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Resumen

El presente estudio partio de la premisa de mejorar el aprendizaje de matematica
en nifios de preescolar, aplicando un programa cuya estructura fue desarrollar
nociones basicas matematicas, a través 12 sesiones de aprendizaje. Por ello la
pregunta de estudio fue: ¢ Como el programa Matelldica mejora el aprendizaje

de matematica en nifios de 3 afos en una institucion de Lurin — 20227

La investigacion fue de tipo aplicada, con disefio cuasi experimental y enfoque
cuantitativo. Conté con dos variables, independiente: Programa Mateludica y
dependiente: Aprendizaje de matematica. Se dispuso de un grupo experimental
y otro control, con medicidén anterior y posterior de la muestra constituida por 36
nifios de dos aulas de 3 afios. Para su valoracion se utilizo el test de Boehm-3
Preescolar. El experimento evidencio que existian diferencias significativas entre
el grupo experimental y el grupo de control ya que el valor de p=0,00 < 0,05

obteniendo un nivel de significancia alto.

Finalmente se concluye que el programa Matelldica influye positivamente en las
nociones de cantidad, espacial, temporalidad y comparacion. Se propone que el
programa se implemente en los centros educativos del nivel inicial, adaptandolos a

la realidad de cada institucién educativa.

Palabras clave: Aprendizaje de matematica, cantidad, espacial, temporal,

comparacion.



Abstract

The present study started from the premise of improving mathematics learning in
preschool children, applying a program whose structure was to develop basic
mathematical notions, through 12 learning sessions. Therefore, the study question
was: How does the Mateludica program improve mathematics learning in 3-year-

old children in an institution in Lurin - 20227

The research was of an applied type, with a quasi-experimental design and a
guantitative approach. It had two variables, independent: Mathematical Program
and dependent: Mathematics learning. An experimental group and a control group
were available, with pre- and post-measurement of the sample made up of 36 3-
year-old children from two classrooms. For its assessment, the Boehm-3 Preschool
test was used. The experiment showed that there were significant differences
between the experimental group and the control group since the value of p=0.00

<0.05 obtaining a high level of significance.

Finally, it is concluded that the Mateludica program positively influences the notions
of quantity, space, temporality and comparison. It is proposed that the program be
implemented in educational centers at the initial level, adapting them to the reality

of each educational institution.

Keywords: Mathematics learning, quantity, space, time, comparison.



I. INTRODUCCION

En el &mbito internacional, la Organizacion de las Naciones Unidas para la Cultura,
las Ciencias y la Educacion (UNESCO, 2017) puso de manifiesto una crisis de
aprendizaje ante la alarmante cifra de 617 millones de estudiantes en edad escolar
con limitados conocimientos en lectura y matematica, poniendo en peligro el logro
del 4° Objetivo de Desarrollo Sostenible, que ambiciona mejor educacion y
accesible para todos. En el nivel primario un 56 % (387 millones a mas) de alumnos
no lograron los conocimientos basicos para estas areas de aprendizaje, mientras
qgue en secundaria llegaron a un 61% (230 millones) segun precisaron los datos del

Instituto de Estadistica de esta organizacion.

De la misma manera, en la Ultima prueba del Programa para la Evaluacion
Internacional de Alumnos (PISA, 2018), administrada por la Organizacion para la
Cooperacion y el Desarrollo Econémicos (OCDE), en términos generales el Per
ocupl el 64° puesto de 77 paises, comparable al resultado alcanzado en 2015.
En cuanto al &rea de matematica especificamente, obtuvo un promedio de 400,
mostrando mejoras en sus aprendizajes en comparacion con la prueba anterior,
inclusive asi, se encuentra en el Ultimo escalén sudamericano (60.3% se
encuentran en nivel 1 y por debajo del mismo. Un 38.8 % se ubican entre los

niveles 2 al 4 y solo un 0.9 % alcanzan los niveles 5y 6.

En el &mbito nacional, el Ministerio de Educacién (MINEDU, 2019), por medio
de la Oficina de Medicién de la Calidad de los Aprendizajes (UMC), aplica a los
estudiantes las pruebas nacionales (ECE) para observar el nivel de logro de
aprendizajes esperados en comprension lectora y matematica, tanto en centros
educativos estatales, como privados. En 2019, en el area de matematica los
estudiantes de 2° grado de primaria se encontraban en inicio el 51%, en proceso

el 31,9% vy en el nivel satisfactorio 17,0 %.

En el ambito local, en la institucion educativa de la jurisdiccion de Lurin se
observa la misma disyuntiva, bajos niveles de rendimiento en la poblacion
estudiantil en cuanto al area de matemaética se refiere. Se puede justificar dicho

panorama como producto de la ensefianza a distancia de estos dos ultimos afios,



pero estos problemas vienen ya desde antes del aislamiento social (Covid-19) tal
como se sefiala en los ambitos internacional y nacional, donde una de las
principales causas identificadas es la desmotivacion de los estudiantes,
inadecuada praxis docente y falta de estrategias pedagdgicas.

Si bien es una gran brecha la que se debe recorrer, aun se puede aprender
y reaprender acortando el camino hacia el aprendizaje esperado. En cuanto a los
nifios del nivel inicial, del aula de 3 afios de la institucién en Lurin, la comprensién
y manejo de conceptos basicos matematicos de espacio, cantidad, tiempo y
comparacion eran significativamente incipientes, ya que se trataba de una
poblacién que recién estaba iniciando su etapa preescolar, por ello se aplicé un
programa preventivo como propuesta para potenciar el pensamiento logico

matematico a través de actividades ludicas y significativas.

Por lo que se estableci6 la formulacion del problema, ¢Cémo el programa
Mateludica mejora el aprendizaje de mateméatica en nifios de 3 afios en una
institucion de Lurin — 20227?, y contuvo cuatro problemas especificos: ¢ Como el
programa Mateludica mejora el aprendizaje de conceptos espaciales en nifios de
3 afios en una institucion de Lurin — 2022? ¢ Como el programa Mateludica mejora
el aprendizaje de conceptos de cantidad en nifios de 3 afios en una institucion de
Lurin — 20227 ¢ Como el programa Mateludica mejora el aprendizaje de conceptos
temporales en nifios de 3 afios en una institucién de Lurin — 2022? ¢Como el
programa Mateludica mejora el aprendizaje por comparacién en nifios de 3 afios

en una institucion de Lurin — 2022?

La investigacion presentd justificacion tedrica puesto que se establecio
profundizacién de la variable aprendizaje de la matemética en nifios de tres afios.
Castro (2006) sefala que las matematicas se van conformando desde edades
tempranas en las personas y evoluciona segun avanza su desarrollo cognoscitivo,
asi mismo como el desarrollo de las dimensiones: espacial, temporal, cantidad y
comparacion. Ademas, se consideré que la investigacién contribuira como

antecedente tedrico para proximas investigaciones.



La justificacion practica se manifestd segun los logros alcanzados después de la
aplicacion del programa Mateludica para el mejoramiento del aprendizaje de
matematica a través actividades ludicas, validando asi la propuesta pedagdgica
para beneficiar a los nifios de tres afios que fueron el propoésito de estudio de la

investigacion.

La justificacion social se sustenta en el hecho que la matematica esta
presente en nuestras vidas cotidianamente, ademas forma parte importante de
nuestra educacion desde los primeros afios de escolaridad, pasando luego por
todos los niveles de preparacion académica, dicho esto de acuerdo a los resultados
y conclusiones obtenidos se favorecera a los estudiantes y maestros del nivel inicial
a reflexionar y gestionar de manera significativa la adquisicion de conceptos
basicos de matematica como primer paso y sentar las bases para un aprendizaje

optimo en el area.

Finalmente, en la justificacibn metodoldgica, la investigacion hizo uso de un
instrumento confiable y validado, el test Boehm 3 Preescolar que evalla conceptos
basicos, lo que contribuira para futuras investigaciones, ya que brinda informacion

a la problemética detectada.

En cuanto al objetivo general fue: Demostrar de qué manera el programa
Mateludica mejora el aprendizaje de matematica en nifios de 3 afios en una
institucién de Lurin — 2022 y contuvo cuatro objetivos especificos: Demostrar si el
programa Matellidica mejora el aprendizaje de conceptos espaciales, en nifios de
3 afios en una institucion de Lurin — 2022. Demostrar si el programa Matelldica
mejora el aprendizaje de conceptos de cantidad, en nifios de 3 afios en una
institucion de Lurin — 2022. Demostrar si el programa Matelidica mejora el
aprendizaje de conceptos temporales, en niflos de 3 afios en una institucion de
Lurin — 2022. Demostrar si el programa Mateludica mejora el aprendizaje por

comparacion, en nifios de 3 afios en una institucién de Lurin — 2022.

Para ello nos planteamos la siguiente hipotesis general: La aplicacion del programa

Mateludica mejora el aprendizaje de matematica en nifios de 3 afios en una



institucion de Lurin — 2022 y cuatro hipotesis especificas: El programa Mateludica
mejora el aprendizaje de conceptos espaciales, en nifios de 3 afios en una
institucion de Lurin — 2022. El programa Mateludica mejora el aprendizaje de
conceptos de cantidad, en nifilos de 3 afios en una institucion de Lurin — 2022. El
programa Mateludica mejora el aprendizaje de conceptos temporales, en nifios de
3 afos en una institucion de Lurin — 2022. El programa Mateludica mejora el

aprendizaje por comparacion, en nifios de 3 afios en una institucion de Lurin — 2022.



ll. MARCO TEORICO

A nivel nacional en relacion a la variable aprendizaje de matematica, sefialamos a
Poma (2019) cuyo proposito fue aplicar un programa de sesiones ludicas para
optimizar el pensamiento matematico en nifios de cuatro afios. La investigacion fue
de tipo aplicativo, con disefio cuasiexperimental, aplicando el método cuantitativo.
Siendo los resultados del postest en el grupo control (GC): 11,1% en logro previsto
y 5,6 % en logro destacado, mientras que el grupo experimental (GE): 17,6, % en
logro previsto y 23, 5% en logro destacado. Evidenciando una contundente mejoria

en sus procesos matematicos.

Tenemos el estudio elaborado por Soto (2017) cuyo propésito fue demostrar
el efecto de los juegos como alternativa estratégica en la ensefianza de la
matematica en infantes de cinco afos de preescolar, el estudio fue de tipo aplicada,
disefio preexperimental, aplicando pretest y postest, con una muestra de 18 nifios,
los resultados evidenciaron progresos en el aprendizaje del area, tras la aplicacion
del programa, obteniendo (X = 32.11) en las mediciones realizadas contra el (X=

28.94) obtenido inicialmente.

También mencionamos a Holguin et al. (2018) quien en su articulo nos
presenta el predominio de practicas apoyadas en la didactica y gamificacion no
digital de la numeracion y conteo en matematicas, basadas en el modelo
semidindmico y el juego no familiar, con disefio cuali-cuantitativo de tipo
cuasiexperimental, pre y posprueba, cuya muestra consté de 75 nifios de cuatro
afos, con resultados de influencia a nivel longitudinal, efecto significativo a las seis
semanas de su aplicacion (HSD= 4,25), notando que el desarrollo de la numeracién
y conteo en preescolares ha mostrado efectos asertivos, tanto en gamificacion

aritmética y no numérica.

Sefialamos también a Ccopa (2018) quien intervino con un programa que
buscaba demostrar el efecto del juego con fichas |éxicas con nimeros en el proceso
inicial de la matemaética, tuvo enfoque cuantitativo, con método cuasiexperimental,
pre y post test, Incluyd a 20 nifios y obtuvo como resultado el predominio

significativo en el desarrollo temprano de las matematicas en nifios de cuatro afios,



concluyendo que el programa mejora las habilidades conceptuales basicas.
percepcion visual, correspondencia, numeros ordinales, reproduccion y

conocimiento.

Esta también Canchanya (2018) cuyo objetivo fue demostrar la eficacia del
juego como estrategia para aprender de forma mas dinamica y sencilla matematica.
Se aplicd esta estrategia a alumnos de 5 afios; con un enfoque cualitativo-
cuantitativo, de tipo cuasi experimental, la muestra en pre y posprueba de 50
estudiantes, GE y GC. Los resultados en el GC dieron A= 12%; B=29% y C= 60%.
y en GE resultd A = 48%; B= 40% y C= 12%. con evidente sesgo positivo. Se
concluy6 que el juego como estrategia de aprendizaje es muy eficaz para absorber

nociones matematicas de forma sencilla y ludica.

En cuanto a los trabajos precedentes revisados en el ambiente internacional
sobre la variable aprendizaje de matematica, mencionamos a Yuquilema et al.
(2017) cuyo objeto fue proponer el juego simbdlico como herramienta pedagdgica
para el aprendizaje de matematica en nifios de cuatro afios. El enfoque fue cuali—
cuantitativo, tipo cuasiexperimental, el estudio sefiala que el 67% de los nifios
tenian nociones relacionadas a su nivel educativo y luego de la aplicacién del
experimento, el porcentaje se elevo a un 93%. Concluyendo que el juego en su fase

simbdlica fortalece la adquisicién de conocimientos l6gico matematico de los nifios.

Asi mismo Cid (2018) en su articulo nos presenta un proyecto de aula para
mejorar el aprendizaje del contenido matemético utilizando los relatos como un
medio pedagdgico para nifios de 3 a 4 afios. Se elaboré la propuesta con un
enfoque cuantitativo, disefio de tipo cuasi-experimental, concluyendo que es
necesario despertar el amor por las matematicas y fomentar que los pequefios las
hagan suyas, les pertenezcan desde edades tempranas, para facilitar su correcto

desarrollo.

Esta también Ortiz (2016) quien presenta un programa que pretende mejorar
la calidad de ensefianza de matematica de los docentes del nivel preescolar, con

el objeto de crear situaciones cognitivas y metodolégicas innovadoras adecuadas



para el aprendizaje de matematica en la primera infancia. Esta investigacion fue
cuantitativa de disefio cuasiexperimental, obteniendo como resultado una mejora
en la competencia matematica en los nifios, mostrando asi una clara necesidad de

los docentes de recibir formacion pedagdgica permanente.

Tenemos a Lezcano (2017) con su articulo sobre la herramienta digital: El
Circo de las Mateméticas cuyo principal proposito fue el reforzamiento de las
habilidades numeéricas en nifios de edad preescolar, desde los procesos cognitivos
fundamentales: percepcion, atenciéon y memoria, con un enfoque cuantitativo de
tipo cuasiexperimental. Se validdé con una prueba de tipo preprueba - posprueba

que lanzé relevante mejoria en el procesamiento de los niumeros.

También mencionamos a Cacais (2017) cuyo objetivo fue que una clase de
3°y 4° afios mejoren diversas habilidades como la comunicacién matematica, el
razonamiento, la creatividad y la resolucion de problemas, con un enfoque mixto,
cuasi-experimental, permiti6 comprender como el aprendizaje de las matematicas
involucra a los estudiantes, con una mayor motivacién y cooperacion de los
alumnos, mejorando las capacidades de los alumnos, tales como comprender y

resolver problemas, identificar y aplicar estrategias y comunicacion matematica.

Seguidamente se abordard los fundamentos tedricos sobre la variable,
aprendizaje de la matematica. Segun Rencoret (2007) en los primeros afios de
escolaridad es cuando se sientan las bases de los primeros conceptos y nociones
basicas mateméticas. Se debe tomar en cuenta que en este periodo los nifios
toman importancia tanto a lo que aprende como la forma en que lo hace, asi mismo
Curtis (2005) sefiala que cada ser humano tiene un proceso diferente para el

aprendizaje de la matematica.

MINEDU (2020) indica que el aprendizaje de la matematica es unos de los
cimientos de mayor relevancia en la educacién de los estudiantes, permitiendo
desarrollar disimiles habilidades de razonamiento para la solucién de problemas.
Ostad (1998) en esa misma linea refiere que la argumentacion, pensamiento critico

y mas, apunta a la resolucion de situaciones problematicas en diversos espacios



de nuestro entorno y dentro de nuestra cotidianidad, utilizandola como una

herramienta que aporte a la busqueda y hallazgo de soluciones.

El comité de estudios del colegio Leonardo Da Vinci (2022) rubrica la
importancia del aprendizaje de la materia, debido a que siempre utilizamos una
funcién matematica para realizar diferentes operaciones o actividades, puede ser
suma, resta, division o multiplicacién, ademas afiade que las matematicas estan
presentes en lo cotidiano: uso de cajeros automaticos, al subir una escalera, medir
una tabla, contar frutas o dinero, en las obras de arte, la masica, en una pelicula o
leyendo un libro. De la misma forma estas habilidades se relacionan con los

requerimientos del ambiente laboral (Levine et al., 2019).

Desde esa mirada, Geary (2004) manifiesta que el propdésito de la ensefianza
de la mateméatica en la primera infancia es propiciar el desarrollo continuo y
sistemético del primer conocimiento matematico intuitivo. Baroody (2005) designa
la primera materia matemética de los nifios como la forma "no matematica". Los
nifos y nifias aprenden y utilizan por medio de experiencias informales, como
explorar el entorno, experimentar con diferentes materiales y jugar principalmente.
Paniora (2018) explica que el vinculo mas relevante en la ensefianza temprana de
las matematicas es entre las matematicas visuales y las matematicas de manera
informal, lo que los nifios han aprendido por medio de la experiencia y lo que van

aprendiendo en la escuela.

En la misma linea Carpenter y Moser (1984) refieren que los nifios ingresan
a la escolaridad, capaces de resolver problemas propios de su contexto donde
deben desplegar habilidades matematicas que no se les han ensefiado aun. Pero,
pero al llegar a la educacién primaria, muchos de ellos disminuyen sus habilidades,
siendo una posible explicacion la falta de estrategias creativas que vayan a la par
con las exigencias de cada grado o las pocas oportunidades que se le brinda para
la libre exploracion, anulando sus capacidades para comprender y resolver

situaciones nuevas de manera autbnoma.



Segun Rencoret (2007) existe una jerarquia que permite sistematizar los contenidos
y por ende los aprendizajes en matematica. Los conceptos primarios o elementales
(conceptos basicos) deben estar afianzados antes de intentar incluir en la practica
de ensefianza un nuevo concepto, obteniendo una secuencia légica y ordenada
partiendo de lo mas sencillo para llegar con éxito a lo mas complejo. Los nifios
recogen constantemente abundantes conocimientos sobre temas de su interés, a
partir de estas actividades diarias es como desarrollan el pensamiento l6gico
matematico. Adquieren conceptos basicos, ordenando y coleccionando elementos
de su entorno, experimentando las nociones espaciales, comparan sus
construcciones con material concreto, representan graficamente sus vivencias
diarias y logran aprender términos de direccionalidad a través de canciones que
son acompafiadas con movimientos corporales y de la visualizacion espacial
(Starkey y Cooper, 1980).

Segun Piaget (1973) “Los nifios construyen el conocimiento fuera del aula” y
“todos los nifios tienen la misma estructura mental independientemente de la raza
o la cultura”. Para Piaget, todos construyen la légica matematica, tiempo y el
espacio, desde una estructura general y con orden. El conocimiento se organiza en
un todo organizado y congruente, los conceptos no pueden existir de forma aislada.
Sugiere que hay cuatro factores que respaldan el desarrollo intelectual: la madurez,

la experiencia del objeto, la comunicacién social y el equilibrio.

Seguin Boehm (2012) los conceptos basicos agrupados en cuatro
dimensiones: comparacién, espacial, cantidad y temporal, constituyen la base que
sustentan el aprendizaje de elementos mas complejos y, al mismo tiempo, son
locuciones verbales de uso comuan. Se utilizan en la comunicacion interactiva en el
aula, para interaccién docente — estudiante y se va tornando mas comprensible en
la medida que los nifios van manejando de manera acertada estos conceptos. En
la misma linea Bose y Seetso (2016) contribuye afirmando que estos conceptos
son el inicio para el logro de competencias mateméaticas en nifios de edad

preescolar.



Partiendo de esta mirada se desarroll6 una a una la teoria de las dimensiones de
la investigacion (comparacion, espacial, cantidad y temporal) desde el punto vista

de diversos autores.

Para Rencoret (2007) la comparacion se da a través de la cercania con los
elementos de su entorno, producto de la experimentacion directa y la observacion
de las caracteristicas perceptuales de cada elemento, dandole a su vez la
oportunidad de beneficiar su lenguaje. A través de la manipulacién, los nifios dan
cuenta del color, tamafio, forma, etc. La Real Academia Espafiola conceptualiza el
término como centrar la atencién en dos o mas elementos para observar y asociar
similitudes y diferencias (como se cité en Rencoret, 2007). Dichas observaciones
pueden ser orientadas a sus cualidades o cantidad.

Asi mismo MINEDU (2013) nos refiere que es una tarea relevante del
pensamiento, asociado a la observancia atenta de similitudes y diferencias entre
diversos elementos. De ello la importancia de verbalizar las comparaciones
cualitativas como el color, forma, tamafo, etc., y cuantitativas que es estan
relacionada a las cantidades entre los elementos y agrupaciones. Kamii (2003) nos
refiere que la comparacién es una organizacién mental previa y de gran relevancia

para llegar a la nociéon de numero.

Para la nocién espacial, Rencoret (2007) distingue el espacio como
percepcion y representacion, siendo el cuerpo del propio nifio el punto de partida
en situaciones vivenciales y concretas (arriba, abajo, delante, detras, etc.). La
concepcién espacial es un proceso cognitivo que implican la recepcion vy

comprensién de estimulos relacionados con su ubicacion en el espacio.

MINEDU (2016), en el Curriculo Nacional, nos refiere que la competencia
espacial es observada cuando los nifios relacionan la interaccion de su propio
cuerpo con el espacio, elementos y/o personas de su entorno. Asi mismo Spivey
(2014) argumenta que segun el nifio vaya evolucionando en su lenguaje, las
nociones referidas al espacio (adelante, detras, encima, debajo, arriba, abajo,

etc.) se comprenderan con mayor precision permitiendo el seguimiento de
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direcciones y a su vez aumentara su vocabulario, insertando los términos en sus

conversaciones de manera acertada.

También es propicio mencionar a Piaget que desarroll6 una escala
jerarquica de los conceptos espaciales. En la fase sensorio motriz (0 — 2 afios)
se inicia con las acciones del infante sobre los objetos, construyendo a través de
cada uno de los campos sensoriales, para luego unificarse y formar una nocién
de espacio propia y centrada en el individuo. En la fase preoperacional (2 — 7
afos) se desarrolla intuitivamente en el nifilo una idea del espacio y una imagen
mental estacionaria, estando relacionada a sus experiencias vividas. En las
operaciones concretas (7 — 12 afios) se inicia la reversibilidad en las relaciones
espaciales (Piaget, citado por Castro et al.,2002).

En cuanto al concepto de cantidad Rencoret (2007) refiere que es todo
aquello que tiene la capacidad de aumentar, disminuir, medirse y enumerarse.
En los nifios, el concepto de cantidad aun no esta del todo presente, el cual se
debe ir desarrollando a través de acciones que procuren comparaciones
cuantitativas y nos direccione hacia el uso y verbalizacién de cuantificadores
(muchos, pocos, todos, algunos, etc.). Aunque el concepto de nimero adn no
este afianzado, pueden formar sus colecciones y asi comparar cual conjunto

posee “mas”, “menos” o “tantos como".

Los cuantificadores indican cantidad expresada de manera relativa sin
incluir la cardinalidad (MINEDU, 2013). La habilidad de conteo se relaciona con
el conocimiento de palabras numeéricas y simbolos (Aunio y Raséanen, 2016). Los
nifios en el desarrollo de sus actividades rutinarias y manipulaciéon de material
concreto, logran identificar y verbalizar la cantidad con un lenguaje aproximativo:

muchos, pocos, mas que, menos queé, etc. (MINEDU, 2013).

Finalizamos con la dimensién temporal, donde Rencoret (2007) nos explica
gue esta nocidn estd marcada por sucesos Yy experiencias que generan
emociones en el nifio. Desarrollar el concepto de tiempo no es tarea facil ya que

es de lenta asimilacion y carece de sefiales especificas. Boring (como se cito en

11



Rencoret, 2007) propone que la comprension del tiempo se apoya en cinco
puntos: percepcion de la sucesion de estimulos, percepcion de la continuidad,
idea del lapso temporal, presencia de sefiales reales inmediatas. Segun
Chamorro (2005) los sistemas convencionales de medida del tiempo ocupan un
lugar relevante en la adquisicion del concepto, pero es la nocion de duracién
sobre la cual los nifios se basaran en primera instancia, como por ejemplo cuando
dicen: “Tu has jugado mas tiempo”. Friedman (2009) describié unos factores bajo
los cuales se condiciona el desarrollo del tiempo en los nifios: las rutinas diarias,
nombrar los dias de sefiala o meses del afio de manera repetitiva, fechas

significativas como cumpleafios o Navidad.

En cuanto a los nifios de 3 afios, Maxima (2020), menciona que su
crecimiento es continuo y variado. Se reconoce la complejidad y el creciente interés
de un nifio en cuestiones sociales, emocionales y cognitivas, donde la familia
cumple un rol importante asentando el soporte basico para su futuro aprendizaje
(Blevins-Knabe, 2016). A menudo hace preguntas incbmodas o dificiles, pero
también negocia activamente para resolver problemas. Por otro lado, sus
habilidades fisicas se vuelven mas agiles y manejan movimientos mas precisos,
ademas, tienen un mejor control sobre los movimientos instintivos. A esta edad, es

habitual que comiencen a controlar esfinteres por si mismos.

El desarrollo emocional pasa por un periodo egocentrista, donde tiene una
marcada posesion sobre sus cosas e inclusive sobre sus propios padres, pueden
prestar ciertas cosas por un periodo determinado durante juegos grupales o en el
trabajo colectivo. Es normal que empiecen a imitar a los adultos y a jugar a “mama”
y “papd”, también comienza a descubrir su género, no siempre asociandose con el

padre de su mismo sexo (Maxima, 2020).

En el aspecto psicolégico segun Freud (como se citd en Maxima, 2020), el
nifio comienza con la "fase falica", durante la cual explora sus genitales y las
sensaciones asociadas con ellos, por lo que a menudo se tocan y exploran entre
si. Esto es necesario para la discriminacion y descubrimiento del género y roles

relacionados. Asi mismo la imaginacion y la fantasia estdn muy presentes,
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enfrentando el dilema de distinguir entre una y otra. A esta edad, los nifios pueden
recitar los nimeros con facilidad, conoce los nombres de los colores y los reconoce
con naturalidad. Tiene una percepcion mas cercana del tiempo. Esto le permite
memorizar instrucciones elaboradas, contar historias largas, mostrandose mas

independiente.

En cuanto a la socializacién de los nifios de tres afios Maxima (2020) explica
que el exceso de actividad se va canalizando hacia otro tipo de actividades mas
demandantes, que incluye actividades ludicas colectivas. Pueden identificar las
emociones en otras personas y sentirse tristes o ansiosos si las ven llorar. También
pueden expresar sus sentimientos de forma natural a amigos y tener mas apertura

para socializar e interactuar que antes.

En el desarrollo del lenguaje Rios (2008) nos dice que los nifios de tres afios
se interesan en las explicaciones, las razones de las cosas y como funciona todo a
su alrededor. Muestran comprensién y aplicacion de las preposiciones.
Regularmente reordenan experiencias anteriores (escenarios) usando formas
correctas de verbos en tiempo presente. Su vocabulario llega a las mil palabras, el
80% de su discurso es comprensible, incluso para extrafios. La complejidad de sus
oraciones es similar a la de los adultos, aunque tiene errores como la falta de
algunas palabras funcionales. En esta etapa de desarrollo se pueden evaluar
pruebas formales: Desarrollo fonético, identificacion de alteraciones vocales. la
inferencia léxica pasiva y activa, o determinar si hay deficiencia semantica Iéxica.

También se pueden determinar los niveles gramaticales y expresivos integrales.

Segun Piaget (como se citd en Castro et al., 2002) los infantes de esta edad
se encuentran en la segunda fase del desarrollo cognitivo: la etapa preoperacional,
donde se producen considerables cambios en la construccion de su intelecto, hecho
que debe ser aprovechado y tomado en cuenta en su formacion. Ellos pueden
pensar objetos, personas que no estén ante sus 0jos, mediante representaciones
mentales de los mismos. Logrando aprender no solo a través de los sentidos y la
accion sino igualmente por medio del pensamiento simbdlico y la abstraccion sobre

Sus actos.
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Sobre las habilidades matematicas, Morin (2020) indica que los nifios reconocen
formas en el mundo real, las ordenan por color, forma, tamafio o funcion,
diferencian usando codificaciones como altura, tamafio o género, cuentan
espontaneamente los elementos de un grupo y entiende que los numeros
simbolizan nombres de nimeros, usan la cognicion espacial para resolver acertijos,
comienzan a predecir origen y resultado. Por otro lado, Ledn (2007) manifiesta que
la dimension espacial es vital en el desarrollo de sus habilidades matematicas y

comunicacionales.

En esta etapa los nifios deben haber adquirido una serie de nociones
basicas, entre las cuales tenemos: muchos, pocos, mas, menos, vacio, etc.,
logrando parte de estos aprendizajes por medio de experiencias informales y la
manipulacion de objetos, relacionando a cada numero con su representacion

gréfica, utilizando los niumeros en sus actividades cotidianas (Defior, 1996).

Segun Rencoret (2007) para el mejor orden de la ensefianza de las
matematicas, se empieza con el estudio de procedimientos y/o conceptos, para
aplicarlos a la préactica o, en su caso, a problemas. No negaremos que el proceso
es bastante Idgico, pero si proponemos otra vision, por ejemplo, juegos y programas
lidicos, se podria dar un vuelco para aprender de forma sencilla y cercana.
Rencoret apunta que las matematicas son esenciales para el completo desarrollo
de los nifios, apoyandolos a razonar de manera légica, ordenada, y acondicionando

Su pensamiento para procesar de manera critica y abstracta.

Rodriguez (2017), director del grupo docente de la Junta de Andalucia, indica
gue el descubrimiento y desarrollo humano es creado por la necesidad interna de
mejorar para estar satisfecho, para resolver nuestra curiosidad, la situacion de
nuestra vida cotidiana. Es logico, coherente y natural. Por ende, no se debe forzar
al infante sino, darle herramientas que le sean atractivas y sencillas para relacionar,
juntar, agregar, separar y jugar asi con la matematica. De otro lado, al hablar de
situaciones ludicas y aprendizajes, los puberes crecen y aprenden de sus
interacciones con el entorno y de sus acciones sobre los objetos y espacios, en

otras palabras, al manipular, mover, examinar y juguetear (Fernandez, 2015).
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Pérez (2000) sefala que los programas de mediacion pedagodgica surgen con el
exclusivo objetivo de continuar propiciando mas aprendizajes en los alumnos,
ademas de, avanzar en la ensefianza aprendizaje en un entorno distinto. De esa
forma, el proceso implica un plan, recursos, materiales, espacios de aprendizaje
y estrategias para optimizar el acto educativo en diferentes realidades. Dicho
programa implica una mirada reflexiva del educador, poniendo como prioridad al

estudiante.

Mirabent (como se citd en Maya, 2003), sostiene que el tutorial es un
compendio de estrategias de ensefianza, es una forma ideal de entrenar,
desarrollar y perfeccionar habitos, destrezas y habilidades que permitan a los
estudiantes trabajar en el conocimiento y transformar las cosas y cambiar algo en
nosotros. De igual forma la autora dice que el programa es visto como un conjunto
de actividades que se realizan simultaneamente con el tiempo de estudio tedrico,
como un intento de completar su funcionalidad integrada. Por tanto, podemos
concluir que cuando hablamos de un programa, nos referimos a €l como una serie
de procesos y procedimientos que desarrollamos en las sesiones de aprendizaje

para lograr un objetivo especifico.

Segun Alsina (2020), el acceso a las matematicas en los colegios necesita
un cimiento solido de nociones matematicas intuitivas y tradicionales, por lo que
se recomienda encarecidamente que los 6rganos encargados de la educacién
matematica tengan en cuenta y ayuden a popularizar el importante papel que
desempefiaran estas materias en los préximos afios, al desarrollo integral del ser
humano. Alsina continda indicando que existe una ruptura entre el valor y la
trascendencia de los primeros afios de vida para la evolucion humana y las
politicas de educacion que no otorgan la suficiente importancia a la actividad

funcional en el primer ciclo vital.

Existe una gran preocupacion sobre en qué medida se estan ajustando,
adecuando, midiendo y ejecutando mejoras sustanciales para que el nifio
desarrolle sus habilidades matematicas en su real dimension. Se debe reflexionar

sobre la praxis pedagdgica, observacion minuciosa de los procesos cognitivos y
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la disposicion a herramientas y estrategias motivadoras en pro de la construccion

del conocimiento matematico significativo (Ginsburg,1997; Ledn, 2007).

El programa Matelldica se basa en un conjunto de sesiones de intervencion
planificadas estratégicamente que permiten desarrollar en los nifios de tres afios,
conceptos bésicos: espacio, cantidad, tiempo y comparacion, a través de
actividades ludicas y significativas. Cada sesion de aprendizaje abarcara una
nocion, la cual se desarrollara respetando la secuencia didactica de una sesion

de aprendizaje: inicio, desarrollo y cierre.

Tomando en cuenta que los nifios tienen diferentes estilos de aprendizaje
(Tourédn et al., 2014) se propuso como principio fundamental para la aplicacién de
las sesiones del programa que estas se desarrollen a través de los niveles de
abstraccion: concreto y gréfico, procesos por donde los nifios atraviesan de
manera gradual y natural (Pantano, 2017), garantizando asi la adquisicion de
cada concepto de manera significativa.

En el nivel concreto, se considerd la experimentacion con su propio cuerpo
(movimientos, desplazamientos, actividades perceptuales, etc.) y en el uso de
material concreto (cubos, aros, pelotas, etc.) que permita representar de forma
tangible las nociones matematicas. Luego en el segundo nivel de abstraccién
(gréfico), las experiencias desarrolladas de manera concreta se representaron a
través de gréficos o dibujos, puesto que los nifios por medio de la experimentacion
concreta logran relacionar regularidades o patrones que los deriva a conclusiones

gue plasman graficamente (Au et al., 2018).

La estrategia a utilizar fue el juego ya que es una actividad innata y
elemental para el desarrollo pleno de los nifios (Pariona, 2018), entendiendo que
todo aprendizaje que se da a través de él, se hace placentero y permanece a
través del tiempo, es decir para toda la vida, permitiendo a los estudiantes
explorar y modificar su entorno segun sean sus necesidades. Ademas ofrecer
entornos ludicos y relacionarlos con experiencias reales garantiza una ensefianza

de nivel superior (Jacobi et al., 2016). Asi mismo es sumamente importante

16



propiciar oportunidades de aprendizaje cimentados en el juego guiado e
intencional, siempre y cuando sea flexible y ofrezca momentos a la libre eleccion,
tomando en cuenta las propuestas de los propios nifios (Vogt et al., 2018; Miller
2018).
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. METODOLOGIA

3.1 Tipoy disefio de investigacion

3.1.1 Tipo de investigacion:

El tipo de estudio fue aplicado ya que se definio como el despliegue de bases
tedricas a una situacion particular y que conduce a resultados practicos (Sanchez
et al., 2018).

La investigacién tuvo un enfoque cuantitativo, ya que hizo uso de la
recopilacion de informacion para probar premisas, teniendo en cuenta calculos
numéricos y datos estadisticos con el propésito de verificar las teorias
(Hernandez et al., 2014).

3.1.2 Disefio de investigacion:

El disefio de la investigacion fue experimental, de tipo cuasi experimental
y longitudinal con respecto al tiempo, siguiendo a Hernandez et al. (2014) quien
sostiene que la experimentacion es una fase de verificacion, intencionalmente
dirige una o més variables independientes, para probar el resultado de ese
proceso, en una o mas variables dependientes. Asi mismo en la presente
investigacion se manejo la variable independiente (programa Mateludica), para
identificar y verificar los cambios en la variable dependiente (aprendizaje de la

matemaética).

Esquema del Disefio Cuasi Experimental

Grupo Experimental: 01 X 02

Grupo Control: 01 - 02
Donde:

01  : Pretest
X : Programa

02 : Postest
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Segun el esquema, para la investigacion se realizé una preprueba a los dos
grupos (experimental y control) para medir el nivel de conocimientos matematicos.
Luego solo la seccion asignada como GE particip6é del desarrollo del Programa
Mateludica, al finalizar la experiencia se aplico la posprueba a ambos grupos para
corroborar si el programa tuvo el efecto esperado sobre la variable dependiente
(aprendizaje de matematica) en el GE comparado con el GC.

3.2 Variables y operacionalizacion

Sanchez et al. (2018) indica que la variable independiente es aquella que el
responsable del estudio observa, interviene 0 maniobra para ver sus repercusiones
sobre la variable dependiente, recibiendo el nombre de variable experimental o

manipulativa.

Variable Independiente: Programa Mateludica

Definicion conceptual: Segun Bermejo (2002, como se cité en Bautista, 2017) los
programas son propuestas para beneficiar el rendimiento estudiantil. Todos ellos
enfatizan en las actitudes positivas y constructivas de los estudiantes hacia la

obtencion de conocimientos, asi como el rol del docente.

Variable Dependiente: Aprendizaje de matematica

Definicién conceptual: El aprendizaje de las matematicas es uno de los primordiales
cimientos de la ensefianza, permitiendo desarrollar diferentes habilidades de
pensamiento para la resolucién de problemas, argumentacioén y pensamiento critico
(MINEDU, 2016).

Definicion operacional: Fue medida a través del Test Boehm de conceptos basicos
— 3 Preescolar (Boehm — 3 Preescolar) cuyo objetivo esta orientado a evaluar la
comprension de los conceptos basicos espaciales, de cantidad, temporales y

comparacion.
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Indicadores:

Conceptos espaciales: Arriba, hacia abajo, debajo — encima, al lado, subiendo,
fuera, cerca, cruzando, delante, alrededor.

Conceptos de cantidad: Vacio — lleno, falta, todos, pequefio — grande, largo, dos,
alto, muchos, mas.

Conceptos temporales: ha terminado.

Conceptos por comparacion: Otro, diferente - igual

Escala de medicion: Ordinal

3.3 Poblacion, muestray muestreo

3.3.1 Poblacion:

Segun Lepkowski (2008b, como se citdé en Hernandez et al., 2014) afirma que
la poblacion esta compuesta por todos los individuos que coinciden con un
conjunto de especificaciones en comun, por ello, la poblacién del presente estudio
estuvo constituida por los educandos del nivel inicial de una institucion de Lurin,
2022. El grupo esta compuesto por 9 secciones, contando cada seccion con 16 a

20 estudiantes cada una.

Asi mismo segun Hernandez et al. (2014) sefiala que la poblacion debe estar

visiblemente identificada segun los distintivos de contenido, espacio y tiempo.

Criterios de inclusion: Formaron parte del estudio los estudiantes del nivel inicial,

quienes se encontraban matriculados en el vigente afio escolar.

Criterios de exclusién: No formaron parte del estudio, aquellos estudiantes que no
se encontraban en la nomina oficial del centro de estudios o que tengan un niamero

considerable de inasistencias.

Tabla 1

Poblacion de estudiantes del nivel inicial de la Institucién educativa de Lurin - 2022

Turno Grado Seccién Ninas Nifios Total %
Humildad 11 7 18 11.11
3 afios Generosidad 11 7 18 11.11
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Respeto 10 8 18 11.11

Solidaridad 8 8 16 9.88

Mafana 4 afios Orden 9 7 16 9.88
Paciencia 7 9 16 9.88

Fortaleza 11 9 20 12.34

5 afios Igualdad 12 8 20 12.34

Libertad 9 11 20 12.35

Total 9 88 74 162 100

3.3.2 Muestra:

Segun Hernandez et al. (2014) es un subconjunto de la poblacién a trabajar,
a partir del cual se recogerdn los datos, los cuales primero deben estar
debidamente identificados, delimitados y deben ser representativos de la poblacién.
Observando lo mencionado se tomé como muestra a las dos aulas de 3 afios del

nivel inicial de una institucién de Lurin.

Tabla 2

Distribucion de la muestra

Grado Seccion Grupo Nifias Nifios Total %
Humildad Experimental 1 7 18 50
3 afios
Generosidad Control 1 7 18 50
Total 22 14 36 100

3.3.3 Muestreo:

Ademas, Hernandez et al. (2014) menciona que la muestra no probabilistica,
también conocida como muestra dirigida, implica un proceso de seleccion guiado
por las caracteristicas de la investigacion, en lugar de una técnica estadistico de
generalizacion. Por ello se tomé como GE la totalidad de estudiantes de una

seccion y asi mismo con el GC.
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3.3.4 Unidad de analisis:

Segun Sanchez et al. (2018) son aquellos sujetos que van a ser medidos. Por
ello en el estudio la unidad estuvo conformado por cada uno de los estudiantes de

las aulas de 3 anos en la institucion educativa de Lurin.
3.4. Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos

El estudio empled la encuesta como método de compilacion de datos, por
medio de un test. Segun Hernandez et al. (2014) sefiala que la recoleccion se
asienta en herramientas de estandarizacion. Los datos se recopilan mediante la
observacion, la medicion y la documentacion. Se hace uso de herramientas de valor
y confiabilidad probadas en estudios previos. Por ello el instrumento que se utilizd
en el estudio de investigacion, fue el Test Boehm de conceptos basicos — 3
Preescolar (Boehm — 3 Preescolar), una herramienta desarrollada para evaluar el
conocimiento de conceptos basicos (espacial, cantidad, temporal y otros) de 76

items que evaltan 38 nociones basicas.

Validez

Para probar la validez de los conceptos evaluados en la versién espafiola
Boehm- 3 Preschool, se actualizé la lista de palabras y se realizd una revision de
conceptos en el Basic Reading Vocabularies a cargo de Harris y Jacobson en 1982,
arrojando que 29 de los 38 conceptos del Boehm — 3 Preschool estan entre las

palabras de mayor uso.

Segun Sanchez et al. (2018) para validar un instrumento se puede recurrir a
técnicas cualitativas como la validez de jueces. Tomando en cuenta ello se efectué
la validacion a través de juicio de expertos. Se solicitd la apreciacion a 3 jueces
expertos de reconocido conocimiento y experiencia en su campo de
especializacion, en las disciplinas de Psicologia Educativa, Psicologia Clinica,

dando por validado y aplicable.
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Tabla 3

Validez del instrumento: Test Boehm 3 Preescolar - Conceptos basicos

Apellidos Y Nombres Grado Orcid Opinidn

Altamirano Carrasco Sussetty del Pilar Magister 0000-0002-7294-2940 Aplicable

Ramirez Gaibor Andrea Elizabeth Magister ~ 0000-0002-7923-6942  Aplicable

Salcedo Chuguimantari Jorge Antonio Magister ~ 0000-0003-0345-7308  Aplicable

Para Hernandez et, al (2014). La confiabilidad se apunta a la medida en que la
aplicacion reiterativa de la herramienta a la misma audiencia conduce a los mismos
resultados. Por ello para la confiabilidad del instrumento Test Boehm 3 Preescolar—
Conceptos basicos se hizo uso del KR-20 de Kuder Richardson, obteniendo un valor

de 0.998, indicando que posee muy alta fiabilidad.

Tabla 4

Confiabilidad del instrumento - Test Boehm 3 Preescolar - Conceptos basicos

KR -20 N° de items
0.909 52

Fuente: Prueba Piloto

3.5. Procedimientos

Como primer punto se seleccioné el instrumento a aplicar para la medicion de
la variable dependiente (aprendizaje de la matematica) y se comprobd su validacion
y confiabilidad, luego se creo las 12 sesiones del programa Mateltdica. También se
solicitd los permisos correspondientes: a la autora del test para el uso de su
instrumento, a los directivos de la institucion educativa donde se realizd la

investigacion y a los padres de familia para el recojo de evidencias fotograficas.

Una vez formalizado todos los prerrequisitos se procedio a aplicar el
instrumento (pretest) a los estudiantes de las aulas de 3 afios Humildad (GE) y 3
afios Generosidad (GC) de manera individual, utilizando la hoja de anotacioén y el

cuaderno de estimulos. Luego se aplicé las sesiones al GE durante tres semanas
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hasta concluir las 12 sesiones. Para finalizar se aplicé el postest a ambos grupos

para comprobar las hipétesis planteadas.
3.6. Método de analisis de datos

Se utilizé para esta investigacion los reportes de la prueba T- Student en la
dimension espacial y Mann-Whitney en las dimensiones: cantidad, temporal y
comparacion; en muestras independientes en el GE y GC, obtenidos con el paquete
SPSS v.26 y los reportes de la prueba de Wilcoxon en muestras relacionadas

pretest y postest del GC y GE, obtenidos con el programa SPSS v.26.

3.7. Aspectos éticos

Para la investigacion se coordind con las autoridades de la institucion
educativa, padres de familia y docentes tutoras de las aulas de 3 afos del nivel
inicial, explicandoles los objetivos, las ventajas y los horarios asignados para
realizar los pre test, post test y el programa Mateltdica. Asi mismo se les puntualiz
que la participacién es estrictamente privada, salvaguardando la identidad de los
participantes, como lo menciona Hernandez et, al (2014) que, por razones éticas,
se debe respetar el principio de confidencialidad. Para ello, es posible sustituir los
nombres reales de los participantes por niumeros u otros codigos, aplicando lo

mismo para el informe de resultados.

La investigacion se desarrolld en forma justa, equitativa y sin prejuicios
personales, garantizando asi que los resultados sean fidedignos y acordes a la
realidad. En cuanto a las fuentes citadas en el presente estudio se referenciaron
segun el formato APA, la cual garantizé la veracidad del sustento tedrico.
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IV. RESULTADOS
4.1 Resultados descriptivos

Aprendizaje de matematica (GC)

Tabla 5

Niveles de aprendizaje de matemética obtenidas en el pre y post test del GC

Pre Test Post Test

Niveles f % f %
En inicio 0 0.0 0 0.0
En proceso 3 17.0 3 17.0
Logrado 8 440 5 28.0
Destacado 7 39.0 10 56.0
Total 18 100.0 18 101.0

Figura 1

Porcentaje de los niveles de aprendizaje de matematica, en el pre y post test del
GC

70

60

50

30

20

10
(o] o

En inicio En proceso Logrado Destacado

B Pre Test B Post Test

Segun los resultados de los niveles de aprendizaje de matematica del GC,
mostrados en la tabla 5, se puede evidenciar que en el caso del pre test, el maximo
porcentaje se centra en el nivel logrado alcanzando un 44% y el minimo en proceso
con 17%, Mientras que en el post test el maximo porcentaje esta ubicado en
destacado con 56% y el minimo continda en proceso con 17%. Lo que demuestra

gue ha habido un ligero progreso entre el pre test y post test.
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Dimension Espacial

Tabla 6

Porcentajes y frecuencias de la dimension espacial obtenidas en el pre y post test
del GC

Pre Test Post Test

Niveles f % f %
En inicio 1 5.0 1 5.0
En proceso 3 17.0 3 17.0
Logrado 13 72.0 10 56.0
Destacado 1 6.0 4 22.0
Total 18 100.0 18 100.0

Figura 2

Porcentaje de los niveles de la dimension espacial, en el pre y post test del GC
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Segun los resultados de los niveles de la dimension espacial del GC, mostrados en
la tabla 6, se puede evidenciar que en el caso del pre test, el maximo porcentaje se
centra en el nivel logrado alcanzando un 72% y el minimo en inicio con 5%, Mientras
qgue en el post test el maximo porcentaje esta ubicado en logrado con 56% vy el
minimo continda en inicio con 5%. Lo que demuestra que ha habido un ligero

progreso entre el pre test y post test.
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Dimensién Cantidad

Tabla 7

Porcentajes y frecuencias de la dimension cantidad obtenidas en el pre y post test
del GC

Pre Test Post Test
Niveles f % f %
En inicio 0 0.0 0 0.0
En proceso 1 5.0 1 6.0
Logrado 12 67.0 11 61.0
Destacado 5 28.0 6 33.0
Total 18 100.0 18 100.0

Figura 3

Porcentaje de los niveles de la dimensién cantidad, en el pre y post test del GC
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Segun los resultados de los niveles de la dimensién cantidad del GC, mostrados en
la tabla 7, se puede evidenciar que en el caso del pre test, el maximo porcentaje se
centra en el nivel logrado alcanzando un 67% y el minimo en proceso con 5%,
Mientras que en el post test el maximo porcentaje esta ubicado en logrado con 61%
y el minimo en inicio con 6%. Lo que demuestra que ha habido un ligero progreso

entre el pre test y post test.
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Dimension Temporal

Tabla 8

Porcentajes y frecuencias de la dimension temporal obtenidas en el pre y post test

del GC

Pre Test Post Test

Niveles f % f %
En inicio 1 6.0 1 6.0
En proceso 4 22.0 4 22.0
Logrado 13 72.0 13 72.0
Destacado 0 0.0 0 0.0
Total 18 100.0 18 100.0

Figura 4

Porcentaje de los niveles de la dimension temporal, en el pre y post test del GC
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Segun los resultados de los niveles de la dimensién temporal del GC, mostrados
en la tabla 8, se puede evidenciar que tanto en el pre test como en el post test se
han obtenido similares porcentajes, centrandose el maximo porcentaje en el nivel
logrado, alcanzando un 72% y el minimo en inicio con 6%. Lo que demuestra que

no ha habido progresos entre el pre test y post test.
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Dimension Comparacién

Tabla 9
Porcentajes y frecuencias de la dimension comparacion obtenidas en el pre y post

test del GC

Pre Test Post Test
Niveles f % f %
En inicio 1 5.0 1 5.0
En proceso 2 1.0 2 11.0
Logrado 10 56.0 10 56.0
Destacado 5 28.0 5 28.0
Total 18 100.0 18 100.0

Figura5

Porcentaje de los niveles de la dimension comparacién, en el pre y post test del

GC
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Segun los resultados de los niveles de la dimensiébn comparacion del GC,
mostrados en la tabla 9, se puede evidenciar que tanto en el pre test como en el
post test se han obtenido similares porcentajes, centrandose el maximo porcentaje
en el nivel logrado, alcanzando un 56% y el minimo en inicio con 5%. Lo que

demuestra que no ha habido progresos entre el pre test y post test.
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Aprendizaje de Matematica (GE)

Tabla 10

Porcentajes y frecuencias del nivel de aprendizaje de matematica obtenidas en el

pre y post test GE

Pre Test Post Test

Niveles f % f %
En inicio 0 0.0 0 0.0
En proceso 3 17.0 0 0.0
Logrado 7 39.0 3 17.0
Destacado 8 440 15 83.0
Total 18 100.0 18 100.0

Figura 6

Porcentaje de los niveles del aprendizaje de matemaética, en el pre y post test GE
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Segun los resultados de los niveles de aprendizaje de matematica del GE,
mostrados en la tabla 10, se puede evidenciar que en el caso del pre test, el maximo
porcentaje se centra en el nivel destacado alcanzando un 44% y el minimo en
proceso con 17%, Mientras que en el post test el maximo porcentaje también se
ubica en el nivel destacado, pero con un mayor valor que corresponde a 83% Y el
minimo en logrado con 17%. Lo que demuestra que ha habido un significativo

progreso entre el pre test y post test después de haber aplicado el programa.
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Dimension Espacial
Tabla 11

Porcentajes y frecuencias de la dimension espacial obtenidas en el pre y post test
GE

Pre Test Post Test
Niveles f % f %
En inicio 1 5.0 0 0.0
En proceso 2 11.0 2 11.0
Logrado 14 78.0 7 39.0
Destacado 1 6.0 9 50.0
Total 18 100.0 18 100.0

Figura 7

Porcentaje de los niveles de la dimensién espacial, en el pre y post test GE
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Segun los resultados de los niveles de la dimensién espacial del GE, mostrados en
la tabla 11, se puede evidenciar que en el caso del pre test, el maximo porcentaje
se centra en el nivel logrado alcanzando un 78% y el minimo en inicio con 5%,
Mientras que en el post test el maximo porcentaje esta ubicado en destacado con
50% y el minimo en proceso con 11%. Lo que demuestra que ha habido un
significativo progreso entre el pre test y post test después de haber aplicado el

programa.
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Dimensién Cantidad

Tabla 12

Porcentajes y frecuencias de la dimension cantidad obtenidas en el pre y post test
GE

Pre Test Post Test

Niveles f % f %
En inicio 0 0.0 0 0.0
En proceso 2 11.0 0 0.0
Logrado 4 22.0 4 22.0
Destacado 12 67.0 14 78.0
Total 18 100.0 18 100.0

Figura 8

Porcentaje de los niveles de la dimension cantidad, en el pre y post test GE
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Segun los resultados de los niveles de la dimensién cantidad del GE, mostrados en
la tabla 12, se puede evidenciar que en el caso del pre test, el maximo porcentaje
se centra en el nivel destacado alcanzando un 67% y el minimo en proceso con
11%, Mientras que en el post test el maximo porcentaje también se ubica en el nivel
destacado, pero con un mayor valor que corresponde a 78% y el minimo en
logrado con 22%. Lo que demuestra que ha habido un significativo progreso entre

el pre test y post test después de haber aplicado el programa.
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Dimension Temporal

Tabla 13

Porcentajes y frecuencias de la dimensién temporal obtenidas en el pre y post test
GE

Pre Test Post Test

Niveles f % f %
En inicio 0 0.0 0 0.0
En proceso 2 1 1 0 2 1 1 0
Logrado 16 89.0 16 89.0
Destacado 0 0.0 0 0.0
Total 18 100.0 18 100.0

Figura 9

Porcentaje de los niveles de la dimensién temporal, en el pre y post test GE
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Segun los resultados de los niveles de la dimensién temporal del GC, mostrados
en la tabla 13, se puede evidenciar que tanto en el pre test como en el post test se
han obtenido similares porcentajes, centrandose el maximo porcentaje en el nivel
logrado, alcanzando un 89% y el minimo en inicio con 11%. Lo que demuestra que
no ha habido progresos entre el pre test y post test después de haber aplicado el

programa.
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Dimension Comparacion

Tabla 14

Porcentajes y frecuencias de la dimension comparacion obtenidas en el pre y post

test GE
Pre Test Post Test
Niveles f % %
En inicio 0 0.0 0.0
En proceso 3 17.0 5.0
Logrado 14 78.0 14 78.0
Destacado 1 5.0 17.0
Total 18 100.0 18 100.0
Figura 10

Porcentaje de los niveles de la dimension comparacion, en el pre y post test GE
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Segun los resultados de los niveles de la dimensién comparacién del GE,
mostrados en la tabla 14, se puede evidenciar que en el caso del pre test, el maximo
porcentaje se centra en el nivel logrado alcanzando un 78% y el minimo en
destacado con 5%, Mientras que en el post test el maximo porcentaje se mantuvo
en el nivel logrado, con el mismo valor de 78% y el minimo en proceso con 5%.
Sin embargo hubo una considerable alza en el nivel destacado, de 5% del pre test
al 17% en el post test. Lo que demuestra que ha habido un significativo progreso

entre el pre test y post test después de haber aplicado el programa.
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Tabla 15

Resultados comparativos de pre y post test del GC sin aplicar el programa

Matelldica para mejorar el aprendizaje de matematica

Dimensiones
Espacial Cantidad Temporal  Comparacion Total
Test PTJE % PTJE % PTIE % PTJE % PTJE %
Pre Test
1356 37.71 1633 4544 167 4.64 439 1221 3594 494
Control
Post Test
1433 3891 1644 4465 167 452 439 1192 36.83 50.6
Control
Diferencia 0.78 1.20 011 <079 000 -011 000 -0.29 089 1.22
Figura 11

Resultados comparativos de pre y post test del GC sin

aplicar el programa

Mateludica para mejorar el aprendizaje de matematica

45.00

40.00

35.00

30.00

25.00

20.00

16.23 16.44
1256 14.33

15.00

10.00

5.00

0.00

Espacial Cantidad

M Pre Test

1.67 1.67
— ., el |

Temporal

4.39 4.39

Total

Comparacion

i Post Test

Observando los resultados comparativos del GC distribuidos en la tabla 15, se puede

apreciar que existe una ligera diferencia del puntaje del pre test comparado con los

del post test en las dimensiones espacial y cantidad, siendo la diferencia de 0.78 y

0.11 respectivamente. Sin embargo en las dimensiones temporal y comparacion se

han mantenido los mismos puntajes. Lo que demuestra que no ha habido progresos

significativos en el grupo que no se aplicé el programa.
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Tabla 16

Resultados comparativos de pre y post test del GE aplicando el programa

Mateludica para mejorar el aprendizaje de matematica

Dimensiones
Espacial Cantidad Temporal  Comparacion Total
Test PTJE % PTJE % PRE %  PTJE % PIE %
Pre Test
13.39 3696 1694 4678 189 521 4.00 11.04 36.22 457
Experimental
Post Test
1739 4034 1944 4510 189 438 439 1018 4311 543
Experimental

Diferencia 400 337 25 168 000 -083 039 -08 6.89 8.68

Figura 12

Resultados comparativos de pre y post test del GE aplicando el programa
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Observando los resultados comparativos del GE distribuidos en la tabla 16, se
puede apreciar que existe una significativa diferencia del puntaje del pre test
comparado con los del post test en las dimensiones espacial y cantidad, siendo la
diferencia de 4.00 y 2.50 respectivamente. La dimensién comparaciéon alcanzé una
diferencia de 0.39 y la dimension temporal mantuvo sus valores lo que demuestra

gue ha habido un significativo progreso después de haber aplicado el programa.
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Tabla 17

Resultados comparativos de post test del GC y GE aplicando el programa

Mateludica para mejorar el aprendizaje de matematica

Dimensiones
Espacial Cantidad Temporal Comparacion Total
Test PTJE % PTJE % P % PUE % PIE %
Post Test
1433 3891 1644 4465 167 452 439 1192 3683 46.1
Control
Post Test
17.39 40.34 1944 4510 189 438 439 1018 4311 53.9
Experimental
Diferencia 306 142 300 046 022 -014 000 -1.74 628 17.85
Figura 13

Resultados comparativos de post test del GC y GE aplicando el programa

Mateludica para mejorar el aprendizaje de matematica
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Observando los resultados del post test de los GC y GE en la tabla 17, se puede
apreciar una significativa diferencia del puntaje alcanzado del GC comparado con
los del GE en las dimensiones espacial y cantidad, siendo la diferencia de 3.06 y
3.00 respectivamente. La dimensién comparacién temporal obtuvo 0.22 y la
dimensién comparacion mantuvo sus valores, lo que demuestra que ha habido en

su mayoria una significativa mejora después de haber aplicado el programa.

37



4.2 Resultados inferenciales

Prueba de Normalidad

Se realiz6 la prueba de normalidad previos a contrastar las hipotesis para averiguar
el tipo de prueba a utilizar. En la tabla 18, se explica la prueba de normalidad de
Kolmogorov - Smirnov, la cual es para muestras grandes (n >50) y Shapiro-Wilk, la

cual es para muestras pequefas (n<50).

Regla de decision

> Si el P-Valor (Sig.) es mayor a 0.05, entonces los datos tienen una
distribucién normal, por ende, utilizaremos la prueba Paramétricas.
> Si el P-Valor (Sig.) es menor a 0.05, entonces los datos no tienen una

distribucion normal, por ende, utilizaremos la prueba No Paramétricas.

En nuestro caso usaremos la prueba de Shapiro-Wilk, dado que la muestra fue
menor a 50 encuestados, en la presente investigacion se considerd a 18 nifios de

3 afnos en una institucion de Lurin — 2022.

Tabla 18

Prueba de Normalidad

Kolmogorov-Smirnov? Shapiro-Wilk
Estadistico  GL '?g’f;‘;r Estadistico Gl '1;’3‘)”_

Aprendizaje de Pre Test 0.210 18 0.035 0.864 18  0.014
Matematica Post Test 0.214 18 0.028 0.841 18 0.006
Dimension Pre Test 0.171 18 0177 0.932 18 0210
Espacial Post Test 0.184 18 0.107 0.897 18 0.052
Dimension Pre Test 0.293 18 0.000 0.803 18 0.002
Cantidad Post Test 0.346 18 0.000 0.754 18 0.000
Dimensién Temporal Pre Test 0.523 18 0.000 0.373 18 0.000

Post Test 0.523 18 0.000 0.373 18 0.000
Dimension Pre Test 0.333 18 0.000 0.808 18 0.002
Comparacion Post Test 0.399 18 0.000 0.727 18 0.000

La tabla 18, muestra que los datos de la dimension espacial presentan una

distribucion normal en el pre y post test dado que el valor de P-Valor (Sig.) es mayor
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que 0.05; por lo que se determind utilizar la prueba paramétrica T-Student para
muestras relacionadas para comprobar la prueba de hipotesis. Por otro lado, para
la variable aprendizaje de matematica y las dimensiones cantidad, temporal y
comparacién, no muestran una distribucion normal, ya que los resultados
alcanzados del P-Valor (Sig.) es menor que 0,05, lo cual determino que, para
comprobar la prueba de hipétesis, se hara uso de prueba no paramétrica del Test

de Wilcoxon.

Programa Mateltudica para mejorar el aprendizaje de matematica

Hipo6tesis general

Ho: El programa Mateltdica no mejora el aprendizaje de matematica en nifios de
3 aflos en una institucién de Lurin — 2022.

Ha: El programa Mateludica mejora el aprendizaje de matemética en nifios de 3

afios en una institucién de Lurin — 2022.

Tabla 19

Prueba no paramétrica de rangos con signo de Wilcoxon pre y post test para la

variable aprendizaje de mateméticas

Rango
N promedio  Suma de rangos
Rangos negativos 02 ,00 ,00
Resultado Post Test - Rangos positivos 180 9,50 171,00
Resultado Pre Test Empates Qe
Total 18
Tabla 20

Estadisticos de prueba?

Resultado Post Test - Resultado Pre Test

Z -3,748°
Sig. asintética(bilateral) 0.000

Segun los resultados de la prueba de Wilcoxon que se observa en la tabla 19, el
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programa tuvo un efecto positivo en los 18 nifios, con respecto a la tabla 20, el valor
de significancia P-valor (Sig. Bilateral) es menor que 0,05 (P- valor=0,000<0,05),
afirmando que existen diferencias significativas entre el pre test y post test en la
variable de aprendizaje de matemética; dado que hay ascenso de valores, producto
de la aplicacion del programa; por lo tanto, se rechaza la hipétesis nula (Ho), y se
concluye que la aplicacién del programa Mateltdica mejora el aprendizaje de

matematica en nifilos de 3 afos en una institucién de Lurin — 2022.

Programa MatelUdica para mejorar el aprendizaje de conceptos espaciales

Hipotesis especifica 1
Ho: El programa Mateludica no mejora el aprendizaje de conceptos espaciales,

en nifios de 3 afios en una institucion de Lurin — 2022.
Ha: El programa Mateludica mejora el aprendizaje de conceptos espaciales, en

nifios de 3 afios en una instituciéon de Lurin — 2022.

Tabla 21

Estadisticas de muestras emparejadas

Media N Dgsv._’ Desv. Error
Desviacion promedio
Pre Test Espacial 13.3889 18 3.31021 0.78022
Post Test Espacial 17.3889 18 3.63219 0.85612

Tabla 22

Prueba paramétrica T-Student emparejada para la dimension espacial

Diferencias emparejadas
95% de intervalo de
confianza de la

Desv. Desv. Error diferencia Sig.

Media  Desviacién promedio  Inferior  Superior t g (bilateral)
Pre Test

Espacial - 4 0 1815 0.428 4903 -3097 9350 17 0.000
Post Test
Espacial
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La Tabla 21 y 22, muestra que existe una diferencia significativa de 4.000 entre las
medias del pre test (13.3889) y el post test (17.3889), afirmando que existen
diferencias significativas entre el pre test y post test en la dimensién espacial; dado
que hay ascenso de los valores, producto de la aplicacién del programa, ademas
se observa que luego de la aplicacion del programa Matelldica el valor de
significancia es P-valor (Sig. Bilateral) es menor que 0,05 (P- valor=0,000<0,05),
por lo cual rechazamos la hip6tesis nula (Ho) y se confirma la hip6tesis alternativa
(Ha); lo que quiere decir que, la aplicacién del programa Mateludica mejora el
aprendizaje de conceptos espaciales, en nifios de 3 afios en una institucion de Lurin
—2022.

Programa Mateltudica para mejorar el aprendizaje de conceptos de cantidad
Hipotesis especifica 2

Ho: El programa Mateludica no mejora el aprendizaje de conceptos de cantidad,
en nifios de 3 afios en una institucion de Lurin — 2022.

Ha: El programa Mateltdica mejora el aprendizaje de conceptos de cantidad, en
nifios de 3 afios en una institucion de Lurin — 2022.

Tabla 23

Prueba no paramétrica de rangos con signo de Wilcoxon pre y post test de la

dimensién cantidad

N Rango promedio Suma de rangos
Rangos negativos Oa ,00 ,00
Post Test Cantidad - Pre-Test Rangos positivos 180 9,50 171,00
Cantidad Empates Q0c
Total 18
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Tabla 24

Estadisticos de prueba?

Post Test Cantidad - Pre Test Cantidad

z -3,8250

Sig. asintotica(bilateral) 0.000

Observando los resultados de la prueba de Wilcoxon en la tabla 23, el programa
tuvo un efecto positivo en los 18 nifios, con respecto a la tabla 24, el valor de
significancia P-valor (Sig. Bilateral) es menor que 0,05 (P- valor=0,000<0,05),
afirmando que existen diferencias significativas entre el pre test y post test en la
dimensién cantidad, dado que hay ascenso de valores, producto de la aplicacion
del programa; por lo tanto, se rechaza la hipotesis nula (Ho), y se concluye que la
aplicacion del programa Matelidica mejora el aprendizaje de conceptos de

cantidad, en nifios de 3 afios en una institucién de Lurin — 2022.

Programa Mateludica para mejorar el aprendizaje de conceptos de temporales

Hipotesis especifica 3

Ho: El programa Mateludica no mejora el aprendizaje de conceptos temporales,
en nifios de 3 afios en una institucion de Lurin — 2022.

Ha: El programa Mateludica mejora el aprendizaje de conceptos temporales, en

nifios de 3 afios en una instituciéon de Lurin — 2022.

Tabla 25

Prueba no paramétrica de rangos con signo de Wilcoxon pre y post test de la

dimensién temporal

Suma de
N Rango promedio rangos
Rangos negativos Q2 ,00 ,00
Post Test Temporal - Pre Rangos positivos 0p ,00 ,00
Test Temporal Empates 18¢
Total 18
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Tabla 26

Estadisticos de prueba?

Post Test Temporal - Pre Test Temporal

Z ,0000
Sig. asintotica(bilateral) 1.000

Observando los resultados de la prueba de Wilcoxon en la tabla 25, que a pesar de
haber aplicado el programa Matelldica no se obtuvo un efecto positivo en los
valores obtenidos, dado que los 18 nifios obtuvieron el mismo puntaje en el pre test
como en el post test, con respecto a la tabla 26, afirmando que no hay diferencias
significativas entre el pre test y post test en la dimensién temporal, es decir que no
hay ascenso de valores a pesar de haber aplicado el programa de intervencion; por
lo tanto, no se rechaza la hipoétesis nula (Ho), y se concluye que la aplicacion del
programa Mateludica no mejora el aprendizaje de conceptos temporales, en nifios

de 3 afios en una institucién de Lurin — 2022.

Programa Mateludica para mejorar el aprendizaje de conceptos de

comparacion

Hipotesis especifica 4

Ho: El programa Mateludica no mejora el aprendizaje por comparacion, en nifios
de 3 afos en una institucion de Lurin — 2022.
Ha: El programa Matelldica mejora el aprendizaje por comparacion, en nifios de

3 afos en una institucion de Lurin — 2022.

Tabla 27

Prueba de rangos con signo de Wilcoxon pre y post test de la dimension

comparacion

N Rango promedio Suma de rangos
Post Test Rangos negativos Q2 ,00 ,00
Comparacion — Rangos positivos 4v 2,50 10,00
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Pre Test Empates 14¢
Comparacion Total 18

Tabla 28

Estadisticos de prueba?

Post Test Comparacion - Pre Test Comparacion

Z -1,8900
Sig. asintotica(bilateral) 0.039

Observando los resultados de la prueba de Wilcoxon en la tabla 27, el programa
tuvo un efecto positivo en 4 nifios, mientras que 14 nifios obtuvieron el mismo
puntaje en el pre test como en el post test, con respecto a la tabla 28, el valor de
significancia P-valor (Sig. Bilateral) es menor que 0,05 (P-valor=0,039<0,05),
afirmando que existen diferencias significativas entre el pre test y post test en la
dimension comparacion, dado que hay un ascenso de valores en algunos nifios,
producto del programa de intervencion; por lo tanto, se rechaza la hipétesis nula
(Ho), y se concluye que la aplicacion del programa Matelidica mejora el aprendizaje

por comparacion, en nifios de 3 afios en una institucion de Lurin — 2022.
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V. DISCUSION

El programa Mateludica para mejorar el aprendizaje de matemética en nifios de 3
afos se abordd desde una perspectiva integral de las mateméticas. Los resultados
gue se observan en la tabla 16, revelan un significativo contraste entre el post test
y pre test del GE (comparacion de 0.39), después de haber aplicado el programa,
mientras en el resultado de la hipotesis general con la prueba de Wilcoxon que se
observa en la tabla 19, el programa tuvo un efecto positivo en los 18 nifios, con
respecto a la tabla 20, con un valor de significancia menor que 0,05 (P-
valor=0,000<0,05), por lo que se asevera que existen diferencias significativas entre
el pre test y post test. Estos resultados son similares a los encontrados por Ortiz
(2016) y Lezcano (2017), quienes descubrieron una sustancial diferencia en los

programas aplicados a nifios de nivel inicial en el campo de las matematicas.

Estos hallazgos son fundamentales en el proceso de investigacion y mejora
de las habilidades matematicas, asi lo precisa Piaget, citado por Castro et al.
(2002), al indicar que los nifios de tres afios se encuentran en la segunda fase del
desarrollo de la etapa preoperacional en la que se producen cambios significativos
en la formacién de su inteligencia. Es esa linea, MINEDU (2020) indicaba que se
deben implementar mejoras en las politicas nacionales para un desarrollo

sostenible en cuanto a las habilidades matemaéaticas en nifios.

Es necesario mencionar a Ostad (1998), que también asegura que la
progresion de estrategias basadas en el uso de material a través de estrategias
verbales a estrategias mentales es imprescindible en el campo de las matematicas.
La hipotesis general se robustece en su comprobacion con las cifras a la luz de las
teorias mencionadas arriba y lo descrito por Rencoret (2007), cuando menciona
que debemos estimular al nifio con actividades ludicas como ordenar, juntar, alejar,
subir, para explicarle a través de su mundo y con paciencia que debe esperar su
turno, esto ligado a la nocion espacial. Rodriguez (2017) define la abstraccién o
construccion reflexiva porque es una construccion mental real, y aqui es donde
comienza a construirse la l6gica matematica. Esto se liga intimamente con la
hipétesis al manifestar un grado amplio de estructuras que el nifio va alcanzando

en su proceso de aprendizaje matematico.



Se planteo si a través de la aplicacion del programa Mateludica, habria mejoras en
el aprendizaje de conceptos espaciales en nifios de 3 afios. Los resultados del
andlisis de la prueba de Wilcoxom sefialan en las tablas 21 y 22, que existen
diferencias significativas entre las medias del pre test (13.3889) y el post test
(17.3889). Poma (2019) con su programa laudico para mejoras de habilidades
matematicas, también comprobd que la aplicacion de estrategias |6gico matematico
de tipo juego eran sustancialmente beneficiosas en los nifios de nivel inicial, lo
mismo que Soto (2017) quien demostro el efecto de los juegos como estrategia

didactica en la ensefianza de la matematica en infantes de forma significativa.

La teoria de Rencoret (2007) distingue el espacio como percepcion y
representacion, siendo el cuerpo del propio nifio el punto de partida en situaciones
vivenciales y concretas, permitiendo que esta informacion establezca una malla de
conceptos en el nifio, llegando a la afirmacién que las nociones espaciales son
parte de la integracion de la matematica con el nifio (Castro, Del Olmo y Castro
2002).

Asimismo, Chamorro (2005) y Dienes (1986), aseguran que, en el entorno
del aprendizaje de las matematicas, se deben preparar espacios donde el nifio
tenga la oportunidad de explorar y familiarizarse con los conceptos matematicos,
brindandoles los términos y guias claras. Una precisibn adecuada es que la
construccion de su cuerpo y la imagen mental del mismo son la base para edificar
la percepcion del espacio que lo rodea. Los nifios deben construir puntos de
referencia que les permita asimilar posiciones, distancias, organizar y representar

movimientos propios, de sus comparieros u objetos (Rencoret, 2007).

En cuanto a la hipétesis de que la aplicacion del programa Mateltdica mejora
el aprendizaje de conceptos de cantidad en nifios de 3 afos, los resultados de la
prueba de Wilcoxon que se observa en la tabla 23, el programa tuvo un efecto
positivo en los 18 nifios, con respecto a la tabla 24, el valor de significancia es
menor que 0,05 (P- valor=0,000<0,05), por lo que se afirma que existen diferencias
significativas entre el pre test y post test en la dimension cantidad, dado que hay

ascenso de notas gracias al programa de intervencion. Si comparamos otros
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programas como los de Cacais (2017) y Ccopa (2018), se puede decir que también

se aprecian resultados similares en la dimension de cantidad.

Estos investigadores mostraron que sus programas aplicados en campos de
la matematica, signados en el area de cantidad, habian mejorado esta habilidad en
los nifios de inicial en sus respectivas escuelas. Rencoret (2007), menciona que la
nocién de cantidad no la tiene desarrollada los nifios, por lo que se debe realizar a
través de cuantificadores o comparaciones, mismas que se han logrado a través de

este programa.

En esa linea, Ferndndez (2015), indica que los nifios deben aprender de
manera consistente y permanente estas nociones a través de materiales gréficos,
Su cuerpo o material concreto y asi interiorizar en su mente cuantificadores como
muchos, pocos, mas, menos. Piaget (1973), también manifiesta que lo que se
desea lograr en el nivel inicial apunta a la ensefianza de conocimientos pre
numeérico, conocimientos considerados como preparatorios para la construccion del

numero con materiales visibles concretos.

Los resultados de la prueba de Wilcoxon para la hip6tesis del programa
Matelldica para la mejora del aprendizaje de conceptos temporales no evidencia
satisfaccion alguna. Los 18 nifios obtuvieron el mismo puntaje en el pre test como
en el post test, con respecto al comparativo de las tablas 25 y 26 (valor=0,000). Esta
igualdad se debe a la cantidad de indicadores. Con respecto a esta dimension, las
investigaciones de Holguin et al. (2018) y Canchanya (2018) eclosionan en esa
direccion, mostrando que el juego se debe aplicar de manera consistente en la

matematica.

La temporalidad es practica, segun detalla Rencoret (2007), pues se da en
el momento en que el proceso ludico-matematica ha finalizado. Se toma como
premisa de atencién y seguridad del término de un proceso de parte del nifio, mismo

gue sefala Geary (2004).
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En la hipotesis se puede evidenciar que el item logro es alto, sin llegar al término
de destacado. Se debe apuntar, ademas, que el nifio puede haber alcanzado esta
nocién de manera vivencial (Pantano 2017), pero aun no ha llegado al nivel de
abstraccion para procesarla de manera grafica, por lo que la mayoria de los

individuos del experimento no han tenido un avance significativo.

Las sefias e inclinaciones son formados por el nifio como una posicion en el
espacio. Inicialmente, estos movimientos se realizaban de forma exploratoria
(Piaget 1973), en la que se pone a prueba la postura a través de los movimientos
del propio cuerpo. Luego usa su cuerpo como punto de referencia para ubicar
objetos en el espacio que lo rodea (Rencoret 2007). Cuando el nifio ha dominado
esta etapa, podra relacionar objetos independientemente de su cuerpo, y

eventualmente podra distinguir relaciones posicionales en el espacio.

La principal remision en este acépite fue el uso de solo un indicador, la
superposicion en la dimension temporalidad se debe ajustar en posibles trabajos
posteriores. Sobre este aspecto sefiala Hernandez, Fernandez y Baptista (2014),
gue toda investigacion se nutre de sus resultados para beneficio intrinseco y

mejoras en investigaciones sobre asuntos aun no tan desarrollados.

En dltimo término, tenemos que la prueba de Wilcoxon para la hipotesis
cuarta aplicacion del programa Mateltdica mejora el aprendizaje por comparacion
en nifios de 3 afos, observamos en la tabla 27 y 28, que el programa tuvo un efecto
positivo en los niflos luego de visualizar el pre test y post test, con un valor de
significancia menor que 0,05 (P-valor=0,039<0,05), por lo que se afirma que existen
diferencias significativas entre el pre test y post test en la dimensién comparacion,
dado que hay un ascenso de notas en algunos nifilos gracias al programa de
intervencion. Estos resultados son similares a los estudios abordados por
Yuquilema et al (2017) y Cid (2018), quienes descubrieron en sus estudios un alza
considerable de los puntajes en matematica luego de la aplicacion de programas
ludicos, donde la abstraccion del nifio, junto a la direccién adecuada del docente,

vislumbraron mejoras en las respuestas postest.
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Sobre este asunto, Rencoret (2007) menciona que los pequefios obtienen un
concepto numérico a partir de temas base y de orden l6gico-matematico, asi como
de auto-orden. Por ello es preciso indicar que el establecimiento de una relacion
positiva en el proceso de desarrollo ensefiar-aprender es vital para -de esta
manera- establecer el concepto de nimero y conectarlo a la ortografia del signo
correspondiente. Ginsburg (2004) concluye que las matematicas son informales en
el nifio en un primer momento. Lo obtiene a través de métodos como la
autoiniciacion, la interaccion espontanea con su entorno, las instrucciones
informales que incluyen la imitacion de adultos, los programas de television, la
interaccidon en el juego o el chat con adultos, hermanos o compafieros,
proporcionando asi aqui un valioso factor de desarrollo muy dindmico. Luego, la
escuela encamina estos términos, ideas y abstracciones, ordenando ese mundo

disperso y dandole estructura, linea y organizacion (Hoyuelos 2010).

Los descubrimientos de este programa han determinado que las estructuras
lGdicas con una linea correcta y formatos adecuados refuerzan los saberes previos
y el mundo abstracto del nifio. También Irigoyen et al., (2017) indicaban que el
conocimiento matematico depende de lo informal y se basa en ello. En la escuela,
los nifios aprenden una variedad de habilidades aritméticas y numeros, incluidos
simbolos escritos, convenciones y hechos. La escuela, nuevamente, es la guia y

catalizador que el nifio necesita para desarrollar sus habilidades con orden.
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VI.

CONCLUSIONES

Sobre el objetivo general, segun la prueba de Wilcoxon se observd que el
grupo experimental obtuvo diferencias significativas frente al grupo control
después de la aplicacion del programa “Mateludica”, cuyo valor de
significancia es menor que 0,05 (P- valor=0,000<0,05). A partir de estos
resultados se puede concluir que la aplicacion del programa Mateludica
mejora el aprendizaje de matemética en nifios de 3 afios en una institucion de
Lurin — 2022.

Sobre el primer objetivo especifico, segun la prueba de Wilcoxom se observé
que el grupo experimental obtuvo diferencias significativas frente al grupo
control después de la aplicacion del programa “Mateludica”, cuyo valor de
significancia es menor que 0,05 (P- valor=0,000<0,05). Se aprecia que existe
un progreso en el aprendizaje de conceptos espaciales, por lo que se puede
concluir que el programa Mateludica en la dimension espacial mejora el
aprendizaje de matematicas en los nifios de 3 afios en una institucion de Lurin
—2022.

Sobre el segundo objetivo especifico, la prueba de Wilcoxom arroja que el
grupo experimental obtuvo diferencias significativas frente al grupo control
después de la aplicacion del programa “Mateludica”, cuyo valor de
significancia es menor que 0,05 (P- valor=0,000<0,05). Se observa que existe
un ascenso en el aprendizaje de conceptos de cantidad, por lo que se puede
concluir que el programa Matelldica en la dimensién cantidad mejora el
aprendizaje de matematicas en los nifios de 3 afios en una institucion de Lurin
—2022.

Sobre el tercer objetivo especifico, la prueba de Wilcoxom proyecta que el
grupo experimental no obtuvo diferencias significativas frente al grupo control
después de la aplicacidon del programa “Mateludica”, sin valores distintivos en

los reactivos de la dimension temporal, por lo que se concluye que el programa
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Mateludica en la dimension temporal no mejora el aprendizaje de matematica

en los nifios de 3 afios en una institucion de Lurin — 2022.

Sobre el cuarto objetivo especifico, se observd que el grupo experimental
también recogi6 diferencias significativas frente al grupo control después de
la aplicacion del programa Mateludica, cuyo valor fue=0,039<0,05, por lo que
se afirma que existen diferencias significativas entre el pre test y post test en
la dimensién comparacién y se concluye que la aplicaciéon del programa
Matelldica mejora el aprendizaje por comparacion, en nifios de 3 afios en una

instituciéon de Lurin — 2022.
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VII.

RECOMENDACIONES

El estudio ha mostrado que el objetivo general, asi como los resultados
obtenidos durante la investigacion se han cumplido, y reconociendo que la
nifiez es uno de los periodos mas importantes para que los educadores
sienten las bases para el desarrollo de los conceptos matematicos, se
propone que el programa Mateludica se implemente en los centros educativos

de nivel inicial, adaptandolos a la realidad de cada institucion educativa.

Los conceptos espaciales en matematicas son fundamentales en la formacion
de los puberes como arriba, abajo, encima, debajo, al lado entre otros, por lo
gue se desprende de los resultados arrojados que se debe aplicar el programa
Matelludica con incidencia y preminencia de los reactivos utilizados en el

experimento, en las secciones o cursos de matematica en el nivel inicial.

En cuanto a los conceptos de cantidad como vacio, lleno, falta, todos,
pequefio, grande, largo, dos, alto entre otros, se propone proseguir con las
actividades propuestas en el programa MatelUdica, para potenciar, fortalecer
y desarrollar de mejor forma las habilidades de los infantes en las escuelas de

nivel inicial.

Con respecto a la dimensién temporal, se propone la mejora en proximos
estudios, con mas indicadores o reactivos que se apliquen en el programa,
como un complemento a las acciones planeadas por los docentes y de esta
forma se despliegue una propuesta mas robusta y acorde a la necesidad del
estudiante.

Entre las bases fundamentales de la matematica se encuentra la dimension
comparativa, entre las que subyacen los indicadores otro, diferente, igual, que
después de la aplicacion ha demostrado que el programa funciona
adecuadamente con estos items, por lo que se recomienda la aplicacion del
programa Mateludica con los mismos componentes, de manera sostenida y

constante en las actividades de matemaética en el nivel inicial.
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Anexo 1: Matriz de operacionalizacion de variables
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ESTUDIO OPERACIONAL MEDICION
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matematica

en Bautista, 2017) los programas son
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enfatizan en las actitudes positivas y
constructivas de los estudiantes
hacia la obtencién de conocimientos,

asi como el rol del docente.

El aprendizaje de las matematicas es
uno de los principales cimientos en la
educacion de los nifios, permitiendo
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pensamiento para la resolucién de
problemas, argumentacion y
pensamiento critico. (Ministerio de

Educacion, 2016).

experimental Mateludic” que
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Anexo 2: Instrumento de evaluacién
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G _@ | d.| e
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Para cada item anotar: 1 si la respuesta es correcta; 0 si la respuesta es
incorrecta; NR, A, T o O para analisis opcional de errores.
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37. auis o ) S mas
. J l‘ﬂt5 a B% l '|'is k?;@"::, (E}
gehien gehien
38 mas grande 52, mis grande ~
més gran o , més gran &
handiena § a1 handiena

Para cada item anotar: 1 si la respuesta es correcta; 0 si la respuesta
es incorrecta; NR, A, T o O para andlisis opcional de errores,

Ninos de 3 anos a 3 anos 11 meses n?emlzcm directa:
parar aqui wima S Items 1-52
max. 52 puntas




54.

35

59.

60,

61,

63.

64,

antes
abans
lehenago

mas lejos
meés Humy
urrurien

mis bapa
s barxa
heherencko

mAs corta
nes Curta
labarrena

Glrimo
alom
azken

mas abajo
mis avall

beherena

juntos
unts
clkarrckin

alganas,
pera no muchas
algunes

ey DO gaires
watzuk
—baina v asko—

en media
al mxr'
cedialdean

primer
et
chenengo

vnre
enlre
arecan

menas
menys
gurxien

68,

69,

70.

71

Ninos de 4 anos a 5 anos 11 meses

antes
abans
lehenago

mas lejos
mes Huny
urrunen

mas bajo
mes baix

beberensko

mas corno
s Cures
lahurrena

witimo
iwinim
arken

mis alsjo
meés avall
beherena

jantos
jants
elkarrekin

algunas,

pero no muchas
algunes

{»cm no gaires
atzuk

—bama ¢z asko—

en medio
Al e

crdialdean

primera
Timera
chenengo

cntre
ontre
drtean

menos
menys
guixien

parar aqui

Puntuacion directa:

suma de los items 25-76

max. 52 puntos




Ficha Técnica del instrumento

Descripcion

Nombre del test

Nombre original

Autor

Adaptacion espafiola

Editor original

Editor de la adaptacion
espafola

Aplicacion

Ambito de aplicacion
Objetivo

Material

Nivel de cualificacion

requerido

Correccion

Test Boehm de conceptos basicos — 3 Preescolar (Boehm —
3 Preescolar)

Boehm Test of Basic Concepts — 3 Preschool (Boehm —3
Preschool)

Ann E. Boehm

Departamento 1+D de Pearson Clinical and Talent
Assessment: Ana Hernandez, Elena de la Guia, Erica
Paradell, Frédérique Vallar

NCS Pearson Inc, 2001

Pearson Educacion 2012

Individual

Nifilos de 3 afios a 5 afios 11 meses

Evaluacién de la comprension de los conceptos basicos
Manual, cuaderno de estimulos, hoja de anotacion

Nivel A; usuarios con formacion y experiencia en el ambito
concreto de aplicaciébn (psicélogos, psicopedagogos,
pedagogos, logopedas, profesores o maestros).

Manual (5 minutos)




Anexo 3: Validacion

]

Ucv

UNIVERSIDAD
CESAR VALLEJO

CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE CONCEPTOS BASICOS

N.° DIMENSIONES / items Pertinencial Relevancia? Claridad?® Sugerencias
DIMENSION 1: Conceptos espaciales Si No Si No Si No
1 Sefiala el p4jaro que esta més arriba del arbol. X X X
2 Sefiala el conejo que tiene las orejas hacia abajo. X X X
3 Sefiala la pelota que esta debajo de la mesa. X X X
4 Sefiala el perro que est4 encima de la caja X X X
5 Sefala el animal que esta al lado del conejo. X X X
6 Sefiala el perro que esta subiendo las escaleras. X X X
7 Sefiala los juguetes que estan fuera de la caja. X X X
8 Sefiala al nifio que esta méas arriba del tobogan. X X X
9 Muestra a la nifia que esta sefialando hacia abajo. X X X
10 Sefiala el perro que esta debajo de la cama. X X X
11 Sefala el gato que esta encima del coche. X X X
12 Sefiala al juguete que esta al lado del camion. X X X
13 Sefiala el cohete que esta subiendo. X X X
14 Sefiala los botones que estan fuera del bote X X X
15 Mira el arbol (sefialar el arbol en el lado izquierdo de la pagina). X X X
Sefiala el perro que esta mas cerca del arbol.
16 Seniala al nifio que esta cruzando el puente. X X X
17 Sefiala el gato que esta delante del sillon. X X X
18 Sefiala la caja que tiene todos los lapices de colores alrededor. X X X
19 Mira la casa. (sefalar la casa en el lague estéa a la izquierda de la X X X
pagina). Sefiala el coche que estd méas cerca de la casa.



Usuario
Texto tecleado
Anexo 3: Validación


20 Sefiala el pato que esta cruzando el puente. X X
21 Sefiala el pato que esta delante de la nifia.

22 Sefala la cesta que tiene todos los cubos alrededor.

DIMENSION 2: Conceptos de cantidad Si No Si No Si No

23 Sefiala el plato que esta vacio. X X X
24 Sefiala el payaso al que le falta el gorro. X X X
25 Sefiala el bote que esta lleno de caramelos X X X
26 Sefiala todos los zapatos X X X
27 Sefiala el bote que esta vacio. X X X
28 Sefiala el perro de peluche al que le falta una oreja. X X X
29 Sefiala el vaso que esta lleno de zumo. X X X
30 Sefiala el pez mas pequefio. X X X
31 Sefiala todas las manzanas. X X X
32 Sefiala el tren que es mas largo. X X X
33 Sefiala los dos caballos. X X X
34 Sefiala el arbol mas alto. X X X
35 Sefiala el dibujo que tiene muchos lapices. X X X
36 Sefiala la caja que tiene mas lapices de colores. X X X
37 Sefiala el helado mas grande. X X X
38 Sefiala el osito mas pequefio. X X X
39 Sefiala el lapiz que es mas largo. X X X
40 Sefiala los dos ositos. X X X
41 Sefiala el animal més alto. X X X
42 Sefiala el dibujo que tiene muchas estrellas. X X X
43 Sefiala el plato que tiene mas fresas. X X X
44 Sefiala el pajaro mas grande. X X




DIMENSION 3: Conceptos temporales Si No Si No Si No
45 Estas nifias estan comiendo espaguetis. Sefiala a la nifia que ha X X X
terminado.
46 Estas nifias estan montando unos camiones. Sefiala a la nifia que X X X
ha terminado.
DIMENSION 4: Conceptos por comparacion Si No Si No Si No
47 Mira esta manzana (sefialar la manzana en la parte superior de la X X X
pagina). Ahora sefiala la otra.
48 Mira ese caballo (sefialar el caballo en la parte superior de la X X X
pagina). Ahora sefiala el otro.
49 Sefiala el zapato que es diferente.
50 Mira este ratdn (sefialar el raton en la parte superior de la
pagina). Sefiala el raton que es igual que este.
51 Sefiala el gato que es diferente.
52 Mira el perro (sefialar el perro en la parte superior de la pagina).
Sefiala el perro que es igual que este.

Observaciones (precisar si hay suficiencia): _Si__ Existe suficiencia

Opinién de aplicabilidad: Aplicable [ X] Aplicable después de corregir [ ] No aplicable [ ]

Apellidos y nombres del juez validador: Mg. Salcedo Chuquimantari, Jorge Antonio DNI: 41536902
Especialidad del validador: Psicélogo Educativo- Especialidad Gestién Educativa

Lima, 04 de julio del 2022

1Pertinencia: El item corresponde al concepto tedrico formulado.
2Relevancia: El item es apropiado para representar al componente o
dimension especifica del constructo

3Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, es

conciso, exacto y directo
Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items planteados NG © -

son suficientes para medir la dimension

Firma del Experto Informante

ORCID: 0000-0003-0345-7308
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]

UCv

UNIVERSIDAD
CESAR VALLEJO

CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE CONCEPTOS BASICOS

N.° DIMENSIONES / items Pertinencia! Relevancia? Claridad® Sugerencias
DIMENSION 1: Conceptos espaciales Si No Si No Si No
1 Sefiala el pajaro que esta més arriba del arbol. X X X
2 Sefiala el conejo que tiene las orejas hacia abajo. X X X
3 Sefiala la pelota que esta debajo de la mesa. X X X
4 Sefiala el perro que estd encima de la caja X X X
5 Sefiala el animal que esta al lado del conejo. X X X
6 Sefiala el perro que esta subiendo las escaleras. X X X
7 Sefiala los juguetes que estan fuera de la caja. X X X
8 Sefiala al nifio que esta mas arriba del tobogan. X X X
9 Muestra a la nifia que esta sefialando hacia abajo. X X X
10 Sefiala el perro que esta debajo de la cama. X X X
11 Sefiala el gato que est4 encima del coche. X X X
12 Sefiala al juguete que esté al lado del camion. X X X
13 Sefiala el cohete que esta subiendo. X X X
14 Sefiala los botones que estan fuera del bote X X X
15 Mira el arbol (sefialar el arbol en el lado izquierdo de la pagina). X X X
Sefiala el perro que esta mas cerca del arbol.
16 Sefiala al nifio que esta cruzando el puente. X X X
17 Sefiala el gato que esta delante del sillon. X X X
18 Sefiala la caja que tiene todos los lapices de colores alrededor. X X X
19 Mira la casa. (sefalar la casa en el laque esta a la izquierda de la X X X
pagina). Sefiala el coche que estd mas cerca de la casa.




20 Sefiala el pato que esta cruzando el puente X X X
21 Sefiala el pato que esta delante de la nifia. X
22 Sefiala la cesta que tiene todos los cubos alrededor.
DIMENSION 2: Conceptos de cantidad Sl No Sl No S No

23 Sefiala el plato que esta vacio. X X X
24 Sefiala el payaso al que le falta el gorro. X X X
25 Sefiala el bote que esta lleno de caramelos X X X
26 Sefiala todos los zapatos X X X
27 Sefiala el bote que esté vacio. X X X
28 Sefiala el perro de peluche al que le falta una oreja. X X X
29 Sefiala el vaso que esta lleno de zumo. X X X
30 Sefiala el pez mas pequefio. X X X
31 Sefiala todas las manzanas. X X X
32 Sefiala el tren que es mas largo. X X X
33 Sefiala los dos caballos. X X X
34 Sefiala el &rbol mas alto. X X X
35 Sefiala el dibujo que tiene muchos lapices. X X X
36 Sefiala la caja que tiene mas lapices de colores. X X X
37 Sefiala el helado mas grande. X X X
38 Sefiala el osito mas pequefio. X X X
39 Sefiala el lapiz que es mas largo. X X X
40 Sefiala los dos ositos. X X X
41 Sefiala el animal mas alto. X X X
42 Sefiala el dibujo que tiene muchas estrellas. X X X
43 Sefiala el plato que tiene mas fresas. X X X
44 Sefiala el pajaro mas grande. X X X




DIMENSION 3: Conceptos temporales Si No Si No Si No
45 Estas niflas estan comiendo espaguetis. Sefiala a la nifia que ha X X X
terminado.
46 Estas nifias estan montando unos camiones. Sefiala a la nifia que X X X
ha terminado.
DIMENSION 4: Conceptos por comparacion Si No Si No Si No
47 Mira esta manzana (sefialar la manzana en la parte superior de la X X X
pagina). Ahora sefala la otra.
48 Mira ese caballo (sefialar el caballo en la parte superior de la X X X
pagina). Ahora sefiala el otro.
49 Sefiala el zapato que es diferente.
50 Mira este raton (sefialar el raton en la parte superior de la
pagina). Sefiala el raton que es igual que este.
51 Sefiala el gato que es diferente.
52 Mira el perro (sefialar el perro en la parte superior de la pagina).
Sefiala el perro que es igual que este.

Observaciones (precisar si hay suficiencia): _Si__ Existe suficiencia

Opinién de aplicabilidad: Aplicable [X] Aplicable después de corregir [ ]

Apellidos y nombres del juez validador: MG. ALTAMIRANO CARRASCO, SUSSETTY DEL PILAR
Especialidad del validador: Clinica - Educativa

"Pertinencia: El item corresponde al concepto tedrico formulado.
ZRelevancia: El item es apropiado para representar al componente o
dimensién especifica del constructo

3Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, es
conciso, exacto y directo

Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items planteados
son suficientes para medir la dimension

No aplicable[ ]

DNI: 09932968

Lima, 04 de Julio del 2022

Firmadel Experto Informante
ORCID: 0000-0002-7294-2940
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UuCv

UNIVERSIDAD
CESAR VALLEJO

CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE CONCEPTOS BASICOS

N.© DIMENSIONES / items Pertinenciat Relevancia? Claridad?® Sugerencias
DIMENSION 1: Conceptos espaciales Si No Si No Si No
1 Sefiala el pajaro que estd més arriba del arbol. X X X
2 Sefiala el conejo que tiene las orejas hacia abajo. X X X
3 Sefala la pelota que esta debajo de la mesa. X X X
4 Sefala el perro que esta encima de la caja X X X
5 Sefiala el animal que esta al lado del conejo. X X X
6 Sefala el perro que esta subiendo las escaleras. X X X
7 Sefiala los juguetes que estan fuera de la caja. X X X
8 Sefiala al nifio que estd mas arriba del tobogan. X X X
9 Muestra a la nifia que esté sefialando hacia abajo. X X X
10 Sefiala el perro que esta debajo de la cama. X X X
11 Sefiala el gato que esta encima del coche. X X X
12 Sefiala al juguete que esta al lado del camion. X X X
13 Sefala el cohete que esta subiendo. X X X
14 Sefiala los botones que estan fuera del bote X X X
15 Mira el arbol (sefialar el arbol en el lado izquierdo de la pagina). X X X
Sefiala el perro que esta mas cerca del arbol.
16 Sefiala al nifio que esta cruzando el puente. X X X
17 Sefiala el gato que esta delante del sillon. X X X
18 Sefiala la caja que tiene todos los lapices de colores alrededor. X X X
19 Mira la casa. (sefialar la casa en el laque estéa a la izquierda de la X X X
pagina). Sefala el coche que esta mas cerca de la casa.




20 Sefiala el pato que esta cruzando el puente. X
21 Sefala el pato que esta delante de la nifia.
22 Sefala la cesta que tiene todos los cubos alrededor.

DIMENSION 2: Conceptos de cantidad Si No Si No Si No
23 Sefiala el plato que esta vacio. X X X
24 Sefiala el payaso al que le falta el gorro. X X X
25 Sefiala el bote que esta lleno de caramelos X X X
26 Sefiala todos los zapatos X X X
27 Sefiala el bote que esta vacio. X X X
28 Sefiala el perro de peluche al que le falta una oreja. X X X
29 Sefiala el vaso que esta lleno de zumo. X X X
30 Sefiala el pez méas pequefio. X X X
31 Sefiala todas las manzanas. X X X
32 Sefiala el tren que es mas largo. X X X
33 Sefiala los dos caballos. X X X
34 Sefiala el arbol mas alto. X X X
35 Sefiala el dibujo que tiene muchos lapices. X X X
36 Sefiala la caja que tiene mas lapices de colores. X X X
37 Sefiala el helado mas grande. X X X
38 Sefiala el osito mas pequefio. X X X
39 Sefiala el lapiz que es mas largo. X X X
40 Sefiala los dos ositos. X X X
41 Sefiala el animal mas alto. X X X
42 Sefiala el dibujo que tiene muchas estrellas. X X X
43 Sefiala el plato que tiene mas fresas. X X X
44 Sefiala el pajaro mas grande. X X X




DIMENSION 3: Conceptos temporales Si No Si No Si No
45 Estas nifias estan comiendo espaguetis. Sefiala a la nifia que ha X X X
terminado.
46 Estas nifias estan montando unos camiones. Sefiala a la nifia que X X X
ha terminado.
DIMENSION 4: Conceptos por comparacion Si No Si No Si No
47 Mira esta manzana (sefialar la manzana en la parte superior de la X X X
pagina). Ahora sefiala la otra.
48 Mira ese caballo (sefialar el caballo en la parte superior de la X X X
pagina). Ahora sefiala el otro.
49 Sefiala el zapato que es diferente.
50 Mira este ratdn (sefialar el raton en la parte superior de la
pagina). Sefala el raton que es igual que este.
51 Sefiala el gato que es diferente.
52 Mira el perro (sefalar el perro en la parte superior de la pagina). X X X
Sefiala el perro que es igual que este.

Observaciones (precisar si hay suficiencia): _Si___ Existe suficiencia

Opinién de aplicabilidad: Aplicable [ X ]

Apellidos y nombres del juez validador: M.Sc. Andrea Elizabeth Ramirez Gaibor

Especialidad del validador: Psicélogo Educativo

1Pertinencia: El item corresponde al concepto tedrico formulado.
2Relevancia: El item es apropiado para representar al componente o
dimension especifica del constructo

3Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, es
conciso, exacto y directo

Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items planteados
son suficientes para medir la dimensién

Aplicable después de corregir [ ]

No aplicable [ ]

CE: 003605446

Lima, 04 de Julio del 2022

Firma del Experto Informante
ORCID: 0000-0002-7923-6942
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Confiabilidad

Anexo 4

Prueba piloto

ESPACIAL

iteml17

item21 item23

item1%

item2 item4 item5 item?y item? iteml1l iteml13 iteml4 itemle

iteml

Al

A2

AT

Ag
AlD
All
Al2
Al3
Ald
AlS
Alb
A7
AlE
Alg
AZ20

13
0.65
0.35
0.23

14
0.70
0.30

0.21

13
0.65
0.35
0.23

17
0.85
0.15

013

12
0.60
0.40

0.24

13
0.65
0.35
0.23

14
0.70
0.30

021

13

0.30
0.70
0.21

0.45
0.55

0.25

0.75
0.25

0.19

075
0.25

019

0.75
0.25

0.19

0.75
0.25

0.19

0.65
0.35
0.23

p*a

item28 item31 item33 item39 item42 item45 item47

item25

17
0.85
0.15

0.13

16
0.80
0.20
0.16

13
0.65
0.35
0.23

17
0.85
0.15

0.13

14
0.70
0.30

0.21

11

17

0.85

12
0.60
0.40

0.24

17
0.85
0.15

0.13

0.75
0.25

0.19

0.75
0.25

0.19

0.75
0.25

0.19

0.35
0.65

0.23

0.55
045

0.25

0.20
0.80

0.16

0.35
0.65

0.23

0.25
0.75
0.19

0.13

] 14 18 9 20 19 ] 4 12 13 El 17 12 17
0.40 0.70 0.90 0.45 1.00 0.95 0.40 0.20 0.60 0.65 045 0.85 0.60 0.85
0.60 0.30 0.10 0.55 0.00 0.05 0.60 0.80 0.40 0.35 0.55 0.15 0.40 0.15
0.24 0.21 0.09 0.25 0.00 0.05 0.24 0.16 0.24 0.23 0.25 0.13 0.24 0.15

7
0.35
0.65
0.23

17
0.85
0.15
0.13
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0.55
0.45
0.25

item20 item29 item36 item43 item50
1 1 1 1 1
4] o o 1 a
4] 1 1 a 1
1 1 2 1 4]
[+] o ] Q 1
1 1 ] Q 4]
[+] 1 1 Q 1
1 1 1 1 Q
1 1 4] [¢] [+]
1 4] 1 [+] [+]
1 1 4] 1 [+]
1 1] 1] 1 [+]
[+] 1] 1 [+] 1
1 1 1 [+] [+]
[+] 1] 1] [+] 1
1 1 1 [+] [+]
1 4] 1 1] [
1 1 1 1 1
4] o 1 1 1
4] o 1 1 a
12 11 12 =] 3
060 0.55 0.60 0.45 0.40
.40 0.45 0.40 Q.55 [eX=)
0.24 0.25 0.24 0.25 0.24
1.05
KR-20

Tabla 4

FD
25
28
45

27
13
39
25
33
33
33
332
43
28
35
15
4z

27
32
57.8

10.128
0.825
0.86E
0.909

Programa Mateludica para | aprendizaje de matematica en nifig
Cuadro 2. Criterios de dedsitn para la confiabi- 52 52
lidad de un nstrumento o 1
0 52 13
Range | Magnud |
0,81 a 1,00 | Mary alta Mivel Rango
051 a 8o | Altay 1 En nicio [@-13]
041 a Q60 | Maderada 2 Enproceso  [14-26]
021 a 040 | Baja 3 Logrado [27-39]
Q01 a020 | MLy Baga 4 Destacado  [40-52]

Fuente: FUET (00 5 <73 on oits on Hemandag atal, 2006},

K \(J'.—_T:--:}
— EE— LA

f

B =| 3

T —

Donde

K = Nomero de ftems del nstrumento
p= Porcentaje de personas que responde comeclamente cada fem

q= Porcentaje de personas que responde incomectamente cada tem

o¢ = Varianza total del instrumento

Validez de instrumento - Test Boehm 3 Preescolar- Conceptos basicos

KR -20

N° de items

0.909

52

Fuente: Prueba Piloto




Base de datos

Anexo 5

Pretest Grupo Control

ESPACIAL

iteml1?

item21 item23

iteml19

item2 itemd item5 item?7 item9 itemll iteml13 iteml4 iteml6

iteml

Al

A2

AT

Ag

AL0
All
Al2
Al3
Ald
Al5
Alb
AL7
A

18

14
078
0.22
017

14
0.78
0.22
0.17

11
0.61
0.39
0.24

16
0.89
011
0.10

14
078
0.22
0.17

14
0.78
0.22
0.17

12
0.67
0.33
022

16
0.89
0.11
0.10

11
0.61
0.39
0.24

100
0.00
0.00

0.33
0.67
0.22

0.50
0.50
0.25

0.28
072
0.20

0.83
0.17
0.14

pa

item28 item31 item33 item39 item42 item45 item47

item25

11
0.61
0.39
0.24

14
0.78
0.22
0.17

13
072
0.28

0.20

12
0.67
0.33
0.22

10
0.56
0.44
0.25

13
0.72
0.28

0.20

14
078
0.22
0.17

12

10
0.56
0.44
0.25

0.39
0.61
0.24

0.83
0.17
0.14

0.11
0.89

0.10

0.67
0.33
0.22

0.83
0.17
0.14

0.22
0.78
0.17

0.22
0.78
0.17

0.44
0.56

0.25

item40

item26

13
0.72
0.28

0.20

17
0.54
0.06
0.05

10
0.56
044
0.25

16
0.89
011
0.10

11
0.61
0.39
0.24

12

17
0.54
0.06
0.05

10
0.56
044
0.25

12
0.67
0.33
0.22

17
0.54
0.06
0.05

14
0.78
0.22
0.17

12
0.67
0.33
0.22

17
0.54
0.06
0.05

100
0.00
0.00

0.83
0.17
0.14

0.67
0.33
0.22

100
0.00
0.00



COMPARACION

item8 itemz20 item29 item36 item43 items0 FD Programa Matelidica para mejorar el aprendizaje de mater
1 1 [}] 1 1 1 38
1 [}] 1 1] 1 31 52 52
1 1 [}] 1 1] 1 38 0 1
1 1 [}] 1 1] 1 35 0 52 13
1 [}] [}] 1 1] 1 21
1 1 V] 1 0 1 41 Nivel Rango
[}] [}] [}] 1] 1] 1] 21 1 En inicio [0-13]
V] 1 1] 1 1] 1 24 2 En proceso  [14-26]
1 1 0 1 0 1 36 3 Logrado [27 - 39]
1 1 1] 1 1] 1 40 4 Destacado  [40-52]
1 1 1 1 1 1 44
1 1 1] 1 o 1 33
1 1 1 1 1 1 42
1 1 1 1 1] 1 39
1 1 1 1 1 1 37
1 1 1 1 1 1 42
1 1 1 1 1] 1 41 | .I
1 1 1 1 1 1 43
16 16 7 17 & 17 50.2
0.89 0.89 0.39 0.94 0.33 0.84
011 011 061 0.06 0.67 0.06
0.10 0.10 024 0.05 0.22 0.05 B.509
1.05 0.830

0.872



Pretest Grupo Experimental

ESPACIAL

iteml17

item2l item23

iteml19

item2 itemd item5 item7 item8 itemll iteml13 itemld itemlé

iteml

Al

A2

A3

:2

Ab

AT

AS

AlD
All
Al2
Al3
Al4
AlS
Ale
A7

AlB

17
0.54
0.06
0.05

14
0.78
0.22
0.17

14
0.78
0.22
0.17

17
0.54
0.06
0.05

14
0.78
0.22
0.17

13
0.72
0.28

0.20

13
0.72
0.28

0.20

11
0.61
0.39
0.24

12
0.67

0.

044
0.56

0.25

0.39
0.61
0.24

0.83
0.17
0.14

0.22
0.78
0.17

0.83
0.17

0

33

0.22

.14

p*q

item28 item3l item33 item39 item42 item45 itemd?

item25

12
0.67
0.33
0.22

14
0.78
0.22
0.17

11
0.61
0.39
0.24

14
0.78
0.22
0.17

14
078
0.22
0.17

14
0.78
0.22
0.17

10
0.56
0.44
0.25

14
078
0.22
0.17

10
0.56
0.44
0.25

14
0.78
0.22
0.17

0.83
0.17
0.14

0.50
0.50
0.25

0.83
0.17
0.14

0.06
0.54

0.05

0.11
0.89

0.10

0.11
0.89

0.10

17

17
0.84
0.06
0.05

17
0.84
0.06
0.05

16

12
0.67
0.33
0.22

16
0.89
0.11
0.10

14
0.78
0.22
0.17

17
0.84
0.06
0.05

12
0.67
0.33
0.22

17
0.54
0.06
0.05

044
0.56

0.25

100
0.00
0.00

0.89
0.11
0.10

0.83
0.17
0.14

1.00
0.00
0.00

0.33
0.67
0.22

0.83
0.17
0.14

0.06
0.05



COMPARACION =

itemg item20 item29 item36 item43 item50 PD Programa Matelidica para mejorar el aprendizaje de matemadtica e
1 1 0 0 1 1 42
1 1 0 1 0 1 37 52 52
1 1 1 0 1 1 40 o 1
1 1 0 1 0 1 25 52 13
1 1 0 1 1 1
0 0 1 1 1 1 43 Nivel Rango
1 0 1 1 ] 1 37 1 En inicio [0-13]
1 1 0 1 0 1 37 2 En proceso  [14 -26]
1 1 ] 1 0 1 40 3 Logrado [27 - 39]
1 1 0 0 1 1 33 4 Destacado  [40 - 52]
1 1 ] 1 1 0 40
1 1 1 1 1 1 44
0 0 ] 1 1 0 22
1 0 0 1 0 1 21
1 1 ] 1 0 1 44
1 1 0 0 1 0 33
1 1 0 1 0 1 42
1 1 0 1 0 1 34
16 14 4 14 9 15 48.2
0.89 0.78 0.22 0.78 0.50 0.83
0.11 0.22 0.78 0.22 0.50 017
0.10 0.17 0.17 0.17 0.25 0.14 B.019
1.05 0.834

0.875



Postest Grupo Control

ESPACIAL

item17

item2l item23

item19

item2 itemd item5 item7 item@ iteml1l item13 itemld itemlb

iteml

Al

A2

A3

12

AB

AT

A

AlD
All
Al2
Al3
Al4
AlS
Als
AL7

AlR

14
0.78
0.22
0.17

10
0.56
044
0.25

14
0.78
0.22
0.17

12
0.67
0.53
0.22

16
0.89
011
0.10

16
0.89
0.11
0.10

14
0.78
0.22
0.17

16
0.89
011
0.10

12
0.67
0.33
0.22

1.00
0.00
0.00

0.33
0.67
0.22

0.85
0.17
0.14

0.28
0.72
0.20

0.83
0.17

0.

.14

p*g

item28 item31 item33 item39 item42 itemd5 itemd7

item25

11
0.61
0.39
0.24

14
0.78
0.22
0.17

13
0.72
0.28

0.20

13
072
0.28

0.20

11
0.61
0.39
0.24

13
032
0.28

0.20

13
0.72
0.28

0.20

10
0.56
0.44
0.25

11
0.61
0.39
0.24

0.39
0.61
0.24

0.83
0.17
0.14

0.11
0.89

0.10

0.83
0.17
0.14

0.83
0.17
0.14

0.22
0.78
0.17

0.28
072
0.20

13
0.72
0.28

0.20

17
0.94
0.06
0.05

10
0.56
044
0.25

11

12
0.67
0.33
0.22

17
0.84
0.06
0.05

10
0.56
044
0.25

12
0.67
033
0.22

17
0.94
0.06
0.05

14
0.78
0.22
0.17

13

17
0.54
0.06
0.05

1.00
0.00
0.00

0.83
0.17
0.14

0.83
0.17
0.14

0.61
0.39
0.24

100
0.00
0.00

072
028

0.20



COMPARACION

itemg item20 item28 item36 item43 item50 FD Programa Matelidica para mejorar el aprendizaje de matematica |
1 1 [}] 1 1 1 42
1 1 V] 1 0 1 31 52 52
1 1 V] 1 1} 1 40 0 1
1 1 [}] 1 0 1 35 0 52 13
1 1} V] 1 0 1 21
1 1 V] 1 1} 1 43 Nivel Rango
1] 0 V] 0 0 1] 21 1 Eninicio [0-13]
0 1 V] 1 0 1 23 2 En proceso  [14-26]
1 1 0 1 0 1 39 3 Logrado [27 - 39]
1 1 [}] 1 0 1 40 4 Destacado  [40-52)
1 1 1 1 1 1 44
1 1 V] 1 1} 1 34
1 1 1 1 1 1 43
1 1 1 1 0 1 40
1 1 1 1 1 1 38
1 1 1 1 1 1 41
1 1 1 1 0 1 43 | .I
1 1 1 1 1 1 45
16 16 7 17 & 17 584
0.89 0.89 0.39 084 0.35 084
0.11 0.11 0.61 0.06 0.67 0.06
0.10 0.10 0.24 0.05 0.22 0.05 B8.269
1.05 0.858

0.901



Postest Grupo Experimental

ESPACIAL

iteml17

item2l item23

iteml%

item2 itemd item5 item?7 item9 itemll iteml13 iteml4 iteml6

iteml

Al

A2

A3

x2

AB

AT

AS

A0
All
Al2
Al3
Al4
Al5
Alb
AL7

AlE

=9

100
0.00
0.00

0.83
0.17
0.14

0.56
044
0.25

0.72
0.28

0.20

0.83
0.17
0.14

100
0.00
0.00

1.00
0.00
0.00

0.89
0.11
0.10

078
0.22
0.17

0.39
0.61
0.24

100
0.00
0.00

0.78
0.22
0.17

072
0.28

0.20

0.89
0.11
0.10

item2g item31 item33 item39 item42 item4s item47

item2s

17
0.54
0.06
0.05

16

17
0.54
0.06
0.05

11
0.61
0.39
0.24

17
0.54
0.06
0.05

14
0.78
0.22
0.17

16

16
0.83
0.11
0.10

10
0.56
0.44
0.25

16
0.89
0.11
0.10

14
078
0.22
0.17

16

12
0.67
0.33
0.22

13
072
0.28

0.20

0.89
0.11
0.10

0.89
0.11
0.10

0.89
0.11
0.10

0.50
0.50
0.25

100
0.00
0.00

17
0.54
0.06
0.05

17
0.54
0.06
0.05

17
0.54
0.06
0.05

17
0.54
0.06
0.05

16
0.89
0.11
0.10

16
0.89
0.11
0.10

16
0.89
0.11
0.10

12
0.67
0.33
0.22

17
0.54
0.06
0.05

16
0.89
0.11
0.10

16
0.89
0.11
0.10

17
0.54
0.06
0.05

0.83
0.17
0.14

100
0.00
0.00

100
0.00
0.00

0.83
0.17
0.14
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Anexo 6: Autorizacion de la institucion

m UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

“Decenio de la Igualdad de Oportunidades para mujeres y hombres”
“Ano del Fortalecimiento de la Soberania Nacional”

Lima, 15 de junio de 2022 Led Pfﬂgg- S:,NA’ISIMA TRINIDAD"
DE LURIN

Carta P. 0326-2022-UCV-VA-EPG-F01/] 1 “E PARTES

Lic. 2 0 JUNn 2022

Nelly Zerpa Vilela R o sr Rt T e sa K R b e anee

DIRECTORA HORA. .. ... [./::y MR esansosssoses

Institucion Educativa Parroquial "San Pedro Santisima Trinidad" FIRMA . e, / :

De mi mayor consideracidn:

Es grato dirigirme a usted, para presentar a URIARTE SUCLLA, LIBIA MAGALY; identificada con
DNI N° 10012099 y con cddigo de matricula N° 7002650378; estudiante del programa de MAESTRIA EN
PROBLEMAS DE APRENDIZAJE quien, en el marco de su tesis conducente a la obtencién de su grado de
MAESTRA, se encuentra desarrollando el trabajo de investigacion titulado:

Programa Mateludica para mejorar el aprendizaje de matematica en nifios de 3 afios en una
institucién de Lurin - 2022

Con fines de investigacién académica, solicito a su digna persona otorgar el permiso a huestra
estudiante, a fin de que pueda obtener informacion, en la institucion que usted representa, que le
permita desarrollar su trabajo de investigacion. Nuestra estudiante investigador URIARTE SUCLLA, LIBIA
MAGALY asume el compromiso de alcanzar a su despacho los resultados de este estudio, luego de haber
finalizado el mismo con la asesoria de nuestros docentes.

Agradeciendo la gentileza de su atencion al presente, hago propicia la oportunidad para
expresarle los sentimientos de mi mayor consideracion.

Atentamente,
séuiagola Aranda
Jefa
Escuela de Posgrado UCV
Filial Lima Campus Los Olivos
Somos la universidad de los fly 63

que quieren salir adelante.

ucv.edu . pe



Usuario
Texto tecleado
Anexo 6: Autorización de la institución


Dnstitucion Educativa Paviaguial

Resolucién Ministerial N2 8217 del 2 de julio de 1965

Resolucién de Unificacion N2 554 del 24 de setiembre de 1996
Teléfono: (01) 4302661

Fundo Quintanilla s/n — Lurin

COMUNICADO N° 052-D-IEPSPSTL-2022

Estimados padres de familia:

Por medio del presente me permito saludar a ustedes muy cordialmente, a la
vez gue solicito su autorizacién y consentimiento para la participacion de su
menor hijo(a) en el proyecto de investigacién: “Programa Mateludica para
mejorar el aprendizaje de Matematica en nifios de 3 afios en una institucion
de Lurin - 2022".

Dicho proyecto cuenta con las siguientes caracteristicas:

Objetivo: Mejorar la adquisicion de las nociones basicas para el aprendizaje de
la Matematica en nifos en edad preescolar.

Responsable: Libia Magaly Uriarte Suclla, autora del programa de
investigacion y docente de 3 aios en la institucion.

Procedimiento: Previa autorizacion de la institucidon y consentimiento
informado por parte de los padres del estudiante, debidamente firmado, se
procedera a aplicar los siguientes instrumentos de manera anénima:

v Test de conceptos Basicos Boehm 3 — Preescolar
v" Programa Mateludica (sesiones de aprendizaje)

Cuya realizacion dura aproximadamente 5 semanas, requiriendo la
participacion minima de 36 estudiantes del aula de 3 afos.

Agradeciendo su atencidn, quedo de ustedes,

Atentamente,

Lurin, 27 de junio del 2022.

Se adjunta: Formato de consentimiento informado.



CONSENTIMIENTO INFORMADO DE LOS PADRES

Yo ﬂ&ta) 60’@"7@"0 @"—“ , identificado(a) con documento de
identidad numero %236820 7 , padre - madre — apoderado del estudiante

/‘/aﬂz V'/”JL” @’55/&/} é‘aﬂﬂ’ﬁﬂ , del aula 3 afios
“ //umi/c/ac/ ” del Nivel Inicial AUTORIZO que mi menor hijo(a) participe del proyecto de

investigacion: “Programa Mateltdica para mejorar el aprendizaje de matemadtica en nifios de 3

afios en una institucién de Lurin — 2022” que se realizara en la Institucién Educativa Parroquial “San

Pedro-Santisima Trinidad”.

Firmo la presente Autorizacion en sefial de aceptacion.

i
= 1
Nombre: %%L&l é;lérfhfa g{fa’

D.N.I. N*® 4’2 gé A;ZO 7




CONSENTIMIENTO INFORMADO DE LOS PADRES

Yo AN  DAyro ﬁO/Z&S’ JATne , identificado(a) con documento de
identidad numero £))2528¢8 , padre - madre — apoderado del estudiante
STEVEN _GAZEL  Florzs CHoyEZ , del aula 3 afios

“ /7’(,//1{[9/?3 ” del Nivel Inicial AUTORIZO que mi menor hijo(a) participe del proyecto de

investigacion: “Programa Mateludica para mejorar el aprendizaje de matematica en nifios de 3
afos en una institucién de Lurin — 2022" que se realizara en la Institucién Educativa Parroquial “San
Pedro-Santisima Trinidad”.

Firmo la presente Autorizacion en sefial de aceptacion.

Y

/

Nombre: gﬁﬁ/‘f TAVZO 7?0ﬂ55 -:Mfﬂ{

D.NLI N° Z//Z'fzgé. &




Anexo 8 : Evidencias del trabajo estadistico

e Datos en SPSS version 25

8 *Data_Libia.sav [ConjuntoDatos1] - IBM SPSS Statistics Editor de datos
Archivo  Editar  Ver Datos Transformar  Analizar Graficos  Utilidades  Ampliaciones Ventana  Ayuda

== s = BEE R B 49

14 -
 PD_1 + PD_2 & D1 D11 & D2 & D21 + D 3 & D 31 & D4 &£ D4 var

1 42,00 49,00 16,00 21,00 20,00 22,00 2,00 2,00 4,00 4,00
2 37,00 43,00 13,00 16,00 18,00 21,00 2,00 2,00 4.00 4,00
3 40,00 46,00 14,00 17,00 19,00 22,00 2,00 2,00 5,00 5,00
4 25,00 35,00 8,00 16,00 12,00 14,00 1,00 1,00 4.00 4,00
5 38,00 47,00 12,00 19,00 19,00 21,00 2,00 2,00 5,00 5,00
6 43.00 50,00 17,00 21,00 20.00 21,00 2.00 2.00 4.00 6.00
7 37.00 41,00 13,00 14,00 18.00 21,00 2.00 2.00 4.00 400
8 37,00 44,00 13,00 17,00 18,00 21,00 2.00 2,00 4.00 4,00
] 40,00 48,00 16,00 21,00 18,00 21,00 2.00 2,00 4.00 4,00
10 33,00 41,00 12,00 17,00 15,00 18,00 2.00 2,00 4,00 4,00
11 40,00 47.00 15,00 19,00 19,00 22,00 2.00 2,00 4,00 4,00
12 44,00 50,00 17,00 20,00 19,00 22,00 2,00 2,00 6,00 6,00
13 22,00 28,00 9,00 11,00 10,00 12,00 1.00 1,00 2,00 4,00
14 21,00 27.00 6,00 8,00 10,00 13,00 2,00 2,00 3,00 4,00
15 44,00 50,00 18,00 22,00 20,00 22,00 2,00 2,00 4,00 4,00
16 33,00 41,00 13,00 19,00 15,00 17.00 2,00 2,00 3,00 3.00
17 42,00 47,00 17,00 19,00 19,00 22,00 2,00 2,00 4.00 4,00
18 3400 42,00 12,00 16,00 16,00 18,00 2.00 2.00 4.00 6.00
19

20

21

22

e Prueba de Normalidad

ﬁ Resultade_Final_Libia_05.08.22.5pv [Documento1] - IBM SPSS Statistics Visor

Archivo  Editar Ver Datos Transformar Insertar Formato  Analizar Graficos  Utilidades Ampliaciones  Ventana  Ayuda

N I T e 8 L [ o b, [ b
SEHER ¢ i~ Gu sl =3 W
: @Rangos E MISSING LISTWISE
- g Estadisticos de prueba /HOTCTRL.
Registro
e Explorar
Estadisticas de muestras en| .
@ Prueba de muestras emparef Pruebas de normalidad
degistro Kolmogorov-Smirmov? Shapiro-Wilk
ruebas NPar
Estadistico al Sig Estadistico gl Sig
Resultado Pre Test 210 18 035 564 18 014
Resultado Post Test 214 18 028 841 18 008
' i 0 Pre Test Espacial A 18 AT 832 18 210
“-[5 Estadisticos d b
gty e de b Post Test Espacial 184 18 107 297 18 082
ruebas NPar H Pre Test Cantidad 283 18 000 803 18 002
Post Test Cantidad 345 18 000 754 18 000
{E] Prueba de rangos con signo Pre Test Temporal 523 18 000 373 18 000
LB Rangos Post Test Temparal 523 18 000 373 18 000
-5 Estadisticos de prueba Pre Test 333 18 000 808 18 002
2egistro Comparacion
*ruebas NPar
& Tilo Post Test 1369 18 000 127 18 000
2 Natas Comparacion
{E] Prueba de rangos con signo a. Correccién de significacién de Lilliefors
L [E Titulo




e Prueba de Wilcoxon — Hipoétesis General

1@ Resultado_Final_Libia_05.08.22 spv [Documento1] - IBM SPSS Statistics Visor

Archivo Editar Ver

Datos

Transformar Insertar Formato Analizar Graficos Utilidades Ampliaciones Ventana

Ayuda

SHER

[ e = =5 W

-Lg Rangos
-Lg Estadisticos de prueba
Registra
*rueba T
Titula
Motas
(& Estadisticas de muestras enf
@ Prueba de muestras empare
egistro
*rugbas NPar
[E) Titulo
Motas
E Prueba de rangos con signo

I Titulo

- [g Rangos

@ Estadisticos de prueba

egistro
*ruebas NPar
[ Titulo
Motas

- Estadisticos de prueba
egistro
2ruebas MPar

Motas
E Prueba de rangos con signo
- [E] Titulo
L L@ Rangos
“+[& Estadisticos de prueba
*rueba T

N
= Prueba de rangos con signo de Wilcoxon

Rangos

Suma de
rangos

00
171,00

Rango
N promedio

0 00
188 950
o
18

Resultado Post Test
- Resultado FPre
Test

Rangos negativos
Rangos positivos
Empates

Total

a. Resultado Post Test < Resultado Pre Test
b. Resultado Post Test = Resultado Pre Test
H c. Resultado Post Test = Resultado Pre Test

Estadisticos de prueba®

Resultado
Post Test -
Resultado
Pre Test
7 3,748
Sig. asintdtica 000
(bilateral)
a. Prueba de rangos con

5 Motas

signo de Wilcoxon
b, Se basa enranao

e Prueba de T-Student — Hipotesis Especifica 1

ﬂ'ﬂ Resultado_Final_Libia_05.08.22,spv [Documento1] - IBM SPSS Statistics Visor

Archivo  Editar VMer Datos

Transformar  Insertar Formato  Analizar  Gréficos  Utilidades  Ampliaciones  Ventana  Ayuda

SHa

» W

[ Rangos =
& Estadisticos de prueba
legistro
‘rueba T
B Titulo
Notas
LE Estadisticas de muestras en|
3 Prueba de muestras empare|
tegistro
‘ruebas NPar
B Titulo
Notas
El Prueba de rangos con signo
e[ Titulo
~-[H Rangos
B @ Estadisticos de prueba
tegistro
‘ruebas NPar i
B Titulo
Notas
E Prueba de rangos con signo
b [B] Titulo
“-[H Rangos
B @ Estadisticos de prueba
tegistro
‘ruebas NPar
B Titulo
Notas
@ Prueba de rangos con signo
Titulo
“-[H Rangos
"= L& Estadisticos de prugba

Qo I = = &L

T-TEST PAIRS=D 1 WITE D_l1.1 (PAIRED)
/CRITERIE=CI (.9500)
/MISSING=ANALYSIS.

Prueba T

Estadisticas de muesiras emparejadas

Desv
Error
promedio
18022
85612

Desv
Desviacio
Media N n
13,3889 331021
17,3689 363219

Par1 Pre TestEspacial

Post Test Espacial 18

Prueba de mueslras emparejadas

Diferencias emparejadas

95% de intervalo de
confianza de la

Desv. diferencia

Error

Desv.

Desviacio

Wedia n promedio Inferior Superior

t

g

Sig.
(bilateral)

Par1 Pre Test Espacial - -3.00744

Post Test Espacial

-4,00000 1,81497 A2779 -4.90256

-9,350

000

T



Prueba de Wilcoxon — Hipotesis Especifica 2

ﬁ Resultado_Final_Libia_05.08.22.spv [Documento1] - IBM SPSS Statistics Visor

Archivo  Editar Mer Datos Transformar  Insertar Formato  Analizar  Graficos  Utilidades  Ampliaciones  Ventana  Ayuda

=1 =R \_i o B 25 H

L& Rangos = Prueba de rangos con signo de Wilcoxon
@ Estadisticos de prueba
tegistro
‘rueba T Rangos

= Titul
e Rango Suma de

Motas A
L& Estadisticas de muestras en| M promedio rangos

& F'tr“"'na de muestras empare Post Test Cantidad  Rangos negativos 0@ 00 00
teqgistro

‘ruebas NPar - Pre Test Cantidad Rangos positivos 18° 9,50 171,00
[E) Titulo -

Notas Empates 0

{El Prueba de rangos con signo Total 18
(] Titulo -

L& Rangos a. Post Test Cantidad < Pre Test Cantidad

iﬁ Estadisticos de prueba b Post Test Cantidad > Pre Test Cantidad
tegistro
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Usuario
Texto tecleado
Anexo 9: Programa


PROGRAMA Mateliadico

. DATOS INFORMATIVOS

1.1 Composicidn : 12 sesiones

1.2 Tiempo : 40 minutos por sesion

1.3 Participantes : Nifios de 3 afios

1.4 Autora : Libia Magaly Uriarte Suclla

Il. FUNDAMENTACION

La matematica esta presente en nuestra vida desde temprana edad, cuando interactuamos
con objetos y elementos de nuestro entorno, a través de la exploracién. Estas relaciones
poco a poco se van constituyendo en conocimientos cuando se generalizan tras ser
vivenciadas o aplicadas en nuevas experiencias. Se necesita de la matematica para resolver
situaciones que impliquen comparar, agrupar, establecer relaciones, contar entre otras
operaciones logicas (MINEDU, 2016; Arteaga y Macias, 2016).

Para la ensefianza de las matematicas (Rencoret, 2007), se empieza con el desarrollo de
conceptos basicos, para aplicarlos a la prdactica o, en su caso, a problemas. El programa

Matelidica, es una propuesta ludica que permitird aprender de forma sencilla y cercana.

Rencoret apunta que las matematicas son esenciales para el desarrollo integral de los nifios,
apoyandolos a razonar de manera légica, ordenada, y acondicionando su pensamiento para
procesar de manera critica y abstracta.

Es por ello, que el programa Mat@&ﬁdiwintegraré diversas actividades para desarrollar el

aprendizaje matematico en los nifios de 3 afios, especificamente las nociones basicas
matematicas (comparacion, espacial, cantidad y temporal), previas al numero.

lll. JUSTIFICACION

El programa Matelidica se disefié con el proposito de brindarle al nifio las herramientas

necesarias para el aprendizaje de la matematica. El programa se basa en un conjunto de
sesiones de intervencidn planificadas estratégicamente que permiten desarrollar en los
nifos de tres afios, conceptos basicos: espacio, cantidad, tiempo y comparacion, a través de
actividades ludicas y significativas. Cada sesion de aprendizaje estd enfocada de manera
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ordenada y abarcara una nocion, la cual se desarrollara respetando la secuencia didactica
pedagdgica: inicio, desarrollo y cierre.

Ademas, tomando en cuenta que los nifios tienen diferentes estilos de aprendizaje se
propuso como principio fundamental para la aplicacion de las sesiones del programa que
estas se desarrollen a través de los niveles de abstraccidn: concreto y grafico, procesos por
donde los nifos atraviesan de manera gradual y natural garantizando asi la adquisicion de
cada concepto de manera significativa.

IV. OBIJETIVOS

3.1. Objetivo general
Desarrollar las nociones matemadticas bdsicas de comparacion, espaciales, cantidad y
temporales, a nivel concreto y grafico.

3.2. Objetivos especificos
Al término del programa los nifios de 3 afios del nivel inicial estardan en condiciones
de:

e Reconocer las nociones de comparacioén: otro, diferente, igual; en nivel concreto y
grafico.

e Reconocer las nociones espaciales: arriba, hacia abajo, debajo, encima, al lado,
subiendo, fuera, cerca, cruzando, delante, alrededor; en nivel concreto y grafico.

e Reconocer las nociones de cantidad: vacio, lleno, falta, todos, pequefio, grande,
largo, dos, alto, muchos, mas; en nivel concreto y grafico.

e Reconocer las nociones temporales: ha terminado; en nivel concreto y grafico.

V. METAS DE ATENCION
El programa ha sido elaborado para estudiantes matriculados en el aula de tres afios del
nivel inicial, de una institucién educativa publica.

VI. ACTIVIDADES
El programa Matelidica, esta dirigido a nifios del aula de tres afios, ofrece actividades

variadas, que parten de la experimentacién y juego. Serdn modeladas por la docente
responsable; el nivel de dificultad aumenta a medida que se van desarrollando las nociones
matematicas.
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VIl. CRONOGRAMA DE ACTIVIDADES
FECHA MES
DIMENSION 1ULIo
1° SEMANA 2° SEMANA 3° SEMANA
SESIONES
Sesion 01 X
Sesion 03
Sesion 05
ESPACIAL
Sesion 06
Sesion 08
Sesion 10 X
Sesion 02 X
Sesion 04 X
Sesion 09
Sesion 11
COMPARACION Sesion 12
TEMPORAL Permanente X X
VIil. REFERENCIAS

IX.

Rencoret, M. (2007). Iniciacion Matemdtica: Un modelo de jerarquia de ensefianza. Editorial

Andrés Bello.

Martinez, B. y Macias J. (2016) Diddcticas de las matemdticas en educacion infantil.

Editorial UNIR.

SESIONES




SESION DE APRENDIZAJE N°1

APPiba Yy
anaJjoe.. a jugar [

I.  DATOS GENERALES:

DIMENSION PRIORIZADA: ESPACIAL

DIMENSION PERMANENTE: TEMPORAL

TIEMPO DE LA SESION: 40 minutos

PROPOSITO DE APRENDIZAJE: Reconocer la nocidn: arriba

Reconocer la nocién: ha terminado.

e Matamoscas
e Globos de colores
e Cancion “Arriba — abajo” (Referencia: https://www.youtube.com/watch?v=vCoqbqz8s9E)

Ill. DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD:

INICIO:

Iniciamos la actividad por medio de una cancién: “Arriba - abajo” (ver en recursos).
Los nifios y nifias van realizando con su cuerpo los movimientos que va sugiriendo la
cancion

Se preguntara: ¢ COmo hemos movido nuestro cuerpo?, ¢ Qué parte de tu cuerpo estd
arriba?, ¢y cual abajo?

DESARROLLO:

Se entrega a cada nifio un globo y se los invita a desplazarnos a un area al aire libre. Nos
ubicamos en un semicirculo y jugamos a ubicar nuestro globo arriba o abajo segun la
indicacion de la maestra (se puede ir variando la velocidad en que se da las indicaciones).
Luego se invita a algun nifio voluntario para que dé las indicaciones al grupo.

ma
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https://www.youtube.com/watch?v=vCoqbqz8s9E

En las paredes del aula se pega diferentes imagenes ubicadas arriba — abajo y seinvitaa
los nifios a palmear con su matamoscas las imagenes que se encuentran arriba o abajo
segun la indicacion.

IMAGEN REFERENCIAL DE LA WEB

CIERRE:

Se comunica a los nifios que la actividad ha terminado y se felicita a todos los nifios por
su participacién en la actividad del dia y se realiza la metacognicidon a través de las
preguntas: ¢ Qué hicimos hoy?, ¢ Qué aprendimos?, ¢ Qué es lo que mas te gustd?, i Cdmo
se sintieron?
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SESION DE APRENDIZAJE N°2

LA Pesca de

coLores

I.  DATOS GENERALES:

e DIMENSION PRIORIZADA: CANTIDAD

e DIMENSION PERMANENTE: TEMPORAL

e TIEMPO DE LA SESION: 40 minutos

e PROPOSITO DE APRENDIZAJE: Reconocer la nocién: grande - pequefio

Reconocer la nocién: ha terminado.

II. RECURSOS PARA LA ACTIVIDAD
Pelotas

e Tina con agua
Cucharones

Canastas

Musica alegre

Ill. DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD:

INICIO:
Iniciamos la actividad medio de una cancién: “Caracolito” (se muestra un caracol grande
y uno pequefio)

Caracolito, caracolito quién te hizo pequeiiito
Si te escondes bajo la arena, el agua te llevarad
Y el pobre caracolito, solito se quedard.

Caracolote, caracolote, quién te hizo tan grandote
Si te escondes bajo la arena, el agua te llevara
Y el pobre caracolote, solote se quedard.
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Los nifios y nifias van realizando con su cuerpo los movimientos que va sugiriendo la

III Ill

cancion (al cantar la estrofa del “caracolito” hacerlo con voz aguda y para el “caracolote”
con voz grave).
Se preguntara: ¢ Cdmo hemos movido nuestro cuerpo?, ¢ Como era el caracolito?, ¢y el

caracolote?

DESARROLLO:

Se dispone sobre las mesas de trabajo, tinas con agua y tapas o pelotas grandes vy
pequeiias dentro de la tina flotando. Cada nifio con su cuchara, irdn pescando las pelotas
mientras escuchan musica alegre. Al parar la musica, dejan de pescar y se les va
preguntando: ¢ Qué pelotas has pescado? Motivando a que verbalicen la nocidn grande y
pequeiio. Se reanuda la actividad al empezar la musica. El juego continta hasta que hayan
pescado todas las pelotas.

Se les pide que guarden las pelotas pequefiias y luego pelotas grandes.

IMAGEN REFERENCIAL DE LA WEB

CIERRE:

Se comunica a los nifios que la actividad ha terminado y se felicita a todos los nifios por
su participacién en la actividad del dia y se realiza la metacognicién a través de las
preguntas: ¢Qué hicimos hoy?, ¢Qué aprendimos?, ¢Qué es lo que mas te gusté?, éCOmo
se sintieron?
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SESION DE APRENDIZAJE N°3

DATOS GENERALES:

e DIMENSION PRIORIZADA: ESPACIAL

e DIMENSION PERMANENTE: TEMPORAL

e TIEMPO DE LA SESION: 40 minutos

e PROPOSITO DE APRENDIZAJE: Reconocer la nocién: encima - debajo

Reconocer la nocién: ha terminado.

RECURSOS PARA LA ACTIVIDAD

e Mural cuentacuentos

e Imagenes de los personajes del cuento

e Cuento: “Pepito el ratén” (Referencia:
https://www.youtube.com/watch?v=Tm3a0HrOoMo )

e Material de psicomotricidad: vallas
e Titeres

DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD:

INICIO:

Iniciamos la actividad ubicandonos en semicirculo y en posicion cdmoda para escuchar el
cuento: “Pepito y el ratén” (ver en recursos).

Mientras se narra el cuento, se va pegando en el mural a cada uno de los personajes,
poniendo énfasis en su ubicacién espacial: encima — debajo.

Se preguntara: ¢DAnde estaba el pajarito?, éel gato?, éel perro?, ¢y el raton?

DESARROLLO:
Se invita a los nifos a desplazarnos a un area al aire libre. Nos ubicamos en un semicirculo
para comentarles que unos animalitos (titeres) estan perdidos y debemos ayudarlos a


https://www.youtube.com/watch?v=Tm3a0HrOoMo

llegar su casita. En el area de juego se disponen vallas por donde los nifios se desplazardn
por debajo de ellas para rescatar a cada animalito y por encima para regresarlo a su casita.

IMAGEN REFERENCIAL DE LA WEB
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Se comunica a los nifios que la actividad ha terminado y se felicita a todos los nifios por !
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SESION DE APRENDIZAJE N° 4

$0Y una

serpiente

DATOS GENERALES:

e DIMENSION PRIORIZADA: CANTIDAD

e DIMENSION PERMANENTE: TEMPORAL

e TIEMPO DE LA SESION: 40 minutos

e PROPOSITO DE APRENDIZAJE: Reconocer la nocién: largo

Reconocer la nocién: ha terminado.

RECURSOS PARA LA ACTIVIDAD
e Cancidn “Soy una serpiente” (Referencia:
https://www.youtube.com/watch?v=g8dilxHvbiM )

e Medias, cintas, corbatas, pasadores
e Bolsa de papel
e Hojas de colores

DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD:

INICIO:

En el patio jugamos a ser unas serpientes con la cancién: “Soy una serpiente” (ver
recursos). Los nifios van formando uno a uno una fila, asi mismo las nifias forman su
propia fila. Luego se pregunta: {Seran del mismo tamaiio las serpientes que formaron?,
¢Cudl es mas larga?, éDe los nifios o las nifias?, épor qué esta serpiente es mas larga?

DESARROLLO:

Se entrega a los nifios diversos materiales para que puedan comparar su longitud
(corbatas, cintas, medias, pasadores, etc.). Los clasificaran de manera espontaneamente
verbalizando cuales son mas largos.


https://www.youtube.com/watch?v=q8dilxHvbiM

Se invita a cada nifio a elaborar su propia serpiente. La bolsa de papel sera la cabeza y el
cuerpo seran tiras de papel de diferentes colores.

Trazar en el piso caminos largos y cortos. Pedir a los nifios que paseen a su serpiente por
los diferentes caminos para diferenciar su longitud.

IMAGEN REFERENCIAL DE LA WEB

Se comunica a los nifios que la actividad ha terminado y se felicita a todos los nifios por
su participaciéon en la actividad del dia y se realiza la metacognicién a través de las
preguntas: ¢ Qué hicimos hoy?, i Qué aprendimos?, ¢ Qué es lo que mds te gustd?, éCdmo
se sintieron?
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SESION DE APRENDIZAJE N°5

JU9amos: dentno.

fuera,y awrededo

DATOS GENERALES:

e DIMENSION PRIORIZADA: ESPACIAL

e DIMENSION PERMANENTE: TEMPORAL

e TIEMPO DE LA SESION: 40 minutos

e PROPOSITO DE APRENDIZAJE: Reconocer la nocién: fuera - alrededor

Reconocer la nocién: ha terminado.

RECURSOS PARA LA ACTIVIDAD

e C(Cajas

e Musica

e Aros

e Cancion: “Alrededor del moral” (Referencia:
https://www.youtube.com/watch?v=0ab3klOYPCs )

DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD:

INICIO:

Proponemos a los nifios el juego “Adentro y afuera”. Se desplazan por el aula al ritmo de
una musica suave. Cuando paremos la musica, los nifos deberan ubicarse dentro de una
de las cajas. Se pregunta: ¢ Todos estan dentro de una caja?, ¢ Quién se ha quedado fuera?
Después, les pedimos que salgan fuera y volvemos a comenzar la actividad.

DESARROLLO:

Se invita a los nifios a desplazarnos a un area al aire libre. Nos ubicamos en pequefios
grupos alrededor de un aro. Mientras van cantando “Alrededor del moral” se desplazan
alrededor del aro, a la indicacidon se ubicaran dentro o fuera del aro. Por momentos se
desplazaran lentamente o de manera rdpida.


https://www.youtube.com/watch?v=oab3klOYPCs

Se entrega a los nifios diversos materiales del sector de construccion para que puedan
colocarlos libremente alrededor de aros pequefios, armando sus propias creaciones.

IMAGEN PROPIA

CIERRE:
Se comunica a los nifios que la actividad ha terminado y se felicita a todos los niflos por

preguntas: ¢ Qué hicimos hoy?, i Qué aprendimos?, ¢ Qué es lo que mas te gustd?, éCdmo
se sintieron?
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SESION DE APRENDIZAJE N°6

$e9uimos el

cincuito

DATOS GENERALES:

e DIMENSION PRIORIZADA: ESPACIAL

e DIMENSION PERMANENTE: TEMPORAL

e TIEMPO DE LA SESION: 40 minutos

e PROPOSITO DE APRENDIZAJE: Reconocer la nocién: hacia abajo - subiendo

Reconocer la nocién: ha terminado.

RECURSOS PARA LA ACTIVIDAD

e Cancion: “La araiiita” (Referencia:
https://www.youtube.com/watch?v=CqwDQgQu82A&t=3s )
e Hoja de periddico

e Globos
e Rampa

DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD:

INICIO:

Iniciamos la actividad por medio de una cancién: “La araiiita” (ver en recursos)

Los nifios y nifias van realizando con sus manos los movimientos que va sugiriendo la
cancién.

Se preguntara: ¢ Qué hacia la arafiita?, ¢ Por qué subia?

DESARROLLO:
Se invita a los nifios a desplazarnos a un area al aire libre. Se dividen en dos grupos de
juego, por parejas van trasladando globos sobre una hoja de periédico subiendo y yendo


https://www.youtube.com/watch?v=CqwDQgQu82A&t=3s

hacia abajo por las rampas, procurando que no se caiga el globo. El juego termina cuando
hayan trasladado todos los globos.

Se entregara a los nifos sus materiales para que elaboren su araiiita de acuerdo a su
creatividad. Van enrollando (subiendo) y desenrollando (hacia abajo) la telarafia segun lo
sugiere la cancion “la araiiita”.

IMAGENES REFERENCIALES DE LA WEB

CIERRE:

Se comunica a los nifios que la actividad ha terminado y se felicita a todos los nifios por
su participacién en la actividad del dia y se realiza la metacogniciéon a través de las
preguntas: ¢ Qué hicimos hoy?, ¢ Qué aprendimos?, ¢ Qué es lo que mas te gusté?, ¢Cdmo
se sintieron?
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SESION DE APRENDIZAJE N°7

censtructores ///

DATOS GENERALES:

e DIMENSION PRIORIZADA: CANTIDAD

e DIMENSION PERMANENTE: TEMPORAL

e TIEMPO DE LA SESION: 40 minutos

e PROPOSITO DE APRENDIZAJE: Reconocer la nocién: alto

Reconocer la nocién: ha terminado.

RECURSOS PARA LA ACTIVIDAD
e Cuento “Ratén muy alto y ratén muy bajo”
(Referencia: https://www.youtube.com/watch?v=T7wchIKoGIA )

e Mural cuentacuentos
e Imagenes del cuento
e Ladrillos

DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD:

INICIO:

Iniciamos la actividad ubicandonos en semicirculo y en posicion comoda para escuchar el
cuento: “Ratén muy alto y ratén muy bajo” (ver en recursos).

Mientras se narra el cuento, se va pegando en el mural cada uno de los elementos,
poniendo énfasis en su tamafo: alto — bajo.

Se preguntard: ¢Como eran los ratones?, ¢ A quiénes saludaba el ratdon alto?, ¢ A quiénes
saludaba el ratén bajo?, ¢Quién sera el mas alto del aula? Se los motiva a comparar su
talla.

DESARROLLO:


https://www.youtube.com/watch?v=T7wchIKoGlA

Se invita a los nifios a desplazarnos a un area al aire libre. Se dividen en cuatro grupos de
juego por colores (rojo, azul, amarillo y verde), uno a uno van trasladando los ladrillos para
armar su torre. Al finalizar comparan qué torre es la mas alta y cual la mas baja.

Se les motiva a armar una construccion en equipo de forma creativa, usando los ladrillos
u otros materiales del aula.

IMAGEN REFERENCIAL DE LA WEB

CIERRE:

Se comunica a los nifios que la actividad ha terminado y se felicita a todos los nifios por
su participacién en la actividad del dia y se realiza la metacogniciéon a través de las
preguntas: ¢ Qué hicimos hoy?, i Qué aprendimos?, ¢ Qué es lo que mds te gustd?, éCémo
se sintieron?
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SESION DE APRENDIZAJE N° 8

Jugames en eL

H8rresy

camine de coLore i

DATOS GENERALES:

e DIMENSION PRIORIZADA: ESPACIAL

e DIMENSION PERMANENTE: TEMPORAL

e TIEMPO DE LA SESION: 40 minutos

e PROPOSITO DE APRENDIZAJE: Reconocer la nocién: delante — al lado

Reconocer la nocién: ha terminado.

RECURSOS PARA LA ACTIVIDAD
e Cancion “El auto de papad”
(Referencia: https://www.youtube.com/watch?v=mgQiHGy0Afw )

e Sillas de colores (4 de 4 colores diferentes)
e Camino de colores
e Dado de colores

DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD:

INICIO:

Disponemos las sillas en grupos de 4 en dos hileras que seran los autos, Los nifios se
dividiran en cuatro grupos, uno de ellos sera el conductor y los tres restantes los pasajeros,
ocupando cada uno de ellos una silla. Inician el paseo con la cancién “El auto de papd”
(ver recursos) y a la indicacién de cambio, los niflos podran cambiar de asiento o de auto
segun su eleccion. En cada parada se preguntara: éQuién esta delante de ...?, ¢Quién al
lado de ...?

DESARROLLO:
Se invita a los nifios a desplazarnos a un area al aire libre para jugar en el camino de
colores. Se dispone en el piso columnas con cuadros de colores. Se dividen en 4 equipos:


https://www.youtube.com/watch?v=mqQiHGy0Afw
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rojo, azul, amarillo y verde. Los participantes avanzaran hacia adelante cada vez que salga

en el dado el color de su equipo. El juego termina cuando todos los integrantes han llegado
a la meta.

IMAGEN REFERENCIAL DE LA WEB

CIERRE:
Se comunica a los nifios que la actividad ha terminado y se felicita a todos los nifios por

su participacién en la actividad del dia y se realiza la metacogniciéon a través de las
preguntas: ¢ Qué hicimos hoy?, ¢ Qué aprendimos?, ¢ Qué es lo que mas te gusté?, ¢Cdmo
se sintieron?



SESION DE APRENDIZAJE N°9

| Experimentames 2

conLenoy vacio

DATOS GENERALES:

e DIMENSION PRIORIZADA: CANTIDAD

e DIMENSION PERMANENTE: TEMPORAL

e TIEMPO DE LA SESION: 40 minutos

e PROPOSITO DE APRENDIZAJE: Reconocer la nocién: vacio - lleno

Reconocer la nocién: ha terminado.

RECURSOS PARA LA ACTIVIDAD

e Envases: Baldes, botellas

e Embudos, palas y otros

e Tinas

e Pelotas

e Sillas

e Cancion: “Congelados” (Referencia: https://www.youtube.com/watch?v=Smlh|79r8Qw )

DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD:

INICIO:

Proponemos a los nifios a jugar en el arenero. Se les entrega diversos materiales (botellas,
baldes, palas, embudos, etc.) para que puedan jugar y experimentar llenando y vaciando
los diferentes envases.

Se pregunta: ¢ Qué estas haciendo?, ¢ Cual estd lleno?, ¢ Cual estd vacio?

DESARROLLO:
Se dispone tinas llenas con pelotas y otras vacias. Los nifios sentados y descalzos
intentardn pasar las pelotas de una tina a otra, utilizando los pies, mientras escuchan la


https://www.youtube.com/watch?v=Smlhl79r8Qw

cancion “Congelados” (ver recursos). Cada vez que hay una pausa van pasando las pelotas
para el lado opuesto.

IMAGEN REFERENCIAL DE LA WEB

Se comunica a los nifios que la actividad ha terminado y se felicita a todos los nifios por
su participacién en la actividad del dia y se realiza la metacognicién a través de las
preguntas: ¢ Qué hicimos hoy?, ¢ Qué aprendimos?, éQué es lo que mas te gustd?, éCoOmo
se sintieron?
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SESION DE APRENDIZAJE N° 10

NOS ubicamos

cerca yLejos

DATOS GENERALES:

e DIMENSION PRIORIZADA: ESPACIAL

e DIMENSION PERMANENTE: TEMPORAL

e TIEMPO DE LA SESION: 40 minutos

e PROPOSITO DE APRENDIZAJE: Reconocer la nocién: cerca

Reconocer la nocién: ha terminado.

RECURSOS PARA LA ACTIVIDAD

e Cancion “Ronda de los conejos” (Referencia:
https://www.youtube.com/watch?v=bdKVVZYefDI )

e C(Cintas de papel

DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD:

INICIO:
Iniciamos la actividad por medio de una cancién: “Ronda de los conejos” (ver en recursos)
Los nifios y nifias van realizando con su cuerpo los movimientos que va sugiriendo la
cancion
Se preguntara: ¢Como saltaban los conejos?, {Quién esta cerca tuyo?, ¢ Quién esta lejos?

DESARROLLO:

Se invita a los nifios a desplazarnos a un area al aire libre. Nos ubicamos formando una
ronda y cada nifo recibe una cinta de papel y se los motiva a explorar los movimientos
gue pueden realizar de manera libre y espontdnea. Se les propone desplazarse por todo
el espacio haciendo volar su cinta de papel (lo pueden hacer caminando, corriendo,
saltando, etc.). Luego se les indica que cada vez que se diga “cerca”, correrdn hacia el
centro donde se encuentra la maestra, se repita la accidn varias veces. Luego se varia


https://www.youtube.com/watch?v=bdKVVZYefDI

diciendo: “Todos cerca a...”. Se invita también a los niflos que propongan quién puede
ser el punto de referencia.

IMAGEN REFERENCIAL DE LA WEB

CIERRE:

su participacién en la actividad del dia y se realiza la metacognicién a través de las
preguntas: ¢ Qué hicimos hoy?, i Qué aprendimos?, ¢ Qué es lo que mas te gustd?, éCdmo
se sintieron?
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SESION DE APRENDIZAJE N° 11

comparamos

cantidades

DATOS GENERALES:

e DIMENSION PRIORIZADA: CANTIDAD

e DIMENSION PERMANENTE: TEMPORAL

e TIEMPO DE LA SESION: 40 minutos

e PROPOSITO DE APRENDIZAJE: Reconocer la nocién: muchos - todos

Reconocer la nocién: ha terminado.

RECURSOS PARA LA ACTIVIDAD
e Cancion: “Jugo de limén”

e Matamoscas

e (Cajas de “conejos comelones”
e Pelotas

DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD:

INICIO:
En el patio formamos una ronda y vamos girando mientras cantamos: “Jugo de limon”

Jugo de naranja, jugo de limoén
Quién se quede solo
Solo quedard (bis).

Al finalizar la cancion la maestra dard indicacion para que se agrupen por caracteristicas
propias de los nifios, Ejemplo: “Se agrupan todos los nifios”, “se agrupan todos los que
tienen casaca azul” Cada vez que se agrupan, se va preguntando: ¢ Cuantos nifios tienen
casaca? o ¢Cuantos nifos hay en el grupo?, motivando a que verbalicen la nocion muchos

0 pocos comparado con el resto que no se agrupo.



DESARROLLO:

Se disponen en el area de juego, varias cajas de “conejitos comelones”. Los nifios deberan
darle de comer todas las bolitas a los conejos, utilizando un matamoscas para llevarlas a
la boca de los conejos.

Cuando hayan terminado de comer los conejos, los nifios comprobaran cudnto han
comido: ¢Qué conejo comid muchas bolitas?, ¢ Qué conejo comid pocas bolitas?

IMAGEN REFERENCIAL DE LA WEB

CIERRE:

Se comunica a los nifios que la actividad ha terminado y se felicita a todos los nifios por
su participacién en la actividad del dia y se realiza la metacognicién a través de las
preguntas: ¢ Qué hicimos hoy?, ¢ Qué aprendimos?, éQué es lo que mas te gusté?, ¢ COmo
se sintieron?
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SESION DE APRENDIZAJE N° 12

DATOS GENERALES:

e DIMENSION PRIORIZADA: COMPARACION

e DIMENSION PERMANENTE: TEMPORAL

e TIEMPO DE LA SESION: 40 minutos

e PROPOSITO DE APRENDIZAJE: Reconocer la nocién: igual - diferente

Reconocer la nocién: ha terminado.

RECURSOS PARA LA ACTIVIDAD
e Cancién “Cancién del espejo”

(Referencia: https://www.youtube.com/watch?v=s0FkpH94018 )
e Pulseras de colores

e Tarjetas con patrones
e Cancién “Manitos traviesas”
(Referencia: https://www.youtube.com/watch?v=jMAfUmijswes&t=10s )

DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD:

INICIO:

Iniciamos la actividad por medio de una cancién: “Cancién del espejo” (ver en recursos).
Los nifios y nifias van realizando con su cuerpo los movimientos que va sugiriendo la
cancion. Se

preguntara: ¢Te has visto en un espejo?, ¢Qué ves en él?, {Qué pasa si te mueves?
Invitamos a los niflos a participar del juego del espejo, para ello se dispone dos hileras
paralelas de aros en el suelo, donde se ubicaran los nifios. Al escuchar la cancién se iran
desplazando de aro en aro y se detendrdn cuando la musica deja de sonar. Cuando los
nifos estén ubicados frente a frente, la hilera seleccionada hara una pose divertida que
su compariero (el espejo) que estd frente a él deberd imitar. En cada pausa se pregunta si
el “espejo” ha realizado la pose igual o diferente.


https://www.youtube.com/watch?v=s0FkpH94O18
https://www.youtube.com/watch?v=jMAfUmjswes&t=10s

DESARROLLO:

Invitamos a los nifios a preparar las manos para jugar con la cancion “Manitos traviesas”.
Los nifios se ubican en las mesas de trabajo para realizar la actividad. Se entrega bandejas
con pulseras de colores por equipo y un juego de tarjetas de patrones. Cada nifio utiliza
una tarjeta y coloca las pulseras en sus manos siguiendo el patrdn de colores. Cada vez
gue ha logrado reproducir un patréon, cambia por otra tarjeta.

IMAGEN REFERENCIAL DE LA WEB

CIERRE:

Se comunica a los nifios que la actividad ha terminado y se felicita a todos los nifios por
su participacién en la actividad del dia y se realiza la metacognicién a través de las
preguntas: ¢ Qué hicimos hoy?, ¢ Qué aprendimos?, éQué es lo que mas te gusté?, ¢ COmo
se sintieron?
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Anexo 10: Evidencias fotograficas

ACTIVIDAD: Arriba y abajo... a jugar

e
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ACTIVIDAD: Somos constructores

ACTIVIDAD: Comparamos cantidades

e



ACTIVIDAD: Jugamos dentro, fuera y alrededor
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