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Resumen

La presente investigacion tuvo como objetivo principal medir el efecto de la Webquest
en el rendimiento académico en Matemaética en alumnos de quinto de secundaria de la
Institucion Educativa “La Molina Christian Schools”. El disefio de este estudio fue pre
experimental de nivel explicativo. La muestra estuvo conformada por 30 estudiantes a los
cuales se les aplico un pre y post test, para después procesar los resultados en el software
SPSS 25, se uso pruebas de normalidad de Kolmogorov — Smirnov y para la prueba de
hipétesis el estadistico de Wilcoxon del cual se obtuvo una significancia igual a 0,01 <
0,05. De esta manera se pudo verificar exactamente que el uso de la Webquest produce

diferencias significativas en el rendimiento académico en Matematica.

Palabras clave: Webquest, rendimiento académico, Matematica.



Abstract

The main objective of this research was to measure the effect of the Webquest on the
academic performance in Mathematics in fifth year students of the Institucion Educativa
“La Molina Christian Schools”. The design of this study was pre-experimental at the
explanatory level. The sample consisted of 30 students to whom a pre and post test was
applied, and then the results were processed in the SPSS 25 software. Kolmogorov-
Smirnoff normality tests were used, and for the hypothesis test the Wilcoxon statistic was
used, from which a significance equal to 0.01 < 0.05 was obtained. In this way it was
possible to verify exactly that the use of the Webquest produces significant differences in

academic performance in Mathematics.

Keywords: Webquest, academic performance, Mathematics
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I. Introduccion

La problematica se focalizé en el bajo rendimiento académico en Matematica, y sumado
a esto la poca habilidad de los estudiantes para evaluar y seleccionar la informacion que
se encuentran en internet, los estudiantes no estan familiarizados con la busqueda y la
investigacion, ademas de enfrentarse con informacidn no estructurada en Internet muchas
veces es una experiencia frustrante y aterradora para los ellos, por lo tanto, necesitan
apoyo sistematico para ayudarlos a adquirir habilidades de aprendizaje permanente, a esto
se suma el contenido inapropiado de Internet lo que es motivo de preocupacion puesto
que disminuye el interés de los estudiantes de hoy y les dificulta realizar investigaciones
de tal modo el aprender ya no resulta divertido. Asimismo un gran namero de estudiantes
no aprueba los examenes de contenido basico en el area de matematica por lo que esto se
traduce en el bajo rendimiento académico en el area, a menudo tiene un impacto severo
en los logros de aprendizaje en la escuela y en sus éxitos o vida laboral de la edad adulta.
Por otra parte la presencia de pocos maestros calificados para ensefiar matematicas
contribuye a que la calidad de la ensefianza por debajo del promedio, por ello los métodos
de ensefianza de calidad podrian ayudar elevar en nivel de matematicas en los estudiantes.
La forma de enfocar el rendimiento académico en si es muy complejo, ya que se le puede
conocer como desempefio escolar, rendimiento escolar, preparacion escolar, logro
académico, pero esta diferencia solo es semantica, ya que en el fondo son sinénimos. Los
autores concuerdan en que el rendimiento académico es el resultado del aprendizaje, que

es motivado por el empuje del maestro y producido por el estudiante.

Los resultados de matematica en el ambito internacional confirman la problematica, como
lo muestra la prueba PISA en el afio 2015 que fue incluida en un informe detallado por la
Organizacion para Cooperacion y el Desarrollo Econémico (OCDE) en el cual sefiala que
de los 64 paises evaluados, 11,5 millones de alumnos no llegan a obtener los tres
estandares minimos en el area de Matematicas que son: Formulacion matematica de las
situaciones, empleo de conceptos, datos, procedimientos y razonamiento matematico y
finalmente interpretacion, aplicacion y evaluacion de los resultados matematicos. Los
ocho paises de Latinoamérica que participaron en esta prueba se encuentran por debajo
del promedio, que fue de 490 en la Gltima prueba PISA tomada en el 2017, y sélo tres
paises, México, Chile y Costa Rica tienen la menor cantidad de estudiantes con bajo
rendimiento, pero se encuentran dentro de las veinte con mayor cantidad de alumnos que

no han logrado el nivel minimo necesario que es exigido por la OCDE para cualquier
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estudiante de 15 afios en el presente siglo. EI Perd, segn lo muestra el informe, de los 64
paises s6lo supera a Indonesia y eso lo posiciona como el que tiene el peor rendimiento

académico en el area de Matematicas en nuestro continente.

A nivel nacional, las cifras son verdaderamente alarmantes, el Informe Nacional ECE -
2018 muestra que tenemos un incremento del 32.3 al 34.7 % de estudiantes que estan en
el nivel previo al inicio del aprendizaje en Matematicas y nuestra preocupacion es afrontar

esta dificultad a través del uso de herramientas que nos brinda la era tecnolégica.

La presente investigacion fue analizada en base a las nuevas formas de integrar el
aprendizaje con la tecnologia, ya que al parecer no muchos educadores conocen o saben
como utilizar estas herramientas. Por esta razon, es necesario reconocer que los profesores
al usar las estrategias de los entornos virtuales de aprendizaje se estan exponiendo a la
vanguardia de la educacion actual y de esta manera se pueden incluir en las
programaciones anuales de manera exitosa. El uso de las tecnologias de la informacién y
comunicacion aglomera la tecnologia dentro del saldn de clase, al mismo tiempo que hace
uso de diferentes actividades donde el centro es el estudiante, dando cabida al enfoque
constructivista. No es dificil darnos cuenta que los alumnos cuando trabajan de esta
manera son los mas beneficiados porque hacen uso de los conocimientos de sus demas
compafieros y se apoyan mutuamente, es decir dan lugar al aprendizaje cooperativo, ellos
mismos descubren mientras aprenden, y toman un serio compromiso al entrenarse en

habilidades tecnoldgicas.

Partiendo del hecho que en la actualidad no hay nada donde la tecnologia no esté presente,
deberiamos incluir también y en gran medida su uso dentro de las aulas y eso involucra
el aula donde se ensefian las matematicas. Pero, si miramos la propuesta educativa en un
panorama general, es lamentable que no se asuma este desafio por parte de los maestros
en impartir material extra dentro de la planificacion de una sesion de aprendizaje, y esta
brecha es ocasionada por las limitaciones de tiempo, ya que es sabido que la ensefianza
de las matematicas es de naturaliza sumativa, es decir, que todos los temas llevan una
armonia y secuencialidad y es necesario que se cubran todos los temas requeridos. Es de
suma importancia que dentro del contenido de las asignaturas se pueda exponer a los
alumnos al aprendizaje con las nuevas tecnologias. Segun Zimmerman (1989), los
estudiantes deben convertirse en participantes activos en su propio proceso de
aprendizaje. Ademas Brown y Crawford (2002) afirman la necesidad de la incorporacién
del internet en el entorno de aprendizaje de las matematicas, para el desarrollo de
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habilidades de pensamiento de orden superior, que es el interés primordial de las
matematicas. Entonces para lograr el méximo beneficio del aprendizaje es que se debe
afiadir al plan de estudios el uso de la Webquest.

El uso de las herramientas de navegacion por internet debe convertirse en un proceso
necesario dentro del ambito educativo, porque de esta manera se puede buscar
informacidn que resulte valiosa y a la vez significativa para la elaboracion y construccion
del conocimiento. Los estudiantes han encontrado en el internet un espacio muy atractivo
y sobre todo interactivo, sin embargo esto se presta también para desenfocarse y generar
la dispersion en la atencion de los objetivos que se estan persiguiendo, ya que en la web
se pueden hallar un sin fin de datos que no son relevantes para el estudio y esto conlleva
a tener informacion que no sea de calidad y el propdsito del uso de la tecnologia en el
aula se perderia. La Webquest esta disefiada con el propdésito que el aprendizaje se
convierta en actividades cooperativas que incentiven la investigacion, deben ser de
caracter abierto, es decir gratuito. Lo que se pretende es renovar las estrategias de
metodologia en el aula, que sean més efectivas, tanto para el estudiante como para los
maestros, que se fomente el pensamiento critico y que al mismo tiempo pueda compartirse

en la red.

Dentro del ambito local, en la institucion “La Molina Christian Schools” se ha detectado
que los resultados del afio 2016 preocupan sobremanera, ya que los resultados que
arrojaron los alumnos de segundo de secundaria en dicha oportunidad méas del 60% no
Ileg6 a superar el nivel 1 de la prueba, es decir que no lograron lo esperado y solo
resolvieron las preguntas mas faciles de la prueba. Ahora dichos estudiantes estan
cursando el quinto afio de secundaria, es entonces dado el contexto social donde me
desenvuelvo, razon suficiente para destacar la importantica de esta investigacion, ya que
abarca mi area profesional y estoy convencido que se puede revertir tal situacion si se
trabaja de forma conjunta y esmerada con la aplicacion de las Webquest en el aprendizaje

de las Matematicas.
Los principales antecedentes internacionales para el estudio son:

Garcia (2019) direcciond su investigacion a medir el impacto del uso de las TICs en el
rendimiento académico en Ciencias, Matematicas, Lengua Castellana e Inglés. La
muestra estuvo conformada por 1488 estudiantes a quiénes a través del cuestionario

HEGECO se logro medir el rendimiento académico. Los resultados fueron tratados a



través del software SPSS el cual arrojo una significancia de 0,01 < 0,05 es decir que se
logré verificar la hipotesis de investigacion en la cual referia que las TICs producen

mejoras en el rendimiento académico de los alumnos.

Sunyoung (2019) tuvo como objetivo investigar los efectos del uso de los teléfonos
inteligentes en la universidad los estudiantes sobre su rendimiento académico. La muestra
estuvo formada por 2491 estudiantes a los cuales se les aplicé un cuestionario y los
resultados fueron tratados por el software Mplus program del cual se obtuvo un nivel de
significancia <0,05 y por lo tanto se pudo concluir que los teléefonos inteligentes sirven

potencialmente en el entorno educativo del aprendizaje en los estudiantes.

Arzu (2017) en su articulo cientifico tuvo como objetivo asegurar un aprendizaje
significativo al combinar la tecnologia con un enfoque constructivista en el aula. La
poblacion estuvo compuesta por 78 estudiantes de tercero de secundaria a los que se les
aplico un examen para medir la incidencia del uso de la Webquest y el rendimiento
académico. Se uso el software SPSS para el analisis cuantitativo de los datos en el cual
se observo que el nivel de significancia en el pre test fue de 0,359 y en el post test arrojo
0,884, en consecuencia, se descubri6 que la estrategia de ensefianza de la Webquest tuvo

un impacto positivo en la retencion del aprendizaje de los estudiantes.

Milad (2017) en su investigacion tuvo como objetivo mejorar la escritura académica de
los estudiantes de la Arab Open University (AOU) a través de la integracion de algunas
habilidades identificadas de investigacion de lectura y escritura. Se aplicaron tres
instrumentos a una poblacion de 31 estudiantes, los cuales fueron: un cuestionario de
analisis de habilidades informaticas, un inventario de habilidades de investigacion de
lectura, y un pre /post test. Al probar las hipotesis, los resultados obtenidos demostraron
que habia diferencias significativas que indicaban una significancia de p <0.05 entre las
puntuaciones medias del grupo experimental en las administraciones pre / post de la
prueba pre-post a favor de la prueba post. Por lo tanto, la conclusion final fue que el curso
propuesto demostrd ser efectivo para poder incrementar las habilidades de escritura

académica.

Cocorada (2016) focalizo su investigacion en medir la relacion entre el clima escolar y su
respectivo rendimiento en una muestra de 605 alumnos aplicandose una encuesta como

instrumento y se obtuvo como resultado de la significancia un p-valor <0,05 llegandose



a la conclusion que existe una correlacion positiva y significativa entre el clima escolar y

el rendimiento académico

Ahmet (2016) realizon un estudio con el propdsito de examinar el efecto de la Webquest
en la competencia cientifica de los alumnos de primaria. La muestra estuvo compuesta
por 49 alumnos, de los cuales 25 fueron del grupo control y 24 del grupo de experimental.
Se les aplicO un pre y post test, cabe resaltar que el grupo experimental usaba las
herramientas de la Webquest en tanto que los alumnos del grupo de control usaron las
actividades habituales demandadas en el curriculo de Ciencia y Tecnologia. El software
SPSS se encarg6 de procesar los resultados y se obtuvo una diferencia significativa entre
el grupo de control y el grupo experimental (p < 0.05) con lo cual se concluyé que una

educacion apoyada por la Webquest puede lograr competencias cientificas.

Alshammari (2015) en su estudio investigd la efectividad del uso de Webquest para
ensefar informatica a estudiantes de secundaria en Arabia Saudita. Esta investigacion
tuvo como objetivo determinar el impacto de la WebQuest sobre el aprendizaje de los
estudiantes de secundaria. Su disefio fue experimental y se eligié una muestra de 16
estudiantes de un total de 65 mediante el uso de un método de muestreo conveniente. Al
grupo experimental se le ensefi¢ informatica usando Webquest mientras que al grupo de
control sélo utilizando métodos de ensefianza tradicionales. Los resultados arrojaron que
hubo un aumento en los puntajes al usar la Webquest. Los estudiantes preparados con la
Webquest tuvieron puntajes méas altos en comparacion con aquellos que aprendieron de

la forma tradicional.
Los principales antecedentes nacionales para el estudio son:

Moreno (2019) tuvo como finalidad conocer en qué medida el uso de la tecnologia se
relaciona con el rendimiento académico. La muestra fue compuesta por 231 alumnos de
una poblacion 580 estudiantes. Se uso el estadistico Rho de Spearman y se obtuvo un p-
valor igual a 0,000 y 0,351 como coeficiente con lo cual se comprobo que existe una baja

relacién entre el internet y el rendimiento

Garcia (2016) buscd medir el efecto de la Webquest para la conservacion del medio
ambiente de forma significativa. La muestra compuesta por 50 estudiantes fue sometida
a un pre y post test y los resultados que se encontraron fueron tratados por el programa
SPSS para su andlisis descriptivo e inferencial a través de la prueba T Student para

muestras independientes y relacionadas de la cual se obtuvo una significancia de t =
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6,922 el cual es mayor que el valor critico t = 2,009, por lo tanto se concluyo si existe un

impacto notable de la Webquest con respecto a la conservacion del medio ambiente.

Toro (2015) centrd su investigacion en hallar el impacto de la aplicacién de la Webquest
en el desenvolvimiento del pensamiento critico de los alumnos, basandose del analisis,
sintesis, la induccion y la deduccion. La muestra estuvo compuesta por 10 estudiantes a
los cuales se les aplico la técnica de encuesta y como instrumento un cuestionario. La
investigacion fue sometida al software SPSS para su analisis descriptivo e inferencial a
través de la prueba T para medias de dos muestras emparejadas de la cual se obtuvo una
significancia de 0,000, es decir menor que 0,025 llegadndose a la conclusion que el uso de
la Webquest fomenta el pensamiento critico de los estudiantes.

Mancilla (2017) tuvo como objetivo medir como la utilizacion de la herramienta
Webquest interviene en el aprendizaje del programa de Informética. La muestra la
conformaron 102 estudiantes a los quiénes se les aplico un cuestionario como instrumento
de evaluacién que constaba de diez preguntas lo que facilito cuantificar las variables de
estudio. Se aplico el estadistico T — Student, tanto para la prueba antes y después
obteniéndose un “p” valor igual a 4,7%, siendo esto menor al 5% permitido segun el error
de significancia. Finalmente con los resultados obtenidos se pudo validar el supuesto que

el uso de la Webquest produce un efecto en el aprendizaje del grupo de investigacion.

Burgos (2017) se enfocd en desarrollar habilidades de pensamiento en el area de Historia,
Geografia y Economia en estudiantes de 2° grado con la aplicacién de la Webquest. Se
baso en las teorias del conectivismo y del procesamiento de informacion. Al respecto la
autora refiere a George Siemens y Stephen Downes quienes desarrollaron una teoria para
la era digital, llamada conectivismo, ante los limites del conductismo, cognitivismo y
constructivismo. La muestra estuvo compuesta por 25 alumnos a quiénes se les aplico
una pre y post prueba, permitiendo llegar a resultados favorables ya que del 0% que se
alcanzo en la pre prueba para el nivel alto en la post prueba cambi6 a un 65% con lo cual
al verificar la hipdtesis se concluyé que la Webquest mejoré las habilidades cognitivas de

los alumnos.
El analisis de investigacion de la variable Webquest se baso en las siguientes teorias

Las teorias actuales que respaldan el aprendizaje mediante el uso de computadora o
dispositivos mdviles son: conductismo, cognitivismo, constructivismo, aprendizaje

situado, aprendizaje basado en problemas, aprendizaje de conciencia contextual, teoria
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sociocultural, aprendizaje colaborativo, aprendizaje permanente, aprendizaje informal,
asi como teoria de la actividad, conectivismo, navegacionismo, Aprendizaje basado en la
ubicacién, al respecto haremos referencia a dos teorias que consideramos de mayor
asociacion al desarrollo de la Webquest: el Aprendizaje constructivo y el aprendizaje

del navegacionismo.

El aprendizaje constructivo segun (Bruner, 1966) es un proceso en el que los estudiantes

construyen nuevas ideas basadas en sus experiencias.

Segun Brown (2005) el aprendizaje del navegacionismo es cuando los que aprenden son
capaces de encontrar, identificar, vincular, medir la informacién y conocimiento y luego
ser capaces de compartir lo que han producido a través de las competencias en esta era

digital.
Los enfoques conceptuales de la variable WebQuest, son:

Dodge (1995), quien introdujo WebQuest por primera vez, lo definié como un enfoque
de ensefianza que organiza las tareas de aprendizaje basadas en Internet. Una Webquest
es una actividad orientada a la busqueda de informacion en Internet, opcionalmente
complementada con videoconferencia. Hay al menos dos niveles de Webquests que deben

distinguirse entre si.

Dodge (2001) disefid una nueva manera de enfrentar el proceso de ensefianza y
aprendizaje que hace uso del internet dentro del salon de clase y llena las expectativas

que se mencionaron lineas arriba.

La Webquest, es una manera de asistir a los modelos de ensefianza aprendizaje que se
sustenta en el uso de laptops, computadoras de escritorio, tablets, ipads y hasta teléfonos
celulares o llamados actualmente, smartphones, y es donde los alumnos son participes

activos de actividades o situaciones donde el uso de la red es un recurso indispensable.

Usar una Webquest permite a los estudiantes utilizar el pensamiento critico y la
colaboracion para resolver problemas del mundo real. Este enfoque estructurado para usar
Internet como recurso de aprendizaje, ayuda a enfocarse aquellos involucrados en areas
adecuadas de la web de lo contrario, se vuelve similar a tener 500 canales de television
Lalli (2006)

Desde que Dodge (1998) y March (1998) implantaron las Webquest no han dejado de ser

una muy buena alternativa para ser usadas dentro del aula en diferentes &reas educativas
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y recibir consideracion por los profesores. Segun Dodge existen dos tipos de Webquest:
a corto y a largo plazo. Las Webquest a corto plazo tienen una duracion de uno a tres
sesiones de aprendizaje en el cual ya el estudiante ha podido recopilar informacion y darle
forma al objetivo de la clase; mientras que las Webquest a largo plazo tienen un duracién
de una semana a un mes y sirve para profundizar y perfeccionar el conocimiento, esto se
manifiesta al finalizar cuando el estudiante puede plantear nuevas ideas y defender su
investigacion, incluso crear nuevas Webquest y de esa manera crear nuevos problemas a

la que pueden acceder otros estudiantes en cualquier parte del mundo.

Segun Machado (2005) todas las Webquest constan de una seccién introductoria, la cual
nos brinda lo bésico con respecto a la informacion, es decir se explica el propdsito con
absoluta claridad; una tarea que sea capaza de realizarse y a que su vez resulte atractiva
para el estudiante, la cual contiene una serie de preguntas para responder, solucionar
diversos problemas, se dispone también de una cantidad considerable de recursos que son
necesarios para poder culminar la tarea, dicha informacién es proporcionada Gnicamente
por paginas web, debe contener también una guia para poder sistematizar la informacion
recogida y finalmente una conclusion que indica los aprendizajes esperados cuando la

Webquest se haya terminado.

Massimino (2010) define la Webquest como un disefio estructural para una unidad
didactica que involucra al uso del internet en un 100%. Los estudiantes son expuestos a
un panorama general y una tarea que deben resolver, en la mayoria de los casos se trata
de un proyecto que puede ser a corto o a largo plazo. La intencidn de esta modalidad para
aprender es que cada estudiante sea capaz de analizar y sintetizar toda la informacion que
sea Util y que luego extraigan sus propias conclusiones para obtener soluciones que sean

creativas.

Barba (2004) explica que una Webquest es una actividad que fomenta la investigacién
dirigida con herramientas que se derivan del internet. Es un trabajo donde se requiere que
los estudiantes se involucren en el trabajo cooperativo. Se necesita poner todo el potencial
cognitivo al mas alto nivel para que asi la informacion que se obtenga del producto final

sea provechosa.

Eduteka (2005) define una Webquest como el uso de recursos web que han sido antes

seleccionados por el maestro, de forma que para resolver un problema, la atencion no esté



enfocada en la busqueda de la informacion sino en la habilidad del uso de estos recursos

informaticos.

La manera de conducir a los estudiantes hoy en la actualidad de forma eficiente donde
sea el centro de su propio aprendizaje y a su vez desarrolle el pensamiento critico es con
el uso de las Webquest ya que se fomenta que entre los mismos estudiantes puedan
intercambiar y colaborar entre ellos para enriquecer sus conocimientos de cualquier tipo
de informacion que estan averiguando a través del internet. Los recursos tecnolégicos
poseen gran poder tanto en alumnos como en los maestros. Es vital poder advertir que la
hacer uso del internet hay mucha informacion que es vital pero que también contiene

datos innecesarios para algin proposito especifico.

De acuerdo a Dodge (2001) y March (2000), las dimensiones de la variable Webquest
son:

Introduccion. La primera impresion es lo que cuenta, por lo tanto es esta primera parte
la que debe ser la mas atractiva, que visualmente capte la atencion, que sea divertida para
los alumnos, los cuales van a crear o disefiar algo. El propoésito de la seccion de
introduccidn es establecer el escenario del ejercicio para los alumnos al proporcionar una
vision general del aprendizaje, sefialar los objetivos e intentar motivar a los estudiantes

para comenzar la Webquest.

Quintana (2009) afirma que en esta parte se presenta el tema que se va a tratar, toda la
informacion que se visualice en ella servira para que el alumnado tenga una nocién de lo

que se va a trabajar

La creatividad y motivacién en la primera parte es vital y de tal manera que ofrezca un
reto, que despierte la atencion para resolver el problema, que se asuma los roles

correspondientes y que aprenda a trabajar en equipo.

Eduteka (2005) nos informa que para que la introduccion tenga un efecto esperado, se

debe tomar en cuenta lo siguiente:

- El tema que se va a trabajar y toda la informacion posible respecto de ella.
- Datos informativos que atrape al alumno, lo ubique dentro del problema
general de la Webquest y explique del por qué son importantes las actividades

que se han planteado.



- En caso el tema escogido ofrezca alguna dificultad es necesario colocar
pequefas definiciones para que los alumnos comprendan el propésito de lo
que se esta hablando.

Eduteka (2005) plantea las siguientes pautas para que la introduccion al ser elaborada

tenga un caracter realmente efectivo:

- Lenguaje a la altura de los estudiantes y de forma creativa al plantear la
problematica o el tema en curso.

- Verificar que esta primera parte contenga solo lo necesario, es decir evitar
largos parrafos que hacen que los alumnos pierdan las ganas de seguir
trabajando.

- Envolver al alumno en el tema y presentarle la importancia de tal manera que
se dé cuenta cémo le afecta y en qué medida.

- Los objetivos deben ser comunicados a los estudiantes para que sepan por
donde empezar y estén al tanto de los aprendizajes esperados.

- Laintroduccion al ser leida por el alumno debe dar un panorama general tanto
de lo que se va a realizar como del trabajo terminado que se debe entregar sin
entrar en muchos detalles ya que esto se desarrolla en las secciones de la

“tarea” y “proceso”

Tarea. Es una seccion clave dentro del a Webquest ya que debe concernir actividades
que guarden una preparacién y organizacion, de tal manera que se aprecie bien que es lo
que se quiere hacer desde el planteamiento inicial. Definitivamente debe contener
actividades o situaciones de la vida real, es decir que los estudiantes se puedan interesar
en lo que van a realizar. Dentro de una tarea debe existir necesariamente subtareas las
cuales deben resolverse usando el internet como recurso. La tarea es una descripcién
formal clara de lo que requieren los estudiantes para lograr al final del ejercicio. Es de
vital importancia que la tarea sea lanzada en el nivel correcto para el estudiante en que es

alcanzable e interesante.

Quintana (2009) explican que la tarea nos da la idea precisa del trabajo final que los

estudiantes deben ser capaces de realizar

Temprano (2008) sugiere lo siguiente para que se pueda plantear una tarea interesante:
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Tratar en lo posible de no omitir informacion aunque parezca irrelevante o
muy obvia, en otras palabras entregar todos los detalles a los estudiantes.
Presentar el producto final y determinar qué herramientas de la web son
necesarias para su desarrollo.

Fijar el tiempo que es necesario para terminar la tarea. Es muy importante esta

parte ya que los alumnos necesitan organizar su tiempo.

Eduteka (2002) (Novelino, 2004) contempla los errores mas comunes que se infringen al

asignar una tarea tomando en cuenta dos aspectos:

a.

Disefio y contenido de tareas:

Su extensién es mas de lo normal, lo cual implica mucho tiempo en resolverla.
Tener dos 0 mas productos finales que no tengan relacién entre ellos.
Considerar como objetivo de una Webquest el usar la informacion que el
maestro proporciona y no en buscar esa informacion.

Si la tarea resulta muy simple se pierde el interés por querer continuar con los
demas pasos

Creer que la razén de ser de una Webquest es sélo definir conceptos y luego
organizarlos sin exigir que elabore un producto con las herramientas de la web
para luego sistematizarlo.

Cuando el problema a resolver no requiere que el estudiante necesite hacer
uso del pensamiento critico.

Descripcion y comunicacion de tareas:

No aparece una correcta descripcion o no estd completo el objetivo de la
actividad que se esta solicitando.

Prescindir las especificaciones con respecto al tipo de herramientas de la web
que se debe usar para elaborar el trabajo final

Ausencia de una descripcion de la tarea como tal en la Webquest

e Proceso. En esta seccion debe explicarse de manera explicita y clara lo que los

estudiantes deben atender para desarrollar la seccion de las tareas. Esta

informacidn debe proporcionarse en una secuencia de pasos muy detallados. Aqui

los estudiantes reciben detalles explicitos de los diversos pasos requerido para ser

realizado con el fin de lograr la tarea establecida. Es importante para apoyar a los

estudiantes que intentan en el ejercicio saltar algunos procesos en pequerios pasos
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claramente descritos; esto guiara a los estudiantes en el intento de completar una
tarea complicada.
Segun Eduteka (2005), consiste en contemplar una serie de subtareas que los estudiantes
deben tomar en cuenta para encontrar la solucion de la tarea, es decir que en el 100% de
los casos todas las Webquests estan compuestas por pasos que los alumnos deben

realizarlo en orden para llegar a alcanzar la meta.

Novelino (2004) manifiesta que en algunos casos las Webquests no se estan utilizando
debidamente ya que se proponen actividades sin sentido que no ayudan al estudiante ya
que las instrucciones resultaron ser muy genéricas o sin una estructura determinada que
en lugar ser de apoyo crean dudas cognitivas a quienes lo afrontan. En esta seccion se
debe hilvanar con creatividad al momento de establecer las instrucciones las cuales deben
tener una claridad Unica y que responda a las necesidades cognitivas de los alumnos. Esto

conlleva un gran reto para los docentes que disefian una Webquest.

Temprano (2008) afirma que el proceso debe contener los siguientes alcances:

Detallar las subtareas en las cuales se debe reflejar lo que deben realizar los
estudiantes y el cobmo hacerlo, ya sea en forma individual, grupal, juego de
roles, etc.

- Dejar en claro las estrategias para controlar la informacion que se derivan de

los recursos

- Concentracion durante la resolucion de cada subtarea.

- Es necesario la asignacion de roles diferentes y realizar la descripcion de
manera especifica de cada una de las actividades que deben realizar en forma

individual.

Temprano (2008) manifiesta que en el proceso se pueden cometer errores como los que

se presentan a continuacion:

- Ladescripcién de cada una de las subtareas esta incompleta.

- La informacion de los pasos que debe seguir el estudiante, los recursos, etc.,
no debe estar omitida.

- Cuando no se identifica una secuencia logica y estructurada en las subtareas
de tal manera que genere orientacion a los alumnos durante la realizacion de

las mismas.
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- Se sabe que la Webquest esta disefiada para establecer roles, y a pesar de eso
se asignan las mimas actividades para todos.

- Los resultados de cada actividad no deben estar desarticulados, sino por el
contrario necesitan estar integrados en un solo informe final, y esto debe estar
claro desde el principio.

- Manejar de manera equivocada la informacion que proviene de los recursos

por falta de estrategias.

Es necesario evitar confusiones en esta seccion para que los estudiantes que estan
expuestos a la Webquest no caigan en el aburrimiento, para esto las pautas deben ser
concisas y al detalle, lo cual incluye claridad en los roles de cada uno de los alumnos.

Recursos. Para completar las tareas y subtareas los estudiantes se van a tener que dirigir
a las direcciones de las paginas web que han sido seleccionadas por los maestros de
acuerdo a las necesidades de la situacidn inicial cabe resaltar que si los sitios web no estan
bien disefiados o no son profesionales ni confiables, las tareas van a carecer de sentido y
cualquier actividad posterior puede resultar infructuosa a los propo6sitos de una Webquest.
Se pueden colocar también otras maneras de recabar informacion como por ejemplo con
correos electronicos de personas expertas en el tema, simposios en linea, conferencias o
cualquier base de datos que apoye el sentido del desarrollo de las tareas y subtareas.
También se denomina fuentes de informacion. El propoésito de esta seccion es enfocar a
los estudiantes en las fuentes especificas de informacion que el profesor ya ha revisado y
considera apropiado. Esta investigacion de los recursos por parte del profesor ayuda a
garantizar que los estudiantes no se queden vagando sin rumbo por Internet. Los recursos
utilizados para Webquest no estan necesariamente restringidos a la informacion
disponible en el Internet, los recursos pueden incluir cosas como videos, casetes de audio,
libros, carteles, mapas, modelos, manipulativos y esculturas. Profesores visitantes,

ensefianza en equipo, excursiones y también se pueden usar otras técnicas de motivacion.

Gallego (2012) declaran que los recursos contienen una cantidad abundante de paginas
web que el maestro ha seleccionado previamente a manera de ayuda para que el alumnos

pueda cumplir con los requerimientos de la tarea.

Area (2009) afirma que esta seccidon es una especie de guia en la cual el profesor
proporciona enlaces web que son previamente verificados para evitar que los estudiantes

se encuentren desenfocados y esto conlleve a navegar en el internet sin sentido.
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Segun Temprano (2008) se espera que los recursos:

Lleven una relacion con el tema que se esta construyendo en la Webquest
Incluya toda la informacion necesaria, suficiente pero por sobre todas la cosas
que tenga una validez para que el desarrollo de la tarea se desarrolle en
condiciones dptimas, sin embargo no debe incluir todas las respuestas ya que
los estudiantes deben procesar toda la informacion que puedan hallar en esta
seccion y luego lo transforme en conocimientos que sean relevantes para
culminar en proyecto final.

Sean ajustados al nivel escolar de los estudiantes con los que se va a trabajar
la Webquest.

Se encuentren vigentes y a la vez tener libre disponibilidad, es decir sean

gratuitos.

Eduteka (2005) afirma que en el area de los recursos es muy comin cometer los siguientes

errores:

No especificar para que esta asignado cada recurso y tampoco para que se va
a usar de manera especifica.

Proporcionar una larga lista de paginas que a la larga no son necesarios o sean
redundantes.

Ofrecer una lista muy corta de paginas web que no son suficientes para
emprender el desarrollo de la tarea, lo cual genera pérdida de tiempo en el
estudiante que tiene que sumergirse en la busqueda de la informacion con el
peligro que no la use de forma adecuada.

Colocar recursos que no se pueden ubicar en la web.

No detallar exactamente en qué parte de la pagina web se encuentra el recurso
gue se debe utilizar, ya que en algunas ocasiones solo se ofrece la direccion
principal sin méas especificaciones.

Dar la informacion en forma literal puede ocasionar que el estudiante copie
exactamente y no realice el proposito de esta seccién que es procesar y
transformar todo aquello que necesite para resolver la tarea.

Ofrecer sitios web que contengan algin tipo de malware que pongan en riesgo

el equipo electronico que se esté usando.
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Eduteka (2005) brinda algunas sugerencias para poner a disposicion de los estudiantes

recursos que sean relevantes y eficaces:

- Cuidar que los recursos que se coloquen pertenezcan al grado académico de
los estudiantes.

- La data que se extraiga de los recursos debe ser confiable y necesaria para
desarrollar la tarea de la Webquest.

- Colocar varias paginas web de un tema especifico, para que los estudiantes
comparen, analicen y validen la informacion.

- Poner a disposicién de los alumnos revistas cientificas, periddicos online, de
tal manera que los alumnos tengan un panorama actual de la problematica y
lo analicen desde diferentes puntos de vista.

- Cada subtarea debe tener su propio recurso y de esta manera se esta
comprobando que los estudiantes tienen disponible la informacion que es
necesaria para las actividades.

Evaluacion. La idea de esta parte de la Webquest es que los mismos estudiantes realicen
una autoevaluacion a través de una rabrica de manera que puedan comparar lo que han
aprendido con sus deméas compafieros. Es el maestro quien disefia la rabrica que se
sustenta en lo que se busca ensefiar a los estudiantes. Es necesario que los maestros
también evallen esta parte. La herramienta de evaluacion utilizada en Webquest es una
rabrica. Oferta de rdbricas tanto el estudiante como el maestro, un conjunto de criterios
claramente definidos en el cual las presentaciones pueden medirse clara y
consistentemente. Estas rabricas se ponen a disposicion de los alumnos desde el comienzo
del ejercicio para que pueden evaluar independientemente su desempefio y recibir

orientacion sobre estandares esperados requeridos por el maestro.

Gallego y Pefia (2012) declaran que los recursos contienen una cantidad abundante de
paginas web que el maestro ha seleccionado previamente a manera de ayuda para que el

alumnos pueda cumplir con los requerimientos de la tarea.

Area (2004) afirma que esta seccion es una especie de guia en la cual el profesor
proporciona enlaces web que son previamente verificados para evitar que los estudiantes

se encuentren desenfocados y esto conlleve a navegar en el internet sin sentido.

Segun Temprano (2008) se espera que los recursos:
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- Lleven una relacién con el tema que se esta construyendo en la Webquest

- Incluya toda la informacion necesaria, suficiente pero por sobre todas la cosas
que tenga una validez para que el desarrollo de la tarea se desarrolle en
condiciones optimas, sin embargo no debe incluir todas las respuestas ya que
los estudiantes deben procesar toda la informacion que puedan hallar en esta
seccion y luego lo transforme en conocimientos que sean relevantes para
culminar en proyecto final.

- Sean ajustados al nivel escolar de los estudiantes con los que se va a trabajar
la Webquest.

- Se encuentren vigentes y a la vez tener libre disponibilidad, es decir sean

gratuitos.

Eduteka (2005) afirma que en el area de los recursos es muy comun cometer los siguientes

errores:

- No especificar para que esta asignado cada recurso y tampoco para que se va
a usar de manera especifica.

- Proporcionar una larga lista de paginas que a la larga no son necesarios o sean
redundantes.

- Ofrecer una lista muy corta de paginas web que no son suficientes para
emprender el desarrollo de la tarea, lo cual genera pérdida de tiempo en el
estudiante que tiene que sumergirse en la busqueda de la informacion con el
peligro que no la use de forma adecuada.

- Colocar recursos gue no se pueden ubicar en la web.

- No detallar exactamente en qué parte de la pagina web se encuentra el recurso
que se debe utilizar, ya que en algunas ocasiones solo se ofrece la direccion
principal sin méas especificaciones.

- Dar la informacién en forma literal puede ocasionar que el estudiante copie
exactamente y no realice el proposito de esta seccién que es procesar y
transformar todo aquello que necesite para resolver la tarea.

- Ofrecer sitios web que contengan algun tipo de malware que pongan en riesgo

el equipo electronico que se esté usando.

Eduteka (2005) brinda algunas sugerencias para poner a disposicion de los estudiantes

recursos que sean relevantes y eficaces:
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- Cuidar que los recursos que se coloquen pertenezcan al grado académico de
los estudiantes.

- La data que se extraiga de los recursos debe ser confiable y necesaria para
desarrollar la tarea de la Webquest.

- Colocar varias paginas web de un tema especifico, para que los estudiantes
comparen, analicen y validen la informacion.

- Poner a disposicién de los alumnos revistas cientificas, periddicos online, de
tal manera que los alumnos tengan un panorama actual de la problematica y
lo analicen desde diferentes puntos de vista.

- Cada subtarea debe tener su propio recurso y de esta manera se esta
comprobando que los estudiantes tienen disponible la informacion que es

necesaria para las actividades.

Conclusién. En esta ultima seccion el maestro hace recordar lo que se ha aprendido o lo
que en teoria debieron aprender. En esta etapa de Webquest cuando se recuerda a los
estudiantes los objetivos de aprendizaje del ejercicio y se les da la oportunidad de
reflexionar sobre el ejercicio, discutir los puntos planteados y cémo podrian ser
extendidos a otros dominios. Sugiere que esta Ultima etapa de Webquest sigue el principio
constructivista donde aprendemos haciendo: pero aprendemos aun mejor al hablar de lo
que hicimos. Esta etapa de la El ejercicio también es una oportunidad ideal para
relacionarse con los estudiantes sobre cdmo Webquest puede mejorarse en el futuro o

sugerir otras Webquest.

Segun Cabero (2007) ésta seccion resume la experiencia y fomenta la reflexion de todo
lo que se ha desarrollado en relacion al aprendizaje. Es la parte final de la Webquest con

lo cual se culminan las actividades.

Quintana e Higueras (2009) afirman que este ultimo apartado se sintetiza toda la
secuencia de actividades, es decir, la tarea terminada y la reflexion posterior sobre los

resultados alcanzados.

Los errores que se pueden cometer en la conclusién lo describe Temprano (2008) son los

siguientes:

- Algunas Webquest no incluyen esta seccion
- La idea central no estd presente en la conclusion para realizar la

retroalimentacion del alumno.
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- Colocar en una lista ideas separadas, 0 preguntas sobre el tema sin llegar a
concluir nada concreto.
- Cuando carece de comentarios finales con respecto a las actividades y

solamente se presenta como si fuera un recurso mas.

Para poder elaborar la conclusion de una Webquest es necesario tomar en cuenta el aporte
de Temprano (2008):

Deben presentarse la importancia en la vida real incluyendo el medio ambiente

y el mundo que lo rodea.

- Dar recomendaciones finales para poder tomarlo como pie de apoyo para la
elaboracion de otras Webquests.

- Constatar que lo que se plantea en la conclusién sea acorde con los objetivos
iniciales y las actividades que se plantearon y desarrollaron.

- Laexistencia de un vinculo entre la introduccién y la conclusion obedece a la

respuesta a las preguntas o situaciones problémicas que se redactaron en la

introduccién para justificar los objetivos del trabajo.

El analisis de investigacion de la variable rendimiento en el &rea de matematica se

baso en las siguientes teorias:

Martinez (2007) el rendimiento académico es el resultado que dan los estudiantes y que

son expresados mediante las calificaciones en el aula.

Pizarro (1985) abordé el rendimiento académico como una mesura de las capacidades
indicativas y de réplica que expresan, de manera estimada, lo que un individuo ha

aprendido como consecuencia del desarrollo de su instruccion.

Caballero (2007) el rendimiento académico obtenido por los estudiantes se logra cuando
se cumplen las metas establecidas en un curso o programa de determinado, los cuales se
expresan a través de las notas que son el resultado de un examen que implica la aprobacién

0 no de ciertas pruebas.

Por su parte, Torres (2006) definen el rendimiento académico como el nivel de
conocimiento mostrado en un curso 0 materia en comparacion con la rabrica de

evaluacion y que en la mayoria de los casos es medido con el promedio de todas las notas.

La meta principal del rendimiento académico es lograr un objetivo educativo, el

aprendizaje. Definitivamente existen varios componentes de esta misma unidad llamada
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rendimiento, que van de la mano de diferentes procesos de aprendizaje que se desarrollan
en las escuelas, los cuales conllevan a moldear de un estado dado, a otro estado mejor, de
tal manera que se logren unificar los criterios cognitivos y estructurales de cada

estudiante.

El rendimiento académico abarca factores como la inteligencia, la forma de ser del
estudiante, las metas trazadas, las destrezas, los intereses, la manera como se estudia y el
acercamiento del maestro hacia el estudiante. Un rendimiento académico por parte de los
estudiantes que no es satisfactorio es el que estd por debajo del rendimiento esperado.

Muchas veces se le puede atribuir a los métodos de ensefianza.

Segun las opiniones de Groswami (2006) y Holmes & Dowker (2013) se puede rescatar
que, las matematicas deben desarrollarse dentro de un marco de adquisicién de procesos
y competencias que deben variar en niveles de dificultad. Los componentes del
conocimiento matematico se pueden agrupar en cuatro categorias amplias: conocimiento
factico (por ejemplo, combinaciones de nimeros y propiedades de formas y patrones) y
comprension conceptual (por ejemplo, identificacion y aplicacion de procedimientos
matematicos), que abarcan habilidades matematicas basicas. Contrastando lo dicho
anteriormente nos podemos referir que el razonamiento matematico y la resolucion de
problemas permiten visualizar habilidades de muy alto nivel que deben echar mano de
los conceptos de la matematica para poder encontrar una solucion Rutherford - Becker &
Vanderwood (2009). La investigacion nos da luz que la aprehension y automatizacion de
patrones numéricos va a dar como resultado un alto nivel de desarrollo en las matematicas
Codding, Archer, & Connell (2010). Por el contrario, el manejo inadecuado de los
conceptos y capacidades matematicas basicas esta ligado frecuentemente con problemas
en el curso Geary (1993). De esa manera hay evidencias suficientes para decir que las
teorias del aprendizaje son apoyadas por el manejo de los hechos y los conceptos
matematicos elementales como una base fundamental para la futura acomodacién de

habilidades matematicas mucho méas complicadas Gagné (1968).

Sin embargo, muchos estudiantes luchan por adquirir competencias béasicas en
matematicas y conocimientos conceptuales Geary (2011), lo que los hace vulnerables a
un bajo rendimiento durante toda su educaciéon Duncan (2007); Jordan (2009). Una
manera de poder adquirir habilidades de forma efectiva es con la repeticion de las tareas
dentro del aula lo cual implica facilitar practicas dirigidas de manera eficiente Daly,
Martens, Barnett, Witt, & Olson (2007); Imbo & Vandierendonck (2008) vy sin obviar

19



por supuesto la ensefianza personalizada Chodura, Kuhn, & Holling, (2015); Kroesbergen
& Van Luit (2003); Swanson & Hoskyn (1999) que se manifiesta por una serie de
ensefianzas secuenciadas de forma directa Kirschner, Sweller, & Clark (2006). De
acuerdo a los estudios de la ensefianza personalizada es el alumno quien se pone al centro
del aprendizaje con multiples actividades que involucran actividades practicas y atencion
directa lo cual puede ayudar a perfeccionar el avance y desarrollo de sus habilidades
matematicas basicas y de esta manera indirectamente estamos también generalizando a
otras capacidades matematicas de rango complejo que no estan incluidas en la ensefianza
Fuchs (2009); Kidd (2013); Van der Ven, Segers, Takashima, & Verhoeven (2017). Esto
sirve como elementos probatorios que apoyan a las teorias del aprendizaje por
acumulacion Gagné (1968) y por ende lo importante de fomentar una sélida base en las
habilidades matematicas. Y segun lo que manifiestan Stacy, Cartwright, Arwood,
Canfield, & Kloos (2017) es necesario intervenir lo mas pronto posible en el aprendizaje
de los estudiantes a través del trabajo persona a persona para que de esta manera todos
los alumnos tengan las mismas oportunidades de desarrollar sus destrezas de manera
consistente en matematicas. Tales teorias son extraordinariamente provechosos en la
educacion media Clements, Baroody, & Samara (2013) cuando los alumnos se
caracterizan por poseer las mayores oportunidades de acrecentar de forma acelerada sus
conocimientos de matemaética Hill, Bloom, Black, & Lipsey (2008).

Las dimensiones del rendimiento académico en el area de matematica de acuerdo al
MINEDU (2016) son:

Resuelve problemas de cantidad. Es cuando el alumno da solucién a ciertos problemas
0 genere nuevas situaciones que le exijan construir y comprender las ideas de nimero, de
sistemas de numeracion y la operatividad. Es necesario darle un sentido a estos
conocimientos, es decir saber usarlos para representar todo tipo de relaciones entre los
datos. El uso de la aproximacion para calculos que son inexactos se hara con una seleccién

de estrategias de unidades de medida y otros conceptos.

Resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambio. Es cuando el alumno
logra representar equivalencias y generalizar regularidades y el cambio de una medida en
comparacion con otra, por medio de reglas que le permitan hallar valores no conocidos,
encontrar las restricciones y predecir el comportamiento de un evento cualquiera. Para tal
fin hace uso de las ecuaciones con una y dos variables, las desigualdades y de las
funciones aplicadas al mundo real para llegar a resolverlas.
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Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion. Es cuando el alumno se
orienta y describe sin problemas la ubicacién y el movimiento de los cuerpos y de €l
mismo en un espacio determinado, distinguiendo, interpretando y relacionando las
caracteristicas de los objetos con formas geometricas en dos y tres dimensiones. Abarca
realizar medidas en forma directa o indirecta de los pardmetros geométricos como son el

perimetro y el volumen de los cuerpos.
Por lo tanto, la presente investigacion pretende resolver el siguiente problema general:

¢Cudl es el efecto de la Webquest en el rendimiento de las Matematicas en alumnos de

5to de secundaria?
Esta interrogante se subdivide en los siguientes problemas especificos:

¢Cual es el efecto de la Webguest en el rendimiento de las Matematicas en 5to de
secundaria de la Institucion Educativa “La Molina Christian Schools” en el 2019 segiin

la resolucién de problemas de cantidad?

¢Cual es el efecto de la Webquest en el rendimiento de las Matematicas en alumnos de
5to de secundaria de la Institucion Educativa “La Molina Christian Schools” en el 2019

segun la resolucion de problemas de regularidad, equivalencia y cambio?

¢Cual es el efecto de la Webquest en el rendimiento de las Matematicas en alumnos de
5to de secundaria de la Institucion Educativa “La Molina Christian Schools” en el 2019

segun la resolucion de problemas de forma, movimiento y localizacién?
Por lo tanto, se tiene como objetivo general:

Determinar el efecto de la Webquest en el rendimiento de las Matematicas en alumnos de

5to de secundaria de la Institucion Educativa “La Molina Christian Schools” en el 2019.
Y como objetivos especificos:

Determinar el efecto de la Webquest en el rendimiento de las Matematicas en 5to de
secundaria de la Institucion Educativa “La Molina Christian Schools”, segtin la resolucion

de problemas de cantidad

Determinar el efecto de la Webquest en el rendimiento de las Matematicas en alumnos
de 5to de secundaria de la Institucion Educativa “La Molina Christian Schools” en el

2019, segun la resolucion de problemas de regularidad, equivalencia y cambio.
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Determinar el efecto de la Webquest en el rendimiento de las Matematicas en alumnos
de 5to de secundaria de la Institucion Educativa “La Molina Christian Schools” en el

2019, segun la resolucion de problemas de forma, movimiento y localizacion.
Es asi que se pretende verificar la hipotesis general:

Existe diferencia entre el rendimiento académico antes y después de la implementacion

de la Webquest en el colegio La molina Christian Schools en el 2019.
De lo cual se desprenden las siguientes hipoétesis especificas:

Existe diferencia entre la capacidad de resolucion de problema de cantidad en los
estudiantes de 5° de secundaria antes y después de la aplicacion de la Webquest en la

Institucion Educativa “La Molina Christian Schools” en el 2019

Existe diferencia entre la capacidad de resolucion de problemas de regularidad,
equivalencia y cambio en los estudiantes de 5° de secundaria antes y después de la
aplicacion de la Webquest en la Institucion Educativa “La Molina Christian Schools” en

el 2019.

Existe diferencia entre la capacidad de resolucion de problemas forma, movimiento y
localizacion en los estudiantes de 5° de secundaria antes y después de la aplicacion de la

Webquest en la Institucion Educativa “La Molina Christian Schools” en el 2019.

La investigacion se justifica por su potencial aporte:
(a) Teorico: La variable Webquest sienta sus bases en el aprendizaje constructivo (Bruner,
1966) dado que es una aplicacién de tecnologia basada en Internet en la que grupos de
estudiantes siguen un conjunto especifico de pasos para completar un proyecto final

donde se promueve la construccion de sus propios aprendizajes.

(b) La justificacion practica esta referida a la utilidad, dado que el presente estudio de
investigacion se realizo para evaluar la efectividad de la Webquest y garantizar que los
maestros que utilizan esta aplicacion de tecnologia puedan a su vez mejorar el aprendizaje

de los alumnos.

(c) Se validaron dos instrumentos para la medicion de la variable en rendimiento del area
de matematicas, puesto que mediante el uso de datos cuantitativos y cualitativos, este

estudio comienza a examinar no solo los efectos de la Webquest en el aprendizaje de los
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estudiantes, sino que también sienta las bases para futuras investigaciones sobre los

efectos.
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I1. Meétodo

2.1 Tipo y disefio de investigacion

2.1.1 Enfoque

El enfoque de investigacion es cuantitativo porque se tuvo que medir la variable
dependiente y luego se tuvo que expresar los resultados de esta medicion en valores
numericos. Al respecto Herndndez, Ferndndez y Baptista (2014), afirmaron que en un
enfoque cuantitativo se plantean objetivos y preguntas de investigacion para luego
estructurar un marco tedrico, establecer hipotesis y finalmente se miden numéricamente
las variables las cuales se analizan con el uso de la estadistica para establecer una

conclusion respecto de las hipotesis.

2.1.2 Tipo

Es una investigacion de tipo aplicada, porque se quiere resolver un problema préactico
como el bajo rendimiento en matematica de los alumnos de quinto de secundaria. El
Consejo Nacional de Ciencia, Tecnologia e Innovacion Tecnol6gica (CONCYTEC), en
concordancia con la ley 30806 que fue publicada en el diario El Peruano en el afio 2018,
define como investigacion aplicada a aquella que determina a través del discernimiento
cientifico los métodos, tecnologias, protocolos, medios mediante los por los cuales se

busca solucionar una carencia o necesidad que se ha observado.

2.1.3 Meétodo

Método hipotético-deductivo, puesto que el estudio permite llegar a la hip6tesis por medio
de métodos l6gicos, asi como también a través de métodos deductivos, tal como lo afirma

Tamayo y Tamayo (2001).

2.1.4 Disefo

El disefio escogido es de tipo pre experimental y corte longitudinal, y segun Hernandez
et al.(2014) afirman que la caracteristica mas resaltante es la manipulacion de un grupo
unico de investigacion a quiénes se aplicara una pre prueba y que luego de la apliacion

del estimulo se procedera a aplicar una post prueba.
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2.2 Variables, operacionalizacion

2.2.1 Variable 1: Webquest

Definicion conceptual

Lamb y Teclehaimanot (2004) definieron a la Webquest como un enfoque de la ensefianza

y el proceso del aprendizaje que se centra en el alumno y se apoya en proyectos.

Definicion operacional

De acuerdo a Dodge (2001) y March (2000) la variable Webquest se analiza en seis
dimensiones: (a) Introduccion, (b) Tarea, (c) Proceso, (d) Recursos, (e) Evaluacion vy (f)

Conclusion.

2.2.2 Variable 2: Rendimiento académico

Definicion conceptual

Segun Jiménez (2000) el rendimiento académico se puede definir como un nivel de
conocimientos que se verifican en un area o materia para luego realizar la comparacion

con la edad y el nivel.

Definicion operacional

De acuerdo al MINEDU (2016) la variable Rendimiento académico analiza en tres
dimensiones: (a) Resuelve problema de cantidad, (b) Resuelve problemas de regularidad

equivalencia y cambio, (c) Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion.
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2.3 Operacionalizacion de variables

Tabla 1.

Dimensiones del rendimiento académico, indicadores y niveles de rango

Dimensiones Indicadores Items Escala 0 medida Valores y rangos
Transforma las cantidades a su equivalente numérico Dicotomico Deficiente [0 - 3]
Resuelve Expresa su comprension de los nimeros y las operaciones 1,2,3,4 Si=1 Insuficiente [4 - 7]
problema de Utiliza nuevas formas para estimar y calcular No=0 Suficiente [8 - 10]
cantidad Explica las relaciones entre los nimeros y sus operaciones Bueno [11.15]
Excelente [6 - 20]
Resuelve Realiza una equivalencia verbal a una expresion algebraica Dicotomico Deficiente [0 - 3]
problemas de Expresa su comprension sobre las conexiones con el algebra. 56,7,8,9,10 Si=1 Insuficiente [4 - 7]
regularidad Utiliza métodos para hallar patrones generales No=0 Suficiente [8 - 10]
equivalencia y Explica las relaciones de equivalencia Bueno [0 - 3]
cambio Excelente [4 - 7]
Resuelve Elabora un modelo o patrén para los objetos geométricos 11, 12, 13, 14, Dicotémico Deficiente [0 - 3]
problemas de Expresa su comprensién sobre las formas geométricas 15, 16, 17, 18, Si=1 Insuficiente [4 - 7]
forma, Utiliza métodos para orientarse en el espacio. 19, 20 No=0 Suficiente [8 - 10]
movimiento y Explica las relaciones geométricas. Bueno [0 - 3]
localizacion Excelente [4 - 7]
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Tabla 2

Distribucién de sesiones de aprendizaje con el uso de la Webquest

Dimensiones Sesiones Sesiones Tiempo
1. Resolucidn de triangulos oblicuangulos Sesion 1 45 minutos
. 2. Razones trigonométricas del angulo mitad Sesién 2 45 minutos
Introduccion . . N .
3. Transformando expresiones de suma a producto y viceversa Sesion 3 45 minutos
4. Ecuaciones trigonométricas Sesion 4 45 minutos
Tarea 5. Aplicaciones de la ley de Senos y Cosenos Sesion 5 45 minutos
o ) Sesion6 45 minutos
6. Aplicaciones de la ley de proyecciones N .
Proceso L . . ) . Sesion 7 45 minutos
7. Aplicaciones de las razones trigonométricas del &ngulo mitad )
45 minutos
o ) ) o Sesion 8 45 minutos
Recursos 8. Aplicaciones de las transformaciones trigonomeétricas de suma a producto
Evaluacion 9. Aplicaciones de las transformaciones trigonométricas de producto a suma Sesion 9 45 minutos
Conclusién 10. Aplicaciones de las ecuaciones trigonométricas Sesion 10 45 minutos
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2.4 Poblacion, muestra y muestreo

2.4.1 Poblacién

La poblacién estuvo compuesta por 30 estudiantes de quinto de secundaria de la
institucion educativa La Molina Christina Schools matriculados en el afio lectivo 2019.,
al respecto Cantoni (2009) manifiesta que “La poblacion es un conjunto definido, limitado

y accesible del universo que forma el referente para la eleccion de la muestra”

Tabla 3.

Distribucién de la poblacion estudiantes

Secciones Poblacion de estudiantes

Aula A de 5.° de secundaria 30

24.2 Muestra

Tamafo de la muestra

La presente investigacion consider6 la aplicacion de la Webquest a un grupo conformado
por los 30 estudiantes de la poblacion. Por ello el tamafio de la muestra es igual al tamafio

de la poblacién.

Tabla 4.

Distribucion de la muestra

Secciones Poblacion de estudiantes

Aula A de 5.° de secundaria 30

Técnica de muestreo

La seleccion de los elementos de la muestra no fue aleatoria, de acuerdo con Cantoni
(2009) una técnica de muestreo es no probabilistica cuando dicha eleccion de los

elementos no depende de la probabilidad sino de ciertas caracteristicas definidas
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previamente al inicio de la investigacion, no es un proceso mecanico, no se usan formulas
de probabilidad, sino que depende del proceso de toma de decisiones de una persona o de
un grupo de personas. Asimismo lo estudiantes participantes tuvieron el permiso de sus

padres para poder participar del estudio.

2.5 Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos, validez y confiabilidad

La técnica de recoleccién de datos para analizar el rendimiento de la matemaética fue un
examen de conocimientos, debido a que la forma mas sencilla de poder saber si el uso de
la Webguest produce un efecto sobre el rendimiento de los estudiantes en la asignatura es

a través de una evaluacion.

2.5.1 Técnica de recoleccion de datos

En la recoleccion de datos se utilizo la técnica de la encuesta. Segin Hernandez et al.,
(2014) la encuesta esta definida como el conjunto de pasos, procedimientos que se utilizan
para recoger datos de una realidad basada en los objetivos de la investigacion. Esta técnica
fue utilizada, puesto que se necesito obtener informacion de manera rapida y objetiva.

2.5.2 Instrumento de recoleccion de datos

El instrumento fue una prueba o examen que media el efecto de la Webquest en el
rendimiento de Matematicas, el instrumento estuvo compuesto de 20 items (ver Anexo
2), agrupadas en 3 dimensiones y 3 indicadores. Los valores asignados para la medicion

fueron
1 = respuesta correcta
0 = respuesta incorrecta

Puig (2008). Define al examen como un término amplio que implica un proceso de
recogida de informacion sobre los conocimientos y actuaciones de los aprendientes con

el fin de tomar decisiones.

Validez del instrumento

Segun Bernal (2016) explica que es el grado al que un dispositivo mide claramente la
variable que pretende graduar. En otras frases, la validez del dispositivo es un método

técnico cuya razon es medir de alguna manera demostrable el tener una mirada a las
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variables liberadas de distorsiones sistematicas. El instrumento estuvo validado por los

siguientes jueces:

Tabla 5.

Tabla de Jueces expertos

N° Experto Especialidad

01 Benavidez Cabezas Katia Magister en Educacion
02 Maribel Ayma Medina Magister en Matematica
03 Doris Dalila Diaz Magister en Educacion
04 Raul Diaz Carrasco Magister en Matematica
05 Taquio Tamara Pilar Magister en Educacion

En el Anexo B se daran a conocer los resultados de la evaluacion del instrumento por los
jueces expertos. La apreciacion de los jueces fue supeditada a verificacion estadistica para
sefialar la validez del contenido que se esta midiendo. En el presente estudio se utilizé el
indice V de Ayken, obteniendo para el instrumento una validez de 1.

Confiabilidad del instrumento

Bernal (2016) indic6 que la confiabilidad de una herramienta de medicion se refiere al
grado al que el instrumento repetido para el mismo individuo o elemento produce los
mismos resultados. Para precisar la garantia del cuestionario, se utilizé la prueba
estadistica de Kr 20.

Tabla 6
Confiabilidad — KR-20

Cuestionario KR20 N° elementos
Prueba de matematica .84 20
2.6 Procedimiento

La recoleccion de datos consistid en las siguientes etapas:

a) Se solicitd y obtuvo acceso a las instalaciones del centro educativo La Molina
Christian Schools (Ver anexo 4: Solicitud y respuesta).
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b) Se identificd a los padres de familia de los estudiantes que participaran en la
investigacion, obteniéndose la autorizacion expresa, asi como el consentimiento

informado (Ver Anexo 5).

C) Se coordind con las autoridades y docentes la organizacion de la aplicacion de los
instrumentos, programandose la recoleccion para la semana del 18 al 22 de Noviembre
del 2019.

d) Finalmente, se aplicara el instrumento a los estudiantes en las fechas sefialadas

anteriormente

2.7 Meétodos de andlisis de datos

El anélisis descriptivo consistio en hallar, las frecuencias de la variable Webquest, asi

como, sus dimensiones representandolas en tablas de frecuencias.

El andlisis inferencial consistié en el céalculo de la correlacion entre las variables y sus
dimensiones para contrastar la hip6tesis general y especifica. Para generalizar las

caracteristicas encontradas en la muestra hacia la poblacion.

El anélisis de prueba de normalidad se obtuvo con la prueba Kolmogorov-Smirnov,
determinando la técnica utilizar en la prueba de hipétesis. Ademas, para la prueba de
hipétesis se uso prueba el coeficiente de Wilcoxon

2.8 Aspectos éticos

Se obtuvo el consentimiento informado como indica el Acuerdo de Helsinki en los
articulos 20, 21 y 22 en el cual se menciona que es derecho del individuo la

autodeterminacion y el tomar decisiones informadas.

Se respet0 la autoria y propiedad intelectual de las fuentes consultadas, pues se realizaron
las citaciones y referencias bibliograficas como sugiere el Manual de la Asociacion
Americana de Psicologia (version tercera de la edicion en espariol).
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I1l. Resultados

3.1  Descripcion de resultados

Siguiendo los objetivos de investigacion a continuacion se procede a detallar mediante
cuadros o graficos los resultados de la recoleccion de datos, por variables y sus respectivas

dimensiones presentando los principales estadisticos encontrados en la muestra analizada.

3.1.1 Rendimiento académico

Tabla 7

Distribucién de frecuencias del rendimiento académico, pre y post prueba

Rendimiento académico

. Pre prueba Post prueba
Niveles - - - -
Frecuencia Porcentaje Frecuencia Porcentaje
Inicio 10 33.3 4 13.4
Proceso 9 30 5 16.7
Logrado 6 20 9 30.0
Logro desatacado 5 16.7 12 40.0
Total 30 100 30 100.0
40
40
35 30
© 30 26.7
'g 25
3 ig 133
o
e 10
5
0
Inicio Proceso Logrado Logro
desatacado

Niveles de logro

B Preprueba M Postprueba

Figura 1 Niveles del pre y post test de la variable rendimiento académico

Se observa un aumento en el rendimiento en cada uno de los niveles como por ejemplo
en la pre prueba habian 10 estudiantes (33,3%) que se encontraban en inicio y en la post
prueba solo son 4 (13,4%), se observa también que en la pre prueba el 66,7% (20

estudiantes) de los datos se encontraba en los niveles proceso, logrado y logro destacado,
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y que comparandolo con la post prueba este nimero se increment6 a 26 estudiantes
(86,7%), lo que podria indicar que ha habido un efecto positivo de la utilizacion de la

Webquest por parte de los estudiantes.

Ademas, la dispersion de los datos es mayor en el rendimiento académico antes de la
aplicacion del taller, se evidencia una desviacion estdndar de 20,9 puntos respecto a la

media, mayor a la dispersion de la post prueba de 19,5 puntos respecto a la media.

Dimensidon: Resuelve problemas de cantidad

Tabla 8.
Tabla de frecuencias de la dimensidn Resuelve problemas de cantidad
Pre prueba Post prueba
Frecuencia Porcentaje Frecuencia Porcentaje
Vali  Inicio 7 23.3 3 10
do Proceso 9 30 4 13.3
Logrado 7 23.3 6 20
Logro 7 233 17 56.7
destacado
Total 30 100 30 100
40 33.3

Porcentaje
N
o

Inicio Proceso Logrado Logro
desatacado
Niveles de logro

H Preprueba mPostprueba

Figura 2 Niveles del pre y post test de la dimension resuelve problemas de cantidad

Se observa que en el reporte de la Tabla 8 y Figura 2, se presentan los niveles obtenidos
por los estudiantes en la dimension Resuelve problemas de cantidad en donde se puede

observar que después del pretest un 23,3% (10 estudiantes) se ubicaron en el nivel
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deficiente y un 23% (7 estudiantes) en el nivel logro destacado. Esto quiere decir que
antes de la aplicacion de la Webquest se evidencia un bajo porcentaje de estudiantes en
el nivel excelente, los estudiantes se encuentras distribuidos en su mayoria (53.3%) entre
los niveles de proceso y logrado. Mientras que en el post test el 10 % se encuentra en el
nivel inicio, el 33,3 % se encuentran entre los niveles proceso y logrado, y un 56,7 % se

encuentra en el nivel logro destacado.

Dimensidn: Resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambio

Tabla 9.
Tabla de frecuencias de la dimension Resuelve problemas de regularidad equivalencia y
cambio
Pre prueba Post prueba
Frecuencia Porcentaje Frecuencia Porcentaje
Valido Inicio 9 30 6 20
Proceso 9 30 4 13.3
Logrado 5 16.7 7 23.3
Logro destacado 7 23.3 13 43.3
Total 30 100 30 100
40
40 20 33.3
® 30 26.7 26.7
2 16.7
c .
@ 20 3.3 13.3
.
o
a 10
0
Inicio Proceso Logrado Logro
desatacado

Niveles de logro

M Preprueba m Postprueba

Figura 3 Niveles del pre y post test de la dimension Resuelve problemas de

regularidad equivalencia y cambio
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Se apreciaque en la Tabla 9 y Figura 3 se exhiben los niveles obtenidos por los estudiantes
en la dimension Resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambio donde se
puede observar que después del pretest un 30% (9 estudiantes) se ubicaron en el nivel
inicio y un 23,3% (7 estudiantes) en el nivel logro destacado. Esto quiere decir que antes
de la aplicacion de la Webquest se evidencia un bajo porcentaje de estudiantes en el nivel
logro destacado, los estudiantes se encuentras distribuidos en su mayoria (46,7%) entre
el nivel proceso y logrado, mientras que en el post test el 20% se encuentra en el nivel
mas bajo, el 36,6 % se encuentran entre los niveles proceso y logrado, y un 43,3% se

encuentra en el nivel logro destacado.

Dimension: Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion

Tabla 10
Tabla de frecuencias de la dimension resuelve problemas de forma, movimiento y
localizacion
Pre prueba Post prueba
Frecuencia Porcentaje Frecuencia Porcentaje
Vélido Inicio 12 40 4 13.3
Proceso 9 30 8 26.7
Logrado 4 13.3 8 26.7
Logro desatacado5 16.7 10 33.3
Total 30 100 30 100
40
40 33.3
3 = 26.7 26.7
o 30 : :
g 25
i)
c 16.7
3 20 13.3 13.3
o 15
%10
5
0
Inicio Proceso Logrado Logro
desatacado

Niveles de logro
B Preprueba m Postprueba
Figura 4 Niveles del pre y post test de la dimension Resuelve problemas de forma,

movimiento y localizacion
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Se puede apreciar que en la Tabla 10 y Figura 4 se presentan los niveles obtenidos los
alumnos en la dimension Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion donde
se puede observar que después del pretest un 40% (12 estudiantes) se ubicaron en el nivel
de inicio y un 16,7% (5 estudiantes) en el nivel logro destacado. Esto quiere decir que
antes de la aplicacion de la Webquest se evidencia un bajo porcentaje de estudiantes en
el nivel excelente, los estudiantes se encuentran distribuidos en su mayoria (43,3%) entre
el nivel proceso y logrado. Mientras que en el post test el 13,3% se encuentra en el nivel
de inicio, el 53.4 % se encuentran entre los niveles proceso y logrado, y un 33,3% se

encuentra en el nivel logro destacado.

3.2 Resultado inferencial

3.2.1 Técnica de inferencia estadistica

La técnica de inferencia es la diferencia de medias. Se utiliz6 el estadistico T Student para

dos muestras relacionadas.

3.2.2 Hipotesis general

Especificar tanto la hipotesis nula como alternativa como sigue:

Ho: No existe diferencia entre el rendimiento académico antes y después de la
implementacion de la Webquest en el colegio La molina Christian Schools en el 2019.

Hi: Existe diferencia entre el rendimiento academico antes y despues de la

implementacion de la Webquest en el colegio La molina Christian Schools en el 2019.

Anadlisis de normalidad de los datos

Se utilizara el estadistico de prueba de normalidad de Kolmogorov-Smirnov debido a que

el tamafio de la muestra es 30. Se tienen como hipotesis:
Ho: Los datos del rendimiento pertenecen a una distribucion de probabilidad normal

H1: Los datos del rendimiento no pertenecen a una distribucion de probabilidad normal
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Tabla 11.
Prueba de normalidad del rendimiento académico de la pre y post prueba

Estadistico gl Sig.
Rendimiento
Académico Pre test 0111 30 0,200
Rendimiento 0.171 20 0,026

académico Post test

Prueba de hipdtesis

Se selecciond como estadistico de prueba la prueba T Student para dos muestras
relacionadas debido a que ambos conjuntos de datos pertenecen a una distribucion
normal.

Tabla 12.

Calculo de la significancia del estadistico de prueba

t al Sig. (bilateral)

Rendimiento
académico -2,326 30 0,041

Se rechaza la hipotesis nula que niega la diferencia entre las medias del rendimiento
acadéemico antes y después de la implementacion del a Webquest en los estudiantes de La
Molina Christian Schools en el 2019, debido a que se obtuvo una significancia de prueba

de 0,041 < .05 aceptandose la hipotesis de investigacion.

3.2.3 Hipotesis especifica 1

Ho: No existe diferencia significativa entre la resolucion de problemas de cantidad en los
estudiantes de 5° de secundaria antes y despues de la aplicacion de la Webquest en la

Institucion Educativa “La Molina Christian Schools” en el 2019

Hi: Existe diferencia significativa entre la resolucion de problemas de cantidad en los
estudiantes de 5° de secundaria antes y despues de la aplicacion de la Webquest en la

Institucion Educativa “La Molina Christian Schools” en el 2019.
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Anadlisis de normalidad de los datos

Tabla 13.

Prueba de normalidad de la capacidad resuelve problemas de cantidad

Estadistico gl Sig.
Resuelve problemas de cantidad pre test 0,121 30 0,200
Resuelve problemas de cantidad post test 0,279 30 0,000

Los datos de la pre prueba de la capacidad resuelve problemas de cantidad pertenecen a
una distribucion de probabilidad normal puesto que se obtuvo una significancia de 0,200

para el pre test y 0,00 para el post test.

Prueba de hipotesis

Se selecciond como estadistico de prueba la prueba T Student para dos muestras
relacionadas debido a que ambos conjuntos de datos pertenecen a una distribucion
normal.

Tabla 14.

Célculo de la significancia del estadistico de prueba

t gl Sig. (bilateral)
Resuelve
problemas de -2,174 30 0,028
cantidad

Se rechaza la hip6tesis nula que niega la diferencia entre la capacidad de resolucion de
problemas de cantidad antes y después de la aplicacion de la Webquest en los estudiantes
de La Molina Christian Schools en el 2019, debido a que se obtuvo una significancia de
prueba de 0,028 < 0,05.

3.2.4 Hipotesis especifica 2

Ho: No existe diferencia significativa entre la resolucion de problemas de
regularidad, equivalencia y cambio en los estudiantes de 5° de secundaria antes y después
de la aplicacion de la Webquest en la Institucion Educativa “La Molina Christian

Schools” en el 2019

Hi: Existe diferencia significativa entre la resolucion de problemas de regularidad,

equivalencia y cambio en los estudiantes de 5° de secundaria antes y después de la
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aplicacion de la Webquest en la Institucion Educativa “La Molina Christian Schools” en

el 20109.

Analisis de normalidad de los datos

Tabla 15.
Prueba de normalidad de la capacidad resuelve problemas de regularidad equivalencia
y cambio
Estadistico gl Sig.
Resuelve  problemas de regularidad 0,094 30 0,200
equivalencia y cambio pre test
Resuelve  problemas de regularidad 0,174 30 0,020

equivalencia y cambio post test

Los datos de la pre prueba de la capacidad resuelve problemas de regularidad,
equivalencia y cambio pertenecen a una distribucién de probabilidad normal puesto que

se obtuvo una significancia de 0,200 para el pre test y 0,02 para el post test.

Prueba de hipétesis

Se selecciond como estadistico de prueba la prueba T Student para dos muestras
relacionadas debido a que ambos conjuntos de datos pertenecen a una distribucion
normal.

Tabla 16.

Calculo de la significancia del estadistico de prueba

t al Sig. (bilateral)
Resuelve
problemas de -2,405 30 0,037
regularidad,
equivalencia y
cambio.

Se rechaza la hipdtesis nula que niega la diferencia entre la capacidad de resolucién de
problemas de regularidad, equivalencia y cambio antes y despues de la aplicacion de la
Webquest en los estudiantes de La Molina Christian Schools en el 2019, debido a que se

obtuvo una significancia de prueba de 0,037 < 0,05.
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3.2.5 Hipotesis especifica 3

Ho: No existe diferencia significativa entre la resolucién de problemas de forma,
movimiento y localizacion en los estudiantes de 5° de secundaria antes y después de la
aplicacion de la Webquest en la Institucion Educativa “La Molina Christian Schools” en

el 2019

H1: Existe diferencia significativa entre la resolucion de problemas de forma, movimiento
y localizacion en los estudiantes de 5° de secundaria antes y después de la aplicacion de

la Webquest en la Institucion Educativa “La Molina Christian Schools” en el 2019.

Analisis de normalidad de los datos

Tabla 17.

Prueba de normalidad de la capacidad resuelve problemas de forma, movimiento y

localizacion
Estadistico gl Sig.
Resuelve problemas de forma, movimiento 0.127 30 0,200"
y localizacion pre test
Resuelve problemas de forma, movimiento 0.116 30 0,200"

y localizacion post test

Los datos de la pre prueba de la capacidad resuelve problemas de cantidad pertenecen a
una distribucion de probabilidad normal puesto que se obtuvo una significancia de 0,200

para el pre test y 0,200 para el post test.

Prueba de hipotesis

Se selecciond como estadistico de prueba la prueba T Student para dos muestras
relacionadas debido a que ambos conjuntos de datos pertenecen a una distribucion
normal.

Tabla 18.

Calculo de la significancia del estadistico de prueba

t al Sig. (bilateral)
Resuelve
problemas de -2,234 30 0,033
forma,
movimiento y
localizacion
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Se rechaza la hipoétesis nula que niega la diferencia entre la capacidad de resolucion de
problemas de forma, movimiento y localizacion antes y despues de la aplicacion de la
Webquest en los estudiantes de La Molina Christian Schools en el 2019, debido a que se

obtuvo una significancia de prueba de 0,033 < 0,05.
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IVV. Discusion

Lateoria que respalda la presente investigacion es la del aprendizaje constructivo (Bruner,
1966) es un proceso de actividad en el que los alumnos construyen nuevas ideas o
conceptos basados en sus saberes previos mediante la colaboracion e interaccion entre
estudiantes a traves de los recursos que brinda el internet. Esta teoria se puede relacionar
con la teoria del conectivismo que respalda el estudio de Burgos (2017), la autora refiere
a George Siemens y Stephen Downes quienes desarrollaron una teoria para la era digital,
Ilamada conectivismo, desarrollada ante los limites del conductismo, cognitivismo y
constructivismo. A comparacion de la teoria del aprendizaje constructivo de Bruner,
(1966) la teoria del conectivismo de George Siemens y Stephen Downes Siemens y
Downes (2009) es una teoria de aprendizaje propuesta que ha emitido un debate sobre si
es una teoria del aprendizaje o una teoria de la instruccion o simplemente una teoria
pedagdgica. Lo cierto es ver qué se estd haciendo en educacion digital y es necesario
repensar, debatir y filosofar sobre cdmo encaja cada parte de la ensefianza aprendizaje
con las TIC, asi como evaluar continuamente las formas en las que nuevas generaciones
aprenden con respecto a la instruccion, puesto que el curriculo sirve para mantener la
educacion a altos estdndares. Ademas tedricamente encontramos similitud con el estudio
de Arzu (2017) en su articulo cientifico tuvo como objetivo asegurar un aprendizaje

significativo al combinar la tecnologia con un enfoque constructivista en el aula.

En el presente estudio se respetaron todos los componentes metodologicos, sin embargo
es preciso detallar la informacion en cuanto a la generalizacion de los hallazgos, dado que
la muestra de estudio fue de 30 estudiantes de familias econémicamente acomodadas, la
cual presenta algunas limitaciones para su generalizacion sobre otros grupos de
estudiantes de diferentes grupo social de la misma edad. Otro aspecto se refiere a la
consistencia interna de la prueba objetiva cuyo valor del Kr 20 = 0,844 lo cual indica
una buena fiabilidad para establecer las comparaciones del pre test y post test. Estos
aspectos metodoldgicos encuentran similitud con el estudio de Alshammari (2015) puesto
que también es de disefio experimental y puede ser analizado por los dos tipos de validez
externa, incluyendo la poblacion y la validez ecologica. El estudio solo tuvo lugar en dos
escuelas e involucro a 100 participantes. El tamafio de la muestra puede ser demasiado
pequefio para generalizar los hallazgos sobre la efectividad de Webquest para todos los
primeros estudiantes de secundaria en Arabia Saudita que suman mas de 50,000. Los

factores ambientales o ecoldgicos también pueden afectar la validez del estudio. Por

42



ejemplo, el estudio solo tuvo lugar en Hail City e involucro solo a nifios, y por lo tanto,
los resultados de este el estudio puede no ser necesariamente aplicable a las nifias, que
pueden tener necesidades o formas de involucrarse con las Webquest que son diferentes
de los nifios. EI hecho de que el estudio se haya realizado en un area urbana puede hacer
invalido extender las conclusiones a los estudiantes que estudian en &reas rurales. En
cuanto a la validez interna. Esto puede verse afectado por la construccion del estudio. El
disefio de experimentacion del estudio se construyd para medir la efectividad de
Webquest cuando se utiliza para ensefiar informatica a los primeros estudiantes de
secundaria. Es posible que el estudio no pueda medir algunos elementos subyacentes que
se supone que debe medir, esto se debe a otros factores como por ejemplo, la emocion de
los estudiantes que utilizan la herramienta Webquest puede influir en los resultados y
porque cuando finalmente estan acostumbrados y no es nuevo para ellos, puede dejar de

ser tan interesante y, por lo tanto, los resultados positivos pueden no observarse mas.

Con respecto al objetivo general: Determinar el efecto del taller Webquest en el
rendimiento de las matematicas en alumnos de quinto de secundaria de la institucion
educativa “La Molina Christian Schools” en el 2019; se acept6 la hipotesis general de la
investigacion, debido a que se obtuvo una significancia de prueba de 0,01 (< .05) lo que
se interpreta que existe diferencia entre el rendimiento académico antes y después de la
implementacién de la Webquest. Estos resultados tiene una similitud con los de Arzu
(2017) en su articulo cientifico: Uso de Webquests en la ensefianza de las matematicas,
logros académicos, opiniones de maestros y estudiantes, cuyos resultados fueron que el
nivel de significancia en el pre test fue de 0,359 y en el post test arrojé 0,884, en
consecuencia, se descubrid que la estrategia de ensefianza de la Webquest tuvo un
impacto positivo en la retencion del aprendizaje de los estudiantes. Asimismo los estudios
de Milad (2017) en su investigacion Blended Learning Approach: Integrating Reading
and Writing Research Skills to Improve Academic al probar las hipétesis, los resultados
obtenidos demostraron que habia diferencias significativas que indicaban una
significancia de p < 0.05 entre las puntuaciones medias del grupo experimental en las
administraciones pre / post de la prueba pre-post a favor de la prueba post. Por lo tanto,
la conclusiéon final fue que el curso propuesto demostrd ser efectivo para poder

incrementar las habilidades de escritura académica.

Otro estudio que demuestras la efectividad de la Webquest es el de Garcia (2016) en su

investigacion Webquest como estrategia metodoldgica en los estudiantes del 5° grado de
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educacion primaria de la LE N° 0820 “Ganimes”. El autor buscd medir el efecto de la
Webquest para la conservacion del medio ambiente de forma significativa, para ello a
través de la prueba T Student para muestras independientes y relacionadas, obtuvo una
significancia de t = 6,922 el cual es mayor que el valor critico t = 2,009, por lo tanto se
concluyod si existe influencia significativa de la Webquest con respecto a la conservacion
del medio ambiente. Estos estudios desarrollados a nivel nacional e internacional
confirman la efectividad de la Webquest en los aprendizajes de diferentes areas y en el

area de matematica.

Con estos resultados se puede demostrar que ante el método tradicional de entrega de
clases presenciales se hacen cada vez menos estimulantes e interesantes para los
estudiantes, dado que en la actualidad necesitan estrategias que satisfagan la necesidad
para aprender y la Webquest se convierte en una alternativa dado que es una estructura
de aprendizaje con andamios para desarrollar un pensamiento de orden superior, ademas
reduce la tentacion de que el estudiante investigue otras fuentes de informacion,

ayudandole a enfocarse en el problema o tema de aprendizaje propuesto.

44



V. Conclusiones

Primera:

Segunda:

Tercera:

Cuarta:

Se determiné el efecto del taller Webquest en el rendimiento de las
matematicas en alumnos de quinto de secundaria de la institucion
educativa “La Molina Christian Schools” en el 2019; se acepto la hipdtesis
general de la investigacion, debido a que se obtuvo una significancia de
prueba de 0,01 (< .05)

Se determind el efecto del uso de la Webquest en el rendimiento de
resolucion de problemas de cantidad en alumnos de quinto de secundaria
de la institucion educativa “La Molina Christian Schools” en el 2019.; se
aceptd la hipotesis especifica relacionada al presente objetivo, se obtuvo

una significancia de prueba de 0,006 (< .05).

Se determino el efecto del uso de la Webquest en el rendimiento de
resolucion de problemas de regularidad, equivalencia y cambio en
alumnos de quinto de secundaria de la institucion educativa “La Molina
Christian Schools” en el 2019; se acepto la hipotesis especifica relacionada
al presente objetivo, debido a que se obtuvo una significancia de prueba
de 0,010 (< .05).

Se determind el efecto del uso de la Webquest en el solucion de problemas
de forma, movimiento y localizacién en alumnos de quinto de secundaria
de la institucion educativa “La Molina Christian Schools” en el 2019; se
acepto la hipotesis especifica relacionada al presente objetivo, al 5% del
nivel de significancia, se obtuvo un coeficiente de 0,03 a través del
estadistico de prueba T Student para dos muestras relacionadas, lo que se
interpreta que existe diferencia entre la capacidad de resolucion de
problemas forma, movimiento y localizacién en los estudiantes de 5° de

secundaria antes y después de la aplicacion de la Webquest.
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VI. Recomendaciones

Primera:

Segunda:

Tercera:

Cuarta:

Se recomienda desarrollar investigaciones tanto cuantitativas como
cualitativas, dado que la falta de investigacion publicada sobre este tema
crea un vacio en la literatura. Esta brecha en la investigacion brinda la
oportunidad de utilizar la teoria del aprendizaje multimedia y el supuesto
de procesamiento activo para examinar en profundidad el efecto que tienen

las Webquest en el estudiante.

Se recomienda desarrollar estudios descriptivos simples sobre las
estrategias docentes. Es necesario realizar mas investigaciones para ver si
el nivel de participacion del maestro afecta el aprendizaje de los

estudiantes con Webguest.

Se recomienda el uso de un enfoque de métodos mixtos dado que el uso
de programas virtuales requieren el uso de términos diferentes de los que

son comunmente utilizado en investigacion cuantitativa o cualitativa.

En este estudio, la calidad de la inferencia se puede garantizar debido ser
un estudio pre experimental, sin embargo se recomienda ademas el uso de
métodos mixtos dado que es necesario se asegure la triangulacion de datos

y hallazgos.
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AnNexos

Anexo A: Matriz de consistencia

Problemas de investigacion | Objetivos de investigacion Hipotesis de investigacion Variables de | Método
estudio

Problema general Objetivo general Hipotesis general Webquest Tipo de investigacion
¢Cuél es el efecto de la| Determinar el efecto de la | Existe diferencia entre el e Introduccion | Aplicada
Webquest en el rendimiento | Webquest en el rendimiento | rendimiento académico antes y e Tarea
de las Matematicas en |de las Matematicas en | después de la implementacion de e Proceso Enfoque
alumnos de 5to de secundaria | alumnos de 5to de secundaria | la Webquest en el colegio La| oRecursos Cuantitativo
de la Institucion Educativa | de la Institucion Educativa | molina Christian Schools en el e Evaluacion
“La Molina Christian Schools | “La Molina Christian | 2019. e Conclusién Nivel
en el 2019? Schools” en el 2019. Explicativo

Hipotesis especificos
Problemas especificos Obijetivos especificos Existe  diferencia entre la Disefio de
¢Cuél es el efecto de la | Determinar el efecto de la | capacidad de resolucion de investigacion
Webquest en el rendimiento | Webquest en el rendimiento | problema de cantidad en los Rendimiento Pre experimental
de las Matematicas en 5to de | de las Matematicas en 5to de | estudiantes de 5° de secundaria académico
secundaria de la Institucion | secundaria de la Institucion | antes y después de la aplicacion de Poblacion
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Educativa “La Molina
Christian Schools” en el 2019
segun la resolucion de
problemas de cantidad?

iCudl es el efecto de la
Webquest en el rendimiento
de las Matematicas en
alumnos de 5to de secundaria
de la Institucién Educativa

“La Molina Christian
Schools” en el 2019 segln la

resolucion de problemas de

regularidad, equivalencia y
cambio?
iCual es el efecto de la

Webquest en el rendimiento
de las Mateméticas en
alumnos de 5to de secundaria
Institucion Educativa

Molina

de la

“La Christian

Educativa “La Molina
Christian Schools”, segun la
resolucion de problemas de
cantidad

Determinar el efecto de la
Webquest en el rendimiento
de las Matematicas en
alumnos de 5to de secundaria
Institucion Educativa

Molina

de la
“La Christian
Schools” en el 2019, segin la
resolucion de problemas de
regularidad, equivalencia y
cambio.

Determinar el efecto de la
Webquest en el rendimiento
de las Matemaéticas en
alumnos de 5to de secundaria
Institucion Educativa

Molina

de la

“La Christian

la Webquest en la Institucion
Educativa “La Molina Christian
Schools” en el 2019

Existe

diferencia entre la

capacidad de resolucion de
problemas de regularidad,
equivalencia y cambio en los
estudiantes de 5° de secundaria
antes y después de la aplicacion de
la Webquest en la Institucion
Educativa “La Molina Christian
Schools” en el 2019.

Existe

diferencia entre la

capacidad de resolucion de
problemas forma, movimiento y
localizacion en los estudiantes de
5° de secundaria antes y después
de la aplicacion de la Webquest en

la Institucion Educativa “La

e Resuelve
problemas de
cantidad

e Resuelve
problemas de
regularidad,
equivalenciay
cambio.

e Resuelve
problemas de
forma,
movimiento y

localizacion.

La poblacion estard

constituida por 30
estudiantes de
Institucion Educativa

La Molina Christian

Schools
Muestra:
La muestra estard
constituida por 30

estudiantes de quinto
de secundaria de la
Institucion  Educativa
La Molina Christian

Schools

Instrumentos
Un examen para la
variable rendimiento

académico.
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Schools” en el 2019 segtn la
resolucion de problemas de
forma, movimiento y

localizaciéon?

Schools” en el 2019, segun la
resolucion de problemas de
forma, movimiento y

localizacion.

Molina Christian Schools” en el

2019.

56




Anexo B: Instrumento de recoleccion de datos

IV EXAMEN MENSUAL
G11

c1

C3

Nivel: Secundaria Asignatura: Matematicas

Profesor: Carlos Armando Arellano Olivera Apellidos y Nombres:

Fecha: 19 de Noviembre del 2019

C1: Resuelve problemas de cantidad

1. Enun triangule ABC de perimetro 50 cm, reducir:

a - bcosC b-ccosA c-acosB
cosB * cosC * COSA

2. Enuntridngule ABC, se cu mD|E;$\_fN§_\E\EA Hallar Cos B

b-a senA-senB
“b+a " senA+senB

3. Enun triangulo, simplificar: M

4.  Enun triangulo ABC reducir:

beccosA + accosB + abcosC
al+ bl + o2
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C2: Resuelve problema de regularidad, equivalencia y cambio

5. Suma las dos primeras soluciones positivas de la ecuacion (5in usar la CT)
=

U

Cosx=——

Fd

6. Reducir:

CSC2X = C5C 49X +osC8X —cot8x

cotx

7. 5Suma las dos primeras soluciones positivas de la ecuacion (Sin usar la CT)

V3
&

aen 2x Cos 2w =

B. Simplificar: Cosx + Cos3x + Cos5x + Cos7x + Cos9% + Cosllx

Sen3x. 008 X + Sen2x. 005 4x

9. Simplificar:
SenBX.sendy + 005 X, Cos X
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10. Reducir:

COSX + 2008 3X +C055X

CDS'Z X

C3: Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion

11. S5i:360°<B<450°yTanB = 1—? Calcular Cos (B/f2)

12. Resuelve: [Tan 2x— 1 }{Senx— 1 )= 0. Indicar la suma de solucicnes de [0; ]

13. Resuelve: 25en® x— 1 =0. Hallar las soluciones en el intervalo de [-360; 360]

14. Hallar Iz suma de sclucicnes en el intervalo de [-m: 2] de:

Sen*x—25enx—3=0
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15. Resclver: 2Cos*s + Cosy = 0; Considerar el intervale de [0: 2x]

16. Resclver: 25en’x - +/3 Senx=0; en el intervalo de [-360; 360]

17. Del grafico, calcular 5en 8

e
T 10

19. 5ien un triangulo ABC, se cumple que: a = 3c; simplificar:

asenB + bsens,
csenB + bsenC

20. En un triangulo ABC, reducir en funcion de "R” (R = Circunradio)

da . 2b To
send,  senB  senC
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Anexo C: Consentimiento informado

E! UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

CONSENTIMIENTO INFORMADO

Con el debido respeto me presento a usted, mi nombre es Carlos Arellano Olivera,
estudiante de maestria de educacién de la Universidad César Vallejo — Lima. En la
actualidad me encuentro realizando una investigacion sobre “Uso de la Webquest para
mejorar el rendimiento en Matematicas en alumnos de quinto de secundaria, Lima,
2019” y para ello quisiera contar con su valiosa colaboracién. El proceso consiste en la
aplicacién de un examen para medir el efecto de la Webquest. De aceptar participar en
la investigacion, autorizo la aplicacién de este examen.

Gracias por su colaboracion.
Atte. Carlos Arellano Olivera

ESTUDIANTE DE MAESTRIA DE LA
UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

mimero de DN .....coeiieninnirinenivencneronnenns acepto que mi menor hijo(a)
...................................................................... participe en la investigacion;
“Uso de la Webquest para mejorar el rendimiento en Matematicas en alumnos de
quinto de secundaria, Lima, 2019” del estudiante en maestria Carlos Arellano Olivera

P s Fis dsnand 7 R

Firma
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Anexo D: Validacion de instrumentos
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Anexo D: Matriz de datos

Data Piloto

~

PRUEEBA PILOTO - EXAMEN DE MATEMATICA

ite ite ite ite ite ite ite ite ite ite ite ite ite ite ite

ite item ftem1

ite te fte ite ite

ftem

item19

20

8

ml m2 m3 md4d m3 ml m2 m3 md m3 m& m7 m8 m3 m1 ml ml ml ml mlml 17

"11

17
" 23
" 20

"14)
17
17

"18
17

" 24

0,7 Vt 18

0,3

0,9

0,1

0,09
KR(20 0,844

0

0

0,21

o

10
11
12
13
14
15
16
17
18
19

q{-1)| o

p.g/ 0 0O 0O O O O O O O O O O O O O O O 0O 0 0 @
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Anexo E: Otros

Carta de autorizacion al director

g

= La Mopl(iana Christian Schools

a

= Lima, Peri

AUTORIZACION PARA APLICACION DE TESIS

Para : Carlos Armando Arellano Olivera
Tesista de Maestria
Asunto : Permiso para aplicar el instrumento de investigacion

Es grato poder dirigirme a Ud. de manera cordial a nombre de la
comunidad educativa y al mismo tiempo manifestarle que se le autoriza la cjecucion de
la investigacion titulada: Uso de la Webquest para mejorar el rendimi en M
en los alumnos de quinto de secundaria. Permitiéndole la toma de datos que Ud. requicra
para la culminacién exitosa del mismo, con la condicién de que se presente a este
despacho los resultados plasmados en el informe final.

Sin otro particular reiteramos el apoyo hacia su persona y felicitarlo por
la iniciativa, y al mismo tiempo descarle muchas bendiciones para ¢l dia de su
sustentacion.

(4D,
Ll

Director
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Sesiones de aprendizaje

=== La Malina Christian Schools
e Lima, Peru
SESION DE APRENDIFATE MN° 1
L DATOS INFORMATIVOS
11 Institucion Educativa LAXNOLINA CHRISTIAN SCHOOLS
1.2 Grado v Seccion Quinto de Secundaria
1.3 Docente Carlos Armando Arellano Olivera
14 Coordinador de dres Carloz Armando Arellano Olivera
1.5 Director Andrew Pace
1.6 Duracion 1 periodo
1.7 Fecha 01 /10 /2019
I PROPOSITO DE LA SESION:
I
INSTREUMENT
; . - CONTENIDOS a5
ARFA | COMPETENCIA | CAPACTDADES DESEMPENOS TEAMATICOS DE
EVALUACION
Mate | Fesuelve problemas ( «  Tradoce Describe vy | Fesolocicn de | Laptops
matica | de cantidad cantidades a represents u]'}lipgqlm : Lﬂﬂrm‘t]siunes
Expresiones e oblicuangulos o
aumeTicas gr.alﬁhurn enite Aticas.
triangulos
oblicuzngulzs ¥
aplica cada una ds
las leyes para I3
resolucion de
problemas.
DESARROLLO DE LA SESION
Actividad Significativa de la Unidad N? 1
MATERIALESY
MOMENTOS ACTIVIDADES /ESTRATEGIAS RECTRS0S TIEMFPO
EDUCATIVOS
- 5e les presenta & los estudiantes una situacion de dos barcos
situados en &l mar y también de una torre de control de
modo gue formen un triangulo oblicusngule del cual se
INICTO conocen los tres lados, entonces la pregunta a resolver seria: £ min
sCual es la medida de los 3 angules?
- Los estudiantes tiemen contacto con triamgulos quoes no son Laptop
rectingulos v rezlizan preguatas de cdmo se puedsn resolver vV
. . . 5 .
DESARROLLO smnec.endad liE_hﬂI:E‘[ a]:emc:lm:utg la.rgas o Smariphane A5 min
- Atrawves de la Webguest leen las indicaciones iniciales.
- Se les pide a los estudiantes que traizan ejemplos de la vida
resl donde ez mecesario la aplicacidn de triangulos
CIERRE oblicnzangulos. £ min
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Lima, Peru

La Malina Christian Schools

SESION DE AFRENDIZAJE MN© 2

L DATOS INFORMATIVOS

1.1 Institucion Educativa

1.2 Grado ¥ Seccion
1.3 Docente

14 Coordinador de drea

15 Diirector

LAMOLINA CHRISTIAN SCHOOLS
Quinto de Secundaria

Carlos Armande Arellano Olivera

Lic. Andrew Pace

Carlos Armande Arellano Olivera

1.6 Duracion 1 periodo
1.7 Fecha 09 /10 2019
I FROPOSITO DE LA SESION:
. CONTENIDO INS-TR':T..,'SB.[ENT
AREA | conpETENCIs | CAPACIDADES | DESEMPENOS T 'S'['mﬂs. DE
EMA EVALUACION
Mate | Fesuslve problemas |«  Traduoce » Identifica lzs | Fazones Laptops
matica | de cantidad cantidades = firmulas  de sz | Tigonométrica | Smartphones
axpresionas F—— dal angulo | Libro de
DUMATICES . . mitad. matamaticas.
trigonometricas  del
angulo mitad.
DESAFROLLO DE LA SESION
Actividad Significativa de la Unidad N2 2
MATERTALES Y
MOMENTOS ACTIVIDADES / ESTRATEGIAS EECTRS0S TIEMPO
EDUCATIVOS
- Los estudiantes recoerdan 1a claze del angule doble en la cual
se degpajan la varizble "= v se da paso a la vanable w2
- Zeresuslven preguntas generalss acerca del tema. .
INICIO & min
- Uzando la Webquest los estudiantes van comprendisndo la
idea del desarrollo del npules doble 2 waves de los recursoz op
ue brinda 1z ternologia T P
DESARROLLO 1 smartphones 33 min
- 58 agrupan de & dos y cuslgan su trabajo para poder
visualizarlo todo el zalon.
CIERRE § min
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e Lima, Peru

La Molina Christian Schools

SESION DE APRENDIZAJE N° 3

L DATOS INFORMATIVOS

1.1 Institucion Educativa

LAMOLINA CHRISTIAN SCHOOLS

1.2 Grado ¥ Seccion Quinto de Secundaria
13 Docente Carlo: Armando Arellano Olivera
14 Coordinador de area Carlo: Armando Arellano Olivera
1.5 Director Andrew Pace
1.6 Duracion 1 periodo
1.7 Fecha 16 /10 2019
I PROPOSITO DE LA SESION:
INSTRUMENT
i . i CONTENIDOS o5
AREA | COMPETENCIA | CAFPACIDADES DESEMFENOS TEMATICOS DE
EVALUACTION
Mate | Fesushee problemas |« Traduce » Exprasa lzs | Transfommacionss | Laptops
matica | da cantidad cantidades a transformaciones | TiZonométricas Smartphones
axpresionsas . . da suma a | Libro de
pumiricas tlng-: nometricas de producto v iticas.
angulos d2 | 1iceversa
cuzlquier
magnitud.
DESARROLLO DE LA SESION
Actividad Significativa de la Unidad N? 3
MATERIALES Y
MOMENTOS ACTIVIDADES (ESTRATEGIAS RECURS0S TIEMFPO
EDUCATIVOS
- Con un dizpositive en Iz mano los estudiantes entran 3 la
‘Webguest para poder apreciar las demostraciones de las 4
DNICIO formulas. Luego con la participacion de los estudiantzs se & min
discuten algunos puntos gue no han gquedado claro
- Dhespues de haber revizado las demoswaciones, cada uno de
loz ahunmos lo intentan hacer por su cuenta ¥ uego comparan
DESARROLLO rasultados con sus damas compafieros. Laptop 35 min
smartphones
- Ze acuerda entar a la Webquest 2 las § pm de hov dia para ]
saguir colzborands com el aprendizaje v asi enriquacer lo que Eﬁmil:
CIERRE cadz uno ha ido investizando acerca dal tema. :55 :“a
(Casa)
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== La Malina Christian Schools
e Lima, Peru
SESION DE APRENDIFAJE N° 4
L DATOS INFORMATIVOS
11 Institucion Educativa LAMOLINA CHRISTIAN SCHOOLS
1.2 Grado ¥ Seccion Quinto de Secundaria
L3 Docente Carlo: Armando Arellano Olivera
14 Coordinador de ares Carlo: Armando Arellano Olivera
1.5 Director Lic. Andrew Pace
16 Duracién 1 pericdo
1.7 Fecha 137102019
I PROPOSITO DE LA SESION:
. CONTENIDO INSTR&;JB.[ENT
AFEA | conPETENCIs | CAPACIDADES | DESEMPENOS . ?['1.3(]5 DE
EMA EVALUACION
Alate | Fesuelve problemas |« Traduoce # analiza la estructura | Ecoaciones Laptops
matica | de rezularidad, camtidades 3 d=  una scuacion | TiZonometricas | Smartphones
aquivalencia ¥ axpresionss . e Libro de
cambio numéricas triganometric matemaricas.
DESARROLLO DE LA SEEION
Actividad Significativa de la Unidad N® 4
MATERIALES Y
MOMENTOS ACTIVIDADES / ESTRATEGIAS RECTURS0S TIEMFPO
EDUCATIVOS
- Lios estudiantes observan en |z pantzlla del televisor varios
gjemplos de ecuaciones trigonométricas v se les que emitan
DICIO opinionas acerca de lo observedo. Luego en grupes de dos £ min
eligen dos ecuaciones y lo escriben en sus cuzdemos. -
- Dwrante unos 10 minutos intentaran rescher intuitivaments,
luego el profesor dard algunos alcances haciendoles recordar Laptop
DESARROLLO e! uso de la drounferencia trlgcunumetrlc-a @ traves de un amartphones A5 min
video grabado en I3 webguest durante 3 minutos.
- Se acuerda colgar los resultados @ las Bpm y realizar una e
discusion por 30 minutos. En lz prowima clase szldran = E';:il;
CIEREE axplicar que conclusionas pudieron obtener de la actividad. 15 min
(Casa)
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=== La Molina Christian Schools
e Lima, Peru
SESION DE APRENDITZAJE N° &
L DATOS INFORMATIVOS
1.1 Institucién Educativa LAMOLINA CHRISTIAN SCHOOLS
1.2 Grado v Seccion Quinto de Secundaria
1.3 Dwocente Carloz Armando Arellano Olivera
1.4 Coordinador de area Carloz Armando Arellano Olivera
15 Dvirector Andrew Pace
1.6 Dwracion 1 pericdo
1.7 Fecha 30/ 10/2019
IL FROFOSITO DE LA SESION:
INSTRUMENT
i . i CONTENIDOS as
AREA | COMPETENCIA | CAPACIDADES DESEMPENOS TEMATICOS DE
EVALUACION
Mate | Fesushee problemas |« Traduce # Identifica lzs | Aplicacionas de | Laptops
matica | d2 rezularidad, cantidades a relaciones dadas de | 12 lev de semos v | Smmartphones
equivalencia ¥ expresionas _ COEEHNDS. Libro de
camhin S Iz ley de senos, ley fricas.
de cosenas
» Aplica las distintas
leyes &n los
problemas
propuestos.
DESARROLLO DE LA SESION
Actividad Significativa de la Unidad N° §
MATERIALES ¥
MOMENTOS ACTIVIDADES f ESTRATEGIAS RECTURS05 TIEMPO
EDUCATIVOS
- Loz estudiantes entran al emtormo virtual de la Webguest y
excogen wna actividad de las § que ze proponen, para lnego en
= de 2 analizarlo v luego dar solucion 2l problema.
INICIO spe T b & min
- Luego de resolver lz sitoacion, los ahonnos delben mterpretar
sus resultzdos v hiego exponerlo delante de sus compafieros Laptop
DESARROLLO par 1 intervalo de 4 minutos como mixima. smartphones 35 min
- Con la syuda de sus dispositivos electronicos indagan la tarea
que deben resolver en casa en forma individual.
CIERRE § min
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e Lima, Peru

La Malina Christian Schools

SESION DE AFRENDIZAJE N° &

L DATOS INFORMATIVOS

1.1 Institucion Educativa

1.2 Grado ¥ Seccion
13 Docente

1.4 Coordinador de drea

Quinte de Secundaria
Carlo: Armando Arellano Olivera

LAMOLINA CHRISTIAN SCHOOLS

Carlo: Armando Arellano Olivera

1.5 Ddirector Lic. Andrew Pace
1.6 Duracion 1 periodo
1.7 Fecha 05 /1172019
I.  FROFOSITO DE LA SESION:
. CONTENIDO INSTR':T...EIENT
AFREA COMPETENCIA CAFACTIDADES | DESEMFPENOS I F[‘IC(]S DE
EMA EVALUACION
Mate | Fesushve problemas |« Traduce # Identifica laz | Aplicacionss de | Laptops
mitica | da Tegularidad, cantidadas & relsciones dadas de |12 ley  de | Smarphones
equivalencia ¥ expresignas Ia . de provecciones. Libro de
cambino numéricas i = matamaticas.
proyecciones.
» aplica las distintas
leyes En los
problemas
propuestos.
DESAFROLLO DE LA SESION
Actividad Significativa de la Unidad N° & "
MATERIALES Y
MOMENTOS ACTIVIDADES f ESTRATEGIAS RECURS05 TIEMFPO
EDUCATIVOS
- A trawves de un video transmitido en la TV los estudiantes
pueden zpreciar las diferentes aplicaciones de la ley de
DNICIO prl:I','EI:l:I.::I'IES En .Ia '-'I.da. regl, como por ejemplo en 5 min
navegacion o en la ingeniena.
- Los estudiantes resuelven situaciones aplicadas 3 Ia realidad
usando la ley de proyecciones. Dichas actividades se Laptop
DESARROLLO encuentmn. colgedas en la webguest con las instrucciones smartphonas A5 min
correspondientes.
- 5e abrird una discusion a las B pm acerca del tema visto en ]
clzss por 30 min de forma virtual. Se evaluari |z participacicn {EEE;I;}
CIEREE de cada uno de los estudiantes. 20 min
(Casa)
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Lima, Peru

La Malina Christian Schools

SESION DE AFRENDIZAJE N° 7

DATOS INFORMATIVOS

11
11
13
14
15
]

Institucion Educativa
Grado v Seccion
Diocente
Coordinador de area
Director

Duracion

LAMOLINA CHRISTIAN SCHOOLS
Quinto de Secundaria

Carlos Armando Arellano Olivera
Carlos Armando Arellano Olivera
Andrew Pace

1 periodo

1.7 Fecha

12711 /1019

PROPOSITO DE LA SESION:

COMPETENCIA

CAPACIDADES

DESEMPENOS

CONTENIDOS
TEMATICOS

INSTRUMENT
05
DE
EVALUACION

matica | da

Fesuelve problemas
fonma,
mavimiento ¥
localizacion

»  Traduce

cantidades a
expresionss
numeTicas

# Resuelve
problemas
utilizando =}
clasificacian dz

Aplicaciones  de
las TEZONES
rigonometricas
del inpulo mitad.

Laptops
Smartphones
Libro de
matamaricas.

angulos multiples.

DESARROLLO DE LA SESION
Actividad Significativa de la Unidad N= 7

MOMENTOS

ACTIVIDADES 'ESTRATEGIAS

MATERIALES Y
RECTURS0E
EDUCATIVOS

TIEMFPO

IHICIO

Loz esmdiantes ingressm 2 la Webguest v reciben las
instmucciones para la clase en las cuales aparece que todos
deben graficar una circunferanciz trizonomeétrica v wbicar res
imgulos de acuerdo 2l coadrents 3 la gque pertenecen ¥ loego
trasladarlos cozndo se les saca la mitad.

DESAFFOLLO

Diespues de obtemer el angulo mitad de los fres angulos
mencionados anteriormente se les pide gue sa indigoe al
cuadrante al que pertenecen ¥ discutan con su compadero de
2l lado =i es gue existen diferemcizz com respecto al signo.
Lusgo e resuehven ejercicios.

Ingyesaran a la plataforma virtnal & las Bpm para comtestar
zlgumas pregumtas que se formualaran durante 30 mimitos. Las
apreciacionss se entregaran al profesor la signiente clase para
zer evalnadas.

Laptop
smartphones
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e &y . .
T y . i . ,
==|==[a Molina Christian Schools

e Lima, Peru
SESION DE AFRENDIZAJE N° §

L DATOS INFORMATIVOS
1.1 Institucion Educativa : LAMOLINA CHRISTIAN SCHOOLS
1.2 Grade ¥ Seccion : Quinto de Secundaria
1.3 Docente : Carlo: Armando Arellano Olivera
1.4 Coordinador de drea : Carlo: Armando Arellano Olivera
1.5 Director : Lic. Andrew Pace
1.6 Duracion : 1 periodo
1.7 Fecha : 19711 /2019

I PROPOSITO DE LA SESION:

. CONTENIDO INSTR':T.?[ENT
ARFA COMPETENCIA CAFPACIDADES | DESEMFPENOS T E[‘IC(]S. DE
EMA EVALUACION
Mate | Fesusbhee problemas |« Traduce » pplica lzs | Aplicacionss de | Laptops
matica | de forma, cantidades a transformaciones de | 122 Steartphanes
mavirniento ¥ expresionss wma & en s ransformacione | Libro de
localizacicn. numéTicas . z matamaticas.
reduccion 92 | wizonométricas
EXpresiones de =uma &
trigonométricas. producto
DESAFRFOLLO DE LA SESION
Actividad Significativa de la Unidad N° §
MATERIALES Y
MOMENTOS ACTIVIDADES ' ESTRATEGIAS RECTURS0S TIEMFPO
EDUCATIVOS
- &l ingresar a la Webguest los estudiantes podran observar
diversas actividades grupales ya estructuradas gue deben
DICIO analizar por IJI'llfls mlnu.tns con festperro gl uso de las formulas 5 min
de transformacionas trigonometricas de suma & producto.
- Parz poder recordar el uso de las farmulas los estudiantes
podran observar un video tutorizl en la misma Webguest. op
DESARROLLO L.uegcu 58 t.:—.n.dra que resolver los ejercicios planteados en el smartphoneas A5 min
libro de actividades de manera grupal {por pares)
- Preparar un informe del tema y colgarle en la Webquest ]
hasta las 0 pm como maxima. {EEE;;}
30 & 40 min
(Casa)
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La Molina Christian Schools

SESION DE AFRENDIZAJE N° &

L DATOS INFORMATIVOS

11 Imstitucion Educativa

1.2 Grade v Seccion

Quinto de Secundaria

LAMOLINA CHRISTIAN SCHOOLS

1.3 Docente Carlos Armando Arellano Olivera
14 Coordinador de area Carlo: Armando Arellano Olivera
1.5 Director Andrew Pace
1.6 Duracion 1 periodo
1.7 Fecha 1671172019
II. PROPOSITO DE LA SESION:
INSTRUMENT
i . i CONTENIDOS o5
AFEA | COMPETENCIA | CAPACIDADES DESEMFPENOS TEMATICOS DE
EVALUACTION
Mate | Fesushee problemas | «  Tradoce aplica laz | Aplicaciones de | Laptops
matica | de cantidad cantidadas a transformaciones | 128 Smartphones
Expresiones n transformaciones | Libro de
- dez producto  a wizonométricas e
sUma, en I3 | 4a products 2
reduccidn de | suma
EXpreEsiones
trigonometricas.
DESARROLLO DE LA SESION
Actividad Significativa de la Unidad N° 9
MATERIALES Y
MOMENTOS ACTIVIDADES ' ESTRATEGIAS RECTURS0S TIEMFO
EDUCATIVOS
- Los estudiantes a traves de sus dispositivos electronicos
ingreszn al entorno wirtual de la Webguest y aprecian 5
gjercicios resueltos ¥ tendran que corregir si algunas de esas
INICIO solucionas estdn equivocadas, si fuera =l caso, deben & min
corregirlas en grupos de 2 personas.
- Ee les enrega una hoja cuadriculada en la cuzl deben crear 5
gjarcicios del tema v luego deben resolverlo de mamera Laptop .
DESARROLLO individual. ; 35 min
- Inpresan a la Webguest a las Bpm para empezar una discusion
zcerca del terna watado en clase v notar sus diferencias con lz
CIERFE clase anterior. £ min
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SESION DE APRENDIZAJE N° 10
L DATOS INFORMATIVOS
11 Imstitucion Educativa LAMOLINA CHRISTIAN SCHOOLS
1.2 Grado v Seccion Quinto de Secundaria
13 Docente Carlo: Armando Arellano Olivera
14 Coordinador de drea Carlo: Armando Arellano Olivera
1.5 Director Lic. Andrew Pace
1.6 Duracion 1 periodo
1.7 Fecha 03 /12 72019
I PROPOSITO DE LA SESION:
conTE | INSIRTME
. NIDOS -
AREA | COMPETE | SAPACTDA | ppspyprros TEMAT DE
NCIA EVALTACT
ICDS .
oN
Mate | Fesuslve « Traduce # Calcula el valer de |z varizble, aplicando | Aplicaci | Laptops
matica | problamas cantidade propiedades de razones trigonométricas y | 0225 de | Smartphones
de cantidad EE: ) - lzs Libro de
. el valor de sus respectivos dominios. . .
expresion . ecuacion | matematicas.
a5 ® Intzrpreta  problemas sobre  ecuacionas | o
numéricas trigonomeétricas v utiliza operacionas triganam
aritméticas para su resolucion. smmicas
DESAFROLLO DE LA SEEION
Actividad Significativa de la Unidad N° 10
MATERTALES Y
MOMENTOS ACTIVIDADES  ESTRATEGIAS RECURS05 TIEMFPO
EDUCATIVOS
- 5e les pide ingresar 3 I3 plataforma virtual de Ia webguest y
revizar las actividades para el diz de hoy en relacién & las
distintas maneras de resolver wna ecuscién trigonomatrica,
INICIO pars tal fin hay ejemplos ya resusitos del cusl == pusden & min
amparar para comprender el tema con mayor profundidad.
- En grupos de dos resuslven los gjercicios propuestos en 2l
libro  luego comparan resultados con sus compafieros n |z Laptop
i umartphonas 5 mi
DESARROLLO pizarra. 35 min
- 5e les pide ingresar a la Webguest para que realicen una
actividad y entregarla |z siguiente class.
CIERRE § min
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