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Resumen

La presente investigacion tuvo como objetivo determinar la influencia del Programa
Conéctate en el desarrollo de la competencia digital docente de una Institucion
Educativa y de qué manera se puede fortalecer la mejora del programa. Para ello se
realizé una investigacion de tipo aplicada, de enfoque cuantitativo, siendo el método de
investigacion hipotético deductivo, con disefio pre experimental, considerando una
muestra intencionada con 20 docentes en el nivel secundario de Educacion Béasica
Regular. Se us6 como técnica la encuesta y de instrumento un cuestionario tipo prueba
on line para el recojo de informacién elaborado por la investigadora, después de
registrar y analizar los datos respectivos de los resultados reportaron que el 30% de los
docentes muestra un nivel en progreso y un 70% en el nivel logrado. Se evidencié que
el programa influye en el desarrollo de la competencia digital docente. En conclusion,
se logr6 determinar que el programa Conéctate influye en el desarrollo de la
competencia digital docente, esto se sustenta en los resultados estadisticos de
Wilcoxon de una significancia de p_valor = 0,000. permitiendo validar la aplicacion del

programa con el porcentaje obtenido es beneficioso en su desarrollo.

Palabras clave: competencias digitales, herramientas digitales, plataformas digitales.
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Abstract

The objective of this research was to determine the influence of the Conéctate Program
in the development of the teaching digital competence of an Educational Institution and
in what way the improvement of the program can be strengthened. For this, an applied
research was carried out, with a quantitative approach, being the hypothetical deductive
research method, with a pre-experimental design, considering an intentional sample
with 20 teachers at the secondary level of Regular Basic Education. The survey was
used as a technique and an online test-type questionnaire was used as an instrument
for the collection of information prepared by the researcher, after registering and
analyzing the respective data of the results, they reported that 30% of the teachers show
a level in progress and 70% on the level achieved. It was evidenced that the program
influences the development of teaching digital competence. In conclusion, it was
possible to determine that the Connect program influences the development of teaching
digital competence, this is based on the Wilcoxon statistical results of a significance of
p_value = 0.000. allowing to validate the application of the program with the percentage

obtained is beneficial in its development.

Keywords: digital skills, digital tools, digital platforms.
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Resumo

O objetivo desta pesquisa foi determinar a influéncia do Programa Conéctate no
desenvolvimento da competéncia digital de ensino de uma Instituicdo de Ensino e de
gue forma a melhoria do programa pode ser potencializada. Para tanto, foi realizada
uma pesquisa aplicada, com abordagem quantitativa, sendo o método de pesquisa
hipotético dedutivo, com delineamento pré-experimental, considerando uma amostra
intencional com 20 professores do ensino médio do Ensino Fundamental Regular. A
pesquisa foi utilizada como técnica e um questionario tipo teste online foi utilizado como
instrumento de coleta de informacdes elaborado pela pesquisadora, apos registrar e
analisar os respectivos dados dos resultados, eles relataram que 30% dos professores
apresentam uma nivel em andamento e 70% no nivel alcancado. Evidenciou-se que o
programa influencia o desenvolvimento do ensino de competéncia digital. Em
conclusdo, foi possivel determinar que o programa Connect influencia o
desenvolvimento do ensino de competéncia digital, isto € baseado nos resultados
estatisticos de Wilcoxon de significancia de p_value = 0,000. permitir validar a aplicacéo

do programa com o percentual obtido € benéfico no seu desenvolvimento.

Palavras-chave: competéncias digitais, ferramentas digitais, plataformas digitais.



I. INTRODUCCION

En la actualidad estamos viviendo grandes avances en muchos aspectos, uno
de ellos el tecnoldgico, el cual es un gran reto y ha obligado que sea
fundamental para gestionar informacién actualizada en los temas educativos,
sobre todo en la competencia digital docente (CDD), siendo necesario que sean
innovadores y puedan adaptarse al nuevo entorno digital, desde la comunidad
cientifica ha surgido interés en los estudios y publicaciones con referencia a los
estandares, y que desde el afio 2017 luego de grandes esfuerzos desplegados
es publicado el Marco Comun de Competencia Digital Docente por el instituto
nacional de tecnologias educativas y formacién del profesorado (INTEF) en el
cual se basa el presente trabajo siendo el fin culturizar digitalmente e integrar las
TIC en el trabajo de los docentes. Asi mismo, la planificacion y organizacion de
los entornos educativos afines con las TIC hacia la competitividad digital
educativa planteadas por la Organizacién de las Naciones Unidas para la
Educacion, la Ciencia y la Cultura UNESCO (2021) y otros entes. Siendo un
requisito que los maestros posean un grado de competencia digital para dominar
las Tics e integrar estrategias de enseflanza en tiempos de pandemia. La

COVID-19 puso en evidencia la baja formacion docente en este ambito.

Es asi que en esta era de globalizacion, la digitalizaciéon promueve
grandes innovaciones en la actividad de las sociedades en la forma que
interactlan las personas, principalmente en sus quehaceres, surgiendo la
necesidad de desarrollar otros tipos de competencias ineludibles para progresar
en estos contextos y en el mundo del mafiana, Organizacion para la Cooperacion
y el Desarrollo Econdmicos OECD (2019). La pandemia de la COVID-19 ha
alterado de manera dramatica la existencia de las personas de todo el mundo y

ha transformado la manera, forma de trabajar y aprender de las personas.

En ese contexto, las TIC se emplean cada vez mas en la mejora de las
experiencias educativas e innovando en las diferentes etapas (Pozo et al., 2020).
Formando docentes con el buen uso de las TIC cambiando las formas y
estrategias en la ensefianza y aprendizajes en entornos virtuales y digitales,

aulas virtuales, tecnologias de formacion, plataformas, entre otros. cambiando la



vision conceptual de la competencia digital docente Tsankov y Damyanov, (2019,

citado en Morejon y Borjas, 2020).

En educacion, los docentes cada vez mas deben asumir retos en cuanto
a las nuevas metodologias de estudio que involucran las nuevas Tecnologias
para la Informacion y Comunicacién (Tics), desde la aparicion de modelos
académicos como el MOOC (Massive Open Online Course), propuestos por
Dave Cormirer y Bryan Alexander en Canada en el 2008. Lépez-Meneses et al.
(2020), el uso de alternativas digitales se volvié una opcién que garantizaba de
gran manera, el acceso a la formacién escolar y profesional, convirtiéndose para
los educadores, un reto adicional en el proceso de ensefianza pues desarrollar
competencias en el uso de estas nuevas tecnologias surgié como una necesidad
en la cual la gestion educativa asumié compromisos ineludibles en mantener
capacitados y motivados al cuerpo de docentes en cuanto al correcto uso de las
plataformas digitales disefiadas por los desarrolladores de herramientas

especializadas en la virtualizacion de contenidos académicos.

En el Peru, en los dltimos afios se ha venido trabajando de manera progresiva
referente la competencia digital docente a través de normas proyectando
cambios sustanciales a largo plazo con miras al futuro (PEN — 2021). Una
aproximacion del trabajo educativo o docente referido a la interaccion
tecnoldgica. En la competencia 28 del Curriculo Nacional Educacién Basica
(CNEB, 2016) indica para los estudiantes “se desenvuelven en entornos
virtuales generados por las TIC” se aprecia como una competencia transversal
gue se debe trabajar en todas las areas curriculares. Esto supone que los
docentes deben manejar o ser competentes digitalmente hablando, para poder
interactuar con los estudiantes. Pero, debe partir del compromiso profesional
del docente, estos deben capacitarse y adaptarse por sus propios medios. Por
otra parte, los Objetivos de Desarrollo Sostenible de las Naciones Unidas
(ODS) indican que al afio 2030 las TIC pueden ayudar a contribuir al
cumplimiento de cada uno de los objetivos y tener efectos significativos, asi
como en la reduccién de la pobreza crear nuevos trabajos entre otros. Asi
mismo en el Proyecto Educativo Nacional- PEN al 2036 aprobado por el D.S.
N° 009-2020- MINEDU hace referencia sobre la incorporacién de las TIC que

sefiala en la orientacion estratégica 9.



El Ministerio de Educacion (MINEDU) y el Ministerio de Transportes y
Comunicaciones, en coordinacion con la Oficina Nacional de Gobierno
Electrénico e Informético, disefiaron el Plan Nacional de Alfabetizacion Digital
tuvieron como prioridad la formulacién de contenidos educativos y aplicaciones
orientados a la simple comprension de los educandos, el uso y aprovechamiento
de las TIC y herramientas digitales. Es importante que los docentes se
empoderen empleando las TIC y las herramientas digitales para iniciar con
acciones ante las circunstancias actuales que demanda (MINEDU, 2019). Es asi
gue se implementé la norma que rige del 2016 al 2021 sobre las estrategias de
las tecnologias en EBR, para una transformacion digital, siendo derogada por la
RMV. N° 234 “Lineamiento para la incorporacion de tecnologias digitales en la
EBR”. Ya que corresponden poseer habilidades de competencia digital para el
uso eficaz de las herramientas digitales, recursos y/o plataformas digitales,
disminuir la brecha digital y conformar comunidades virtuales entre otros para
garantizar la sostenibilidad y las nuevas oportunidades de aprendizaje. El
MINEDU implementd la estrategia de compartir recursos a para las sesiones
por medio de la radio, television y la web el programa denominado “Aprendo en
casa" normado segun el Decreto de Urgencia N° 026-2020 -MINEDU en el cual
establece medidas para evitar la propagacion del coronavirus y los docentes a
partir de ello inici6 la interaccidbn con sus alumnos especialmente por el
WhatsApp que es la red social, utilizando multiples estrategias contextualizando
y adaptando las sesiones que brinda el programa, luego fueron utilizando
distintos aplicativos conforme pasan las semanas, asi mismo, las trabajos de

feedback y acompafamiento a los estudiantes.

En el 2020, a efectos de la pandemia por la COVID-19, se decreto6 el
estado de emergencia sanitaria en todo el territorio nacional. A fin de continuar
con la educacion, se autoriza al MINEDU, establecer disposiciones normativas
y/u orientaciones, segun corresponda, presten el servicio educativo utilizando
mecanismos no presenciales o remotos bajo cualquier otra modalidad, quedando
sujetos a fiscalizacidn posterior. Entre las principales dificultades encontrados en
los docentes en el Peru al inicio del trabajo remoto fueron: el poco dominio de
las herramientas digitales, el escaso manejo de estrategias para brindar

acompafamiento, mediacion, retroalimentacion y evaluacion en entornos



virtuales, el poco manejo de estrategias orientadas a despertar la motivacion,
interés y la atencion en entornos virtuales la dificultad para crear material digital

contextualizado para sus estudiantes entre otros.

En el ambito institucional, se observé que los docentes muestran deficiencia en
el uso de las tecnologias por lo general les era dificil desarrollar las clases con
diversas aplicaciones al momento de brindan atencion a los estudiantes en la
ensefianza de sus aprendizajes de manera remota. Cabe sefalar que al inicio
de dicho trabajo en el contexto del aislamiento social ha sido una necesidad para
los docentes el manejo de las herramientas digitales para el dictado de sus
clases y mucho de ellos presentaban dificultades en la CDD. Se evidencia que
muchos docentes no manejan los recursos digitales, no se actualizan, no
participan de los cursos de capacitacion que ofrece de manera gratuita la
plataforma PERUEDUCA, hacen que presenten insuficiente pericia en insertar
las herramientas digitales en el desarrollo de sus sesiones de aprendizaje
desarrollando poca creatividad y el pensamiento critico. De la misma forma, no
se realizaban los talleres de capacitacion de manera constante, viendo la
necesidad de los docentes y afrontar esta dificil situacion, se promovio la
utilizacion de las herramientas digitales y el uso de las TIC, desde el &rea del
Aula de Innovacion Pedagdgica, como alternativa de solucién se presentd un
plan de capacitacion denominada “Conéctate” para llevarlo a cabo de manera
permanente y adecuada que permita practicar, desarrollar, dominar y
empoderarse de las herramientas digitales para el uso pedagogico, profesional
y personal a los docentes de las distintas areas. Conformando un Ecosistema
Educativo Digital (EED) permitiendo que la comunidad educativa pueda
interactuar en los entornos virtuales formen nuevas oportunidades de
aprendizaje intervenidos por la tecnologia orientados al desarrollo de las

competencias de los actores educativos.

Esta investigacion tiene una gran envergadura educativa, profesional,
social y politica ya que es un compromiso desenvolver las competencias digitales
en los docentes para una labor eficiente brindando a los estudiantes actividades
interactivas, desafiantes y utiles. De lo indicado anteriormente son algunas de
las razones que animan a realizar la presente investigacion para establecer la

influencia del programa Conéctate para el desarrollo de la competencia digital



docente en el nivel secundario de una IE de Lima lo que llevé a plantear en la
presente investigacion el problema general: ¢En qué medida la aplicacién del
Programa Conéctate influye en el desarrollo de la competencia digital docente

en el nivel secundario de una IE de Lima - 2021?

De la misma manera, relacionando las dimensiones de la variable
dependiente con la variable independiente se formuld los problemas especificos
de la investigacion: (a)¢,En qué medida la aplicacion del Programa Conéctate
influye en la dimension Informacién y alfabetizacion informacional en docentes
del nivel secundario de una IE de Lima - 20217? (b) ¢ En qué medida la aplicaciéon
del Programa Conéctate influye en la dimensiéon comunicacion y colaboracion en
docentes del nivel secundario de una IE de Lima - 2021? (c) ¢ En qué medida la
aplicacion del Programa Conéctate influye en la dimension creacion de contenido

digital en docentes del nivel secundario de una IE de Lima - 20217

Planteamos como objetivo general de la investigacién, determinar en qué
medida la aplicacion del programa Conéctate influye en el desarrollo de la
competencia digital docente en el nivel secundario de una Institucion Educativa
de Lima -2021. Es asi, que el objetivo general permitié plantear los objetivos
especificos determinados con la variable de estudio y la secuencia de su
ejecucion es como se listan: (a) Determinar en qué medida la aplicacién del
Programa Conéctate influye en la dimensién informacién y alfabetizacion
informacional en docentes del nivel secundario de una Institucion Educativa de
Lima - 2021; (b) Determinar en qué medida la aplicacion del Programa Conéctate
influye en la dimensién comunicacién y colaboracién en docentes del nivel
secundario de una Institucion Educativa de Lima - 2021; (c) Determinar en qué
medida la aplicacion del Programa Conéctate influye en la dimension creacion
de contenido digital en docentes del nivel secundario de una Institucion
Educativa de Lima - 2021,

En cuanto a la hipotesis general se presento: La aplicacion del Programa
Conéctate influye en el desarrollo de la competencia digital docente en el nivel
secundario de una IE de Lima - 2021. Estableciendo la hipétesis general se
plante6 las hipotesis especificas, siendo las siguientes: (a) ElI programa

Conéctate influye en el desarrollo de la dimensién informacién y alfabetizacion



informacional en docentes del nivel secundario de una IE de Lima - 2021. (b) El
programa Conéctate influye en el desarrollo de la dimensién comunicacion y
colaboracion en docentes del nivel secundario de una IE de Lima - 2021. (c) El
programa. Conéctate influye en el desarrollo de la dimension creacién de

contenido digital en docentes del nivel secundario de una IE de Lima - 2021.

Teniendo en cuenta la problemética planteada, con la investigacion se
buscé empoderar a los docentes con habilidades tecnoldgicas reforzadas
mediante el programa Conéctate, el cual permite desarrollar la competencia
digital docente para mejorar en las habilidades y lograr que se conviertan en
maestros competentes con habilidades al utilizar las herramientas y plataformas
digitales en el trabajo, el cual, en estos momentos se ha convertido en un aliado
en la educacion con la finalidad de crear espacios de construccion y gestion del
conocimiento promoviendo el trabajo colaborativo e intercambio de experiencias

favoreciendo en el proceso pedagdgico.

En cuanto a la justificacion teorica, el presente trabajo de investigacion se
encuentra enmarcada en la teoria conectivista de George Siemens asociados al
conocimiento cientifico, constituyéndose en un complemento de las teorias y los
resultados encontrados aportaran a futuras investigaciones similares, porque
ayudard a afrontar los retos de la practica profesional hacia una actitud critica
frente a las TIC, beneficiando a los docentes en el desarrollo de las

competencias digitales y serviran para llenar vacios existentes.

En cuanto a la justificacion practica, se realiz6 porque se percibe
problemas de dominio de las TIC para el dictado de clases en tiempos remotos
y con la implementacion del programa Conéctate podra ser replicado en otras
IE, ayudara a resolver dificultades, para mejorar la CDD, contribuy6é en el
desarrollo de las habilidades tecnoldgicas diarias en los tiempos de la
emergencia sanitaria a raiz de la COVID-19. El resultado analizado servira a
otros investigadores, tesistas e instituciones para incorporar en los planes de
capacitaciéon por partes de los docentes del AIP a través de las estrategias
innovadoras del programa que se adecue de manera interactiva que ayudara en

investigaciones futuras.



De igual manera, en la justificacion metodoldgica, el presente estudio
proporciono6 un instrumento elaborado por la investigadora en base al (MCCDD)
Los instrumentos que fueron validados, contextualizados a la realidad dando la
validez y confiabilidad a través del juicio de expertos estos instrumentos podran

ser utilizados por otros investigadores.

En cuanto a la justificacion epistemoldgica, la presente investigacion se
enfocd en un enfoque positivista — conectivista cuyos resultados aportaran a la
generacion de conocimientos cientificos que podran ser utilizados por la

comunidad cientifica.

De la misma forma, en la justificacion tecnolégica, como lo mencionado
en lineas anteriores por el contexto de la emergencia sanitaria y el trabajo remoto
se viene laborando con multiples plataformas digitales, herramientas digitales,
aplicaciones y recursos digitales para el desarrollo del programa para la

obtencion de la informacion de la presente investigacion.



ll. MARCO TEORICO

La presente investigacion cientifica para su desarrollo se abordd investigacion
con marco tedrico que abarca la variable de la competencia digital docente
(CDD) y las 3 dimensiones superiores que son propuesta como lineales, las
cuales fueron referenciados de fuentes escritas y virtuales del entorno nacional
e internacional considerando diversas conclusiones que se presenta a

continuacion:

El autor brasilero Mattar (2018) en su articulo compara las teorias del
aprendizaje en relacion con el constructivismo y el uso de la tecnologia en la
ensefianza a distancia. En esta era digital el conectivismo como una nueva
filosofia de educacion, forjando que el concepto de Vygotsky de zona de
desarrollo proximo (ZPD) sea mas flexible y ampliar para incluir las herramientas
tecnoldgicas y las redes sociales en el aprendizaje del estudiante siendo
apropiadamente variados y tratados en acciones constructivistas en la fase de la
tecnologia educativa y la educacion virtual y/o a distancia. Asi mismo, Kropf
(2013) indica que el conectivismo es un aprendizaje moderno potencialmente
dinamico, siendo la internet un punto focal atribuyendo al aprendizaje
colaborativo a través de cibernodos y las redes sociales hacia la creacién
reproduccién, traspaso de informacion de manera rapida a la comunidad

educativa.

En el caso de los autores Silva et al. (2019) en su articulo exponen los
resultados de una investigacion referido a la CDD en estudiantes del dltimo afio
de Formacion Inicial Docente de los paises de Chile y Uruguay de 10 indicadores
evaluados siendo el resultado, un 56,28% y 54,89% de acuerdo al nivel de logro
entre ambos paises respectivamente. Es asi que, Avni y Rotem (2016) indicaron
gue la competencia digital viene a ser la capacidad formada por una serie de

alfabetizaciones como las tradicionales y familiares que las TIC ha matizado con



atributos digitales. De las cuales han ido transformando la representacion actual
y se vienen afadiendo destrezas y habilidades que no existian antes. Las
alfabetizaciones que se pueden mencionar son los conocimientos, desempeiios,
valores entre otros. Primando en dichas alfabetizaciones el uso eficiente e
inteligente de los recursos digitales de acuerdo a las necesidades de los

estudiantes y las personas.

Asi mismo el autor espafiol Falco (2017) en su articulo analizando y
describiendo al nivel de la CDD en los docentes de educacién media en Aragon,
precisé las dimensiones y los componentes como el conocimiento técnico y
aplicacion didactica. Finalizando que los docentes reconocen la contribucion de
las TIC en la ensefianza-aprendizaje, teniendo un nivel de desempefio medio
para uso personal y un nivel bajo en el aprovechamiento didactico. Siendo
necesario mejorar, promover programas constantes de para el desarrollo de esta
competencia. En el estado de Veracruz se muestra los resultados significativos
de la aplicacién del trabajo de investigacion del curso llevado a cabo; a través de
un estudio explicativo y en el macro contexto con la técnica de recoleccion de
datos, instrumento de medicion una guia de preguntas, a través de un
cuestionario en linea. Resultando que existe asociacion entre la CDD y las

habilidades informacionales, informéticas y comunicativas digitales.

Mortis-Lozoya et al. (2013) en el trabajo investigativo en México, con el
objetivo de describir la percepcién de los educadores de secundaria acerca del
desarrollo de sus competencias digitales, a fin de establecer una relacion de esta
percepcion. Los autores trabajaron con variables sociolaborales, académicas y
de acceso a las TIC. Se descubrié que los educadores si poseen una percepcion
como habiles en los temas instrumentales y cognitivos adheridas a la aplicaciéon
de las TIC. Lo que se entiende que ellos si valoran las herramientas digitales y
lo usan con criterios éticos. También se observé no competentes en materia de
didactica-metodologica la falencia en el uso 6ptimo de las TIC, para desarrollar
una ensefianza efectiva. Por otro lado, la edad de los educadores juega un papel

clave, a mayor edad menor competencia digital.

Valverde-Crespo et al. (2018) investigaron sobre la competencia

informacional-digital en la ensefianza y aprendizaje, donde pudieron sintetizar



gue las competencias digitales abarcan diversos elementos tales como
informativos, comunicativos, también colaborativos, se basa en la creacion de
contenidos, temas también como la seguridad hasta la resolucion de problemas.
Los investigadores espafoles también lograron concebir que el desarrollo de los
estudiantes de secundaria, en temas de competencias, si tienes habilidades
digitales, pero tienen una formacion restringida y escasa que no le permite iniciar
blusqueda, procesar y entender el contenido, darle fiabilidad a lo que ha
encontrado, desconoce los protocolos de la red, no sabe usar con criterio ético
la tecnologia. De igual manera, en Espafia la autora Gisbert (2016) en su articulo
menciona sobre la competencia digital tanto en el estudiante como en el docente,
las cuales el estudiante para aprender en la sociedad de la informacion y el
docente con la necesidad de ser competente en el uso de las TIC, de la misma
manera incluye: sobre los conceptos, elaboracién de instrumentos para el
diagnéstico rubricas de evaluaciéon apuntando a las lineas de investigacion futura

en el ambito del conocimiento.

Guizado et al. (2019) indican que el docente esta obligado adquirir
competencias digitales debido a que se enfrenta a nativos digitales que viven
dentro y fuera de clase inmerso en la tecnologia, el perfil del estudiante a quienes
se les dicta clases ha cambiado; motivo por el cual ningin educador debe quedar
fuera en la adquisicion de desarrollar competencias. Ante esta situacion los
autores recomiendan unir esfuerzos para que desde los centros de formacion
preparar a los docentes en la destreza y manejo de herramientas elementales
de tecnologia de informacion y comunicacién, a fin de generar el desarrollo
profesional exitoso. Sin duda un desafio para los docentes, que en un mediano
plazo alcanzaran el dominio de las TIC. A su vez, Sandi (2020) en su articulo de
revision bibliografica indica que se ha vuelto un reto y un requerimiento
importante que los profesores tengan las competencias digitales, es por ello, que
propone el objetivo de indagar las fortalezas de los juegos serios para el logro
de dichas habilidades realizando un analisis comparativo de las caracteristicas
de dichos juegos para formar las competencias digitales en los docentes entre
los diez ultimos afios. Los resultados encontrados indican que facilitan y mejoran

la actitud, el comportamiento, la innovacion pedagdgica, facilitan la adquisicion
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de competencias y habilidades tecnoldgicas, promueven la interaccion con los

demas asi también en la investigacion por ser innovadores e interactivos.

Ayuque (2018) en su investigacion indica que para el empoderamiento de
las CDD, la alternativa de solucién es fortalecer las capacidades en el manejo de
los recursos tecnoldgicos mediante la ejecucion de la estrategia de formacion de
comunidades de aprendizaje y el trabajo colaborativo en aprovechamiento de las
Tics, la planificacion de sesiones de aprendizaje y la comunicacion eficaz es una
herramienta para el resultado de metas, objetivos, logrando la mejora
pedagdgica. Por otro lado, Chalco (2019) en su trabajo de investigacion muestra
sobre la practica ejecutada permitié desarrollar las competencias pedagogicas y
tecnoldgicas en los maestros, incorporado a la reflexion minuciosa del recurso
TIC que admite desarrollar capacidades, alcanzar aprendizajes y optimizar su
practica utilizar estrategias metodoldgicas afines a las necesidades de los
estudiantes.

Eduardo (2018) en su plan de accién busca la mejora de los aprendizajes
con docentes capacitados en el uso de la tecnologia para incrementar el uso
pedagogico de las TIC a través de las capacitaciones con la finalidad de disminuir
las dificultades en las capacidades digitales teniendo como objetivo capacitar a
los docentes en la integracion de las herramientas TIC de manera adecuada. Por
otro lado, la autora ecuatoriana Salome (2016) en su investigacion tenia el
objetivo de medir el grado de competencia digital docente en la EBR disefiado
un instrumento, utilizé el muestreo estratificado en una muestra de 420 maestros.
Teniendo tendencia de la integracion curricular sobre todo de maestros menores

de 30 afios de edad siendo bajo el nivel de CDD.

Lévano (2019) en su articulo analiza las competencias digitales dando a
conocer el panorama en el nivel superior brindan informacion y datos,
importancia y repercusiones, en funciobn a la demanda, asi como las
competencias digitales que deberian tener los docentes universitarios en la
educacion superior. Por otro lado, Rodriguez (2021) en su articulo de
investigacién sobre CDD en el contexto de la virtualidad enmarca de lo trabajado
en la Unién Europea y el MINEDU quienes abordan la problematica educativa y

la educacién digital, los resultados obtenidos indican que solamente el 1.9%
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realiza creacion de contenidos digitales, dos docentes de tres muestran
dificultades para ordenar el contexto virtual en su trabajo didactico, siendo casi

el 98% de docentes que se sitian en un primer nivel de dominio de las CDD.

Tipismana (2018) realiz6 estudio sobre un plan de capacitacion
encaminado en las capacidades tecnoldgica, investigativa, comunicativa y
pedagdgica, con un sistema de acompafiamiento entre pares e integrarlos en la
labor pedagogica de los maestros en un contexto sin coaccién; brindando el
soporte a través de un escenario de aprendizaje, un guia. Ademas, de la
implementacién de un espacio virtual para tratar experiencias, garantizando el
progreso en las competencias TIC y la integracion curricular en la habilidad
pedagodgica de los educadores. Por otro lado, en su investigacion Rojas (2021)
tiene la intencidn de identificar los factores definitivos que intervienen en el
desarrollo del proceso de ejecucion del uso de las Tics en la EBR teniendo
resultados positivos, intermedios y por optimar, lo que favorece a indagar sobre

los factores que incidieron en esta divergencia, la metodologia utilizada.

En referencia a Ariza (2020) en su articulo sobre la era digital y la atencién
en el campo educativo, la incorporacion de las TIC ha traido un cambio de
paradigmas en la pensamiento psicolégico, cultural de las aulas de clases como
espacio de trabajo Unico y formal; en donde los recursos electrénicos y la
digitalizacion de la informacién acceden la apertura y crecimiento de un nuevo
panorama, en el que el centro de estudio pasa a ser un espacio virtual que
adecua la educacion a distancia con el uso de herramientas digitales para la
integracion de contenidos de manera ubicua (textos, graficos, imagenes, audios,
videos, animaciones y recursos interactivos). Por su parte, Espino (2018) en su
investigacién establece identificar la relacion entre la competencia digital docente
y el desempefio pedagogico utilizando las estrategias con los recursos virtuales

en sus sesiones de aprendizaje a través de talleres logrando la calidad educativa.

Con respecto a las bases tedricas y enfoques conceptuales son
necesarias mencionar en las que se fundamentan las competencias digitales y
el presente programa, se basan en el conectivismo, segun Siemens (2011)
plantea como una nueva teoria de aprendizaje hacia la era digital, que se logra

concebir como una alternativa a las teorias conductista, cognitivista y
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constructivista para explicar el conocimiento y el proceso del aprendizaje,
integrando el uso de las redes de Internet para su manipulacion y

aprovechamiento citado en (Gutiérrez, 2012).

Acerca de la variable independiente, programa Conéctate como menciona
Alvarez y Bisquerra (1997) los programas son representaciones que muestra el
disefio, la estructura y los componentes principales de un proceso de mediacion,
siendo un tipo de programa para el desarrollo de los recursos humanos de la
institucion para convertirse en un grupo eficiente ante sus necesidades. El
programa de capacitacion consta de fases como: Evaluacion de necesidades,
planificacién, disefio, implementacion, evaluacion y publicacion de los resultados
del programa. Por otro lado, para el MINEDU (2016) un programa es un conjunto
de actividades disefiadas y planificadas cuya finalidad es atender y responder a

las necesidades de las personas

El programa Conéctate, es una experiencia de aprendizaje con acciones
precisas que parten de las necesidades para la planificacidn y realizacion de los
temas para lograr las metas, teniendo como objetivo abordar los problemas, y
fortalecer el proceso. Esta basado en la teoria del aprendizaje del conectivismo
de George Siemens, la llamada para la era digital, que se trabaja en linea, con
el acceso ubicuo y el entorno tecnoldgico en cuanto a “como y donde ocurre el
aprendizaje” siendo los fundamentos de la teoria: la autonomia, la conectividad,
la diversidad y la apertura al aprendizaje. Asi también la guia del MCCDD para
el desarrollo de las dimensiones de la variable. Se elaboraron 12 sesiones
aplicativas con estrategias activas para el aprendizaje colaborativo y cooperativo
de casos practicos de acuerdo a sus necesidades con el uso de herramientas y
plataformas digitales, medios y materiales, ludificacion y la clase invertida. Cada
sesion se realiza de manera innovadora con el uso de diversas metodologias de
acuerdo al tema a tratar con los docentes del nivel secundaria de las distintas
utilizando la plataforma Google Meet, para el desarrollo de las sesiones virtuales,
para las entregas de productos a través del classroom y el desarrollo de los
trabajos colaborativos a través del Google Drive, se realiz6 manuales, videos de

cada aplicativo. Ver anexo adjunto.
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En relacion a la variable dependiente CDD, el autor base INTEF (2017)
define como el uso de manera creativa (capacidad de crear nuevas ideas) critica
y indudable de las TIC para lograr los objetivos afines con las labores, proceso
de ensefianza y aprendizaje, juegos, participacion e interrelacion con los demas.
En las que consideran cinco dimensiones de las cuales se han investigado las

tres primeras propuestas como las lineales.

Ferrari (2013), indica a los discursos referente a la alfabetizacion que
tiende a centrarse en el argumento de la lectura y escritura en el entorno digital.
Es decir, que la competencia digital requiere de nuevos conocimientos, actitudes,

habilidades entre otras destrezas para una experiencia competitiva.

Segun la Real Academia Espafiola, el término competencia proviene de
la palabra “competentia®, que no es mas que, pericia, aptitud o idoneidad para
hacer algo intervenir en un asunto determinado, muchas otras definiciones que
son enfocados a distintas areas, en la presente investigacion esta enfocada al
area educativa y laboral. Comisién Europea (2021) advierte que la educacién
debe poseer aplicaciones, apoyadas con destrezas en las TIC, sobre todo las
basicas; como el uso de la computadora para labores que tenga una relacion con

el proceso de informacion.

El MINEDU cita en el Marco del Buen Desempefio Docente a las
competencias como las habilidades y cualidades facilitando a la persona que
ejerce para resolver problemas mediante un trabajo para innovar de una manera
exitosa. Es asi que UNIR, disefiados por el grupo de metodologias activas y
mastery Learning en competencias digitales docentes que encontramos en la
web indican que la CDD se ha convertido en un aspecto primordial en la
formacion de los docentes, es asi que, presentan un cuestionario con las 5
dimensiones para luego brindarnos recomendaciones con los puntos a tener en
cuenta para una mejora de su desarrollo competencial digital y nuestra practica

educativa.

Por su parte, Esteve-Mon et al. (2016a) hace mencidn a un conjunto de
herramientas sapiencias y cualidades tecnol6gicas concernientes a temas de
comunicacién y también informacion, a fin de promover que los individuos

amplien sus competitividades tanto personales asi como profesionales mediante
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la gestion constante de indagacion de informacion nueva, que compone en
insumo principal para innovar y producir material educativo. UNESCO (2021)
indica a la relacion de la programacion y organizacion de areas educativas
relacionadas a las TIC donde el docente debe plantear y efectuar medios

virtuales para propiciar aprendizajes relevantes en los estudiantes.

Referente a la variable competencia digital se ajustdé al contenido del
programa con tres areas generales de las 5 que se establece en el documento
guia del MCCDD segun Instituto Nacional de Tecnologias Educativas y
Formacion del Profesorado INTEF (2017), las cuales son: La primera dimensién,
denominada informacion y alfabetizacién informacional, marco que asiste a los
docentes a poseer las idoneidades necesarias a fin de realizar el uso de
recursos digitales en sus trabajos, encaminadas a brindar sostén, incentivar y

revisar las competencias digitales en alumnos.

Asi mismo, referente a la alfabetizacion informacional, Ferrari (2013),
indica como la personalizacion, localizacion, desempefio, acumulacion,
clasificacién y estudio de la informacién electrénica o informatica, haciendo una
evaluacion de sus resultados y la importancia citado en Esteve-Mon et al.
(2016b). En la experiencia, esta dimension valorar considerando las gestiones
de compilacién informacion digital, los almacenamientos y las acciones de

actualizacion en empleo de informacién digital.

Por su parte, los autores Gonzalez y Machim, (2019) en su articulo de
investigacién presentaron sobre la ensefianza de la ALFIN en la educacién
basica con el objetivo de mejorar las practicas frente a la problematica de la
saturacion de informacién implementando diversos juegos y técnicas booleanas
para contribuir con el desarrollo y éxito en las competencias. Asi mismo, citaron
gue Cirus (2014) concibe a la alfabetizacion informacional al mecanismo que
admiten que la sujeto sea idoneo al utilizar tecnologias y recursos de informacién
todos los dias, haciendo posible que demuestre lo esencial del conocimiento, por
consiguiente, conseguir las pericias para identificar una necesidad de
informacion, usar estrategias adecuadas para obtenerla y evaluarla criticamente;

en lo particular, social, ocupacional o educativo.
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Los autores Abell et al. (2004) en su articulo de investigacion citaron que
“En cuanto a CILIP menciona, la Alfabetizacion Informacional es estar al tanto
cuando y por qué requieres informacion, donde encontrarla, como evaluarla
utilizarla y comunicar de manera ética”. Para ello el docente debe hacer uso de
sus habilidades y capacidades para llevar acabo sus tareas, haciendo uso de la
alfabetizacion informacional en toda su dimension sea escrita o digital. En
relacion a ello, Vials y Cuenca (2016) manifiestan que las TIC e internet hacen
que vivamos en un contexto digital referido a conexiones, donde las formas de
aprender y ensefiar han cambiado, el docente debe acompafar al estudiante en
el proceso de aprendizaje, ya que, la tecnologia por si sola no guia. Es por ello
gue en esta era digital se debe repensar sobre el papel importante del docente

en el aula.

En cuanto a la Organizacion para la Cooperacion y el Desarrollo, OCDE
(2016) Menciona a la informacion y alfabetizacién informacional a las actividades
fundamentales para desarrollar destrezas de pensamiento creativo y critico, asi
como facilitar la resolucion de problemas cientificos y matematicos. Gomez
(2005) por su parte considera la alfabetizacion informacional como una disciplina
cuya esencia es el desarrollo de pautas, criterios de evaluacion, estrategias
politicas para la mejora de las competencias de los habitantes. Por su parte,
Carneiro (2020) indica sobre la literacidad digital en la formacion docente en un
estudio de postgrado con la finalidad de identificar las producciones académicas
en alfabetizacion digital en la formacion docente teniendo como resultado que

aun es incipiente y superficial referente al tema.

En la practica, la dimensidon comunicacion y colaboracién, es posible
valorar, reflexionar sobre las actividades relacionadas a las tecnologias digitales,
estas préacticas digitales ayudan en el proceso dinamico de ensefianza y las
acciones de labor cooperativa por medios digitales que se ejecutan en las
instituciones educativas. Es asi que Quintana menciona que la comunicacion
debe ser interactiva y horizontal, de esta forma, la retroalimentacion y la relacién
alumno-profesor es posible al mismo nivel para construir conocimiento colectivo
(Quintana, 2016, citado en Cardenas et al. 2021). EI MCCDD segun INTEF
(2017) indica al respecto, comunicarse en entornos digitales es cooperar y

conectarse con otros por medio de herramientas en red, colaborar e interactuar
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mediante herramientas digitales, participar en comunidades y redes.
Comunicacion es una palabra que proviene del latin communis, que significa
comun por lo que comunicarse quiere decir constituir comunidad con cualquiera.
La comunicacién es un proceso realizado en casi todos los aspectos de la vida

humana (Roca Morales et al., 2005)

Céardenas et al. (2021) indican en el articulo referente a la educacion a
distancia que es necesaria en el contexto universitario actual y ha demostrado
resultados tan eficientes como los de la modalidad presencial, siendo posible
determinar las caracteristicas de una comunicacion efectiva, las tendencias
actuales y los elementos de la comunicacion efectiva para el desempefio de la
finalidad del proceso de ensefianza-aprendizaje a distancia. La comunicacion es
la base de este proceso, en el que adopta caracteristicas particulares para ser
eficaz. En el caso de Salas (2020) en su estudio con 160 docentes llega a la
conclusién que el conocimiento en las areas de la CDD es variado, en el area de
Comunicacion y colaboracidén encuentran un porcentaje mayor, el 20% docentes
estan en el nivel alto o avanzado, en el area de creacion de contenidos alcanza
a un 9% en el nivel avanzado. Al finalizar su estudio obtuvo que los docentes

se encuentran en un nivel intermedio en las distintas areas.

Dentro del marco de la dimension denominada creacion de contenidos
digitales: Referente a la creacion, asi como la produccién de contenidos digitales
en distintos formatos (imagen, texto, video), integracion y recojo de saberes y
contenidos de entrada, realizacion de producciones relacionadas con el arte, que
también contienen recursos de audios, video, imagenes, etc. (Ferrari,2013). Esta
dimension valora el trabajo como el avance de contenidos digitales diversos, el
remodelado de conjunto digitales teniendo en cuenta respetar los derechos de

autor.

En referencia a la creacion de contenido digital corresponde considerar lo
siguiente: las licencias para la informacion y el manejo de los derechos de autor,
asi como los aspectos de programacién. En el caso de las licencias de
informacion, se pretende conocer los criterios y derechos de uso de la
informacion y en lo que refiere a los derechos de autor, el educando debe ser

consciente de la calidad de la citacion de fuentes, asi como, los efectos del plagio
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académico. En situacion de creador y de consumidor, el prosumidor debe saber
cuando los materiales estan en las situaciones de ser copiados, distribuidos o
reutilizados (INTEF, 2017).

. METODOLOGIA
3.1. Tipo y disefio de la investigacion

El trabajo de investigacion muestra un enfoque cuantitativo, porque su propdsito
ha sido considerar la conducta y habilidad que manifiestan los docentes de una
IE de Lima ante el uso de las TIC. Este tipo de variables son susceptibles de
medirse en términos numéricos (Mufioz, 2015; Quezada, 2019) Ahora bien, se
almacend los datos mediante un instrumento validado, confiable como del
MCCDD. La investigacion es de tipo aplicada, Segun Hernandez- Sampieri y
Mendoza (2019) indica que el tipo aplicada es intentar solucionar una situacion
presentada en el desarrollo de la competencia, este prototipo tiene la
particularidad de establecer y analizar dentro de un marco teérico a fin de que
se pueda aplicar a una realidad problematica.

Segun Rodriguez (2010) indica referente al método cuantitativo que se
centraliza en las situaciones o inicio del fendmeno social. Teniendo el grupo de
docentes, se evalud la variable dependiente, que son las competencias digitales,
posteriormente se aplica el tratamiento experimental de dicho programa. En
cuanto al disefio pre experimental, Hernandez- Sampieri y Mendoza (2019)
indican que el disefio pre experimental de pre prueba — pos prueba se aplican
con el mismo grupo: A los docentes se le aplicé un cuestionario tipo prueba al
inicio del proceso experimental; después se le administra el proceso ante el cual
se presentaron algunas dificultades tales como las inasistencias, falta de tiempo,
enfermedad de algunos docentes, para ello, se realizé un acompafiamiento
personalizado en sus horas disponibles. Finalmente se aplic6 el mismo

cuestionario a los docentes participantes en el tratamiento del programa.

Esquema:
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G: 0;- X -02

Dénde:

G: Grupo experimental.

O1: Pre test, tomado al grupo experimental antes de la ejecucion del
Programa Conéctate.
X: Tratamiento, Programa Conéctate.

O2: Post test, tomado al grupo experimental al término de la ejecucion
del Programa Conéctate.

3.2. Variables y operacionalizacion

El trabajo de investigacion se considera al programa Conéctate como variable

independiente y a la competencia digital docente como variable dependiente.
Variable dependiente: Competencia digital docente
Definicion conceptual:

Los expertos en el tema, como el autor Krumsvik (2012) indica como la
capacidad del docente para usar las tecnologias con un adecuado criterio
pedagogico y didactico, frente a unos contenidos concretos, asi ser consciente
de estas e incluirlas como parte de sus estrategias de aprendizaje permanente.
De ello podemos decir que son de suma importancia para beneficiar la

ensefianza en una humanidad cada vez mas digitalizada.
Definicién operacional de la variable.

La variable competencia digital docente es la pericia y destreza en el uso de las
tecnologias aplicado al contexto educativo para conseguir una calidad en la
educacion. Esta variable fue medida mediante una prueba tipo dicotdmico que
consiste en 20 preguntas considerandose tres dimensiones o temaéticas:
informacion y alfabetizacion informacional con 6 items, comunicacion y
colaboracién con 8 items y creacion de contenidos digitales con 6 items de
escala ordinal agrupado en niveles inicio, proceso y logrado. Dicho instrumento

se adjunta en el anexo del presente trabajo.

19



3.3. Poblacion, muestra y muestreo

Poblaciéon: Para este estudio de investigacion se realiza en una IE del nivel
secundaria en el distrito de Carabayllo durante el afio 2021. Segun Hernandez-
Sampieriy Mendoza (2019) consideraron a la poblaciéon como al conjunto de
sujetos o items que presentan caracteristicas analogas que conformaron parte

de la indagacion.

Muestra: Esta constituida por todo y cada uno de los elementos de la poblacion
para conseguir una misma busqueda que es censo. Segun Quezada (2019) esta
constituye una seleccién al azar de una porciéon de la poblacion, es decir, un
subconjunto que seleccionamos de la poblacién. La muestra fue no probabilistica

intencional a quienes se les aplico el pre test y pos test.

Muestreo: ElI método utilizado es el no probabilistico, segin Hernandez-
Sampieri y Mendoza (2019) manifiestan que el muestreo no probabilistico adopta
individuos fundamentado en atributos parecidos o relacionados, que se adhiere
a la intencién de la investigacion, y que por ello no obedece a una posibilidad o
un criterio estadistico de generalizaciéon, siendo intencional a la poblaciéon de

criterio propio.
3.4. Técnicas e instrumentos de recoleccidon de datos
Técnica

Rojas (2011) menciona que es un procedimiento tipico, validado por la practica,
obtener y transformar informacion util para la soluciébn de problemas de
conocimiento en los métodos cientificos. El instrumento de aplicacion se prevé a

través de la técnica.
Instrumento

El instrumento es un cuestionario tipo prueba elaborado por la investigadora
teniendo en cuenta a la operacionalizacion de la variable, Se elabord la ficha

técnica de la variable de CDD compuesta de 20 items. (Anexo 5)

Validez
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Hernandez- Sampieriy Mendoza (2019) sostienen que la validez de contenido
de un instrumento esta referido al grado en que se mide efectivamente la variable
y sus dimensiones. Al cuestionario se le aplico la validez de contenido a los items
con el objeto que mida el significado, la validez del instrumento de CDD se otorgé
por medio de juicio de expertos, que a continuacibn se presenta sus

apreciaciones de los validadores en la siguiente tabla.

Tabla 1

Validez del contenido del instrumento de competencia digital docente

Experto Grado Académico Dictamen
Jady Luz Vargas Tumaylla Doctora Aplicable
Piero Guillermo Zaldivar Cuya Doctor Aplicable
Angel Salvatierra Melgar Doctor Aplicable
Milagritos Rodriguez Doctora Aplicable

Confiabilidad del instrumento

Al respecto, Hernandez- Sampieri y Mendoza (2019) afirmaron que para la
medicion de un instrumento y la confiabilidad es referente al nivel de aplicacion
en forma repetida entregados al mismo objeto o sujeto consiguiendo resultados

similares.

La confiabilidad del instrumento de recoleccion de datos debe reunir
requisitos necesarios, asi mismo medir el grado de consistencia interna y
coherencia, para ello se administré la prueba de confiabilidad con Kuder-
Richardson obteniendo una confiabilidad buena con 0,801 lo que indica que es

una confiabilidad aceptable.

Tabla 2

Andlisis de confiabilidad del instrumento
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Variable Kuder - Richardson N° de Items

Competencia digital docente 0,801 20

3.5. Procedimientos

Obtenido la carta de presentacién, hubo una reunién con la sefiora directora de
la Institucién Educativa, se solicitdé el permiso y se dio a conocer referente al
trabajo de investigacion, de la misma manera, para conseguir datos principales
de la poblacion, lo que permite establecer el proceso de la propuesta del
programa Conéctate. Luego de la validacion de los instrumentos se aplico el
cuestionario que consta de una prueba con 20 preguntas, el link del formulario
fue compartido a través de los correos institucionales y la sala Meet del primer
dia del taller para el llenado respectivo. La poblacion estuvo conformada por 20

docentes.

Seguidamente se administré el Programa Conéctate. Luego, realizando
un post test, al mismo grupo experimental. La aplicacion del programa fue de
forma virtual mediante la plataforma virtual Google Meet por la pandemia que

estamos viviendo y el estado de emergencia a nivel mundial.

En cuanto a la variable independiente: El Programa Conéctate, se realizd
en 12 sesiones, una sesién semanal de 2 horas cronoldgicas, teniendo en cuenta
los momentos y actividades propuestas en las sesiones, siendo desarrollada a
través de la plataforma Google Meet, que por motivos que venimos viviendo
algunos docentes tuvieron la dificultad de asistir a los talleres. En las sesiones
de los talleres se desarrollaron 3 momentos claves que son identifica, analiza y
comprueba que const6 de evaluaciones permanentes, todo ello con el objetivo
de investigar los efectos, mejoras del programa y desarrollo de la competencia
digital docente. Los datos fueron analizados mediante el programa estadistico

SPSS 26v, se realiz0 la prueba de hipétesis.
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3.6. Método de andlisis de datos

En la presente investigacion se aplico el instrumento a través del formulario de
Google recogiendo la informacion en una hoja de calculo, se proceso los datos
recolectados para el analisis descriptivo del estudio pre experimental, se elaboré
tablas y figuras. Se detall6 los resultados del pre y post test con su respectiva
interpretacion, se aplicé la prueba de normalidad de Shapiro-Wilk por ser
muestras menores a 30. Luego se realizé el analisis inferencial a través del
estadistico de Wilcoxon por ser de distribucibn no normal, es decir no
paramétrico siendo la significancia menor que 0,05 y dio respuesta a los

resultados, se contrasto las hipotesis, se usoé el software Ms Excel y SPSS v.26.

3.7. Aspectos éticos

Al realizar el estudio se respet6 la autonomia, asi mismo los aspectos éticos,
tomando en el Codigo de Etica y Deontologia del Colegio de Psicélogos del Pert
(2014) indica en su articulo 24 que los participantes deben contar con el
consentimiento de la muestra asi mismo en el articulo 35 menciona que no deben
modificar la informacion obtenida ya que debe ser real. De igual manera indican
no hacer de conocimiento publico los datos de los participantes preservando su
privacidad, integridad, confidencialidad siendo los procedimientos de forma
transparente honesta, cordialidad y responsabilidad con los datos obtenidos. Se
cumple con los reglamentos establecidos en la Universidad César Vallejo.

En cuanto a la investigacion realizada se hizo en los buscadores virtuales
reconocidos en las revistas cientificas, citadas de manera adecuada tomando en
cuenta el estilo APA séptima edicién con el objetivo de obtener informacion

fidedigna y original referenciando a los autores que nos sirvié de sustento.
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IV. RESULTADOS

4.1. Resultados descriptivos

Descripcién de la variable dependiente: Competencia digital docente

Tabla 3

Nivel de Competencia Digital Docente en el grupo experimental pre y post test

COMPETENCIA DIGITAL DOCENTE

PRE TEST POS TEST
NIVELES fi % fi %
Inicio 11 55
Proceso 6 30 6 30
Logrado 3 15 14 70
TOTAL 20 100 20 100

Figura l

Puntaje de pre y post test de la competencia digital docente a nivel general
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Nota. Elaboracién propia en base al diagrama de caja y bigote de la competencia digital
docente segun pre y post test.

Segun los resultados que expresan en la tabla 3, figura 1 del total de docentes
gue se le aplico el pre test y post test se observa en el pre test el 55% de
maestros, tienen un nivel inicio (nivel 1), mientras que 30 % esta en proceso
(nivel 2) y el 15% en el nivel logrado. Luego de realizar el programa Conéctate
los resultados indican que un 30% se encuentran en proceso y un 70% en el
nivel logrado (nivel 3) de la competencia digital docente el cual indica la influencia

positiva del programa.

Tabla 4

Nivel de la dimension IAl en el grupo experimental pre y post test

INFORMACION Y ALFABETIZACION INFORMACIONAL (D1)

PRE TEST POS TEST
NIVELES fi % fi %
Inicio 7 35
Proceso 6 30 3 15
Logrado 7 35 17 85
TOTAL 20 100 20 100
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Figura 2

Puntaje de pre y post test en la dimensién Informacion y alfabetizaciéon
informacional
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INFORMACION Y ALFABETIZACION INFORMACIONAL

Nota. Elaboracién propia en base al diagrama de caja y bigote de la dimensién
Informacion y alfabetizacion informacional segun pre test y post test

Segun los resultados en la tabla 4, figura 2 se le aplico el pre test y post test se
observa en el pre test los niveles de Informacion y alfabetizacion informacional,
el cual observamos en el pre test el 35% de maestros, tienen un nivel inicio (nivel
1), mientras que 30% esta en proceso (nivel 2) y el 35% en el nivel logrado (nivel
3). Después del desarrollo del programa Conéctate los resultados indican que un

15% se encuentran en proceso y un 85% en el nivel logrado (nivel 3) de la CDD.

Tabla 5

Nivel de la dimension CyC en el grupo experimental pre y post test

COMUNICACION Y COLABORACION (D2)

PRE TEST POS TEST
NIVELES fi % fi %
Inicio 7 35
Proceso 10 50 6 30
Logrado 3 15 14 70
TOTAL 20 100 20 100

26



Figura 3

Puntaje de pre y post test en la dimensién Comunicacién y colaboracion
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Nota. Elaboracién propia en base al diagrama de caja y bigote de la dimension
comunicacion y colaboracién segln pre test y post test.

De los resultados de la tabla 5, figura 3 se aprecian los niveles de Comunicacion
y colaboracion, que el 35% de maestros, tienen un nivel inicio (nivel 1), mientras
gue 50 % esté en proceso (nivel 2) y el 15% en un nivel logrado (nivel 3).

Luego de realizar el programa Conéctate los resultados indican que un 30% se
encuentran en proceso (nivel 2) y un 70% en el nivel logrado (nivel 3) de la

dimensidén comunicacion y colaboracion de la competencia digital docente.

Tabla 6

Nivel de la dimensién CCD en el grupo experimental de pre y post test

CREACION DE CONTENIDOS DIGITALES (D3)

PRE TEST POS TEST
NIVELES fi % fi %
Inicio 9 45
Proceso 6 30 6 30
Logrado 5 25 14 70
TOTAL 20 100 20 100

Figura 4
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Puntaje de pre y post test en la dimension Creacion de contenidos digitales

200

150

PUNTAJE

10,0

75

PRE TEST POST TEST
CREACION DE CONTENIDOS DIGITALES

Nota. Elaboracion propia en base al diagrama de caja y bigote de la dimensién Creacion
de contenidos digitales segln pre test y post test.

De los resultados de la tabla 6, figura 4 se aprecian los niveles de Informacién y
alfabetizacion informacional, el cual se observa que el 45% de maestros, tienen
un nivel inicio (nivel 1), mientras que 30 % esta en proceso (nivel 2) y el 25% en
un nivel logrado (nivel 3). Luego de realizar el programa Conéctate los resultados
indican que un 30% se encuentran en proceso (nivel 2) y un 70% en el nivel
logrado (nivel 3) de la dimension creacion de contenidos digitales de la

competencia digital docente.

Prueba de normalidad

Ho: Aproximacion de los datos a una distribucion normal

Ha: No hay aproximacion de los datos a una distribucion normal
Decision y conclusién

p 2a no se rechaza la hipétesis nula

p< a Se rechaza la hipotesis nula

Tabla 7

Resultados de las diferencias significativas pre y post test de la competencia
digital docente

Pruebas de normalidad
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Kolmogorov-Smirnov? Shapiro-Wilk

Estadistico al Sig. Estadistico al Sig.
PRETEST ,236 20 ,005 ,870 20 ,012
POSTTEST 359 20 ,000 , 738 20 ,000

Se concluye que la distribucion se aproxima a una distribucién no normal, puesto que la significancia en el

pre test el p< q, es decir es menor que 0,05

Segun la tabla 7, se observa antes y después de la aplicacién del programa
Conéctate se ha obtenido una significancia de 0,000 el cual indica que, si existe
diferencias significativas ya que, presentan valores p < 0,05 (Shapiro-Wilk
n=<30) seguln la prueba de normalidad de la variable dependiente.

Concluyendo que la distribucién es No normal, es decir no paramétrico ya que la

significancia es menor que 0,05.

4.2. Resultados inferenciales

Siendo un trabajo de investigacion con el tipo de disefio pre experimental con
niveles de resultados sobre la competencia digital docente se han derivado con
la prueba de normalidad de Kolmogorov-Smirnov 2 y mostraron que los datos

procesados son no paramétricos por ello se utilizé el estadistico Wilcoxon.

Prueba de hipétesis:

Hipo6tesis general

Ho: La aplicacion del Programa Conéctate no influye en el desarrollo de la
competencia digital docente en el nivel secundario de una IE de Lima — 2021
Ha: La aplicacion del Programa Conéctate influye en el desarrollo de la
competencia digital docente en el nivel secundario de una IE de Lima - 2021
Regla de decision:

Si: La significancia que se obtenga (p) es menor o igual que 0,05 — Rechaza la
Hipotesis nula, consecuentemente, se indicara que el contraste es significativo o

gue se acepta la hipoétesis alterna.
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Tabla 8

Rango promedio y estadistico de prueba de Wilcoxon diferencias significativas
de la de la competencia digital docente

Rango Sumaderangos Estadistico de prueba?®

Rangos promedio Za Sig.
CDD N asintotica.
(bilateral)

Rangos 02 ,00 ,00
Post  negativos
test Rangos 20° 10,50 210,00 -3,925P ,000
Pre positivos
test Empates 0°

Total 20

Nota. CDD= Competencia digital docente

De la tabla 8, se observa que existe influencia de rangos positivos muestra que
la puntuacién del post test es superior que las valoraciones del pre test en la

adquisicién de la competencia digital docente

Con respecto al contraste de la prueba de hipétesis, los estadisticos de la tabla
gue se muestran, se tiene que el zcalculado < Zzparametro) (-3,925 < -1,96), asi
mismo el grado de significacion estadistica p<a (,000 < ,05) confirmando la
decision, la aplicacion del Programa Conéctate influye en el desarrollo de la

competencia digital docente.

Hipotesis especifica 1

Ho: La aplicacion del Programa Conéctate no influye en la dimension
alfabetizacion informacional en los docentes del nivel secundario de una IE de
Lima, 2021

Ha: La aplicacion del Programa Conéctate influye en el desarrollo de la

competencia digital docente en el nivel secundario de una IE de Lima - 2021.

Tabla 9

Rango promedio y estadistico de prueba de Wilcoxon diferencias significativas
de la dimension informacion y alfabetizacion informacional
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Rango Suma de rangos Estadistico de

promedi prueba?
Rangos 0 Za Sig.
1Al N asintética.
(bilateral)

Rangos 0k ,00 ,00
Post negativos
test  Rangos 6P 3,50 21,00 -2,201° ,028
Pre positivos
test Empates 0°

Total 6

Nota. IAl= Informacién y alfabetizacion informacional

De la tabla 9, se observa que existe predominio de rangos positivos indica que
la puntuacion del post test es superior que las puntuaciones del pre test en la
adquisiciéon de la dimension informacion y alfabetizacion informacional en los

docentes.

Con respecto al contraste de la prueba de hipétesis, los estadisticos de la tabla
gue se muestran, se tiene que el Zcaiculado < Z(parametro) (-2,201 < -1,96), asi mismo
el grado de significacidn estadistica p<a (,028 <,05) confirmando la decision, la
aplicaciéon del Programa Conéctate influye en la dimensién informacion y

alfabetizacion informacional en los docentes.

Hipotesis especifica 2

Ho: La aplicacibn del Programa Conéctate no influye en la dimension
comunicacién y colaboracion en los docentes del nivel secundario de una IE de
Lima, 2021

Ha: La aplicacion del Programa Conéctate influye en la dimension comunicacion

y colaboracién en los docentes del nivel secundario de una IE de Lima - 2021
Tabla 10

Rango promedio y estadistico de prueba de Wilcoxon diferencias significativas
de la dimensién comunicacion y colaboracion
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Rango Suma de rangos  Estadistico de prueba?

Rangos N prorgledi _ ,Z_a Sig.
CyC asintotica.
(bilateral)

Rangos 02 ,00 ,00
Post  negativos
test Rangos 8P 4,50 36,00 -2,527° ,012
Pre positivos
test Empates 0°

Total 8

Nota. CyC= comunicacién y colaboracion

De la tabla 10, se observa que existe predominio de rangos positivos indica que
la puntuacion del post test es superior que las puntuaciones del pre test en la

adquisicién de la dimension comunicacién y colaboracion en los docentes.

Con respecto al contraste de la prueba de hipétesis, los estadisticos de la tabla
gue se muestran, se tiene que el Zcalculado < Z(parametro) (-2,527 < -1,96), asi mismo
el grado de significacién estadistica p<a (,012 <,05) confirmando la decision, la
aplicacion del Programa Conéctate influye en la dimension comunicacion y

colaboracion en los docentes.

Hipotesis especifica 3

Ho: La aplicacién del Programa Conéctate no influye en la dimension creacién
de contenidos digitales en los docentes del nivel secundario de una IE de Lima -
2021.

Ha: La aplicacion del Programa Conéctate influye en la dimension Creacion de
contenidos digitales en los docentes del nivel secundario de una IE de Lima -
2021

Rango promedio y estadistico de prueba de Wilcoxon diferencias significativas
de la dimensidn creacién de contenidos digitales
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Rango Sumaderangos Estadistico de prueba®

Rangos promedi Za Sig.
cC N 0 asintética.
(bilateral)
Rangos 02 ,00 ,00
Post  negativos
test Rangos 5b 3,00 15,00 -2,023P ,043
Pre positivos
test Empates 0
Total 5

Nota. CC= creacién de contenidos.

De la tabla 11, se observa que existe predominio de rangos positivos indica que
la puntuacion del post test es superior que las puntuaciones de los pre tés en la

adquisicion de la dimensién creacion de contenidos digitales en los docentes.

Con respecto al contraste de la prueba de hipétesis, los estadisticos de la tabla
gue se muestran, se tiene que el Zcalculado < Z(parametro) (-2,527 < -1,96), asi mismo
el grado de significacion estadistica p<a (,043 < ,05) confirmando la decision, la
aplicacion del Programa Conéctate influye en la dimensién creacién de

contenidos digitales en os docentes.

Los datos muestran que existe predominio de rangos positivos siendo superior
la puntuacion en los resultados del post test en la dimensién creacion de
contenidos digitales en los docentes, hay un Z de -2,527< -1,96), con una
significancia asintética p<a (,043 < ,05); lo que permite comprobar la hipétesis
alterna que el programa Conéctate produce efectos significativos en la mejora
del desarrollo de la competencia digital docente en una Institucion Educativa de
Lima - 2021.
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V. DISCUSION

La presente investigacion se realizO considerando las necesidades de una
mejora continua en el uso de la tecnologias poniendo énfasis en el sector
educativo y de acuerdo a los avances y las normas emanadas por los distintas
instituciones; mas aun con la emergencia sanitaria en razén a la COVID 19
donde ha puesto en evidencia que en todo el Peru y especificamente en los
maestros hubo una imperiosa necesidad de usar las tecnologias y la relevancia
de contar con programas innovadores para salir adelante y realizar nuestras
clases remotas de acuerdo a lo emanado por el MINEDU a través de una serie
de normas que aun siguen vigentes muchas de ellas. Muchos maestros del nivel
secundario tienen muy bajos resultados en el uso de las TIC para realizar sus

labores pedagdgicas.

Es asi, que en los docentes se tenia gran dificultad en el manejo de las

herramientas y recursos para una labor eficiente y desarrollar sus sesiones de
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aprendizaje e interactuar en los momentos dificiles de distanciamiento social y
trabajo remoto dicha dificultad era en la mayoria de docentes que deberian
atender a sus secciones de clases en el caso del nivel secundario siendo en
muchos casos hasta 12 aulas, lo que se les hacia bastante tediosos y necesario
el empoderamiento en el uso y aprovechamiento de las TIC, siendo en esos
momento prioridad la alfabetizacion digital, creacion de contenidos educativos,
uso de herramientas informéticas entre otras necesidades informacionales.

En vista a ello se ve la necesidad y buscar nuevas formas de ensefar de
manera virtual e interactuar con los estudiantes del nivel secundario con la
finalidad de mejorar en desempefio en el desarrollo de la competencia digital de
los docentes del nivel secundario desarrollando la propuesta del Programa
Conéctate.

Habria que decir también que, en estos tiempos de educacién virtual,
como indica Mattar (2018) referente al constructivismo sea mas flexible y ampliar
para incluir las herramientas tecnolédgicas, asi como muchas redes sociales que
se vienen manejando sean apropiadas y variadas en el aprendizaje, ya que
ahora es de manera ubicua, es decir, puede acceder y aprende en todo lugar y
en todo momento. Teniendo coincidencia con los resultados del programa ya
gue, los docentes han ido construyendo sus conocimientos incluyendo el uso de
las tecnologias de manera dinamica e interactiva, teniendo en cuenta que los
docentes podian acceder desde el lugar que se encuentren sea de manera
sincronica o asincronica para el desarrollo de los talleres.

Igualmente, con respecto a la nueva teoria del aprendizaje hacia la era
digital Siemens (2011) plantea en el conectivismo logra concebir como una
alternativa a las demas teorias para explicar el conocimiento y el proceso del
aprendizaje, integrando el uso de las redes de Internet para su manipulacion y
aprovechamiento, es lo que coincide con el presente programa ya que en el
proceso se desarroll6 a través del uso exclusivo de entornos virtuales,
conectividad, herramientas digitales, aplicativos diversos, uso de dispositivos
digitales, que todo ello nos lleva a una evaluacion formativa y retroalimentacion

para el logro de los propdésitos.

Lo mencionado por Ariza (2020) sobre la era digital y la atencién en el

campo educativo, la incorporacién de las TIC ha traido un cambio de
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paradigmas y las aulas de clases como espacio de trabajo unico y formal; en
donde los recursos electronicos y la digitalizacion de la informacion acceden la
apertura y crecimiento de un nuevo panorama, lo que coincide con los resultados
obtenidos en la presente investigacion pues se encontré que la incorporacion de
las TIC han cambiado de paradigmas ya que se puede realizar la clase o aula
invertida conocida como flipped classroom como una estrategia didactica
compartiendo los recursos o documentos antes de las clases y los participantes
lo puedan revisar antes de las clases y en el momento de las clases podemos
aprovechar y potenciar el tiempo en otros puntos a tratar incrementando o dando
mayor importancia a otras actividades siendo los docentes los medidores de las

clases.

Como indican en UNESCO (2021) que los docentes deben plantear la
implementaciéon de medios virtuales propiciando el aprendizaje relevante y
significativo en los estudiantes a través de la programacion y organizacion de las
areas educativas. Es asi, que desde el MINEDU se viene implementando a
través de normas y del Curriculo Nacional de la Educacion Basica en la
competencia 28 de manera transversal para los estudiantes, en el caso de los
docentes se viene implementando desde el afio 2016, sobre los hitos de la
tecnologia, el DCBNFID y dltimamente se ha publicado el lineamiento para la
incorporacion de las tecnologias en la educacion que ayudaran en el desarrollo

de las competencias digitales a los agentes de la educacion.

Después de concluido con la investigacion, proceso de datos y analisis
respectivo, se realizo la discusion de lo encontrado, teniendo en cuenta cada una
de las tablas mostradas en el apartado anterior. Se observo una gran diferencia
en los resultados del pre test y post test, como indican Hernandez- Sampieri y
Mendoza (2019) que el disefio pre experimental de pre prueba — post prueba se
aplican con el mismo grupo, de tal manera que los docentes obtuvieron mejores
resultados que al inicio del programa en las dimensiones informacion y
alfabetizaciéon informacional, comunicacién y colaboracion, asi como, creacién
de contenidos digitales.

En ese sentido, se contrasté la hipotesis general mediante los resultados
inferenciales y descriptivos siendo favorables con la prueba de Wilcoxon
permitiendo que rechace la hipétesis nula (Ho) y se acepte la hipétesis alterna
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indicando que el programa Conéctate influye significativamente en el desarrollo
de la competencia digital docente en una institucion educativa de Lima — 2021.

Al igual sucede al corroborar las 3 hipétesis especificas alternativas.

De esta manera, se logrd alcanzar el objetivo propuesto, al sustentarse lo
favorable de su aplicacion; a través de herramientas digitales. Coincidiendo con
el autor espariol Falco (2017) cuando hace referencia al nivel de la CDD en los
docentes de educacion media y siendo necesario mejorar, promover programas
constantes de para el desarrollo de la competencia digital. Mas no, cuando
precisa sobre un nivel de desempefio medio para uso personal y un nivel bajo
en el aprovechamiento didactico, ya que, los docentes del nivel secundario en
estos tiempos de pandemia han demostrado ir mejorando en ambos niveles tanto
en lo didactico como en lo personal.

De igual manera sobre la competencia digital Mortis-Lozoya et al. (2013)
describieron la percepcién de los educadores de secundaria y hallaron que
poseen una percepcion como competentes al uso de las TIC. Lo que se entiende
gue ellos si valoran las herramientas digitales y lo usan con criterios éticos para
desarrollar una ensefianza efectiva. Por otro lado, indican que la edad de los
educadores juega un papel clave, a mayor edad menor competencia digital.

En este sentido coincidimos con el autor ya que generalmente sucede tal
como lo mencionan, tomando en cuenta que juega un papel muy importante la
perseverancia y optimismo por aprender a aprender. De igual modo, Ayuque
(2018) en su investigacién menciona que, para el empoderamiento de la CDD
es importante fortalecer las capacidades en el manejo de recursos tecnoldgicos
utilizando estrategias de formacién de comunidades de aprendizaje con un
trabajo colaborativo y el aprovechamiento de las TIC logrando la mejora
pedagdgica. Aspecto que concuerda en general con lo trabajado en el programa
experimental Conéctate para obtener el resultado de los objetivos propuestos.
Asi también Rojas (2021) en su investigacion tiene la intencion de identificar los
factores que intervienen en el desarrollo del proceso de ejecucion del uso de las
Tics en la EBR teniendo resultados positivos, intermedios y por optimizar, lo que
favorece a indagar sobre los factores que incidieron en esta divergencia de la

metodologia utilizada.
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Con relacioén a la hipétesis especifica 1, en la dimension informacion y
alfabetizacion informacional, contrastando los resultados inferenciales y
descriptivos siendo favorables con la prueba de Wilcoxon implicando que se
logré alcanzar el objetivo propuesto, permitiendo que rechace la hipétesis nula
(Ho) y se acepte la hipétesis alterna concluyendo que el programa Conéctate
influye en la dimensién IAIl lo cual confirma su eficacia al obtenerse resultados

positivos en los docentes que formaron parte de la experimentacion.

Dicho resultado guarda estrecha relacion con lo que manifiesta Cirus
(2014) referente a la utilizacion de la tecnologia y recursos de informacion por
parte de los usuarios siendo idéneos, identificando la informacion, usando
estrategias adecuadas todo ello de manera critica en todos los ambitos. Al
respecto, refuerza lo trabajado en los talleres con los docentes, ya que, ellos
alcanzaron a buscar fuentes de informacion adecuada en navegadores y
buscadores usando distintas estrategias de acuerdo a sus necesidades
pedagodgicas, didacticas entre otras. Realizando distintas acciones como las de
seleccién, combinacion de términos, motores de busqueda y operadores, asi
mismo, las citas y autorias teniendo en cuenta el uso responsable de la
informacion. Concluyendo que el programa Conéctate influye en la dimension
informacion y alfabetizacion informacional de los docentes del nivel secundario
de una IE de Lima - 2021.

De la misma manera, los autores Abell et al. (2004) menciona que la
alfabetizacién informacional es estar al tanto de cuando, porqué, dénde, cémo
encontrar y evaluar de manera ética. Que se relaciona con lo mencionado por
Cirus (2014) Ya que tienen mucha relacion al manifestar las preguntas
esenciales al momento de estar frente a un computador y empezar a trabajar
sobre la busqueda de informaciébn y alfabetizacibn informacional,
familiarizandonos hacia una investigacion adecuada, al desarrollo de los
conocimientos en las areas que corresponde iniciando con la busqueda de los
materiales e informacién relevante y util en la red, organizacion de las mismas
para obtener al final buenas evidencias. En lo que refiere a la fuente

informacional segun Siemens (2011) hace un llamado para evitar seguir
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repitiendo la parte informacional, sino mas bien, tomar opciones de busqueda de

mejor calidad y redes sociales se podrian dar a conocer informacion rapida.

Concordando con ambos autores, se trabajé en el presente programa
experimental Conéctate en los talleres en esta dimension, dando énfasis la
importancia de tener en cuenta en todo momento de la basqueda de informacion
por si solos de manera correcta de acuerdo a las normas, sus necesidades y en
todos los aspectos sobre todo para nuestras labores pedagdégicas. Coincidiendo
con (Valverde-Crespo et al., 2018) que indican sobre una formacion restringida
y escasa que no le permite iniciar busqueda, procesar y entender el contenido,
darle fiabilidad a lo que ha encontrado, desconocen los protocolos de la red, no
saben usar con criterio ético la tecnologia. Es decir, ser docentes alfabetizados
gue tengan la capacidad de tener habilidades y técnica de reconocer como
encontrar, la habilidad de buscar y cdmo usarla, cuando se necesita la
informacion, localizar una informacion, evaluarla, teniendo en cuenta de
aprender a aprender en todo momento. Logrando alcanzar el objetivo propuesto
en cuanto a la dimension IAl sustentando lo favorable de su aplicacién con

resultados positivos; a través del uso de las herramientas digitales.

De igual modo los autores Gonzalez y Machim (2019) en su investigacion
realizada referente a la ensefianza de la ALFIN en la educaciéon basica para
mejorar las practicas frente a la probleméatica de la saturacién de informacion
realizaron diversos juegos y técnicas booleanas para lograr las competencias.
En los talleres se realizaron diversas estrategias activas e innovadoras logrando
las capacidades en los docentes para tomar decisiones frente a una gama de
informacion y elegir libremente llegando a una capacidad de empoderamiento en
dichos temas, ya que, la alfabetizacién informacional se encuentra en el corazén
mismo del aprendizaje en nuestra vida y capacita a las personas de toda clase
en todo ambito constituyendo un derecho humano. Las estrategias fueron
favorables para poder lograr con los objetivos propuestos en el programa
Conéctate influyendo en la dimension informacion y alfabetizacion informacional

de los docentes.
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Con relacidén a la hipoétesis especifica 2, en la dimension comunicacion y
colaboracion, contrastando los resultados inferenciales y descriptivos siendo
favorables con la prueba de Wilcoxon implicando que se logré alcanzar el
objetivo propuesto, permitiendo que rechace la hipotesis nula (Ho) y se acepte
la hipotesis alterna concluyendo que el programa Conéctate influye en la
dimensiéon CyC en los docentes, lo cual confirma su eficacia al obtenerse
resultados positivos en los docentes que formaron parte de la experimentacion.

Al respecto, el MCCDD segun INTEF (2017) indica que, comunicarse en
entornos digitales es conectarse, cooperar, colaborar e interactuar con terceros
por intermedio de herramientas en red y coincidimos con lo sustentado, ya que,
el trabajo en comunidades es positivo puesto que los resultados del presente
trabajo como se manifiesta se ha podido experimentar son coincidentes, los
docentes se han conectado en los entornos virtuales para interactuar en los
talleres realizados en el presente programa, presentando sus trabajos de manera
colaborativa en cada una de las sesiones de manera dinamica e interactiva

construyendo sus conocimientos y logrando alcanzar el objetivo propuesto.

En tal sentido, Cardenas et al. (2021) indica que es posible determinar las
caracteristicas de una comunicacion efectiva para el desempefio de la finalidad
del proceso de enseflanza-aprendizaje a distancia. Efectivamente lo mencionado
por los autores se ha podido evidenciar durante el desarrollo del trabajo de
investigacion, es por eso que las caracteristicas de una comunicacion efectiva
van a mejorar la ensefianza aprendizaje, es decir comunicarse y relacionarse
con otros en los entornos digitales. Los cuales fueron favorables para poder
lograr con los objetivos propuestos en el programa Conéctate influyendo en la

dimensién comunicacion y colaboracion de los docentes.

En los resultados del presente trabajo concuerda con lo mencionado por
(Quintana, 2016) que la comunicacion debe ser interactiva y horizontal para que
la retroalimentacion y la relacion alumno-profesor sea posible al mismo nivel para
construir conocimiento colectivo. Asi mismo, Guizado et al. (2019) indican que
ningun educador debe quedar fuera en la adquisicion de desarrollar las
competencias digitales, recomendando unir esfuerzos para preparar a los

docentes en la destreza y manejo de herramientas elementales de tecnologia de

40



informacion y comunicacion, considerando lo mencionado anteriormente por los
autores podemos indicar que, durante los talleres realizados en esta dimension
se experimentd que para que haya una retroalimentacion efectiva entre docente
y el participante debe haber una comunicacién fluida y unidireccional, para lograr
el manejo y logro de habilidades tecnoldgicas, concluyendo la importancia de la
comunicacion y el trabajo colaborativo en nuestras labores pedagdgicas para

generar el desarrollo profesional exitoso.

Para la hipétesis especifica 3, en la dimension creacién de contenidos
digitales, contrastando los resultados inferenciales y descriptivos siendo
favorables con la prueba de Wilcoxon se encontré que hubo un cambio en el
aprendizaje de los docentes, implicando que se logré alcanzar el objetivo
propuesto, permitiendo que rechace la hipétesis nula (Ho) y se acepte la
hipotesis alterna concluyendo que el programa Conéctate influye en la dimension
CCD en los docentes, lo cual confirma su eficacia al obtenerse resultados

positivos en los docentes que formaron parte de la experimentacion.

Los resultados obtenidos, permiten aseverar que tiene una relacion con
Ferrari (2013) cuando menciona la sobre la creacion de contenidos, asi como la
edicion de contenidos digitales en distintos formatos, realizacion de
producciones relacionadas con el arte, entre otros respetando el derecho de
autor. En la practica, coincide con lo trabajado esta dimensién ya que se trabajo
en la elaboracion y edicion de contenidos multimedia en mdltiples formatos y
difundirlos con distintos aplicativos plataformas y herramientas ya que son
importantes el uso en las sesiones de clases virtuales para hacer las clases
amenas divertidas e innovadoras, tal es el caso de Kahoot; Mentimeter entre
otros siendo un recurso propicio para una retroalimentacion efectiva, valorando
los trabajos como el avance de contenidos digitales diversos como interfaces,
materiales multimedia, etc para un aprendizaje cooperativo y significativo para
la transformacion de la educacion llevando hacia la innovacién, siendo
favorables para poder lograr con los objetivos propuestos en el programa
Conéctate influyendo en la dimension creacion de contenidos digitales de los

docentes.
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En cuanto a la creacion de contenido digital de acuerdo a lo mencionado
por INTEF (2017) se debe tener la calidad de citacion de las fuentes las licencias
para la informacion y el manejo de los derechos de autor, asi como los aspectos
de programacién deben saber cuando los materiales estan en las situaciones de
ser copiados, distribuidos o reutilizados en este sentido el presente trabajo
concuerda con lo mencionado por el tedrico ya que los docentes tienen claro al

respecto habiendo experimentado sobre el respeto hacia los derechos de autor.

En cuanto a la elaboracién de contenidos, Ariza (2020) en su articulo
referido a la era digital y la atencién en el campo educativo, en donde los
recursos electronicos vy la digitalizacion de la informacién acceden la apertura
del uso de herramientas digitales para la integracion y creacion de contenidos
de manera intuitiva, libre y creativa en el caso de lo trabajado en el programa
priorizandose la produccion en las sesiones para obtener una evidencia que a la
vez lo usardn como recursos y herramientas para sus sesiones de clases con su
estudiantes. Luego de toda la experiencia vivida en el ambito educativo durante
la pandemia se habla el aprendizaje hibrido en el ecosistema educativo digital
gue se puede llevar a cabo de manera presencial y a distancia, de manera
sincrdnica y asincrénica teniendo en cuenta la mediacién y retroalimentacion del

docente.

En cuanto a las limitaciones del estudio fue el contexto de pandemia de la
COVID-19 entre ellos las inasistencias de los docentes participantes en los
talleres de capacitacion por enfermedad. De igual manera se realizd el
cuestionario por medio del formulario de Google de manera virtual por la
emergencia sanitaria, siendo una de las limitantes para el desarrollo del
programa, estas limitaciones fueron superadas por la planificacion vy
organizacion adecuada ante las adversidades presentadas. Dentro de las
fortalezas podemos mencionar la originalidad, relevancia del tema, asi como la

posibilidad de llevarlo a cabo por otros investigadores del area.
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VI. CONCLUSION

Primera

En cuanto a los resultados inferenciales encontrados determinan la influencia del
programa Conéctate, obteniendo un efecto significativo en la competencia digital
docente. Este se sustenta en los resultados estadisticos en cuanto a la prueba

de Wilcoxon de una significancia de p_valor = 0,000.

Segunda
En cuanto a los resultados inferenciales encontrados determinan la influencia del
programa Conéctate, obteniendo un efecto significativo en la dimension

informacion y alfabetizacion informacional. Este se sustenta en los resultados
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estadisticos en cuanto a la prueba de Wilcoxon de una significancia de p_valor
=0,028.

Tercera

En cuanto a los resultados inferenciales encontrados determinan la influencia del
programa Conéctate, obteniendo un efecto significativo en la dimension
comunicacion y colaboracion. Este se sustenta en los resultados estadisticos en

cuanto a la prueba de Wilcoxon de una significancia de p_valor = 0,012.

Cuarta

En cuanto a los resultados inferenciales encontrados determinan la influencia
del programa Conéctate, obteniendo un efecto significativo en la dimensién
Creacion de contenidos digitales. Este se sustenta en los resultados estadisticos

en cuanto a la prueba de Wilcoxon de una significancia de p_valor =0,043

VIl. RECOMENDACIONES

Primera

Se recomienda a los investigadores y tesistas mejorar en los puntos débiles de
la presente investigacion teniendo en cuenta el contexto, centrandose en el
objeto de estudio de manera conjunta, conceptualizando de manera adecuada
lo que se quiere investigar evitando las inconsistencias. A los docentes del AIP
de las I.E. publicas realizar de manera permanente los talleres con los docentes
teniendo como referencia el Programa experimental Conéctate; ya que esta

demostrado que tiene efectos positivos.

Segunda
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Se sugiere a los especialistas de tecnologia de las Unidades de Gestion
Educativa Locales gestionar e implementar plataformas para que los DAIP alojen
sus informes sobre el Programa experimental Conéctate que se llevan a cabo en
cada IE con los docentes. Monitorear de manera permanente en los documentos
de gestion, planes de trabajo, incorporacion de las TIC, conectividad, seguridad

de equipamiento y evaluacion preventiva y correctiva del trabajo realizado.

Tercera

Se sugiere a los directivos incorporar en los documentos de gestion los
lineamientos de las TIC, asi mismo acompariar a los DAIP en la socializacion del
diagnéstico, planificacion, ejecucion entre otras etapas del Programa
experimental Conéctate. En el proceso de monitoreo y acompafiamiento a los
docentes de aula se lleven a cabo haciendo el uso de las TIC, con metodologias

innovadoras y recursos digitales para la mejora de las practicas pedagdgicas.

Cuarta

Se sugiere a los docentes, seguir la propuesta y efectuar las producciones de
contenidos digitales como recursos para sus sesiones con el uso de las TIC.
Fortalecer la practica pedagogica a partir de las normas y lineamientos del uso
de las tecnologias en la EBR, el MBDD Yy el Disefio Curricular Basico Nacional
de la Formacion Inicial Docente 2019 en beneficio del aprendizaje de los

estudiantes.

VIIl. PROPUESTA

Después de realizado el trabajo de investigacion la propuesta fue el Programa
Conéctate para el desarrollo de competencia digital docente en el nivel
secundario. Consta de 12 sesiones de aprendizaje que estimulen al
empoderamiento del uso de las TIC por parte de los docentes. Las estrategias a
trabajar son elaboradas para cada sesion, donde los docentes puedan
reflexionar de manera creativa sobre los contenidos y métodos idéneos para
impartir ensefianza de manera virtual, creando contenidos digitales para que
utilicen en sus sesiones de aprendizaje con sus respectivos estudiantes.

Se propone acciones para mejorar la situacion que se presenta en las

instituciones educativas ser monitoreadas por las UGEL de cada regiéon o
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DRELM con la gestion de plataformas para que los Docentes del Aula de
Innovacion Pedagdgica informen sobre el Programa Conéctate de sus
respectivas instituciones educativas. El docente participante tiene distintas
plataformas en las que puede revisar los materiales de las sesiones realizadas,
tales como, en el grupo de WhatsApp, Classroom, Drive, entre otros; donde
encontrara los videos grabados de cada sesion, los cuales les servird como
recurso para el desarrollo y curacién de los contenidos digitales. Asi mismo,
aprovechar las horas colegiadas para los tips tecnoldgicos de acuerdo a las
necesidades de las areas curriculares. Las propuestas especificas seran
compartidas con mayor detalle en los anexos de la presente investigacion.

El desarrollo de las sesiones se promueve cuatro tipos de actividades
claves: Identifica, analiza, comprueba y produce. En el momento identifica los
participantes reflexionan a través de preguntas, videos, casuisticas los saberes
previos ante determinada situacion. En el momento analiza los participantes
examinan los recursos que se les presenta en el aula virtual “Workshop
Conéctate” tales como materiales interactivos, resumenes, videos y practicas.
En el momento comprueba se pone a prueba todo lo aprendido en pequefias
evaluaciones en formularios de google. Kahoot, Mentimeter. En el momento
produce se pone en practica lo aprendido. La evaluacidn es permanente,
reflexiva y formativa con la finalidad de brindar la retroalimentacion necesaria y
proponer mejoras para la siguiente sesion. También se utilizara una evaluacion

de resultados considerado como pre y post test.
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Titulo: Programa Conéctate para desarrollar la competencia digital docente en una Instituciéon Educativa de Lima -2021

Autora: Rosario Ruvi Anaya Garay

Anexo 1: Matriz de consistencia

Instrumento de

aplicacion del Programa
Conéctate influye en el
desarrollo de la
dimension Informacién y
alfabetizacion
informacional en
docentes del nivel
secundario de una IE de
Lima -2021?

¢En qué medida la
aplicacion del Programa

Programa Conéctate
influye en el desarrollo
de la dimensién
Informacién y
alfabetizacion
informacional en
docentes del nivel
secundario de una IE
de Lima -2021.

Determinar en qué
medida la aplicacion del

Conéctate influye en

el desarrollo de la
dimension
Informacién y
alfabetizacion
informacional en
docentes del nivel

secundario de una IE

de Lima-2021.

El programa

Conéctate influye en

Digital
Docente

Dimensiones
e Informacion vy

alfabetizacion
informacional

Escala de medicion:

Ordinal
Dicotémica

docentes de la
I.E.

Muestreo:
Intencionado o
por conveniencia.

Muestra Censal:
20 docentes

Problema Objetivos HIPOTESIS Variables .MetOfios d ’e Poblacion y recoleccién de
investigacion muestra datos
Problema General: Objetivo General: Hipotesis General: | Variable Niveles o rangos: Poblacién: Técnicas
¢En qué medida la Determinar en qué La aplicacion del Independiente: La poblacion de | Encuesta.
aplicacion del Programa | medida la aplicacién Programa Conéctate | Programa Inicio estudio se fijo en
Conéctate influye en el | del Programa influye en el Conéctate Proceso la cantidad total
desarrollo de la Conéctate influye en el | desarrollo de la Logrado de docentes del Instrumentos.
competencia digital desarrollo de la competencia digital | Etapas: nivel secundaria
docente en el nivel competencia digital docente en el nivel Planificacion Tipo de enuna l.E. de Cuestionario
secundario de una IE de | docente en el nivel secundario de una IE| Aplicacién Investigacion: Lima (Tipo prueba).
Lima -2021? secundario de una IE de Lima -2021. Evaluacion Cuantitativa
de Lima -2021. Aplicada Muestra:
La muestra es de | Validez:

Problemas Objetivos Especificos: | Hipotesis Variable Disefio: tipo intencionado | Juicio de experto
Especificos: Determinar en qué Especificos: Dependiente: Pre experimental no paramétrica se| (4 expertos)
¢En qué medida la medida la aplicacion del | El programa Competencia Corte longitudinal. ha ubicado a 20

Confiabilidad:
Fiabilidad de los
instrumentos por
KR 20
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Conéctate influye en el
desarrollo de la
dimension
Comunicacién y
colaboracion en
docentes del nivel
secundario de una IE
de Lima -2021?

¢En qué medida la
aplicacion del Programa
Conéctate influye en el
desarrollo de la
dimension Creacion de
contenido digital en
docentes del nivel
secundario de una IE
de Lima -2021?

Programa Conéctate
influye en el desarrollo
de la dimension
Comunicacién y
colaboracion

en docentes del nivel
secundario de una IE
de Lima -2021.

Determinar en qué
medida la aplicacion del
Programa Conéctate
influye en el desarrollo
de la dimensién
Creacion de contenido
digital en docentes del
nivel secundario de una
IE de Lima -2021.

el desarrollo de la
dimension
Comunicacion y
colaboracion en
docentes del nivel
secundario de una IE
de Lima -2021.

El programa
Conéctate influye en
el desarrollo de la
dimension Creacién
de contenido digital
en docentes del nivel
secundario de una IE
de Lima -2021.

Comunicacioén

y
colaboracion

Creacién de
contenido
digital.

Estadisticas
descriptivas:
Cuadros descriptivos.
Cuadros inferenciales
Gréfico de cajay
bigotes

Estadistica
inferencial.
Estadistico de
Wilcoxon
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Anexo 2: Certificado de validez de contenido del instrumento

NO

DIMENSIONES / items

Pertinencial

Relevancia2

Claridad3

Sugerencias

DIMENSION 1: INFORMACION Y ALFABETIZACION INFORMACIONAL

Si

No

Si No

Si No

El docente Roberto desea hacer una blisqueda exacta en el navegador de Google para compartir
recursos educativos, ¢Cual seria la recomendacion pertinente?

a) Usar guiones en las palabras

b) Usar paréntesis

¢) Usar comillas al inicio y al final

Los tutores de las secciones del 2° grado del nivel secundario tienen informacion de los
estudiantes en un documento que contiene calificaciones de las distintas areas: Apellidos, grado,
seccion, entre otros, los docentes desean realizar filtrado de datos. 4 En qué tipo de documento
deben de trabajar?

a) Presentaciones de google
b) Formularios de google
¢) Hojas de calculo de google

Ruby, docente de aula de innovacion pedagdgica (DAIP), ha compartido con sus colegas las
investigaciones que ha realizado respecto al tema de clase invertida, los colegas comentan que
la informacion es precisa y respaldada por varias instituciones. ; Cules son dichos motores de
busqueda académica que Ruby podria haber usado?

a) Yahoo, Opera y Dialnet

b) Google Scholar, Dialnet y Scielo

c) Safari, Explorer y Dialnet

La docente Eva para promover el uso de la tecnologia desea agregar al aula virtual de Classroom
a sus estudiantes con los correos grupales, esta accion lo realizo desde la opcion:

a) Novedades

b) Trabajo en clase

c) Personas

Los docentes, al término del mes deben realizar su informe en la plataforma de “Mundo IE”. Luego
compartirlo con los directivos de su institucion. § En qué herramienta de Google Workspace es
posible almacenar, compartir archivos y trabajar colaborativamente de manera sincrénica desde
su dispositivo?

a) Google Meet

b) Google Drive

¢) Jamboard

Los docentes del area de Arte y Cultura realizaron el Plan de trabajo de su comision en
“Documentos de Google” de manera colaborativa en linea, para crear una copia de dichos
archivos y almacenar en “MI UNIDAD". ;Cuél es la opcidn a escoger y en dénde encuentro dichos
archivos?

a) Hacer una copia/ Meet
b) Duplicar/ Gmail
¢) Hacer una copia / Google Drive
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DIMENSION 2: COMUNICACION Y COLABORACION Si No Si No Si No
Los docentes del &rea de Religion tienen reunion colegiada, la coordinadora programa desde su X X X
Smartphone. 4 Con qué herramienta programo para tener la reunion virtual y puedan interactuar?
7 | a) Google Classroom
b) Google Sites
¢) Google Meet
Un DAIP comparte de manera habitual recursos educativos, actividades institucionales, asi X X X
como eventos, los estudiantes y maestros pueden comentar, compartir, seguir y darle “Me
8 gusta”. De cuél de las redes sociales estamos hablando
a) Pagina web de Sites
b) Canal de YouTube
c) Pégina del Facebook
Una docente ha decidido aplicar a los estudiantes un cuestionario para recoger informacion X X X
sobre los saberes previos y los aprendizajes después de la sesion, realizar el monitoreo y
retroalimentacion de los estudiantes
9 ¢ Qué aplicativo de Google debe utilizar?
a) Google Drive
b) Google Form
¢) Google Meet
La maestra Giovanna desea tener una clase motivadora con sus estudiantes y conocer mas X X X
sobre su distrito, generando preguntas en una plataforma gratuita y de interfaz amigable para
que participen de manera amena y visualicen las respuestas dadas automaticamente, por este
10 motivo ha utilizado la plataforma Mentimeter. ; Cuél es una de las caracteristicas de esta
plataforma:
a) Permite generar reportes de la participacion de los estudiantes
b) Permite la evaluacion continua y dar una retroalimentacion a sus respuestas.
¢) Permite generar el debate entre los participantes
Se desea trabajar colaborativamente sobre las evaluaciones de los estudiantes a través de la X X X
cuenta institucional de Google Workspace entre los directivos, docentes y auxiliares de educacion.
1 ¢ A través de cual es la mejor manera de compartir para realizar dicho trabajo?
a) GMAIL
b) Unidad Compartida
¢) Calendario
Los docentes del area de Educacién para el Trabajo desean utilizar las herramientas de Google X X X
Workspace en sus sesiones. Classroom es una de sus herramientas que se puede trabajar de
12 manera articulada con otras herramientas. ¢ Cuéales son dichas herramientas?
a) Skype y zoom
b) Meet y Jamboard
¢) Zoom y Moodle
Los docentes del area de Comunicacion han programado un debate virtual con sus estudiantes X X X
sobre el tema de “Las Netiquetas” a través de la plataforma google meet. ; Sobre qué trata las
Netiquetas?
13 a) La accién de etiquetar a los amigos y comparieros en las redes sociales

b) Las normas de comportamiento y buenos modales para una convivencia sana cuando
interactuamos en Internet.
c) El control de la informacion personal, fotos y videos que publican en internet.
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14

Los docentes del area de inglés requieren gestionar datos y hacer gréaficos estadisticos para
representar los porcentajes de los estudiantes que se encuentran en el nivel “inicio” y dar el
reforzamiento respectivo ; Qué herramientas podria usar?

a) Gmail y drive.

b) Excel y hojas de Calculo de Google.

c) Presentaciones y Word.

DIMENSION 3: CREACION DE CONTENIDO DIGITAL

Si

No

Si

No

Si

No

15

Los docentes de las areas curriculares desean elaborar materiales educativos, en formato digital,
para fortalecer el aprendizaje ludico con el objetivo de facilitar el desarrollo de las actividades del
proceso de ensefianza aprendizaje en entornos virtuales ; Qué herramientas digitales deben usar los
docentes?

a) Calendar - Sities

b) Bloger - Kahoo

c) Kahoot - Mentimeter

16

En una reunién virtual, los docentes del area de Ciencias Sociales deben informar sobre las
actividades del Bicentenario, realizaran una presentacion con contenido digital y que permita
trabajar colaborativamente ¢ Cual es la aplicacion adecuada para trabajar de manera colaborativa
y realizar la presentacion?

a) Google Keep

b) Presentacion de google

c) Classroom

17

Los docentes del &rea de matematica tienen programado el concurso de ONEM y estan
elaborando una evaluacién en Google Form. ;Cdmo podrian hacer para que las preguntas se
muestren a los estudiantes de forma aleatoria?

a) Configuracion/General/Limitar a una respuesta
b) Configuracién/Presentacion/ Orden de preguntas aleatorio
¢) Configuracién/Cuestionario/ Limitar a una respuesta

18

Una IE esta de aniversario, los docentes desean compartir en sus aulas y redes sociales las
actividades planificadas de manera creativa, ellos requieren disefiar la publicidad con imagenes,
videos y audios. ¢ Qué herramienta digital es la mas pertinente?

a) Canva,

b) Adobe

¢) Word

19

La maestra Maria esta utilizando un contenido digital de otro autor e integrando en su practica
docente, que es lo correcto:

a) Lo copia y comparte con la comunidad educativa.

b) Lo comparte con sus estudiantes sin necesidad de referenciar al autor

c) Debe de respetar su licencia y citar la procedencia de manera correcta.

20

Los docentes del &rea de Ciencia y Tecnologia estan buscando informacién para reforzar la
experiencia de aprendizaje programada. ¢ Cual de los criterios deben seguir al buscar informacion
en laweb y determinar fuentes confiables respetando los derechos de autor para compartir con
sus estudiantes?

a) El nombre del autor no es relevante cuando se busca informacion

b) Verificar el sitio web que contiene la informacion no es fiable y tiene fines comerciales

c) Verificar el sitio web que contiene la informacién esta respaldado, es fiable y no tiene fines
comerciales.

60



Observaciones (precisar si hay suficiencia):

Opinion de aplicabilidad: Aplicable [ X ] Aplicable después de corregir[ | No aplicable []
Apellidos y nombres del juez validador. Dra. Jady Luz VARGAS TUMAYA DNI: 06812470

Especialidad del validador: Lic. Matematica e Informatica

"Pertinencia: El item coresponde &l concepto tedhco formulada.
Relevancia: El item es apropiado para representar &l companznte o

dimensidn especifica del constructn .
W laridad: e eniende zin dificultad alguna &l enunciado del item, &3 Lima 14 de octubre del 2021

conciza, exacto y directo

Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items planteados
son suficientes para medir la dimension



Certificado de validez de contenido del instrumento

Ne DIMENSIONES / items Pertinencia! [RelevanciaZ Claridad3 Sugerencias
DIMENSION 1: INFORMACION Y ALFABETIZACION INFORMACIONAL Si No Si No Si No
El docente Roberto desea hacer una bisqueda exacta en el navegador de Google para compartir
recursos educativos, ;Cudl seria la recomendacion pertinente?
1 a) Usar guiones en las palabras X X X
b) Usar paréntesis
c) Usar comillas al inicio y al final
Los tutores de las secciones del 2° grado del nivel secundario tienen informacién de los
estudiantes en un documento que contiene calificaciones de las distintas areas: Apellidos, grado,
seccion, entre otros, los docentes desean realizar filtrado de datos. ;En qué tipo de documento
2 | deben de trabajar? X X X
a) Presentaciones de google
b) Formularios de google
¢) Hojas de célculo de google
Ruby, docente de aula de innovacién pedagégica (DAIP), ha compartido con sus colegas las
investigaciones que ha realizado respecto al tema de clase invertida, los colegas comentan que
la informacion es precisa y respaldada por varias instituciones. ¢ Cuales son dichos motores de
3 busqueda académica que Ruby podria haber usado? X X X
a) Yahoo, Opera y Dialnet
b) Google Scholar, Dialnet y Scielo
c) Safari, Explorer y Dialnet
La docente Eva para promover el uso de la tecnologia desea agregar al aula virtual de Classroom
a sus estudiantes con los correos grupales, esta accion lo realizo desde la opcion:
4 | a) Novedades X X X
b) Trabajo en clase
c) Personas
Los docentes, al término del mes deben realizar su informe en la plataforma de “Mundo IE”. Luego
compartirlo con los directivos de su institucion. ;En qué herramienta de Google Workspace es
posible almacenar, compartir archivos y trabajar colaborativamente de manera sincrénica desde
5 | su dispositivo? X X X
a) Google Meet
b) Google Drive
c) Jamboard
Los docentes del &rea de Arte y Cultura realizaron el Plan de trabajo de su comision en
“Documentos de Google” de manera colaborativa en linea, para crear una copia de dichos
archivos y almacenar en “MI UNIDAD". ;Cual es la opcion a escoger y en dénde encuentro dichos
archivos?
a) Hacer una copia/ Meet
6 | b) Duplicar/ Gmail X X X
c) Hacer una copia / Google Drive
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DIMENSION 2: COMUNICACION Y COLABORACION Si No Si No Si No
Los docentes del &rea de Religion tienen reunion colegiada, la coordinadora programa desde su X X X
Smartphone. 4 Con qué herramienta programo para tener la reunion virtual y puedan interactuar?
7 | a) Google Classroom
b) Google Sites
¢) Google Meet
Un DAIP comparte de manera habitual recursos educativos, actividades institucionales, asi X X X
como eventos, los estudiantes y maestros pueden comentar, compartir, seguir y darle “Me
8 gusta”. De cual de las redes sociales estamos hablando
a) Pagina web de Sites
b) Canal de YouTube
c) Pagina del Facebook
Una docente ha decidido aplicar a los estudiantes un cuestionario para recoger informacion X X X
sobre los saberes previos y los aprendizajes después de la sesion, realizar el monitoreo y
retroalimentacion de los estudiantes
9 ¢ Qué aplicativo de Google debe utilizar?
a) Google Drive
b) Google Form
c) Google Meet
La maestra Giovanna desea tener una clase motivadora con sus estudiantes y conocer mas X X X
sobre su distrito, generando preguntas en una plataforma gratuita y de interfaz amigable para
que participen de manera amena y visualicen las respuestas dadas automaticamente, por este
10 motivo ha utilizado la plataforma Mentimeter. ;Cuél es una de las caracteristicas de esta
plataforma:
a) Permite generar reportes de la participacion de los estudiantes
b) Permite la evaluacion continua y dar una retroalimentacion a sus respuestas.
c) Permite generar el debate entre los participantes
Se desea trabajar colaborativamente sobre las evaluaciones de los estudiantes a través de la X X X
cuenta institucional de Google Workspace entre los directivos, docentes y auxiliares de educacion.
1 ¢ A través de cual es la mejor manera de compartir para realizar dicho trabajo?
a) GMAIL
b) Unidad Compartida
¢) Calendario
Los docentes del area de Educacion para el Trabajo desean utilizar las herramientas de Google X X X
Workspace en sus sesiones. Classroom es una de sus herramientas que se puede trabajar de
12 manera articulada con otras herramientas. ;Cuales son dichas herramientas?
a) Skype y zoom
b) Meet y Jamboard
¢) Zoom y Moodle
Los docentes del area de Comunicacion han programado un debate virtual con sus estudiantes X X X
sobre el tema de “Las Netiquetas” a través de la plataforma google meet. ;Sobre qué trata las
Netiquetas?
13 a) La accién de etiquetar a los amigos y compafieros en las redes sociales

b) Las normas de comportamiento y buenos modales para una convivencia sana cuando
interactuamos en Internet.
c) El control de la informacién personal, fotos y videos que publican en internet.

63




14

Los docentes del area de inglés requieren gestionar datos y hacer gréaficos estadisticos para
representar los porcentajes de los estudiantes que se encuentran en el nivel “inicio” y dar el
reforzamiento respectivo ; Qué herramientas podria usar?

a) Gmail y drive.

b) Excel y hojas de Calculo de Google.

c) Presentaciones y Word.

DIMENSION 3: CREACION DE CONTENIDO DIGITAL

Si

No

Si

No

Si

No

15

Los docentes de las areas curriculares desean elaborar materiales educativos, en formato digital,
para fortalecer el aprendizaje Iudico con el objetivo de facilitar el desarrollo de las actividades del
proceso de ensefianza aprendizaje en entornos virtuales ; Qué herramientas digitales deben usar los
docentes?

a)  Calendar - Sities
b) Bloger - Kahoo
¢) Kahoot - Mentimeter

16

En una reunion virtual, los docentes del area de Ciencias Sociales deben informar sobre las
actividades del Bicentenario, realizaran una presentacion con contenido digital y que permita
trabajar colaborativamente ¢ Cual es la aplicacion adecuada para trabajar de manera colaborativa
y realizar la presentacion?

a) Google Keep

b) Presentacion de google

¢) Classroom

17

Los docentes del &rea de matematica tienen programado el concurso de ONEM y estan
elaborando una evaluacién en Google Form. ;Cémo podrian hacer para que las preguntas se
muestren a los estudiantes de forma aleatoria?

a) Configuracion/General/Limitar a una respuesta

b) Configuracién/Presentacion/ Orden de preguntas aleatorio

c) Configuracién/Cuestionario/ Limitar a una respuesta

18

Una IE esté de aniversario, los docentes desean compartir en sus aulas y redes sociales las
actividades planificadas de manera creativa, ellos requieren disefiar la publicidad con imagenes,
videos y audios. ¢ Qué herramienta digital es la mas pertinente?

a) Canva,

b) Adobe

c) Word

19

La maestra Maria esta utilizando un contenido digital de otro autor e integrando en su practica
docente, que es lo correcto:

a) Lo copia y comparte con la comunidad educativa.

b) Lo comparte con sus estudiantes sin necesidad de referenciar al autor

c) Debe de respetar su licencia y citar la procedencia de manera correcta.

20

Los docentes del area de Ciencia y Tecnologia estan buscando informacién para reforzar la
experiencia de aprendizaje programada. ¢ Cual de los criterios deben seguir al buscar informacion
en la web y determinar fuentes confiables respetando los derechos de autor para compartir con
sus estudiantes?

a) El nombre del autor no es relevante cuando se busca informacion

b) Verificar el sitio web que contiene la informacion no es fiable y tiene fines comerciales

c) Verificar el sitio web que contiene la informacion esta respaldado, es fiable y no tiene fines
comerciales.
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Certificado de validez de contenido del instrumento

Neo DIMENSIONES / items Pertinencial! |Relevancia2 Claridads3 Sugerencias
DIMENSION 1: INFORMACION Y ALFABETIZACION INFORMACIONAL Si No Si No Si No
El docente Roberto desea hacer una busqueda exacta en el navegador de Google para compartir
recursos educativos, ;Cudl seria la recomendacion pertinente?
1 a) Usar guiones en las palabras X X X
b) Usar paréntesis
c) Usar comillas al inicio y al final
Los tutores de las secciones del 2° grado del nivel secundario tienen informacion de los
estudiantes en un documento que contiene calificaciones de las distintas areas: Apellidos, grado,
seccion, entre otros, los docentes desean realizar filtrado de datos. ¢ En qué tipo de documento
2 | deben de trabajar? X X X
a) Presentaciones de google
b) Formularios de google
c) Hojas de calculo de google
Ruby, docente de aula de innovacion pedagogica (DAIP), ha compartido con sus colegas las
investigaciones que ha realizado respecto al tema de clase invertida, los colegas comentan que
la informacion es precisa y respaldada por varias instituciones. ;Cuales son dichos motores de
3 bisqueda académica que Ruby podria haber usado? X X X
a) Yahoo, Opera y Dialnet
b) Google Scholar, Dialnet y Scielo
c) Safari, Explorer y Dialnet
La docente Eva para promover el uso de la tecnologia desea agregar al aula virtual de Classroom
a sus estudiantes con los correos grupales, esta accion lo realizo desde la opcion:
4 | a) Novedades X X X
b) Trabajo en clase
c) Personas
Los docentes, al término del mes deben realizar su informe en la plataforma de “Mundo IE”. Luego
compartirlo con los directivos de su institucion. ;En qué herramienta de Google Workspace es
posible almacenar, compartir archivos y trabajar colaborativamente de manera sincrénica desde
5 | su dispositivo? X X X
a) Google Meet
b) Google Drive
¢) Jamboard
Los docentes del &rea de Arte y Cultura realizaron el Plan de trabajo de su comision en
“Documentos de Google” de manera colaborativa en linea, para crear una copia de dichos
archivos y almacenar en “MI UNIDAD". ;Cual es la opcion a escoger y en dénde encuentro dichos
archivos?
6 a) Hacer una copia/ Meet X X X
b) Duplicar/ Gmail
c) Hacer una copia / Google Drive
DIMENSION 2: COMUNICACION Y COLABORACION Si No Si No Si No
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Los docentes del &rea de Religion tienen reunion colegiada, la coordinadora programa desde su
Smartphone. 4 Con qué herramienta programo para tener la reunion virtual y puedan interactuar?

7 | a) Google Classroom
b) Google Sites
¢) Google Meet
Un DAIP comparte de manera habitual recursos educativos, actividades institucionales, asi
como eventos, los estudiantes y maestros pueden comentar, compartir, seguir y darle “Me
8 gusta”. De cuél de las redes sociales estamos hablando
a) Pagina web de Sites
b) Canal de YouTube
c) Pégina del Facebook
Una docente ha decidido aplicar a los estudiantes un cuestionario para recoger informacion
sobre los saberes previos y los aprendizajes después de la sesion, realizar el monitoreo y
retroalimentacion de los estudiantes
9 ¢ Qué aplicativo de Google debe utilizar?
a) Google Drive
b) Google Form
¢) Google Meet
La maestra Giovanna desea tener una clase motivadora con sus estudiantes y conocer mas
sobre su distrito, generando preguntas en una plataforma gratuita y de interfaz amigable para
que participen de manera amena y visualicen las respuestas dadas automaticamente, por este
10 motivo ha utilizado la plataforma Mentimeter. ;Cuél es una de las caracteristicas de esta
plataforma:
a) Permite generar reportes de la participacion de los estudiantes
b) Permite la evaluacion continua y dar una retroalimentacion a sus respuestas.
¢) Permite generar el debate entre los participantes
Se desea trabajar colaborativamente sobre las evaluaciones de los estudiantes a través de la
cuenta institucional de Google Workspace entre los directivos, docentes y auxiliares de educacion.
1 ¢ A través de cual es la mejor manera de compartir para realizar dicho trabajo?
a) GMAIL
b) Unidad Compartida
¢) Calendario
Los docentes del area de Educacién para el Trabajo desean utilizar las herramientas de Google
Workspace en sus sesiones. Classroom es una de sus herramientas que se puede trabajar de
12 manera articulada con otras herramientas. ¢ Cuéales son dichas herramientas?
a) Skype y zoom
b) Meet y Jamboard
¢) Zoom y Moodle
Los docentes del area de Comunicacion han programado un debate virtual con sus estudiantes
sobre el tema de “Las Netiquetas” a través de la plataforma google meet. ; Sobre qué trata las
Netiquetas?
13 a) La accién de etiquetar a los amigos y comparieros en las redes sociales

b) Las normas de comportamiento y buenos modales para una convivencia sana cuando
interactuamos en Internet.
c) El control de la informacion personal, fotos y videos que publican en internet.
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14

Los docentes del area de inglés requieren gestionar datos y hacer gréaficos estadisticos para
representar los porcentajes de los estudiantes que se encuentran en el nivel “inicio” y dar el
reforzamiento respectivo ; Qué herramientas podria usar?

a) Gmail y drive.

b) Excel y hojas de Calculo de Google.

c) Presentaciones y Word.

DIMENSION 3: CREACION DE CONTENIDO DIGITAL

Si

No

Si

No

Si

No

15

Los docentes de las areas curriculares desean elaborar materiales educativos, en formato digital,
para fortalecer el aprendizaje ludico con el objetivo de facilitar el desarrollo de las actividades del
proceso de ensefianza aprendizaje en entornos virtuales ; Qué herramientas digitales deben usar los
docentes?

a)  Calendar - Sities
b) Bloger - Kahoo
c) Kahoot - Mentimeter

16

En una reunién virtual, los docentes del area de Ciencias Sociales deben informar sobre las
actividades del Bicentenario, realizaran una presentacion con contenido digital y que permita
trabajar colaborativamente ¢ Cual es la aplicacion adecuada para trabajar de manera colaborativa
y realizar la presentacion?

a) Google Keep

b) Presentacion de google

c) Classroom

17

Los docentes del &rea de matematica tienen programado el concurso de ONEM y estan
elaborando una evaluacién en Google Form. ;Cdmo podrian hacer para que las preguntas se
muestren a los estudiantes de forma aleatoria?

a) Configuracion/General/Limitar a una respuesta
b) Configuracién/Presentacion/ Orden de preguntas aleatorio
¢) Configuracién/Cuestionario/ Limitar a una respuesta

18

Una IE esta de aniversario, los docentes desean compartir en sus aulas y redes sociales las
actividades planificadas de manera creativa, ellos requieren disefiar la publicidad con imagenes,
videos y audios. ¢ Qué herramienta digital es la mas pertinente?

a) Canva,

b) Adobe

¢) Word

19

La maestra Maria esta utilizando un contenido digital de otro autor e integrando en su practica
docente, que es lo correcto:

a) Lo copia y comparte con la comunidad educativa.

b) Lo comparte con sus estudiantes sin necesidad de referenciar al autor

c) Debe de respetar su licencia y citar la procedencia de manera correcta.

20

Los docentes del &rea de Ciencia y Tecnologia estan buscando informacién para reforzar la
experiencia de aprendizaje programada. ¢ Cual de los criterios deben seguir al buscar informacion
en laweb y determinar fuentes confiables respetando los derechos de autor para compartir con
sus estudiantes?

a) El nombre del autor no es relevante cuando se busca informacion

b) Verificar el sitio web que contiene la informacion no es fiable y tiene fines comerciales

c) Verificar el sitio web que contiene la informacién esta respaldado, es fiable y no tiene fines
comerciales.
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Certificado de validez de contenido del instrumento

Ne DIMENSIONES / items Pertinencia! [RelevanciaZ Claridad3 Sugerencias
DIMENSION 1: INFORMACION Y ALFABETIZACION INFORMACIONAL Si No Si No Si No
El docente Roberto desea hacer una bisqueda exacta en el navegador de Google para compartir
recursos educativos, ;Cudl seria la recomendacion pertinente?
1 a) Usar guiones en las palabras X X X
b) Usar paréntesis
c) Usar comillas al inicio y al final
Los tutores de las secciones del 2° grado del nivel secundario tienen informacién de los
estudiantes en un documento que contiene calificaciones de las distintas areas: Apellidos, grado,
seccion, entre otros, los docentes desean realizar filtrado de datos. ;En qué tipo de documento
2 | deben de trabajar? X X X
a) Presentaciones de google
b) Formularios de google
¢) Hojas de célculo de google
Ruby, docente de aula de innovacién pedagégica (DAIP), ha compartido con sus colegas las
investigaciones que ha realizado respecto al tema de clase invertida, los colegas comentan que
la informacion es precisa y respaldada por varias instituciones. ¢ Cuales son dichos motores de
3 busqueda académica que Ruby podria haber usado? X X X
a) Yahoo, Opera y Dialnet
b) Google Scholar, Dialnet y Scielo
c) Safari, Explorer y Dialnet
La docente Eva para promover el uso de la tecnologia desea agregar al aula virtual de Classroom
a sus estudiantes con los correos grupales, esta accion lo realizo desde la opcion:
4 | a) Novedades X X X
b) Trabajo en clase
c) Personas
Los docentes, al término del mes deben realizar su informe en la plataforma de “Mundo IE”. Luego
compartirlo con los directivos de su institucion. ;En qué herramienta de Google Workspace es
posible almacenar, compartir archivos y trabajar colaborativamente de manera sincrénica desde
5 | su dispositivo? X X X
a) Google Meet
b) Google Drive
c) Jamboard
Los docentes del &rea de Arte y Cultura realizaron el Plan de trabajo de su comision en
“Documentos de Google” de manera colaborativa en linea, para crear una copia de dichos
archivos y almacenar en “MI UNIDAD". ;Cual es la opcion a escoger y en dénde encuentro dichos
archivos?
6 | a) Hacer una copia/ Meet X X X
b) Duplicar/ Gmail
c) Hacer una copia / Google Drive
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DIMENSION 2: COMUNICACION Y COLABORACION Si No Si No Si No
Los docentes del &rea de Religion tienen reunion colegiada, la coordinadora programa desde su X X X
Smartphone. 4 Con qué herramienta programo para tener la reunion virtual y puedan interactuar?
7 | a) Google Classroom
b) Google Sites
¢) Google Meet
Un DAIP comparte de manera habitual recursos educativos, actividades institucionales, asi X X X
como eventos, los estudiantes y maestros pueden comentar, compartir, seguir y darle “Me
8 gusta”. De cuél de las redes sociales estamos hablando
a) Pagina web de Sites
b) Canal de YouTube
c) Pégina del Facebook
Una docente ha decidido aplicar a los estudiantes un cuestionario para recoger informacion X X X
sobre los saberes previos y los aprendizajes después de la sesion, realizar el monitoreo y
retroalimentacion de los estudiantes
9 ¢ Qué aplicativo de Google debe utilizar?
a) Google Drive
b) Google Form
¢) Google Meet
La maestra Giovanna desea tener una clase motivadora con sus estudiantes y conocer mas X X X
sobre su distrito, generando preguntas en una plataforma gratuita y de interfaz amigable para
que participen de manera amena y visualicen las respuestas dadas automaticamente, por este
10 motivo ha utilizado la plataforma Mentimeter. ; Cuél es una de las caracteristicas de esta
plataforma:
a) Permite generar reportes de la participacion de los estudiantes
b) Permite la evaluacion continua y dar una retroalimentacion a sus respuestas.
¢) Permite generar el debate entre los participantes
Se desea trabajar colaborativamente sobre las evaluaciones de los estudiantes a través de la X X X
cuenta institucional de Google Workspace entre los directivos, docentes y auxiliares de educacion.
1 ¢ A través de cual es la mejor manera de compartir para realizar dicho trabajo?
a) GMAIL
b) Unidad Compartida
¢) Calendario
Los docentes del area de Educacién para el Trabajo desean utilizar las herramientas de Google X X X
Workspace en sus sesiones. Classroom es una de sus herramientas que se puede trabajar de
12 manera articulada con otras herramientas. ¢ Cuéales son dichas herramientas?
a) Skype y zoom
b) Meet y Jamboard
¢) Zoom y Moodle
Los docentes del area de Comunicacion han programado un debate virtual con sus estudiantes X X X
sobre el tema de “Las Netiquetas” a través de la plataforma google meet. ; Sobre qué trata las
Netiquetas?
13 a) La accién de etiquetar a los amigos y comparieros en las redes sociales

b) Las normas de comportamiento y buenos modales para una convivencia sana cuando
interactuamos en Internet.
c) El control de la informacion personal, fotos y videos que publican en internet.

71



14

Los docentes del area de inglés requieren gestionar datos y hacer gréaficos estadisticos para
representar los porcentajes de los estudiantes que se encuentran en el nivel “inicio” y dar el
reforzamiento respectivo ; Qué herramientas podria usar?

a) Gmail y drive.

b) Excel y hojas de Calculo de Google.

c) Presentaciones y Word.

DIMENSION 3: CREACION DE CONTENIDO DIGITAL

Si

No

Si

No

Si

No

15

Los docentes de las areas curriculares desean elaborar materiales educativos, en formato digital,
para fortalecer el aprendizaje ludico con el objetivo de facilitar el desarrollo de las actividades del
proceso de ensefianza aprendizaje en entornos virtuales ; Qué herramientas digitales deben usar los
docentes?

a)  Calendar - Sities
b) Bloger - Kahoo
c) Kahoot - Mentimeter

16

En una reunién virtual, los docentes del area de Ciencias Sociales deben informar sobre las
actividades del Bicentenario, realizaran una presentacion con contenido digital y que permita
trabajar colaborativamente ¢ Cual es la aplicacion adecuada para trabajar de manera colaborativa
y realizar la presentacion?

a) Google Keep

b) Presentacion de google

c) Classroom

17

Los docentes del &rea de matematica tienen programado el concurso de ONEM y estan
elaborando una evaluacién en Google Form. ;Cdmo podrian hacer para que las preguntas se
muestren a los estudiantes de forma aleatoria?

a) Configuracion/General/Limitar a una respuesta
b) Configuracién/Presentacion/ Orden de preguntas aleatorio
¢) Configuracién/Cuestionario/ Limitar a una respuesta

18

Una IE esta de aniversario, los docentes desean compartir en sus aulas y redes sociales las
actividades planificadas de manera creativa, ellos requieren disefiar la publicidad con imagenes,
videos y audios. ¢ Qué herramienta digital es la mas pertinente?

a) Canva,

b) Adobe

¢) Word

19

La maestra Maria esta utilizando un contenido digital de otro autor e integrando en su practica
docente, que es lo correcto:

a) Lo copia y comparte con la comunidad educativa.

b) Lo comparte con sus estudiantes sin necesidad de referenciar al autor

c) Debe de respetar su licencia y citar la procedencia de manera correcta.

20

Los docentes del &rea de Ciencia y Tecnologia estan buscando informacién para reforzar la
experiencia de aprendizaje programada. ¢ Cual de los criterios deben seguir al buscar informacion
en laweb y determinar fuentes confiables respetando los derechos de autor para compartir con
sus estudiantes?

a) El nombre del autor no es relevante cuando se busca informacion

b) Verificar el sitio web que contiene la informacion no es fiable y tiene fines comerciales

c) Verificar el sitio web que contiene la informacién esta respaldado, es fiable y no tiene fines
comerciales.
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CESAR VALLEJD

ESCUELA DE POSTGRADO

Competencia digital docente

Anexo 3: Matriz de operacionalizacién de la variable

Dimensiones indicadores items Escalay Niveles o
valores rangos
Navegacion, basqueda y filtrado
de informacién, datos y lal2
contenidos digitales.
Informacién y Evaluacion de informacion, datos 3 ala
alfabetizacion y contenidos digitales.
informacional  |"Ajmacenamiento y recuperacion Escala
de informacién, datos y 5 al6 ordinal
contenidos digitales. _
— . . De tipo Inicio
Interaccion mediante tecnologias 7 dicotémico
digitales. (00-10)
Incorrecto
Compartir informacion y 8
L contenidos digitales. 0)
Comunicacioén y Proceso
colaboracion Participacion ciudadana en linea. 9al 10 Correcto (11-15)
Colaboracion mediante canales 1)
. 11al12
digitales.
- Logrado
Netiquetas. 13
— - - — (1a20)
Gestion de la identidad digital. 14
D_e;arrollo de contenidos 15 al 16
digitales
» Integracion y reelaboracion de
Creacion de contenidos digitales. 172l 18
contenido
digital Derechos de autor y licencias.
19 al 20
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ESAR VALLEIO

ESCUELA DE POSTGRADO

Anexo 4: Ficha técnica de la variable competencia digital docente

Titulo del instrumento
Autora
Contextualizado
Objetivo

Forma de aplicacion
Cantidad de items
Tiempo de aplicacion
Escala de medicién
Técnica

Instrumento
Administracion
Dimensiones

evaluadas

Evaluacién de expertos
Fiabilidad

Fecha de trabajo

Cuestionario de competencias digital docente

Rosario Ruvi Anaya Garay

Rosario Ruvi Anaya Garay

Conocer el nivel de desarrollo de la competencia digital

docente

Formulario - Online

20

30 minutos

Dicotémica

Encuesta

Cuestionario (Tipo prueba)

Individual

Informacion y alfabetizacion informacional
Comunicacion y colaboracion

Creacion de contenido digital

4 jueces
0,801
2021
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CESAR VALLEJO

ESCUELA DE POSTGRADO
Anexo 5: Cuestionario de evaluacion

El siguiente documento tiene como objetivo recoger los saberes de los docentes, respecto a la
competencia digital docente.

DIMENSION 1: INFORMACION Y ALFABETIZACION INFORMACIONAL

1. El docente Roberto desea hacer una bisqueda exacta en el navegador de Google para compartir
recursos educativos, ¢ Cual seria la recomendacion pertinente?

a) Usar guiones en las palabras

b) Usar paréntesis

c¢) Usar comillas al inicio y al final

2. Los tutores de las secciones del 2° grado del nivel secundario tienen informacién de los estudiantes
en un documento que contiene calificaciones de las distintas areas: Apellidos, grado, seccion, entre
otros, los docentes desean realizar filtrado de datos. ¢ En qué tipo de documento deben de trabajar?
a) Presentaciones de google

b) Formularios de google

¢) Hojas de calculo de google

3.Ruby, docente de aula de innovacién pedagdgica (DAIP), ha compartido con sus colegas las
investigaciones que ha realizado respecto al tema de clase invertida, los colegas comentan que la
informacion es precisa y respaldada por varias instituciones. ¢Cuales son dichos motores de
busqueda académica que Ruby podria haber usado?

a) Yahoo, Opera y Dialnet

b) Google Scholar, Dialnet y Scielo

c¢) Safari, Explorer y Dialnet

4.La docente Eva para promover el uso de la tecnologia desea agregar al aula virtual de Classroom
a sus estudiantes con los correos grupales, esta accion lo realizo desde la opcion:

a) Novedades

b) Trabajo en clase

c) Personas

5.Los docentes, al término del mes deben realizar su informe en la plataforma de “Mundo IE”. Luego
compartirlo con los directivos de su institucion. ¢ En qué herramienta de Google Workspace es posible
almacenar, compartir archivos y trabajar colaborativamente de manera sincrénica desde su
dispositivo?

a) Google Meet

b) Google Drive

¢) Jamboard

6. Los docentes del area de Arte y Cultura realizaron el Plan de trabajo de su comision en
“Documentos de Google” de manera colaborativa en linea, para crear una copia de dichos archivos y
almacenar en “MI UNIDAD". ;Cual es la opcién a escoger y en donde encuentro dichos archivos?
a) Hacer una copia/ Meet

b) Duplicar/ Gmail

¢) Hacer una copia / Google Drive
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DIMENSION 2:

COMUNICACION Y COLABORACION

7. Los docentes del area de Religion tienen reunién colegiada, la coordinadora programa desde su
Smartphone. ¢Con qué herramienta programoé para tener la reunion virtual y puedan interactuar?

a) Google Classroom

b) Google Sites

¢) Google Meet

8.Un DAIP comparte de manera habitual recursos educativos, actividades institucionales, asi como
eventos, los estudiantes y maestros pueden comentar, compartir, seguir y darle “Me gusta”. De cual
de las redes sociales estamos hablando

a) Pagina web de Sites

b) Canal de Youtube

c) Pagina del facebook

9.Una docente ha decidido aplicar a los estudiantes un cuestionario para recoger informacion sobre
los saberes previos y los aprendizajes después de la sesion, realizar el monitoreo y retroalimentacion
de los estudiantes

¢ Qué aplicativo de Google debe utilizar?

a) Google Drive

b) Google Form

c) Google Meet

10.La maestra Giovanna desea tener una clase motivadora con sus estudiantes y conocer mas sobre
su distrito, generando preguntas en una plataforma gratuita y de interfaz amigable para que participen
de manera amena y visualicen las respuestas dadas automaticamente, por este motivo ha utilizado
la plataforma Mentimeter. ¢ Cudl es una de las caracteristicas de esta plataforma:

a) Permite generar reportes de la participacion de los estudiantes

b) Permite la evaluacién continua y dar una retroalimentacion a sus respuestas.

c) Permite generar el debate entre los participantes

11.Se desea trabajar colaborativamente sobre las evaluaciones de los estudiantes a través de la
cuenta institucional de Google Workspace entre los directivos, docentes y auxiliares de educacion.
¢ A través de cudl es la mejor manera de compartir para realizar dicho trabajo?

a) GMAIL

b) Unidad Compartida

¢) Calendario

12.Los docentes del area de Educacion para el Trabajo desean utilizar las herramientas de Google
Workspace en sus sesiones. Classroom es una de sus herramientas que se puede trabajar de manera
articulada con otras herramientas. ¢ Cuales son dichas herramientas?

a) Skype y zoom

b) Meet y Jamboard

¢) Zoom y Moodle

13.Los docentes del area de Comunicacién han programado un debate virtual con sus estudiantes
sobre “Las Netiquetas” a través del MEET. ¢ De qué estan tratando?

a) Sobre la accién de etiquetar a los amigos y compafieros en las redes sociales

b) Sobre las normas de comportamiento y buenos modales para una convivencia sana cuando
interactuamos en Internet.

¢) Sobre el control de la informacion personal, fotos y videos que publican en internet.

14.Los docentes del area de inglés requieren gestionar datos y hacer gréficos estadisticos para
representar los porcentajes de los estudiantes que se encuentran en el nivel “inicio” y dar el
reforzamiento respectivo ¢ Qué herramientas podria usar?

a) Gmail y drive.

b) Excel y hojas de Calculo de Google.

c) Presentaciones y Word.
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DIMENSION 3:

CREACION DE CONTENIDO DIGITAL

15.Los docentes de las areas curriculares desean compartir materiales educativos en formato digital
para aprender de manera ludica con el fin de facilitar el desarrollo de las actividades del proceso de
ensefianza aprendizaje en entornos virtuales ¢ Cual de ellas debe utilizar para su produccion?

a) Calendar - Sites

b) Bloger - Kahoo

c) Kahoot — Mentimeter

16.En una reunidn virtual, los docentes del area de Ciencias Sociales deben informar sobre las
actividades del Bicentenario, realizaran una presentacion como contenido digital que puedan trabajar
colaborativamente y en linea. ¢, Cudl es la aplicacién adecuada para trabajar de manera colaborativa?
a) Google Keep

b) Presentacion de google

c¢) Classroom

17.Los docentes del &rea de mateméatica tienen programado el concurso de ONEM y estan
elaborando una evaluacion en Google Form. ¢(Cémo podrian hacer para que las preguntas se
muestren a los estudiantes de forma aleatoria?

a) Configuracién/General/Limitar a una respuesta

b) Configuracién/Presentacion/ Orden de preguntas aleatorio

¢) Presentacién/Cuestionario/ Limitar a una respuesta

18. Una IE esta de aniversario, los docentes desean compartir en sus aulas y redes sociales las
actividades planificadas de manera creativa, ellos requieren disefiar la publicidad con imagenes,
videos y audios. ¢ Qué herramienta digital es la mas pertinente?

a) Canva,

b) Adobe

¢) Word

19. La maestra Maria est4 utilizando un contenido digital de otro autor e integrando en su préctica
docente, que es lo correcto:

a) Lo copia y comparte con la comunidad educativa.

b) Lo comparte con sus estudiantes sin necesidad de referenciar al autor

c) Debe de respetar su licencia y citar la procedencia de manera correcta.

20. Los docentes del area de Ciencia y Tecnologia estan buscando informacion para reforzar la
experiencia de aprendizaje programada. ¢ Cual de los criterios deben seguir al buscar informacién en
la web y determinar fuentes confiables respetando los derechos de autor para compartir con sus
estudiantes?

a) El nombre del autor no es relevante cuando se busca informacion

b) Verificar el sitio web que contiene la informacidn no es fiable y tiene fines comerciales

c¢) Verificar el sitio web que contiene la informacién esta respaldado, es fiable y no tiene fines
comerciales.

CLAVES:

1c 2c 3b 4c 5b 6¢ 7c 8c 9b 10b
11b 12b 13b 14b 15c 16b 17b 18a 19¢c 20c
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Anexo 6: Print de confiabilidad de KR-20
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Anexo 8: Print del formulario de google

E PICOMPETENCIADIGITALDOCENTE [ ¢ oot ™™ 70 oo EEE : §

cambios en Drive

Preguntas  Respuestas @ Configuracion Puntos totales: 20

i ¢+ BB

P CUESTIONARIO: .
B Tr

Estimado docente, las preguntas que a continuacion formulamos forman parte de una investigacion que tiene
como objetivo recoger los saberes respecto a la competencia digital docente, para lo cual necesitamos su &J
colaboracion y apoyo. Por consiguiente, marcaras tu respuesta para cada una de las preguntas en una de las =
opciones segun considere conveniente y refleje su situacion real. =]

Preguntas Respuestas @ Configuracion Puntos totales: 20

Alfabetizacion
m Informacional

Las personas alfabetizadas en informaciéon pueden:

B I e

Informacion

1. £L docenfe Roberfo desea hacer una basqueda exacta en el navegador de Google para compartir recursos educativos.
:Cudl seria la recomendacion pertinente?

a) Usar guiones en las palabras
| b) Usar paréntesis

c) Usar comillas al inicio y al final
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Anexo 9: Carta de otorgamiento de permiso para aplicacion de investigacion

POS
GRA

ﬁ UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO DO

“Docento dv la pusided de Oportunidades pars muy v hombees”
“AA0 del Boemienano del Perd: 200 aios de hdependencis”

Lama, & de dio de 2021
Carta P 05352003 UCW\A-EPG0L))

L
Victona Mitts Vegs A

DRICTORA

Iratuoén Educativa Tau! Pt Barenectea”

Oe mi mayor comiderasodin

Es graeo drigiome & ated, pers presectar & ANAYA GARRY, ROSANO RV identsficads con DN
N' (DE02K2E y con codgn de matricuds N* 7000525010, mtudhante del programa & DOCTONRADD EN
EOUCACKIN guisn, en i marco de s Selis conducente 4 li oltencién de w rado de DOCIORA, s
ncuanire desarrolando of Srabao de rreestgecidn ttuladn:

Programa Condctate pars dmacrolier ls competencis digital docerte en unae inatituciin tducative de
Uma Norte, 2021

Con fnes de imeviigecidn acedbmica, soliciio 4 w Signe perions clonper ol perming 4 nualte
edudante, 4 fn Se que puends cbtmer nlomacse, en WU ImiRucdn Que wited represente, Que &
permits denarrclier w Irdbeo de rrnstipecidn. Nuesirs estudunte nwsigedor ANAYA GARAY, ROSARD
RUVI svurrm ol compromno de atanoee & w degecho lon reultadon de este mtudo, uege S heber
firddizado ol mesmo con s ineioris de nuetaod docentes
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presarie K senSmeenion de mi manger conudeniosn.
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Anexo 10: Carta de autorizacion para la aplicacion de investigacion

A D, “ANO DEL BICENTENARIO: 200 ANOS DE INDEPENDENCIA”

A
F\ 4

INSTITUCION EDUCATIVA
“RAUL PORRAS BARRENECHEA”
UGEL 04 - COMAS
Cédigo modular: 0437350

Lima, 27 de octubre del 2021

Sr.

Dr. Carlos Venturo Orbegoso

Jefe

Escuela de Postgrado UCV Filial Lima
Campus Lima Norte

De mi mayor consideracién:

Con la presente le hago llegar el saludo de la Institucion Educativa “Raul Porras
Barrenechea”, ademas le informo que la Direccion ha decidido otorgar el permiso a su
estudiante Anaya Garay Rosario Ruyi; identificada con DNI 09602828 para realizar su
estudio de investigacion de la tesis titulada “Programa Conéctate para desarrollar la
competencia digital docente en una Institucion Educativa de Lima, 2021 que con ello
busca desarrollar su tesis conducente al grado de Doctora en Educacion.

Este permiso se aplica iinicamente bajo los fines sefialados a su carta P.0583-
2021- UCV-VA- EPG- FOI/J y el compromiso de que la estudiante hara llegar los
resultados a este despacho.

En tal sentido, se daré las facilidades correspondientes a la estudiante con la
espemnmdeqmeminvesﬁgaciénseafr@ﬁfeq,umopaneuaeomo para nuestra
institucion.

Expresando los sentimientos de mi mayor consideraciéon me despido.

Atentamente.

Sito: Jr. Lima 4ta cuadra s/n - Rail Porras Barrenechea - Carabayllo - Teléfono 5448350 / 988452228



Anexo 11: Data - Prueba piloto
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VARIABLE COMPETENCIA DIGITAL DOCENTE
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Anexo 12: Data - Prueba Post test
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VARIABLE COMPETENCIA DIGITAL DOCENTE
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Anexo 13: Programa de intervencion: Conéctate

1.Datos generales
Titulo: Propuesta para el uso de las herramientas digitales y posterior aplicacion
del Programa “Conéctate” en docentes del nivel secundario de una Instituciéon

Educativa en Lima.

Duracioén: 5 meses

Autora: Mg. Rosario Ruvi Anaya Garay.

Tipo de programa: Virtual

2. Beneficiarios

* Directos: Docentes de las diferentes areas curriculares

* Indirectos: Directivos, Auxiliares de Educacion, estudiantes.
3. Fundamentacion

El uso eficaz de las TIC siempre ha sido una preocupacion en el sector educativo,
debido a los bajos niveles de competencia digital que tienen varios docentes en
cada institucién educativa, llegando a desnudar y ser mas evidente en estos
tiempos de trabajo remoto por la COVID 19, viendo las grandes necesidades y
brechas presentes en el sector poniéndonos retos y desafios, es asi que se
tuvo que fortalecer las capacitaciones en la correcta utilizacion de las
herramientas digitales para potenciar e innovar de forma critica en su labor

profesional ante ello ha sido una oportunidad que se nos presento.

En la actualidad, a pesar del apogeo tecnoldgico; se observa aun ciertas
debilidades en la utilizacion de las TIC para mejorar el desarrollo de la
competencia digital docente, de alli es que surge la necesidad de investigar y
proponer un programa experimental que contribuya a los docentes y meritorios,
para que obtengan mejores resultados en el proceso ensefianza aprendizaje a
través de uso de las TIC con el dominio de la competencia digital. Asimismo, este
programa hace uso de herramientas digitales gratuitos que desarrollan las

competencias digitales en los docentes; tales como las herramientas Kahoot,
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Mentimeter, entre otros. Por las razones explicadas, esta propuesta resulta ser

idonea para alcanzar los objetivos planteados.

El programa Conéctate se fundamenta en las competencias digitales docentes;
planteadas por distintos organismos internacionales y el MINEDU, a través de
lineamientos y el Marco del Buen Desempefio Docente de Educacion Basica
Regular (EBR). Asi mismo, el Disefio Curricular Basico Nacional de la Formacion
Inicial Docente (RVM 014-2021-MINEDU), en la competencia 11 que se viene
trabajando en el MINEDU a través de la DITE. Para el disefio del presente
programa experimental, se considera la teoria Conectivista de George Siemens
guien plantea como una nueva teoria de aprendizaje hacia la era digital, que se
logra concebir como una alternativa a las teorias conductista, cognitivista y
constructivista para explicar el conocimiento y el proceso del aprendizaje,
integrando el uso de las redes de Internet para su manipulacién y

aprovechamiento.
4. Impacto de la propuesta en los beneficiarios
En los beneficiarios directos,

La investigacion demostré que el programa Conéctate incrementa el logro de
la competencia digital docente en el nivel secundario. Resultante de la
propuesta que el programa se refuerce constantemente como funcion de los
DAIP para poder empoderar a los docentes de manera efectiva en distintas
plataformas y herramientas digitales. El logro, se alcanzé implementando
necesidades de los docentes para el desarrollo de las sesiones de aprendizaje,
es decir, que se trabaj6 adaptando a las necesidades, contexto de cada
docente, y complementando con algunos aplicativos interesantes para su uso
y la aplicacion del programa Conéctate lo cual se traduce en impacto positivo

no soélo para los docentes si no para los estudiantes de la I.E.
En los beneficiarios indirectos,

Los estudiantes que alcanzaron a recibir sus clases en tiempos de trabajo
remoto y su interés de participar en las inducciones dadas de manera semanal

y la aplicacion de lo aprendido en los desarrollos de sus actividades y envios
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de evidencias, esto beneficiaria en la posibilidad de mejorar el posicionamiento

de sus habilidades en el uso de las herramientas digitales.
5. Propuesta

En seguida de analizados los resultados, y teniendo en cuenta, la importancia

de la definicién de la competencia digital docente, la propuesta se resume en:

Primero: Aplicacion del programa Conéctate, para el logro de la competencia
digital docente en el nivel secundario dentro de un horario establecido por
mutuo acuerdo entre la direccién y los docentes en una asamblea general
apuntando hacia una transformacion de la educacién siendo la innovacién uno

de los retos de la Institucion Educativa.

Segundo: Aplicacién del programa Conéctate, para el logro de la competencia
digital docente, como un programa de beneficio adicional para todos los
docentes del nivel secundario, donde se pueda integrar los conocimientos
aprendidos a través del trabajo colaborativo para una labor pedagogica eficaz

que redunde en los estudiantes en un aprendizaje significativo.

Tercero: Ajuste de los temas y aplicaciones tecnoldgicas necesarios con el
contenido adecuado que permita evaluar y evidenciar el logro de la

competencia.
6. Objetivos
Objetivo general:

Aplicar el programa “Conéctate” en los docentes del nivel secundario para
mejorar el uso de las herramientas digitales y desarrollar sus competencias

digitales.
Objetivos especificos:

e Incrementar en la Informacion y alfabetizacion informacional de la
competencia digital docente en el nivel secundario a través de busquedas de
informacion de acuerdo a las necesidades y desafios que se presenten.

¢ Incrementar en la comunicacion y colaboracion de la competencia digital

docente en el nivel secundario a través de talleres de Inter aprendizaje.

e Incrementar en la creacién de contenidos digitales de la competencia
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digital docente en el nivel secundario utilizando aplicativos y herramientas
trabajadas en los talleres del programa Conéctate.

e Involucrar a los docentes de las distintas areas curriculares en la
aplicaciéon del programa conéctate, previa capacitacion que permita conocer la
relevancia de su utilizacion de las herramientas y plataformas digitales usando
metodologias innovadoras para el logro del programa.

7. Resultados esperados

o Aplicacion del programa Conéctate para la mejora del logro de la
competencia digital docente.
« Sensibilizacién sobre la importancia del aprendizaje de las herramientas
digitales para la labor pedagdgica por parte de los docentes.
8. Costo de Implementacién de la propuesta

Teniendo en cuenta las variaciones de la propuesta, los costos de la

implementacion serian:

Primero: Sin costo adicional, puesto se encuentra dentro del horario de labores.
Segundo: Las sesiones del programa Conéctate fueron 12, las cuales tuvieron
una duracion de 2 horas pedagdgicas por sesion.

Tercero: Sin costo adicional, puesto se encuentra dentro del horario regular, y

es una actividad que pertenece a las funciones del docente del aula de
innovacién pedagdgica.

9. Actividades

El Programa Experimental Conéctate se desarroll6 a través de 12 sesiones con
una duracién de 2 horas pedagodgicas cada una, que corresponden a las 3

dimensiones de la competencia digital docente:

a) Capacitar a los docentes de las distintas areas curriculares en la utilizacion
de herramientas digitales para su familiarizacion y uso en las sesiones de

aprendizaje desde el mes de mayo.
b) Indicar a los docentes el objetivo general y los especificos del programa

Conéctate; asi como su correcta aplicacion y uso de manera permanente.
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c) Evaluar la competencia digital docente en los docentes del nivel secundario,

antes de la aplicacién del programa; para conocer su nivel de desarrollo
después de cada sesion de clases y al término de las sesiones de las

dimensiones.
d) Aplicar el programa Conéctate en los docentes del nivel secundario,

acorde a los lineamientos y contenidos establecidos.

10. Metodologia

El presente programa ha sido desarrollado las sesiones, considerando el
trabajo remoto en el que actualmente nos encontramos, ha sido de manera
sincrénica y asincrénica. A través del MEET, llamadas telefénicas, grupos de
WhatsApp creando un grupo con todos los docentes participantes en la
investigacion y por medio de ello se dieron las interacciones con los docentes.
La metodologia que se utilizé es la activa promoviendo la participacion de todos
los docentes buscando propiciar la reflexion y gestion del aprendizaje utilizando
sus producciones en sus sesiones de aprendizaje.

Los videos utilizados en las sesiones que promueven el desarrollo de la
competencia digital docente, por la docente usando el programa gratuito
Screencastify y las grabadas del MEET ya que contamos con las cuentas
institucionales de Google Workspace For Education Fundamental vy
compartidas en el aula virtual de classroom.

La docente propicia que durante el desarrollo de la sesidn participen de manera
constante, promoviendo la participacion y consultas necesarias ante alguna
dificultad para la elaboracién de sus productos de los contenidos digitales.
Creacion de espacios ludicos para mantener la motivacién de docentes, estar
atentos a los mensajes que brindan cada uno de los docentes y atender a sus
necesidades, valorar positivamente cada aportacion, ser flexible en el tiempo
gue les tome realizar las actividades, ya que estan cargados de quehaceres
educativos en estos tiempos de trabajo remoto y estdn en proceso de
aprendizaje y empoderamiento.

En el desarrollo de las sesiones se promueve cuatro tipos de actividades que

se llevan a cabo de manera secuencial los momentos claves: Identifica, analiza,
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comprueba y produce. La evaluacién es permanente, de manera reflexiva y
formativa con la finalidad de fortalecer las habilidades digitales y brindar la
retroalimentacion necesaria a cada participante y proponer mejoras para la
siguiente sesion. También se utilizara una evaluacion de resultados
considerado como pre y postes.

11. Recursos

Humanos:

Los docentes de la |.E. del nivel secundario

Materiales:

Laptop o computadora de escritorio, Smartphone, cuadernos, cuenta
institucional de Google Workspace For Educaciéon Fundamental, internet,

aplicativos y sofware.

12. Meta

se pretende que el 100% de los docentes lleguen al nivel de logro esperado.
13.Evaluacion

La evaluacion del programa se realizara al inicio con la aplicacion del pre test
considerado en la investigacion, la evaluaciéon de proceso sera a través de
algunas aplicaciones trabajadas como el Kahoot, Mentimeter, formularios de
google entre otros al término de cada sesién y la evaluacion de salida sera con
la aplicacion del post test. Del resultado de la evaluacion de cada sesion surgen

acompafamientos para una retroalimentacion.
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Anexo 14: Informacién General del Programa Conéctate

Fases del programa:

Primera fase: Evaluacion de las necesidades
Antes de iniciar se toma consciencia de una necesidad de cambio ante los
problemas y retos a los que enfrentamos diariamente, siendo necesario que éstos
se lleven una organizacion en comun en el ambito institucional Se realiza el recojo
del diagnostico a través de la evaluacion de las necesidades y realizar las
sesiones a modo de taller entre los docentes para poder listar e identificar los

problemas y retos a los que se enfrenta la institucion educativa.

Segunda fase: Planificacion

En dicha fase se realizara el analisis del Programa para lo cual se tendraen

cuenta lo siguiente:

Andlisis: Las acciones a ejecutar estan basados al plan de capacitacion
docente de la institucion educativa desde la sesion 1, para luego realizar el
analisis de los datos, siendo los siguientes pasos:

= Comunicacion a los docentes sobre los talleres para su conocimiento

= Aplicacion de evaluacion inicial para la determinacion del nivel actual en la

competencia digital docente.

Tercera fase: Disefo

El presente programa integrador, esta basado en plan de capacitacion anual
del AIP referido al desarrollo de competencia digital docente. Es de caracter
tedrico-préctico, virtual, dirigido a los docentes para la mejora de la labor
educativa por medio de la innovacién tecnoldgica hacia el empoderamiento de las

TIC llegando al nivel logrado para lo cual se disefié de la siguiente manera:

= Construccion de las sesiones (4) de aprendizaje para la dimensién de
informacion y alfabetizacion

= Construccion de las sesiones (4) de aprendizaje para la dimension de
comunicacion y colaboracion

= Construccion de las sesiones (4) de aprendizaje para la dimension de

Creacion de contenido digital
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Cuarta fase: Implementacion:

En dicha fase se desarroll6 la aplicacién de las sesiones de aprendizaje, el
avance de los docentes de forma grupal e individual para lo cual se tendra en
cuenta lo siguiente:

Aplicacion: Desarrollo de las 12 sesiones de aprendizaje durante el periodo
2021 de manera virtual. El proceso inici6é con la sesion 1 de la etapa de andlisis y
diagnéstico se continua con la aplicacion del programa Conéctate y el
desarrollo de las sesiones de aprendizaje disefiadas de una duracion de 2 horas
cronoldgicas cada una. Las sesiones se basardn en metodologia activa e
innovadora en donde se aprende haciendo, por lo que es indispensable la
participacion constante de los docentes en todas las sesiones. Se abordaran
los temas, de acuerdo al contenido de cada dimension, presentando nociones
bésicas, revisién de casos y desarrollo de dinamicas grupales e individuales,
donde el docente cumple el rol de facilitador del proceso.

Monitoreo: Estas actividades se desarrollaran de manera recurrente y paralela
con las actividades de aplicacion, se realizan acompafiamientos continuos y el

control de las aplicaciones de las actividades desarrolladas en esta fase.

Quinta fase: Evaluacion
La evaluacion se dara al término de cada dimension para poder levantar los
resultados inmediatamente después de completar el proceso de aprendizaje con
una retroalimentacion. En esta fase se abordara analisis final y conclusiones de
los aprendizajes del desarrollo de lasesion con una evaluacion analitica. La
estrategia de evaluacién de la competencia se dara por cada una de las
dimensiones considerando los valores de 1 a 3 segun los niveles de logro (inicio,

proceso y logrado) que esté constituida por las 3 dimensiones de la competencia

v’ Evaluacion del aprendizaje para la dimensién Informacion y alfabetizacién
informacional

v’ Evaluacion del aprendizaje para la dimensién Comunicacién y
colaboracion

v Evaluacion del aprendizaje para la dimensién de Creacion de contenido
digital.
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Anexo 15: Disefio de Sesiones de Aprendizaje del Programa Conéctate
DATOS GENERALES

AREA

Aula de Innovacién Pedagogica

ELABORADO POR

Rosario Anaya Garay

FECHA DE ELABORACION

Julio del 2021

CURSO Taller: Conéctate
CICLO 2021
SESIONES DEL PLAN 12

DURACION DE LA SESION

120 minutos cada sesién

COMPETENCIA

CAPACIDAD

Gestiona los entornos digitales y los aprovecha para su
desarrollo profesional y practica pedagogica, respondiendo a

las necesidades e intereses de aprendizaje de los

estudiantes y los contextos socioculturales y permitiendo el
desarrollo de la ciudadania, creatividad y emprendimiento

digital en la comunidad educativa

Gestiona informacion en
entornos digitales, con sentido
critico responsable y ético

DIMENSION: Informacion y alfabetizacion informacional (IAl)

Resultado esperado de la dimension:
Al finalizar las sesiones el docente participante estara en las condiciones de identificar las
estrategias de navegacion para organizar, almacenar, recuperar informacion de pertinencia

pedagdgica.
SESION TEMARIO LOGRO ESPERADO
1 Busqueda de informacion El docente participante navega usando

Buscamos informacion
en navegadores web

Estrategias de y técnicas de
navegacién

Navegadores

técnicas y estrategias en la blsqueda
de informacion de manera responsable
para su trabajo pedagadgico.

2
Filtramos
informacion en

Acceso, personalizacion,
caracteristicas, redactar
correos, filtrado de

El docente participante realiza un
filtrados de informacién en GMAIL y
diversas aplicaciones de manera

GMAIL y otras informacién correcta y pertinente.
aplicaciones.
3 Al término de la sesion el docente

Almacenamos
nuestros datos en
DRIVE

Caracteristicas, compartir,
organizacion,almacenamiento
de datos, Gestion y
recuperacion de informacion.

participante almacena y organiza sus
carpetas en DRIVE, recupera
informacion de interés educativo.

4

Almacenamos datos
en dispositivos
externos

Fuentes de informacién de
calidad, creacion,
almacenamiento de datos
en distintos espacios.

Al término de la sesién el docente
participante organiza y almacena sus
archivos y carpetas en dispositivos
externos.

EVALUACION

Observacion directa, Autoevaluacion, Cuestionario tipo prueba
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DIMENSION: Comunicacion y colaboracion (CyC)

Resultado esperado de la dimensién:
Al término de la sesidn, el docente participante aplica la organizacion y los componentes
esenciales de la aplicacion google MEET- Jamboard — Calendar utilizando las herramientas

digitales en sus labores

pedagdgicas.

SESION

TEMARIO

LOGRO ESPERADO

5

Comunicandonos
en linea a través

Google Meet, Jamboard,
Caracteristicas
Compartir pantalla, grabar

El docente participante programa su
reunion y administra google MEET
utilizando las herramientas digitales
en sus labores pedagdgicas.

de distintas Recursos de configuracién
aplicaciones Crear un Jamboard
Facebook
6 Classroom 1 El docente participante construye su
L. aula virtual y organiza la informacion
Creamos Y | Caracteristicas, Novedades, yorg

organizamos
nuestra aula virtual

Trabajo en clase, Personas

para sus clases virtuales en el
Classroom.

7

Evaluamos y
retroalimentamos en
nuestra aula virtual

Classroom 2

Calificaciones,
Retroalimentacion

Rubricas, Experiencias de
Aprendizaje

El docente participante configura la
opcion calificar para evaluar
formativamente y retroalimentar de
manera pertinente.

8 Aplicaciones de Google El docente participante identifica y
Trabajamos Caracteristicas disefia contenidos en documentos
colaborativamente Comepartir, colaborar, permisos.|de Google de manera colaborativa.
en distintas | Trabajar sin conexion
aplicaciones de | Descarga de documentos
Google

EVALUACION Observacion directa, Autoevaluacion, Cuestionario tipo prueba

DIMENSION: Creacién de contenido (CC)

Resultado esperado de la dimensién:
Al finalizar las sesiones, el docente participante estara en condiciones de disefiar modelos de
recursos digitales para el aprendizaje en ambientes virtuales con interfaz intuitiva.

SESION TEMARIO LOGRO ESPERADO

9 Produccién de contenidos El docente participante disefia un
Disefiamos en diversos formatos contenido digital .elaborados _en
contenido _ diaital CANVA para las sesiones educativas
en CANVA 9 de su area curricular.

10 Creacion de formularios El docente participante creal
Creamos Configurar y convertir en formularios convirtiendo en
formularios y cuestionario cuestionario o encuesta, sintetizando

encuestas en linea

Compartir, colaborar y dar
permisos

la informacion recolectada.

11
Creamos recursos
educativos digitales

Kahoot
Mentimeter

El docente participante crea distintos
contenidos como recursos digitales
para su labor pedagdgica

12 Informacién y derechos de El docente participante determinala
Informamos autor impor:angialde gitar crc])rregtamt?[nte,
L respetando los derechos de autor.
respetando  10S | Creacion de salas Facebook P
derechos de
autor
EVALUACION Observacion directa, Autoevaluacion, Cuestionario tipo prueba
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Anexo 16: Descripcion de las sesiones de aprendizaje

SESION 01

|. TITULO DE SESION

Buscamos informacién en navegadores web

Il. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE

Logro esperado

El docente participante navega usando técnicas y estrategias en la
busqueda de informacién de manera responsable para su trabajo
pedagdgico.

Vinculo de llamada recurrente

https://meet.google.com/dny-pafc-exs

Enlace de grabacion

https://cutt.ly/gUStIXJ

Il MOMENTOS DE LA SESION

PROCESOS PEDAGOGICOS

SECUENCIA DIDACTICA

MOTIVACION

PROBLEMATIZACION

RECOJO DE
SABERES PREVIOS

PROPOSITO Y
ORGANIZACION

INICIO

30 minutos

e lLa docente saluda y da la
bienvenida a los participantes a
través del google meet, recordando
y compartiendo las netiquetas que
debemos tener en cuenta.

e Se realiza la evaluacion inicial de la competencia digital docente
y sus dimensiones. Seguidamente se presenta la dimension, el
temario y la estrategia de trabajo.

e Recordamos cémo veniamos trabajando antes de la pandemia
y las formas de trabajo que se realiza en las sesiones en estos
tiempos por el contexto a través de las siguientes preguntas:
¢, Como sueles hacer la busqueda de informacion en la web para
tu labor pedagdgica? ¢Qué son motores de busqueda? ¢Qué
navegadores usas con frecuencia? Ademas, se recupera los
saberes previos de los participantes y promover la participacion
mediante el uso de la aplicacion Kahoot presentando iconos e
imagenes de navegadores y buscadores

=

o ] oy

-

=
o 7
= n
[ET— = — ]
=]

e Se plantea la siguiente situacion.

El afio 2020, sin lugar a duda, quedara como uno de los afios que mas
cambios trajo a la vida de las personas. Lo que también ha reflejado un
cambio importante es la forma como la educacion y las personas llevan
a cabo sus labores: por medio del trabajo remoto.

La educacion virtual, es una forma de trabajo que se realizan en linea
través de internet, interactuando en redes sociales, paginas web,
aplicativos, etc. que nos permite trabajar de manera sincronica o
asincrénica y debemos contar con recursos y materiales digitales para
nuestras sesiones.

¢ En base a las actividades de inicio y la situacion presentada se
realiza la siguiente pregunta:

¢,Como podemos aprovechar el uso de los navegadores y

buscadores para nuestras labores pedagdégicas?
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Retroalimentamos con las respuestas que los participantes dan
a partir de sus saberes previos y comentamos con ellos sus
aportes y volvemos a realizar otra pregunta: ¢Conocen alguna
técnica para navegar en la web?

Se presenta el propésito de la sesion.

Hoy aprenderemos a conocer los buscadores, navegadores y
pasaremos a buscar informacién con técnicas y estrategias,
interactuar en la sala virtual las experiencias que tuvieron en la
practica v plasmaremos en una diapositiva.

Se les comunica a los participantes que compartiran sus
pantallas para la evaluacién formativa y retroalimentacion
mediante la presentacion de evidencias en su aula virtual:
Workshop “Conéctate”.

70 minutos

DESARROLLO

GESTION Y
ACOMPANAMIENTO
DE LOS
APRENDIZAJES

Visualizan un video y comentan al respecto para luego iniciar:
https://www.youtube.com/watch?v=xC9gh-R65Pk

¢, Qué observaste en el video? ¢ Qué navegadores y buscadores
reconoces? ¢Como podemos borrar las cookies de nuestros
equipos?

Después de observar el video opinan sobre el contenido y la
importancia.

e La
docente explica a través de unas diapositivas a acerca de la
técnica de blsqueda que nos permitira acceder a una

& g TALLER “CORKCTATE™
!é
g

TRLLER “CORMECTATE®
7] COMPRETENCIA DIGITAL DOCENTE

o e s, -

i cigentiacién de material 77 [c]

dencias de avrendisel del 5 o
a

B2 5.2

Luego la docente explica de manera practica en la web sobre las
técnicas de busqueda de acuerdo a sus necesidades
pedagdgicas y los participantes lo experimentan en sus equipos
y dispositivos siguiendo las orientaciones para desarrollar la
préactica y luego compartir sus pantallas.

A partir de lo explicado identifican los buscadores y las técnicas
y estrategias de busqueda.

Se solicita a los participantes que realicen las actividades,
utilizando las técnicas y estrategias de blsqueda de informacion
en la web en distintos tipos de extensiones como (ppt,pdf, jpg,
png, avi, mp4, hashtag, etc.) Segun la eleccién del tema,
seleccién de términos entre otros.

Los participantes argumentan los resultados obtenidos de la
bausqueda a través de los nuevos conocimientos en su
aprendizaje.
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Se orienta a los participantes en la realizacion de las actividades
a realizar en sus diapositivas.

La docente repite las orientaciones para desarrollar las
evidencias a evaluar aplicando la técnica y estrategia de
busqueda de informacion, refuerza el tema ante las dificultades
gue hubiera existido.

La docente indica la importancia y beneficio del tema tratado,
realiza una conclusién respecto al tema en una pizarra digital
jamboard y comparte los materiales en el classroom.

20 minutos
e Los participantes envian sus productos en la opcioén “tareas” en
el classroom del AIP _
“Conéctate”. .

La docente evaluara a través de
una prueba en el formulario de
Google y retroalimentara de
acuerdo a las evidencias
presentadas

CIERRE

EVALUACION

Se realiza la METACOGNICION a través de la lluvia de ideas las
siguientes preguntas: ¢Qué sabia antes al respecto? ¢Qué sé
ahora? ¢Qué hemos aprendido hoy? ¢(Cémo lo aprendimos?
¢Para qué nos sirve lo aprendido? ¢Qué me falta aprender y

como lo lograria? ¢ Crees que es importante el uso de las
herramientas tecnoldgicas en estos tiempos?

Los participantes consolidan su
aprendizaje analizando sus
conocimientos adquiridos
mediante una autoevaluacion.
La docente refuerza el tema
ante las dificultades que hubiera === E
existido durante todo el proceso e
de aprendizaje.

IV. MATERIALES O RECURSOS

MEDIOS Y MATERIALES HERRAMIENTAS VIRTUALES
» Video » Cuentas institucionales de Google
» Presentaciones » Google MEET
» Manuales » Classroom
» Laptop — Computadora » YouTube
> Internet » Mentimeter — Kahoot
» DRIVE Jamboard
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SESION 02

. TITULO DE SESION

Filtramos informacidén en Gmail y otras aplicaciones

V. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE

Logro esperado:

El docente participante realiza filtrados de informacion en GMAIL y
diversas aplicaciones de manera correcta y pertinente.

Vinculo de llamada recurrente | https://meet.google.com/dny-pgfc-exs

Enlace de grabacion

https://cutt.ly/0USvaSQ

V. MOMENTOS DE LA SESION

PROCESOS PEDAGOGICOS

SECUENCIA DIDACTICA

20 minutos

INICIO

MOTIVACION

PROBLEMATIZACION

RECOJO DE
SABERES PREVIOS

e Conversamos cémo veniamos utilizando nuestros correos

La docente saluda y da la -

bienvenida a los participantes a

NORMAS DE GONVIVENGIA

través del google meet, como en la ey oo

¥ Particlpames activamente en nUESTIo nter

primera sesion se les recuerda y
comparte las netiquetas que @3 i:Zf;*;r:‘:;“:_u:l}l:F:Ci;:l:??;*;::‘mscuu
debemos tener en cuenta. R e e

participando.

electrénicos antes de la emergencia sanitaria y las utilidades de
la aplicacion GMAIL a través de las siguientes preguntas:
¢De qué manera envian sus mensajes a través del correo?
¢Como pueden agregar documentos de su trabajo? ¢Qué
formas de envio han realizado en el trabajo remoto? ¢Como
ubicar de manera rapida un mensaje por asunto o destinatarios?
Comparten sus experiencias vividas respecto al uso del GMAIL.
e Se recupera los saberes previos de los participantes y promover
la participacién mediante el uso de la aplicacién Mentimeter
presentando preguntas sobre el uso de las aplicaciones

v martcem vt o cockgo S382 1750

Qué aplicaciones de Google workspace usas con
mayor facilidad??

e Se plantea la siguiente situacion.

En estos ultimos tiempos de trabajo remoto y hemos venido trabajando
con distintos aplicativos necesarios para comunicarnos de manera
sincrénica o asincronica ya que nos trajo grandes cambios en nuestras
vidas. En este sentido la importancia de contar con recursos y
materiales digitales para nuestras sesiones.

e En base a las actividades de inicio y la situacién presentada se
realiza la siguiente pregunta:

¢, Como podemos filtrar y fortalecer el uso del Gmail en nuestras

labores pedagédgicas y cudl es su importancia?

e Retroalimentamos con las respuestas que los participantes dan
a partir de sus saberes previos y comentamos con ellos sus
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PROPOSITO Y
ORGANIZACION

aportes y volvemos a realizar otra pregunta: ¢Conocen laforma
de buscar informacion a través del filtrado?
e Se presenta el propdsito de la sesién.

Hoy aprenderemos a conocer el filtrado de informacion en GMAIL y
diversas aplicaciones, continuando el uso de técnicas y estrategias,
comentan sobre las experiencias que tuvieron en la practica y
plasmaremos en un jamboard.

e Se comunica a los participantes que compartiran sus pantallas
para la evaluacion y retroalimentaciéon mediante la presentacion
de evidencias en su aula virtual: Workshop “Conéctate”.

80 minutos

DESARROLLO

GESTION Y
ACOMPANAMIENTO
DE LOS
APRENDIZAJES

Se les envia con anticipacion los videos y materiales al classroom
para desarrollar la clase invertida

https://www.youtube.com/watch?v=-vUwzr5Hu-E

R

o Después de observar el video realizamos algunas preguntas
sobre el contenido y la importancia, comentan al respecto ¢Qué
observaste en el video? ¢Podemos programar fecha y hora de
envio de un correo? ¢Cuantas formas de envio de correos
podemos realizar?

e Se realiza una demostracion sobre las formas de envio de los
correos, el icono, las caracteristicas y personalizacion de
GMAIL.

e Se realiza la sesion de manera practica dando ejemplos de
envio acompafiados de firmas digitales cada participante lo
ejecuta en sus dispositivos a partir de las orientaciones de la
docente de acuerdo a las necesidades pedagoégicas, desde sus
correos institucionales.

e Realizan busqueda de informacién a través del uso de la lupa
para ubicar de manera rapida los mensajes archivos recibidos y
enviados en el GMAIL y otras aplicaciones.

. ® °

- z . Comparten
pantalla de la practica desarrollado a través de la participacion
voluntaria.

e Los participantes [ =~ e
argumentan los = T
resultados obtenidos - ER
de la basqueda a '
través de los nuevos
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conocimientos en su aprendizaje.

Se orienta a los participantes en la realizacion de las actividades
a realizar el jamboard de su cuenta institucional.

La docente indica el beneficio y la importancia del uso del filtrado
de informacion del GMAIL y otras aplicaciones realizando una
conclusion respecto al tema en una pizarra digital jamboard y
comparte los materiales en el classroom.

20 minutos

CIERRE

EVALUACION

Los participantes envian sus productos en la opcion “tareas” en
el classroom del AIP “Conéctate”.
- ~ ST

RKSHOP “CONECTATE”
TURND YRR
L

o
e

I
L)
>

La docente evaluara a través de una prueba en el formulario de
Google y retroalimentara de acuerdo a las evidencias
presentadas.

Se realiza la METACOGNICION a través de la lluvia de ideas
las siguientes preguntas: ¢Qué sabia antes al respecto? ¢Qué
sé ahora? ¢Qué hemos aprendido hoy? ¢Cémo Ilo
aprendimos? ¢ Para qué nos sirve lo aprendido? ¢Demostré
seguridad en comunicar mis resultados? ¢Qué me falta
aprender y cédmo lo lograria? ¢Crees que es importante el
uso correcto del filtrado en la aplicacion de Gmail y otras
aplicaciones?

Los participantes consolidan su aprendizaje analizando sus
conocimientos adquiridos mediante una autoevaluacion.

La docente refuerza el tema ante las dificultades que hubiera
identificado durante todo el proceso de aprendizaje.

IV. MATERIALES O RECURSOS

MEDIOS Y MATERIALES

HERRAMIENTAS VIRTUALES

VVYVYVYYV

Video

Presentaciones
Manuales

Laptop — Computadora
Internet

VVVYVYVY

Cuentas institucionales de Google
Google MEET

Classroom

YouTube

Mentimeter — Kahoot

DRIVE Jamboard
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SESION 03

I. TITULO DE SESION

Almacenamos nuestros datos en DRIVE

VI. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE

Logro esperado

Al término de la sesién el docente participante almacena y organiza
sus carpetas en DRIVE, recupera informacién de interés educativo.

Vinculo de llamada recurrente

https://meet.google.com/dny-pafc-exs

Enlace de grabacion

https://cutt.ly/EUFy30m

VILI. MOMENTOS DE LA SESION

PROCESOS PEDAGOGICOS

SECUENCIA DIDACTICA

30 minutos

MOTIVACION

PROBLEMATIZACION

RECOJO DE
SABERES PREVIOS

PROPOSITO Y
ORGANIZACION

INICIO

e Recordamos y conversamos c6mo

e La docente da la bienvenida a los a2

participantes a través del aplicativo
google meet, recordando las s
netiquetas a tener en cuenta.

y cuanto se utilizaban los correos
Gmail antes de la COVID-19, los beneficios y utilidades de trabajar
con el DRIVE a través de las siguientes preguntas:

¢, En qué herramienta de Google almaceno, comparto archivos y
trabajo colaborativamente de manera sincrénica en distintos
formatos? ¢ Cémo podemos enviar archivos de gran capacidad a
través del correo? ¢COmo pueden enviar correos y agregar
carpetas a sus mensajes? ¢Qué formas de guardar archivos y
carpetas en linea conocen? ¢Qué es almacenamiento en la nube?
Comparten sus habitos vividos respecto al uso del DRIVE

e Se recupera los saberes previos de los participantes y promover
la participacion mediante el uso de la aplicaciébn Kahoot
presentando preguntas sobre el uso de las aplicaciones

 awwnmerticomy iz o coxbgo RA02Z

¢Enqué herramienta de Google
almaceno, comparto archivos y trabajo
colaborativamente de manera
sincronica?

e Se plantea la siguiente situacion.

En nuestro trabajo remoto hemos venido trabajando con diferentes
aplicativos inevitables para compartir y trabajar de manera sincrénica y
colaborativamente que nos aportd grandes cambios en nuestras vidas.
En este sentido, hay una necesidad de contar con aplicaciones de
Google y recursos digitales para nuestras labores pedagdgicas,
trabajos colegiados y sesiones de aprendizaje.

e En base a las actividades de inicio y la situacién presentada se
realiza la siguiente pregunta:

¢, Como podemos trabajar de manera colaborativa con nuestros
colegas del area para realizar el plan de trabajo u otro documento?

e Retroalimentamos con las respuestas que los participantes dan a
partir de sus saberes previos y explicamos sobre sus aportes y
volvemos a realizar otra pregunta: ¢Como podemos gestionar
nuestra carpeta en Ml UNIDAD de forma segura o compartido
en nuestra cuenta institucional?
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Se presenta el propésito de la sesion.

Hoy aprenderemos a conocer y gestionar archivos y carpetas en nuestra
UNIDAD, trabajar colaborativamente luego de compartir. Comentan sus
experiencias en la prdctica y lo plasmardn en su UNIDAD, realizaran una
captura y subirdn al classroom.

Los participantes que comparten sus pantallas para la evaluacién
y retroalimentacion mediante la presentacion de evidencias en su
aula virtual: Workshop “Conéctate”.

70 minutos

DESARROLLO

ESTION Y
ACOMPANAMIENTO
DE LOS
APRENDIZAJES

Se les envia con anticipacién los videos y materiales al
classroom para desarrollar la clase invertida y comentar sobre
los beneficios de la tecnologia en la educacion.
https://www.youtube.com/watch?v=KMQwWK2DroMU&t=7s

- Harunemn

Ap"’"de& Consiguen acceso a connldgﬁ adicionales |

colabarar en eauifo.
AL Sk = en base a sus necesidades especificas.

Después de observar el video se realiza algunas preguntas de
reflexion sobre las labores que venimos desarrollando en el
confinamiento social, comentan al respecto ¢Qué observaste en
el video? ¢ Podemos trabajar colaborativamente en un archivo que
se encuentra en la nube?

Se realiza la sesién de manera practica y demostrativa con
ejemplos de crear carpetas, archivos, cambiar de nombre color y
compartir para realizar un trabajo colaborativo, los participantes
ejecutan en sus dispositivos a partir de las orientaciones de la
docente de acuerdo a sus necesidades pedagégicas desde sus
correos institucionales.

Conocen las caracteristicas del DRIVE, realizan subida de
archivos desde su escritorio para la UNIDAD (archivos en distintas
extensiones y carpetas)

Google
Caracteristicas £Qué es Google Drive? Google
» Esuna aplicacion Web. (‘% & ﬂ
. Pl ]
> Esta basada en la nube.
sta basa fan 2 nube Es una herramienta de m
- purmitesimacenar arcivs. Aol . .. N

# 15 GB de almacenamiento. desarrcllada  por Google que
ofrece una serie de aplicaciones o

de productividad
e -
b D Vi a=.

Desarrollamos el
siguiente reto: &

Cl=pe

* Cowar e Gaogle Drive la Carpete: “Proyecto de

P

ptan “Proyecta do ac
wcbudanta™ &n al Drive

Los participantes argumentan las acciones realizadas y lo
comparten pantalla y explican a través de los nuevos
conocimientos en su aprendizaje.

Se orienta a los participantes en la realizacion de las actividades,
capturan la pantalla de lo desarrollado en su DRIVE y las imagenes
lo suben al classroom de la cuenta institucional.

La docente indica las bondades de la aplicacién para un trabajo
colaborativo y gestibn de almacenamiento de datos, realizando
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una conclusion respecto al tema en una pizarra digital jamboard
de la sala MEET y comparte los materiales en el classroom.

20 minutos

¢ Los participantes envian sus productos en la opcién “tareas” en el
classroom del AIP “Conéctate”.

w
o stect
o EVALUACION
@)
e La docente evaluara a través de una prueba en el formulario de
google y retroalimentara de acuerdo a las evidencias presentadas.
e Se realiza la METACOGNICION a través de la lluvia de ideas las
siguientes preguntas: ¢Qué sabia antes al respecto? ¢Qué sé
ahora? ¢Qué hemos aprendido hoy? ¢(Cémo lo aprendimos?
¢ Para qué nos sirve lo aprendido? ¢Qué me falta aprender y
como lo lograria?
e Los participantes consolidan su aprendizaje analizando sus
conocimientos adquiridos mediante una autoevaluacion.
¢ La docente refuerza el tema ante las dificultades mas recurrentes
durante todo el proceso de aprendizaje de la sesion.
IV. MATERIALES O RECURSOS
MEDIOS Y MATERIALES HERRAMIENTAS VIRTUALES
» Video » Cuentas institucionales de Google
» Presentaciones » Google MEET
» Manuales » Classroom
» Laptop — Computadora » YouTube
> Internet » Mentimeter — Kahoot
» DRIVE Jamboard
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SESION 04

. TITULO DE SESION

Almacenamos datos en dispositivos externos

VIII. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE

Logro esperado

Al término de la sesidn el docente participante almacena y organiza
sus archivos y carpetas en dispositivos externos

Vinculo de llamada recurrente

https://meet.google.com/dny-pagfc-exs

Enlace de grabacion

https://cutt.ly/3UFscPK

IX. MOMENTOS DE LA SESION

PROCESOS PEDAGOGICOS

SECUENCIA DIDACTICA

PROBLEMATIZACION

RECOJO DE
SABERES PREVIOS

PROPOSITO Y
ORGANIZACION

INICIO

30 minutos
e La docente da la bienvenida a los -
participantes a través del aplicativo
google meet, recordando las NORMAS DE CONVIVENCIA
) netiquetas a tener en cuenta. Mol S—
MOTIVACION e Conversamos cOmo y cuanto se P,
utilizaban los dispositivos externos 7 ety bl st
antes de la COVID-19 los P = ——

participando.

beneficios y utilidades de trabajar
con dichos dispositivos y a través de las siguientes preguntas:

¢, En qué dispositivos solian almacenar mayormente sus datos y

archivos pedagdégicos? ¢ Crees que las memorias flash tienen los
mismos beneficios que almacenar en la nube? ¢ Crees que el disco
duro de tu laptop que aun funciona podemos usar como un disco
duro externo? ¢ Qué tipo de dispositivos externos conoces?

e Se recuperalos saberes previos de los participantes y promover la
participacion mediante el uso del aplicativo “Cerebriti” on line sobre

los dispositivos externos.
P ———

-’- @ 8 o
wmooflle - RS =
_RY XK

e Se plantea la siguiente situacion.

En nuestro trabajo pedagégico siempre hemos venido trabajando con
el almacenamiento de datos para subir archivos a distintos medios y
compartir. Habiendo sido una de las formas de trabajo y tener como
recursos digitales para nuestras labores pedagdgicas y sesiones de
aprendizaje.

e En base a las actividades de inicio y la situacién presentada se
realiza la siguiente pregunta:

¢, Como podemos mejorar para realizar el almacenamiento de datos y
evitar perder informacion? Retroalimentamos con las respuestas
gue los participantes dan a partir de sus saberes previos y
explicamos sobre sus aportes y volvemos a realizar otra pregunta:
¢Como podemos gestionar nuestra datos, archivos y carpetas
de forma segura?

e Se presenta el propésito de la sesion.

Hoy aprenderemos a gestionar archivos y carpetas en dispositivos
externos. Comentan sus experiencias en la practica y lo plasmaran en
el escritorio de su laptop, haran una captura y subiran al classroom.

103



https://meet.google.com/dny-pqfc-exs
https://cutt.ly/3UFscPK

Los participantes que comparten sus pantallas para la evaluacion
y retroalimentacidon mediante la presentacion de evidencias en su
aula virtual: Workshop “Conéctate”.

70 minutos

DESARROLLO

GESTION Y
ACOMPANAMIENTO
DE LOS
APRENDIZAJES

Se realiza la sesién de manera practica y demostrativa con
ejemplos de crear carpetas, archivos, cambiar de nombre, buscar
la ubicacion de los archivos, hacer basquedas de manera correcta,
los participantes ejecutan en sus dispositivos a partir de las
orientaciones de la docente.

iQué es Almacenamientc? @ @

Conocen la forma correcta de guardar datos y ubicarlos de
manera rapida.

Los participantes argumentan las acciones realizadas
compartiendo sus pantallas y explican los nuevos conocimientos.
Se orienta a los participantes para la realizacién de las actividades,
capturan la pantalla de las practicas desarrolladas y las imagenes
lo suben al classroom de la cuenta institucional.

20 minutos

CIERRE

EVALUACION

Los participantes envian sus productos en la opcion “tareas” en el
classroom del AIP “Conéctate”. .
La docente evaluara a través de
una evaluacién en la aplicacion
del Mentimeter y
retroalimentara de acuerdo a las
evidencias presentadas. — L
Se realiza la = [ g
METACOGNICION con las siguientes preguntas: ¢Qué sabia
antes al respecto? ¢;Qué sé ahora? ¢Qué hemos aprendido
hoy? ¢Como lo aprendimos? ¢Para qué nos sirve lo
aprendido? ¢Qué me falta aprender y cémo lo lograria?

Los participantes consolidan su aprendizaje analizando sus
conocimientos adquiridos mediante una autoevaluacion.

La docente refuerza el tema ante las dificultades que hubiera
existido durante todo el proceso de aprendizaje.

L3

IV. MATERIALES O RECURSOS

MEDIOS Y MATERIALES

HERRAMIENTAS VIRTUALES

VVVVYVYYVY

Video

Presentaciones
Manuales

Laptop — Computadora
Internet

Cuentas institucionales de Google
Google MEET

Classroom

YouTube

Mentimeter — Cerebriti

DRIVE Jamboard

VVVVVY
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SESION 05

. TITULO DE SESION

Comunicandonos en linea a través de distintas aplicaciones

X. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE

Logro esperado El docente participante programa su reunién y administra google MEET
utilizando las herramientas digitales en sus labores pedagdgicas.

Vinculo de llamada recurrente https://meet.google.com/dny-pgfc-exs

Enlace de grabacion https://cutt.ly/pUFhoHh

XI. MOMENTOS DE LA SESION

SECUENCIA DIDACTICA

PROCESOS PEDAGOGICOS :
30 minutos

e La docente saluda y da la bienvenida a los participantes a través
del aplicativo google meet, teniendo presente las netiquetas.
e Se inicia una conversacion como y qué manera se conectaban en
. sus sesiones con sus estudiantes antes del confinamiento social la
MOTIVACION COVID-19, los beneficios y utilidades de trabajar con el aplicativo
MEET de Google a través de las siguientes preguntas:
¢, Con qué herramienta de Google realizo mis videoconferencias,
comparto pantalla y puedo tomar asistencia de manera rapida?
¢, Con que otras aplicaciones se vincula el MEET? ¢ Pueden
realizar explicaciones a través de pizarras digital y administrar una
agenda virtual? Comparten sus experiencias vividas respecto al
uso del MEET- Jamboard, calendar y Facebook para comunicacién
en linea.
_ | Recupera los saberes previos de los participantes y se promueve
PROBLEMATIZACION |  |a participacién mediante el uso de la aplicacion Mentimeter
presentando preguntas sobre el uso de las aplicaciones

En qué aplicativo podemos realizar nuestras
videoconferencias?

I - bien

Cémo se sienten hoy?

Ante la necesidad de realizar nuestras sesiones con nuestros
estudiantes en nuestro trabajo remoto hemos venido trabajando de
distintas maneras para compartir y trabajar de manera sincronica que
nos aportd grandes cambios en nuestras vidas. En este sentido la
importancia de contar con aplicaciones de Google y otras aplicaciones,
asi como el Facebook para nuestras labores pedagogicas.

RECOJO DE e Se plantea la siguiente situacion:
SABERES PREVIOS

e En base alas actividades de inicio y la situacidn presentada se
realiza la siguiente pregunta:

i ¢, Como podemos trabajar de manera directa con nuestros estudiantes

PROPOSITO Y y desarrollar satisfactoriamente una sesion de aprendizaje de

ORGANIZACION manera intuitiva?

e Retroalimentamos con las respuestas que los participantes dan a
partir de sus saberes previos y explicamos sobre sus aportes y
volvemos a realizar otra pregunta: ¢ C6mo podemos administrar
nuestra sala MEET o el Facebook de forma segura?

e Se presenta el propdsito de la sesion.

INICIO

Hoy aprenderemos a conocer y administrar la sala MEET que son
creadas en Google calendar y Facebook. Comentan sus experiencias
en la practica y lo plasmaran en un Jamboard, copiaran el link y —

presentaran en el classroom.
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Los participantes que comparten sus pantallas para la evaluacién y
retroalimentacion mediante la presentacién de productos de
evidencias en su aula virtual: Workshop “Conéctate”.

70 minutos

DESARROLLO

GESTION Y
ACOMPANAMIENTO
DE LOS
APRENDIZAJES

Se les envia con anticipacion los videos y materiales al
classroom para desarrollar la clase invertida y comentar
sobre las novedades y utilidades del Google Meet y el
Facebook en el uso pedagdgico.
https://www.youtube.com/watch?v=GkB8vLbgxT8

Después de observar el
video realizamos algunas
preguntas referentes a las
utilidades de dicha
aplicacion en nuestra labor
que venimos desarrollando
en el confinamiento,
comentan al respecto ¢Qué
observaste en el video? ¢, De qué manera podemos utilizar de
manera pertinente el MEET?

De la misma manera lo podemos realizar a través del Facebook
con transmisiones de nuestras sesiones en los grupos.

F GRUPDS OF
#4 TRABALD
8-

Cino o AT
HOOUS 1 CO0GE WET |
[CET—

Se realiza la sesién de manera préactica y demostrativa con
ejemplos de crear una sala a través del calendario, de manera
instantanea, compartir el enlace a través de varios medios segun
el contexto pedagdégico desde sus correos institucionales.

$Cudl es su utilidad?

"REALZAR REUMIONES VITUALES SMGRONICAS
s ———————

s s,

coupuRTR Rcats
s o s o ke 03

Desarrollamos el
siguiente reto:

En s chaes Lol ries, b ok o
BIESNEC 008 2 DE0 YD SO 8 K8 ESITES a0

REALIZAR PRESENTACIONES BN LINEA |

sl puor e o par pactatacon el

COMPARTIR PANTALLA
Epmiciiai o

(¥ ]

sus pantalla donde se evidencia la programacion
ecurrente

> compi programacién de la reunién al Correo
institucional, WhatsApp del grupo “Condctate”

Conocen las caracteristicas del MEET, comparten pantalla,
realizan la grabacion, activar y desactivar el chat de la reunién
utilizan la pizarra digital.

Los participantes argumentan las acciones realizadas y lo
comparten pantalla y explican a través de los nuevos
conocimientos en su aprendizaje.
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e Se indica a los participantes la realizacion de las actividades,
capturan la pantalla de lo desarrollado en la sala MEET y las
imagenes lo suben al classroom de la cuenta institucional.

e La docente indica las bondades de la aplicacion para un trabajo
efectivo y eficaz, realizando una conclusion respecto al tema en
una pizarra digital jamboard de la sala MEET y comparte los
materiales en el classroom.

20 minutos

CIERRE

Los participantes envian sus productos en la opcion “tareas” en el
classroom del AIP “Conéctate”.

EVALUACION

¢ La docente evaluard a través de una prueba en el formulario de
Google y retroalimentara de acuerdo a las evidencias presentadas.

e Se realizala METACOGNICION a través de la lluvia de ideas las
siguientes preguntas: ¢, Qué sabia antes al respecto? ¢Qué sé
ahora? ¢Qué hemos aprendido hoy? ¢Cémo lo aprendimos?
¢Para qué nos sirve lo aprendido? ¢Qué me falta aprender y
como lo lograria?

¢ Los participantes consolidan su aprendizaje analizando sus
conocimientos adquiridos mediante una autoevaluacion.

e La docente refuerza el tema ante las dificultades que hubiera
existido durante todo el proceso de aprendizaje.

IV. MATERIALES O RECURSOS

MEDIOS Y MATERIALES HERRAMIENTAS VIRTUALES
» Video » Cuentas institucionales de Google
» Presentaciones » Google MEET
» Manuales » Classroom
» Laptop — Computadora » YouTube
> Internet » Mentimeter
» Facebook - Jamboard
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SESION 06

I. TITULO DE SESION

Creamos y organizamos nuestra aula virtual

XIl.

PROPOSITOS DE APRENDIZAJE

Logro esperado:

El docente participante construye su aula virtual y organiza la
informacion para sus clases virtuales en el Classroom.

Vinculo de llamada recurrente

https://meet.google.com/dny-pgfc-exs

Enlace de grabacion

https://cutt.ly/7TUGBCZM

X1

MOMENTOS DE LA SESION

PROCESOS PEDAGOGICOS

SECUENCIA DIDACTICA

30 minutos

MOTIVACION

PROBLEMATIZACION

RECOJO DE
SABERES PREVIOS

PROPOSITO Y
ORGANIZACION

INICIO

e La docente saluda y da la bienvenida

: CONg;,
(LER ey,
i)g N

Pl
0 - __ael
v,

recogian las evidencias de sus sesiones con sus estudiantes
durante el confinamiento social, los beneficios y utilidades de
trabajar con el aula virtual classroom a través de las siguientes
preguntas:

¢, COmo tener las evidencias de manera ordenada por secciones y
areas? ¢ Como distribuir de manera ordenada las tareas,
materiales, evaluaciones entre otros? ¢cémo colocar mensajes
en “novedades”? Comparten sus experiencias vividas respecto al
uso del aula virtual de classroom.

a los participantes a través del
aplicativo google meet, teniendo
presente las netiquetas.

L)

P —

e Se inicia una conversacion como = :

* Recupera los saberes previos de los participantes y se

promueve la participacién mediante el uso de la aplicacién
Kahoot presentando preguntas sobre el uso de las aplicaciones

Lt

L

3 retroslimentar las evidencias, agregar comentarios y devolver eniregas, en qué aplicative lo podemos hacer?

iE
B
o
- =]

e Se plantea la siguiente situacion:

Después de realizar nuestras sesiones con nuestros estudiantes de
manera remota hemos venido realizando la organizacién de un aula
virtual en una educacion formativa para lograr con las metas trazadas.
Es por ello la importancia de contar con una aplicacién para realizar de
manera adecuada nuestras labores pedagdgicas.

e En base alas actividades de inicio y la situacion presentada se
realiza la siguiente pregunta:

¢, Como podemos trabajar de manera efectiva en la organizacion y
publicacién de “trabajo en clase” con nuestros estudiantes y
desarrollar satisfactoriamente una sesién y recepcion de
evidencias?

* Retroalimentamos con las respuestas que los participantes dan a
partir de sus saberes previos y explicamos sobre sus aportes y
volvemos a realizar otra pregunta: ¢ Como podemos organizar
de manera adecuada nuestra aula virtual para nuestros

estudiantes?
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Hoy aprenderemos construir nuestras aulas virtuales en el classroom.
Comentan sus experiencias en la practica y lo plasmaran con
capturas de su aula virtual creada y presentaran en el classroom.

Los participantes que comparten sus pantallas para la evaluacion
y retroalimentacién mediante la presentacion de evidencias en su
aula virtual: Workshop “Conéctate”.

70 minutos

DESARROLLO

GESTION Y
ACOMPANAMIENTO
DE LOS
APRENDIZAJES

Se les comparte con anticipacién los videos y materiales
al classroom para desarrollar la clase invertida
https://www.youtube.com/watch?v=gep8sG-OFuc

Luego de observar el video realizamos algunas preguntas
referentes a dicha aplicacién en nuestra labor que venimos
desarrollando en el confinamiento, comentan al respecto ¢ Qué
observaste en el video? ¢ Cudles serian los beneficios de utilizar
el classroom? ;Como agregar “personas” de manera masiva?
Se realiza la sesion de manera demostrativa y practica con
ejemplos de crear un aula virtual desde sus correos
institucionales de acuerdo a lo indicado por el MINEDU con
jerarquias en la creacion, agregar tareas, materiales, agregar
personas entre otros.

et comtr

CLASSROOM

=] ]

Conocen las caracteristicas del classroom como novedades,
trabajo en clases, personas. Argumentan las acciones realizadas
y comparten pantalla para explicar a través de los nuevos
conocimientos en su aprendizaje.

e | rre ke e LR

Se indica a los participantes la realizacion de las actividades,
capturan la pantalla de lo desarrollado en classroomy las
imagenes lo suben al classroom aula virtual “AIP Conéctate “de
la cuenta institucional.

La docente indica las bondades de la aplicacion realizando una
conclusion respecto al tema en una pizarra del pointofix y
comparte los materiales en el classroom.

20 minutos
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¢ Los participantes envian sus productos en la opcion “tareas” en el
classroom del AIP.

¢ La docente evaluard a través de una prueba en el formulario de
Google y retroalimentara de acuerdo a las evidencias
presentadas.

'5.':J e Se realizala METACOGNICION a través de la lluvia de ideas las
% EVALUACION siguientes preguntas: ¢ Qué sabia antes al respecto? ¢Qué sé
O ahora? ¢Qué hemos aprendido hoy? ¢(Coémo lo aprendimos?
¢Para qué nos sirve lo aprendido? ¢Qué me falta aprender y
como lo lograria? ¢Cémo me senti en la sesi6on?
¢ Los participantes consolidan su aprendizaje analizando sus
conocimientos adquiridos mediante una autoevaluacion.
¢ La docente refuerza el tema ante las dificultades que hubiera
existido durante todo el proceso de aprendizaje.
IV. MATERIALES O RECURSOS
MEDIOS Y MATERIALES HERRAMIENTAS VIRTUALES
» Video » Cuentas institucionales de Google
» Presentaciones » Google MEET
» Manuales » Classroom
» Laptop — Computadora » YouTube
> Internet » Kahoot
» Pointofix
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SESION 07

. TITULO DE SESION

Evaluamos y retroalimentamos en nuestra aula virtual

XIV. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE

Logro esperado:

El docente participante configura la opcién calificar para evaluar
formativamente y retroalimentar de manera pertinente.

Vinculo de llamada recurrente

https://meet.google.com/dny-pgfc-exs

Enlace de grabacion

https://cutt.ly/zUHugoz

XV. MOMENTOS DE LA SESION

PROBLEMATIZACION

RECOJO DE
SABERES PREVIOS

PROPOSITO Y
ORGANIZACION

INICIO

PROCESOS SECUENCIA DIDACTICA
PEDAGOGICOS 30 minutos
e La docente saluda y da la bienvenida JVER: C"”‘?O» @
a los participantes a través del
aplicativo google meet, teniendo xg
presente las netiquetas.
MOTIVACION | E

Se inicia una conversaciéon como recogian y callflcaban las
evidencias de sus sesiones con sus estudiantes durante el
confinamiento social, los beneficios y utilidades de trabajar con el
aula virtual classroom a través de las siguientes preguntas:
¢,Como calificar de manera adecuada en la evaluacion formativa?
¢ Coémo realizar la retroalimentacion de manera adecuada? ¢,De
gué manera trabajar la rdbrica en las calificaciones? Comparten
sus experiencias vividas respecto al trabajo desarrollado en el
aula virtual de classroom.

Recupera los saberes previos de los participantes y se promueve
la participacion mediante el uso de la aplicacion Mentimeter
presentando preguntas sobre el uso de Ias aphcacmnes

Qué aplicaciones de Google workspace usascon = Qué aplicacién de la imagen conoces? o—

mayor facilidad??
§ youtube
canva

Se plantea la siguiente situacion:

En la evaluacién formativa que venimos trabajando lo desarrollamos de
distintas maneras de acuerdo a nuestras estrategias. Ante el contexto
que vivimos es importante contar con una aplicacion para realizar de
manera adecuada nuestras calificaciones a las evidencias entregadas
por nuestros estudiantes.

En base a las actividades de inicio y la situacion presentada se
realiza la siguiente pregunta: ¢ Cémo podemos trabajar de
manera efectiva en la evaluacion formativa con nuestros
estudiantes y desarrollar satisfactoriamente una la
retroalimentacion?

Retroalimentamos con las respuestas que los participantes dan a
partir de sus saberes previos y explicamos sobre sus aportes y
volvemos a realizar otra pregunta: ¢, Como podemos mejorar en
el envio de laretroalimentacion en las evidencias entregadas
por nuestros estudiantes?

Hoy aprenderemos organizar y calificar en nuestras aulas virtuales.
Comentan sus experiencias en la practica y lo plasmaran con
capturas de la retroalimentacion brindada en el aula virtual y
presentaran en el classroom del AIP “Conéctate”.
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Los participantes que comparten sus pantallas para la evaluacion
y retroalimentacion mediante la presentacién de evidencias en su
aula virtual: Workshop “Conéctate”.

70 minutos

DESARROLLO

GESTION Y
ACOMPANAMIENTO
DE LOS
APRENDIZAJES

La docente invita a los participantes a observar con
atencion el siguiente recurso educativo que lo
encontramos en YouTube:
https://www.youtube.com/watch?v=ahXdWh4xld0&t=4s

Después de observar el video los participantes opinan sobre el
contenido, comentan al respecto y realizamos algunas preguntas
al respecto ¢,Qué observaste en el video? ¢ Cuales serian los
beneficios de utilizar “calificaciones” en el classroom? ;Cémo
agregar un comentario en la retroalimentacion?

Se realiza la sesién de manera demostrativa y préactica con
ejemplos directos sobre calificaciones en classroom mediante
las rabricas desde sus correos institucionales de acuerdo, a
partir de las evidencias entregadas por los estudiantes enviando
los comentarios adecuados a cada uno de ellos.

Classroom del Docente
Retroalimentacion de evidencias en Word I

ssnoa

@) En Tareas, clic en Guia de Evaluacién, crear Classroom del Docente
B El docente revisa la t: 5

Conocen las caracteristicas de la pestafa “calificaciones” para
realizar de manera adecuada y pertinente cada uno de las
evidencias de los estudiantes. Los participantes argumentan las
acciones realizadas y lo comparten pantalla y explican a través
de los nuevos conocimientos en su aprendizaje.
e T ——

Se indica a los participantes la realizacién de las actividades,
capturan la pantalla de lo desarrollado la pestafia “calificaciones
de su aula virtual” con rubricas y las imagenes lo suben al
classroom de la cuenta institucional en el aula virtual AIP
“Conéctate”.
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La docente indica las bondades de trabajar con “calificaciones”
realizando una conclusion respecto al tema en una pizarra digital
jamboard de la sala MEET y comparte los materiales en el
classroom.

20 minutos

CIERRE

EVALUACION

Los participantes envian sus productos en la opcion “tareas” en el
classroom de la seccion.

La docente evaluara a través de una prueba en el formulario de
google y Mentimeter dando retroalimentacion de manera
inmediata.

Se realiza la METACOGNICION a través de la lluvia de ideas las
siguientes preguntas: ¢ Qué sabia antes al respecto? ¢Qué sé
ahora? ¢(Qué hemos aprendido hoy? ¢(Cémo lo aprendimos?
¢Para qué nos sirve lo aprendido? ¢Qué me falta aprender y
como lo lograria?

Los participantes consolidan su aprendizaje analizando sus
conocimientos adquiridos mediante una autoevaluacion.

La docente refuerza el tema ante las dificultades que hubiera
existido durante todo el proceso de aprendizaje.

IV. MATERIALES O RECURSOS

VVYVVYV

MEDIOS Y MATERIALES HERRAMIENTAS VIRTUALES
Video » Cuentas institucionales de Google
Presentaciones » Google MEET
Manuales » Classroom
Laptop — Computadora » YouTube
Internet » Kahoot
» Jamboard
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SESION 08

. TITULO DE SESION

Trabajamos colaborativamente en distintas aplicaciones de Google

XVI. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE

Logro esperado:

El docente participante identifica y disefia contenidos en documentos
de Google de manera colaborativa.

Vinculo de llamada recurrente

https://meet.google.com/dny-pgfc-exs

Enlace de grabacion

https://cutt.ly/tUHNny8X

XVIl.  MOMENTOS DE LA SESION

PROCESOS PEDAGOGICOS

SECUENCIA DIDACTICA

30 minutos

MOTIVACION

PROBLEMATIZACION

RECOJO DE
SABERES PREVIOS

PROPOSITO Y
ORGANIZACION

La docentesaluda y da la bienvenida a B CO0Nee), Q
los participantes a través del aplicativo 4* »
google meet, teniendo presente las R _‘
netiquetas durante la sesion. ’V/’,

Se inicia una conversacion sobre las "0 &

TENER E)
NETY

T
s

dificultades en el momento de un
trabajo para realizar documentos en equipo, como y de qué
manera realizar ya sea con los estudiantes y colegas, los
beneficios y utilidades de trabajar en linea y de manera
colaborativa en Google se realiza las siguientes preguntas:
¢,De qué forma podemos trabajar en un mismo documento de
manera sincrénica? ¢ Podemos compartir un documento en linea
con varias personas? Comparten sus experiencias al respecto.
Recupera los saberes previos de los participantes promoviendo
la participacion activa.
Se plantea la siguiente situacion:

Somos un grupo de docentes de la misma area curricular y el mismo
grado, deseamos trabajar de manera colaborativa nuestras
“Experiencias de Aprendizaje” para poder contextualizarlo. En vista al
trabajo remoto que venimos desarrollando deseamos compartir los
documentos de Google, presentaciones y hojas de calculo trabajando de
distintas maneras para compartir y trabajar de manera sincronica.

¢, Como podemos trabajar de manera sincrénica con nuestros

En base a las actividades de inicio y la situacion presentada se
realiza la siguiente pregunta:

colegas y desarrollar favorablemente nuestra EdA?
Retroalimentamos con las respuestas que los participantes dan a
partir de sus saberes previos y explicamos sobre sus aportes y
volvemos a realizar otra pregunta: ,Cémo podemos dar
permisos de edicion a los demas para trabajar de manera
colaborativa en nuestras cuentas institucionales?

Se presenta el propdésito de la sesién.

Hoy aprenderemos a compartir diversos archivos y trabajar
colaborativamente. Comentan sus experiencias en la practicay lo
evidenciaran en “trabajo en clases” enviando las tareas en imagenes.

@]
@) . -
> e Los participantes que comparten sus pantallas para la evaluacion
- y retroalimentacién mediante la presentacion de evidencias en su
aula virtual: Workshop “Conéctate”.
70 minutos
0wy

e Se revisa los documentos trabajados en el correo institucional.
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GESTION Y
ACOMPANAMIENTO
DE LOS
APRENDIZAJES

¢ Después de observar los documentos realizamos algunas

preguntas referentes a las utilidades de dichas aplicaciones y el
uso dado en nuestra labor que venimos desarrollando en el
confinamiento, comentan al respecto ¢Qué documentos son mas
dificiles de trabajar? ¢ Cémo podemos utilizar de manera
pertinente cada una de las aplicaciones?

Se desarrolla la sesion de manera practica y demostrativa en la
cuenta institucional con ejemplos de acuerdo a las necesidades
tales como realizar un documento compartido, notas en hojas de
calculo y presentaciones para una expaosicion.

Galeria de plantillas

1.E. Raul Porras Barrenechea Seneral

9!

Aspectos basicos

2]

AIP Plantilla Rosario

Conocen las caracteristicas de las aplicaciones de Google,
compartir, colaborar, dar permisos a los colaboradores, trabajar
sin conexién y descargar documentos.

Los participantes argumentan las acciones realizadas y lo
comparten pantalla y explican a través de los nuevos
conocimientos en su aprendizaje.

AP Plantita Rosario % [

Tnes

" B

4]

Se indica a los participantes la realizacion de las actividades,
capturan la pantalla de lo desarrollado en la sala MEET y las
imagenes lo suben al classroom de la cuenta institucional.

La docente indica las bondades de las aplicaciones para nuestra
labor pedagdgica, realizando una conclusion respecto al tema en
una presentacion en linea la sala MEET y comparte los
materiales de evidencias en su aula virtual: Workshop
“Conéctate”.

20 minutos

CIERR

EVALUACION

Los participantes envian sus productos en la opcion “tareas” en el
classroom denominado Workshop “Conéctate”.
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presentadas.

& WORKSHOP “CONECTATE' B

AP ~TURNO TARDE

¢ La docente evaluard a través de una prueba en el formulario de
google y retroalimentara de acuerdo a las evidencias

e Se realizala METACOGNICION a través de la lluvia de ideas las
siguientes preguntas: ¢ Qué sabia antes al respecto? ¢Qué sé
ahora? ¢Qué hemos aprendido hoy? ¢Cémo lo aprendimos?
¢Para qué nos sirve lo aprendido? ¢Qué me falta aprender y
como lo lograria?

¢ Los participantes consolidan su aprendizaje analizando sus
conocimientos adquiridos mediante una autoevaluacion.

¢ La docente refuerza el tema ante las dificultades que hubiera
existido durante todo el proceso de aprendizaje.

IV. MATERIALES O RECURSOS

MEDIOS Y MATERIALES

HERRAMIENTAS VIRTUALES

VVVVYVYYV

Video

Presentaciones
Manuales

Laptop — Computadora
Internet

VVVVYVYYV

Cuentas institucionales de Google
Google MEET

Classroom

YouTube

DRIVE
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SESION 09

I. TITULO DE SESION

Elaboramos contenidos digitales en CANVA

XVIIl. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE

Logro esperado

El docente participante disefia un contenido digital elaborados en
CANVA para las sesiones educativas de su area curricular.

Vinculo de llamada recurrente

https://meet.google.com/dny-pgfc-exs

Enlace de grabacién

https://cutt.ly/MUJRftT

XIX.  MOMENTOS DE LA SESION

PROCESOS PEDAGOGICOS

SECUENCIA DIDACTICA

MOTIVACION

PROBLEMATIZACION

RECOJO DE
SABERES PREVIOS

PROPOSITO Y
ORGANIZACION

INICIO

e Se inicia una conversacion sobre las

e Se plantea la siguiente situacion:

30 minutos
e La docente da la bienvenida a los 9"”“‘: C"’VE‘%’ @
participantes a través del aplicativo K

google meet, teniendo presente las
netiquetas durante la sesion.

necesidades de gestionar recursos
digitales para las labores y se realiza las siguientes preguntas:

¢, Con qué herramienta podemos elaborar contenidos educativos
como flyer, comunicado entre otros? ¢ Cémo podemos aplicar
disefios para crear documentos de varias paginas? ¢ Puedo
compartir los disefios de CANVA? Comparten sus experiencias al

respecto.
P TALLER " CONECTATE"

* Recupera los saberes previos de los £, emsosssoaropm 2

participantes promoviendo la
participacion mediante una
conversacion de manera directa sobre u
la herramienta digital.

En vista al trabajo remoto que venimos desarrollando deseamos
compartir disefios elaborados en CANVA en distintos formatos para
compartir como recurso de nuestras sesiones de aprendizaje como
presentaciones en el saludo y desarrollo de las sesiones.

e En base alas actividades de inicio y la situacion presentada se
realiza la siguiente pregunta:

¢, Como podemos elaborar disefios y descargarlo en distintos
formatos formato a partir de una plantilla?

* Retroalimentamos con las respuestas que los participantes dan a

partir de sus saberes previos y explicamos sobre sus aportes y

volvemos a realizar otra pregunta: ¢ Como podemos trabajar

desde una plantilla de manera colaborativa en CANVA?

Se presenta el proposito de la sesion.

Hoy aprenderemos a elaborar disefios en diversos formatos, trabajar
colaborativamente, armar carpetas y descargar. Comentan sus
experiencias en la practica y lo evidenciaran en “trabajo en clases”

e Los participantes que comparten sus pantallas para la evaluacion
y retroalimentacion mediante la presentacion de evidencias en su

aula virtual: Workshop “Conéctate”.

70 minutos
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DESARROLLO

¢ Visualizan un video y comentan al respecto para luego iniciar:
https://www.youtube.com/watch?v=uKJrOqyERH8

oo R @
bt '
fm— &
(IS,

P A i
Texto curvo it 1 ’ ﬁ

e (;Qué observaste en el video? (Qué bondades presenta
CANVA? ¢Cbémo podemos utilizar esta herramienta en nuestro
trabajo pedagégico?

e Después de observar el video opinan sobre el contenido y la
importancia, realizamos algunas preguntas referentes a las
utilidades de dichas aplicaciones y el uso dado en nuestra labor
que venimos desarrollando en el confinamiento, comentan al
respecto: ¢ Qué tipo de recursos podemos elaborar? ¢, De qué
manera podemos utilizar CANVA?

0o o EIE &

Y R Q
AR T m
e B Ex - <y 15/ K&l

Redes sociales Uso personal Empresas Marketing Educacién Novedades

Inicio  #lannllas

Dm

ores

- N4 A ~e L DE .
SESTION Y E s ERAT
ACOMPANAMIENTO |, se desarrolla la sesion de manera practica y demostrativa en la

DE LOS cuenta institucional con ejemplos de acuerdo a las necesidades
APRENDIZAJES pedagogica, crear carpetas, compartir enlace,

e Conocen las caracteristicas de la herramienta de CANVA como
compartir, colaborar, dar permisos a los colaboradores, y
descargar documentos en distintos formatos.

® Los participantes argumentan las acciones realizadas y 1o
comparten pantalla y explican a través de los nuevos
conocimientos en su aprendizaje.

[ wale e o [N R T ———— [ RN v oo ]

e Se indica a los participantes la realizacién de las actividades,
capturan la pantalla de lo desarrollado en la sala MEET y las
imagenes lo suben al classroom de la cuenta institucional.
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e La docente indica las bondades de la herramienta para nuestra
labor pedagdgica, realizando una conclusién respecto al tema en
una presentacion en linea de la sala MEET y comparte los
materiales de evidencias en su aula virtual: Workshop
“Conéctate”.

20 minutos

CIERRE

¢ Los participantes envian sus productos en la opcién “tareas” en el
classroom denominado Workshop “Conéctate”.

Dnosss: (i} B

& WORKSHOP “CONECTATE"

AIP “TURNO TARDE

EVALUACION

¢ La docente evaluard a través de una prueba en el formulario de
google y retroalimentara de acuerdo a las evidencias
presentadas.

e Se realizala METACOGNICION a través de la lluvia de ideas las
siguientes preguntas: ¢ Qué sabia antes al respecto? ¢Qué sé
ahora? ¢Qué hemos aprendido hoy? ¢Cémo lo aprendimos?
¢Para qué nos sirve lo aprendido? ¢Qué me falta aprender y
como lo lograria?

¢ | 0s participantes consolidan su aprendizaje analizando sus
conocimientos adquiridos mediante una autoevaluacion.

¢ La docente refuerza el tema ante las dificultades que hubiera
existido durante todo el proceso de aprendizaje.

IV. MATERIALES O RECURSOS

MEDIOS Y MATERIALES HERRAMIENTAS VIRTUALES
» Video » Cuentas institucionales de Google
» Presentaciones » Google MEET
» Manuales » Classroom
» Laptop — Computadora » YouTube
» Internet » CANVA
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SESION 10

l. TITULO DE SESION

Creamos formularios y encuestas en linea

XX. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE

Logro esperado

El docente participante crea formularios convirtiendo en cuestionario

0 encuesta, sintetizando la informacion recolectada.

Vinculo de llamada recurrente

https://meet.google.com/dny-pgfc-exs

Enlace de grabacion

https://cutt.ly/JUHmulH

XXI. MOMENTOS DE LA SESION

PROCESOS PEDAGOGICOS

SECUENCIA DIDACTICA

30 minutos

INICIO

MOTIVACION

PROBLEMATIZACION

RECOJO DE
SABERES PREVIOS

PROPOSITO Y
ORGANIZACION

La docente da la bienvenida a los
participantes a través del aplicativo
google meet, teniendo presente las
netiquetas durante la sesion.

Se inicia una conversacion sobre las
necesidades de gestionar recursos e A B
digitales para las labores se realiza las siguientes preguntas:
¢,Con qué aplicativo de Google podemos elaborar encuestas y
evaluaciones en linea? ¢ Como podemos trabajar un formulario
entre varios docentes? ¢ Cémo hacer las lecturas de los datos y
resultados de los formularios? Comparten sus experiencias al
respecto.

Recupera los saberes previos de los participantes promoviendo
la participacion mediante el uso de la aplicacion Kahoot sobre el
uso de los formularios de Google.

: CONY;,
B0, @
9,
g %

T
Has completado el waﬁo
o=

Se plantea la siguiente situacion:

A nivel nacional se realizan concursos, evaluaciones virtuales llevados a
cabo por el MINEDU, asi como también en nuestra IE. En vista al trabajo
remoto que venimos desarrollando, deseamos realizar las evaluaciones
en linea, en formatos para obtener los resultados del consolidado de
manera rapida.

En base a las actividades de inicio y la situacion presentada se
realiza la siguiente pregunta:

¢, Como podemos evaluar en linea y obtener los resultados con

estadisticas de manera rapida?

Retroalimentamos con las respuestas que los participantes dan a
partir de sus saberes previos y explicamos sobre sus aportes y
volvemos a realizar otra pregunta: ¢ Podremos realizar
preguntas de diversos tipos en dicho formulario?

Hoy aprenderemos a elaborar cuestionarios y encuestas en linea y trabajar
colaborativamente entre varios docentes y descargar los resultados.
Comentan sus experiencias en la prdctica y lo evidenciaran en “trabajo en
clases” enviando el link de sus formularios elaborados.
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e Los participantes que comparten sus pantallas para la evaluacion

y retroalimentacién mediante la presentacion de evidencias en su
aula virtual: Workshop “Conéctate”.

70 minutos

DESARROLLO

GESTION Y
ACOMPANAMIENTO
DE LOS
APRENDIZAJES

¢ Visualizan un video y comentan al respecto para luego iniciar:

https://www.youtube.com/watch?v=miDKOnFRi7k

e (Qué observaste en el video? ¢Qué bondades presenta el
formulario de Google? ¢ Como podemos utilizar esta herramienta
en nuestro trabajo pedagégico?

e Después de observar el video opinan sobre el contenido y la
importancia, realizamos algunas preguntas referentes a las
utilidades de dicha aplicacion y el uso dado en nuestra labor
gue venimos desarrollando en el trabajo remoto, comentan al
respecto: ¢ Qué tipo de preguntas podemos elaborar?
¢ Podemos editar y afiadir preguntas en cualquier momento?

a . a

e Se desarrolla la sesién de manera practica y demostrativa en la
cuenta institucional con ejemplos de acuerdo a las necesidades
pedagogica, creacién de formulario, compartir enlace, colaborar.

a - cman@

Conocen las caracteristicas del formulario como compartir,
colaborar, dar permisos a los colaboradores, y descargar
documentos de respuesta, entre otros.

Los participantes argumentan las acciones realizadas y lo
comparten pantalla y explican a través de los nuevos
conocimientos en su aprendizaje.

Se indica a los participantes la realizacién de las actividades,
capturan la pantalla de lo desarrollado en la sala MEET vy las
imégenes lo suben al classroom de la cuenta institucional.
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La docente indica las bondades de la herramienta para nuestra
labor pedagdgica, realizando una conclusién respecto al tema en
una presentacion en linea de la sala MEET y comparte los
materiales de evidencias en su aula virtual: Workshop
“Conéctate”.

20 minutos

CIERRE

EVALUACION

Los participantes envian sus productos en la opcion “tareas” en el
classroom denominado Workshop “Conéctate”.

Bron TATE (B .

® :é

4 WORKSHOP "CONECTATE" i

AIP “TURNO TARDE

La docente evaluara a través de una prueba en el formulario de
google y retroalimentara de acuerdo a las evidencias
presentadas.

Se realiza la METACOGNICION a través de la lluvia de ideas las
siguientes preguntas: ¢ Qué sabia antes al respecto? ¢Qué sé
ahora? ¢Qué hemos aprendido hoy? ¢Cémo lo aprendimos?
¢Para qué nos sirve lo aprendido? ¢Qué me falta aprender y
como lo lograria?

Los participantes consolidan su aprendizaje analizando sus
conocimientos adquiridos mediante una autoevaluacion.

La docente refuerza el tema ante las dificultades que hubiera
existido durante todo el proceso de aprendizaje.

IV. MATERIALES O RECURSOS

MEDIOS Y MATERIALES

HERRAMIENTAS VIRTUALES

VVYVYVYV

Video

Presentaciones
Manuales

Laptop — Computadora
Internet

VVYVYVVY

Cuentas institucionales de Google
Google MEET

Classroom

YouTube

Formulario de Google

Kahoot
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SESION 11

. TITULO DE SESION

Creamos recursos educativos digitales

XXIl.  PROPOSITOS DE APRENDIZAJE

El docente participante crea distintos contenidos como recursos

Logro esperado digitales para su labor pedagdégica

Vinculo de llamada recurrente https://meet.google.com/dny-pgfc-exs

Enlace de grabacién https://cutt.ly/zULsizK

XXIIl. MOMENTOS DE LA SESION
PROCESOS PEDAGOGICOS

SECUENCIA DIDACTICA

30 minutos
e Ladocente saluda y da la bienvenida a los A C"”“%,A q
participantes a través del aplicativo google ki b

meet, teniendo presente las netiquetas
i dadas desde el inicio del taller.
MOTIVACION e Se inicia una conversacion como realizan la " i Merone
motivacion de sus estudiantes en sus sesiones durante eI trabajo
remoto, los beneficios y utilidades de trabajar con recursos
educativos a través de las siguientes preguntas:

¢, Como tener motivados a los estudiantes? ¢ Qué aplicativos
vienen utilizando? Comparten sus experiencias respecto al uso

de recursos digitales.

o Recupera los saberes previos de los participantes y se promueve
la participacion mediante una conversacion preguntas sobre el

uso de las aplicaciones

T EREe——p—

PROBLEMATIZACION

Coémo se sienten hoy?

bien o-
o
a-
RECOJO DE e Se plantea la siguiente situacion:
SABERES PREVIOS Antes de realizar nuestras sesiones con nuestros estudiantes

realizamos la planificaciéon de los recursos a utilizar en nuestro trabajo
remoto. Es por ello la importancia de contar con una aplicacion para
realizar de manera adecuada nuestras labores pedagodgicas.

e Se realiza la siguiente pregunta en base a las actividades de
inicio y la situacion presentada:

¢, Como podemos trabajar de manera creativa y motivada con
nuestros estudiantes en el desarrollo de nuestra sesién?

* Retroalimentamos con las respuestas que los participantes dan a

PROPOSITO Y partir de sus saberes previos y explicamos sobre sus aportes y

ORGANIZACION volvemos a realizar otra pregunta: ¢Como podemos organizar
nuestras sesiones manera adecuada?

e Se presenta el propdsito de la sesién.

Hoy aprenderemos elaborar recursos digitales en el aplicativo Kahoot y
Mentimeter. Comentan sus experiencias en la practica y lo plasmaran
con capturas de su aula virtual creada y presentaran en el classroom.

e Los participantes que comparten sus pantallas para la evaluacion
y retroalimentacién mediante la presentacion de evidencias en su
aula virtual: Workshop “Conéctate”.

INICIO

70 minutos
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DESARROLLO

e Se observa dos videos,,, uno de cada recurso:
https://www.youtube.com/watch?v=ntQlyLsdvNM

https://www.youtube.com/watch?v=pANtMgNWBek

A

e Luego de observar el video realizamos algunas preguntas
referentes a dichas aplicaciones en nuestra labor que venimos
desarrollando en el confinamiento, comentan al respecto ¢ Qué
observaste en el video? ¢ Cudles serian los beneficios de utilizar

GESTION Y ambos aplicativos?
ACOMPARNAMIENTO |® Se realiza la sesién de manera demostrativa y practica con

DE LOS ejemplos de elaboracién de ambos recursos.

APRENDIZAJES B

a @

il Mentimeter

— — 1]
e Se indica a los participantes la realizacién de las actividades,
capturan la pantalla de lo desarrollado en classroomy las
imagenes lo suben al classroom aula virtual “AIP Conéctate”.

e La docente indica las bondades de la aplicacion realizando una
conclusion respecto al tema y comparte los materiales.

20 minutos

CIERRE

¢ Los participantes envian sus productos en la opcién “tareas” en el
classroom del AIP.

¢ La docente evaluara a través de ambos aplicativos

e Se realizala METACOGNICION a través de la lluvia de ideas las

EVALUACION siguientes preguntas: ¢ Qué sabia antes al respecto? ¢Qué sé

ahora? ¢Qué hemos aprendido hoy? ¢;Cémo lo aprendimos?
¢Para qué nos sirve lo aprendido? Los participantes
consolidan su aprendizaje analizando sus conocimientos
adquiridos mediante una autoevaluacion.

¢ La docente refuerza el tema ante las dificultades que hubiera
existido durante todo el proceso de aprendizaje.

IV. MATERIALES O RECURSOS

MEDIOS Y MATERIALES

HERRAMIENTAS VIRTUALES

VVVVYVY

Video

Presentaciones
Manuales

Laptop — Computadora
Internet

VVVYVVYV

Cuentas institucionales de Google
Google MEET

Classroom

YouTube

Kahoot - Mentimeter
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SESION 12

. TITULO DE SESION

Informamos respetando los derechos de autor

XXIV. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE

Logro esperado

El docente participante determinala importancia de citar un
material correctamente, respetando los derechos de autor.

Vinculo de llamada recurrente

https://meet.google.com/dny-pgfc-exs

Enlace de grabacion

https://cutt.ly/PULT67v

XXV. MOMENTOS DE LA SESION

PROCESOS PEDAGOGICOS

SECUENCIA DIDACTICA

30 minutos

MOTIVACION

PROBLEMATIZACION

RECOJO DE
SABERES PREVIOS

PROPOSITO Y
ORGANIZACION

e Ladocente saluda y da la bienvenida a los p% (ONey,
participantes a través del aplicativo google s

meet, teniendo presente las netiquetas.

e Se inicia una conversacion sobre los

derechos de autor y se realiza las siguientes

preguntas:

¢ Todo lo que esta publicado podemos coger libremente? ¢ Si

tiene licencia abierta lo puedo usar libremente? Comparten sus

experiencias respecto a los derechos de autor y cémo realizar en

la red social como en el facebook.

»q

e Qué piensan sobre las licencias de autor, si es que podemos
coger los recursos de algun espacio mas aun durante el trabajo
remoto para compartir con sus estudiantes en nuestras sesiones.
e Recupera los saberes previos de los participantes promoviendo
la participacion mediante una conversacion directa sobre los
derechos de autor.

e Se plantea la siguiente situacion:

En el caso de los docentes tenemos los recursos educativos abiertos o REA
estdn constituidos por documentos o material multimedia cuyos fines tienen
relacion con la educacion, en concreto, con la ensefianza, el aprendizaje, la
evaluacion y la investigacion las cuales podemos usar, pero cumplir con
mencionar los derechos de propiedad intelectual.

® Se realiza la siguiente pregunta en base a las actividades de
inicio y la situacion presentada:

¢,Es lo mismo hablar de licencias de autor y copyright?

* Retroalimentamos con las respuestas que los participantes dan a
partir de sus saberes previos y explicamos sobre sus aportes y
volvemos a realizar otra pregunta: ¢,Podemos difundir y
publicar obras sin citar al autor del cual estoy usando en mi
obra o investigacion?

Hoy aprenderemos conocer sobre las licencias y derechos de autor.
Comentan sus experiencias en la practica y lo plasmaran en su aula
virtual creada y presentaran en el classroom.

ACOMPANAMIENTO

8 e Los participantes comentan y dan sus apreciaciones para la
= evaluacion y retroalimentacién mediante la presentacién de
- evidencias en su aula virtual: Workshop “Conéctate”.
®
70 minutos
nx ) e Se les comparte con anticipacion los videos y materiales
LIDJ EE: d GESTION Y al classroom para desarrollar la clase invertida

https://www.youtube.com/embed/j104xKRpJg8
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https://meet.google.com/dny-pqfc-exs
https://cutt.ly/PULf67v
https://www.youtube.com/embed/j104xKRpJq8

DE LOS
APRENDIZAJES

https://www.youtube.com/watch?v=qajrKk-xwbE

Luego de observar el video realizamos algunas preguntas
referentes a dichas aplicaciones en nuestra labor que venimos
desarrollando en el confinamiento, comentan al respecto

¢ Podemos coger un fragmento de una obra de cine? ¢ Qué
sucede si lo utilizamos por completo?

Se realiza la sesion tomando en cuenta las observaciones y
sugerencias de la charla de INTEF realizada el 12 de noviembre
del 2020, siendo un tema interesante para los docentes.

Se indica a los participantes la realizacién de las actividades,
capturan la pantalla de lo desarrollado en classroomy las
imagenes lo suben al classroom aula virtual “AIP Conéctate”.

La docente indica las conclusiones respecto al tema: Los
docentes pueden usar dominio publico, licencia creative
commons con algunas restricciones y copyright contemplando la
ley vigente.

20 minutos

EVALUACION

CIERRE

Los participantes envian sus productos en la opcion “tareas” en el
classroom del AIP.

La docente evaluara a través de ambos aplicativos

Se realiza la METACOGNICION a través de la lluvia de ideas las
siguientes preguntas: ¢ Qué sabia antes al respecto? ¢Qué sé
ahora? ¢Qué hemos aprendido hoy? ¢;Cémo lo aprendimos?
¢Para qué nos sirve lo aprendido? Los participantes
consolidan su aprendizaje analizando sus conocimientos
adquiridos mediante una autoevaluacién.

La docente refuerza el tema ante las dificultades que hubiera
existido durante todo el proceso de aprendizaje.

IV. MATERIALES O RECURSOS

MEDIOS Y MATERIALES HERRAMIENTAS VIRTUALES

YVVYVVYV

Video

Presentaciones
Manuales

Laptop — Computadora
Internet

» Cuentas institucionales de Google
» Google MEET

» Classroom

> YouTube
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https://www.youtube.com/watch?v=qajrKk-xwbE

