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RESUMEN

Esta investigacidn tuvo como objetivo determinar la relacién que existe entre el comic sobre
la discriminacion y el aprendizaje de valores en los jovenes transelntes de La Municipalidad
de Los Olivos, Lima, 2019. Se utilizo fundamentos teoricos de Spencer (2010), la
CENADEH (2012) y Santos y Lobo (2001). Esta investigacion fue no experimental de
enfoque cuantitativo, de nivel correlacional y de tipo aplicada. Se trabajo con una poblacion
infinita, y la una muestra de 245 jovenes transeuntes de La Municipalidad de Los Olivos. Se
trabajo con un nivel de confianza del 94% y un 6% de margen de error. Se utilizo como
instrumento principal una encuesta de 20 preguntas, con alternativas politdbmicas. Al haber
tabulado y operacionalizado los datos obtenidos de dichas encuestas, se procedi6 a aplicar
la prueba de Chi Cuadrado, obteniendo una significacion asintética de 0,017 el cual al ser
menor de 0,05 de significancia se rechazar la hipotesis nula y aceptar la hipotesis alternativa.
Por lo tanto, se pudo tomar como comprobado que tanto el disefio de personajes, como el
disefio de vifietas que se aplicaron en el comic para tratar las causas y caracteristicas de la
discriminacion lograron contribuir a que el lector aprendiera sobre esta problematica social

y los valores necesarios para evitar cometer actos discriminatorios.

Palabras Clave: Comic, aprendizaje, valores, discriminacién, estereotipos.
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ABSTRACT

This research have to determine the relationship between the comic about discrimination and
learning values in young passersby of the Municipality of Los Olivos, Lima, 2019.
Theoretical foundations were used of Spencer (2010), CENADEH (2012) and Santos and
Lobo (2001). This research was non-experimental with a quantitative approach, correlational
level and applied type. It worked with an infinite population, and the sample of 245 young
passersby of the Municipality of Los Olivos. It worked with a level of confidence of 94%
and a 6% margin of error. A survey of 20 questions was used as the main instrument, with
politomic alternatives. Having tabulated and operationalized the data obtained from these
surveys, we proceeded to apply the Chi Square test, obtaining an asymptotic significance of
0.017 which, being less than 0.05 of significance, reject the null hypothesis and accept the
alternative hypothesis. Therefore, it could be taken as proven that both the character design,
and the design of vignettes that were applied in the comic to address the causes and
characteristics of discrimination managed to contribute to the reader learning about this

social problem and values necessary to avoid committing discriminatory acts.

Keywords: Comic, learning, values, discrimination, stereotypes.



I. INTRODUCCION

El planteamiento del problema de esta investigacion surge debido a que, en el mundo, no es
una novedad que exista la discriminacion, esta ha estado presente dentro de la sociedad desde
épocas antiguas. El problema radica en las acciones que muchas personas realizan por
discriminacion. Aspectos como la religion, la raza, estatus econdmico han sido juzgados por
las personas de forma negativa, creando un rechazo o desprecio ya que no son iguales al de
ellos. Segun un estudio mostrado por el instituto de investigacion Pew Research Center
(2019) no dice que: El 53% de las personas latinas con piel oscura han sufrido bromas e
insultos, a comparacion de las personas latinas con piel clara, en la cual, solo el 34% sufrio
de discriminacion (Gonzalez, 2019, parr. 3). En dicho articulo apreciamos como se producen
actos discriminatorios por el color de piel, pero esto también ocurre con respecto a la
religion. Otro articulo mostrando por el Pew Research Center (2019) nos dice que: EIl 82%
de los habitantes de Estados Unidos afirma que los musulmanes son el grupo religioso que
mas discriminacion recibe en dicho pais (Masci, 2019, parr. 2). Y si revisaramos otros
estudios sobre otros tipos de discriminacion, las cifras no son para nada positivas, como lo
seria en el caso de la Union Europea y el racismo, el cual también es un tipo de
discriminacion. Segun un articulo de la BBC (2018) nos dice que: De 6000 personas
repartidas en 12 paises que conforman la Union Europa, el 30% reportaron haber sufrido de
actos discriminatorios, incluso de la propia policia, destacando paises como Finlandia,
Austria, Inglaterra e Irlanda (BBC, 2018, parr. 6). Los actos discriminatorios se expanden

por todos los paises y todos son originados por uno u otros motivos diferente.

En América latina existe una gran diversidad de razas y costumbres, que se vuelven
mas amplias de pais en pais. Desgraciadamente, esta diversidad no es bien recibida por cierta
cantidad de personas, y se dan casos en los que muchos habitantes rechazan o discriminan a
aquellos, cuyas costumbres o aspectos fisicos, sean diferentes al del ellos. Siendo segln
Gaviria (2011) los paises: Bolivia, Republica Dominicana y Per en donde mas se presentan

casos de discriminacion (Gaviria, 2011, parr. 6).

En el Perq, esta problematica no se da Unicamente entre personas, sino que se han
reportado casos en los que los peruanos han sido discriminados por instituciones y entidades
publicas. Segun una encuesta hecha por el Ministerio de Cultura (2018) revelo que: El 31%
de peruanos han sufrido algin tipo de discriminacion durante el 2018. Dentro de las

entidades publicas vemos que en hospitales con un 22%, comisarias con un 19%,



municipalidades en un 14% y colegios en un 11%. Aparte de ello, el estudio arrojo que el
53% de la poblacion cree que los peruanos son racistas, y aparte, el 8% se declard
abiertamente racista (Ministerio de Cultura, 2018, parr.5). Han existido casos en los que los
propios jovenes o adultos han tenido que rechazar u ocultar sus costumbres para evitar ser
discriminados. Y en lo que respecta al polémico tema de la migracion de venezolanos a Perd,
un articulo de la NBC News nos esclarece que: “Cada dos semana son reportados alrededor
de 500 casos de discriminacion a los inmigrantes venezolanos” (Mejia, 2019, parr. 7). La
discriminacion es una problematica que se debe prestar atencion en el pais, ya que no es
posible que, en un pais tan diverso en cultura y raza, los propios habitantes rechacen o

discriminen esta diversidad.

Esta problematica podria ser resultado de una falta de valores en las personas, tales
como el respeto hacia las diferentes caracteristicas que tiene cada persona. Ya que el respeto
mutuo entre personas de diferentes culturas, razas, géneros, o ideas religiosas contribuirian

a que seamos una sociedad menos téxica para nosotros mismos.

Un método posible para que los jovenes aprendan valores y comprendan sobre la
discriminacion y las consecuencias de esta, es la creacion de un comic en el que se muestre
no solo los diversos tipos de discriminacion, sino que muestre los efectos negativos que
puede crear en las personas, asi como también mostrar como se puede evitar ser una persona
discriminadora y aprender a tratar de respetar a los demas. Por lo que este proyecto de tesis
pretende determinar la relacién que existe entre el comic sobre la discriminacion y el

aprendizaje de valores en los jovenes transelntes de La Municipalidad de Los Olivos.

Gracias a que el comic posee elementos visuales que captan y Ilaman la atencion del
lector, y que ademas muestran graficamente los efectos negativos de la discriminacion.
Puede transmitir un mensaje, que, a su vez, se ve reforzado gracias que el comic también
posee elementos textuales que explican los casos que se ven en el comic e intentan transmitir
una ensefianza. Debido a este posible rol como herramienta para el aprendizaje de valores,
es que nos podemos preguntar: ¢;Cuél es la relacion entre el comic sobre la discriminacién y

el aprendizaje de valores en los jovenes transeuntes de La Municipalidad de Los Olivos?

La importancia de realizar esta investigacion es para probar que el comic puede ser
empleado como una herramienta que ayudara a que los jévenes puedan aprender valores que

contribuyan a que no cometan actos discriminatorios. Ya que las consecuencias que podrian



darse por el hecho de no hacer nada al respecto ante esta problematica, es que se cree un
odio y resentimiento mutuo entre el discriminador y el discriminado, desaparezcan muchas
costumbres y tradiciones propias de los indigenas, crimenes como homicidios, o la negacion
de oportunidades a muchas personas por el hecho de ser diferentes. Es por ello que se
necesita inculcar valores a las personas para que estas cambien y se cree una mejor sociedad,

en vez de una negativa.

Este proyecto de investigacion es viable, ya que existe una libre disponibilidad de
tiempo por parte del investigador para poder realizar este proyecto. De igual manera, se

cuenta con el presupuesto y materiales necesarios para la realizacién del comic.

El aporte que este proyecto pretende realizar a los campos del disefio como a la de la
educacién, es demostrar como el comic puede contribuir al aprendizaje de valores, y a su
vez, servir como un instrumento didactico para combatir problematicas sociales, el cual en

este caso es la discriminacion.

Como antecedentes de esta investigacion tenemos un total de 6 tesis, 4 tesis nacionales y

dos internacionales.

Quiroz, J. (2017) En su tesis titulada “Relacion entre el disefio de un coémic y el
aprendizaje sobre las 3R de la Educacion Ambiental en los alumnos de 4to, 5to y 6to de
primaria en dos Colegios del distrito de Los Olivos Lima — 2017 para obtener el grado de
licenciado en la universidad César Vallejo. El objetivo de la presente tesis fue determinar la
relacion entre el disefio de un cémic y aprendizaje sobre las 3R de la educacion ambiental
en los alumnos de 4°, 5° y 6° grado de educacion primaria de dos instituciones en el distrito
de los Olivos Lima 2017. EIl lugar donde se llevo a cabo la tesis fue en dos instituciones en
el distrito de Los Olivos, en departamento de Lima. Su metodologia fue la de una
investigacion no experimental, de enfoque cuantitativa, y de nivel correlacional. La
poblacion lo conforman un total de 1000 estudiantes de 4to, 5to y 6to grado de primaria. La
muestra esta conformada por 267 estudiantes de 4to, 5to y 6to grado de primaria. Para medir
los resultados se utilizé la técnica de la encuesta. De sus conclusiones se puede decir que, se
define una relacion entre el disefio den comic y aprendizaje sobre las 3R de la educacion
ambiental en los estudiantes de 4°, 5° y 6° grado de educacion primaria de dos colegios en
el distrito de los Olivos Lima 2017. Puesto que la pieza grafica (comic) mejord, comunicé y

reforzé el aprendizaje sobre las 3R de la educacién ambiental. ElI contenido gréfico,



lingliistico y educacional estuvo a cargo de un analisis de sobre cobmo adaptar y convertir a
las 3R en personajes, que contengan una propia personalidad y que se identifiquen con los
nifios. Es asi como el mensaje llegd a cumplir con reforzar el aprendizaje y en algunos casos

con los alumnos introducir un nuevo conocimiento sobre el cuidado del medio ambiente.

Evaristo, N. (2015) En su tesis titulada “Los Cémics en inglés como recurso didactico
para el aprendizaje del vocabulario de los alumnos del sexto grado del nivel primaria de la
I.E. 32004 “San Pedro” Hudnuco-2015.” Para obtener el grado licenciatura en la universidad
de Huéanuco. El objetivo de la presente tesis fue desarrollar material didactico adecuado para
el aprendizaje del inglés empleando el arte iconogréfico, llamado comic. El lugar donde se
llevd a cabo la tesis fue en la I.E. 32004 “San Pedro”, en el departamento de Huanuco. Su
metodologia fue la de una investigacion cuasi experimental, de enfoque cuantitativo y de
nivel correlacional. La poblacion lo conforman un total de 181 alumnos del 6to grado de
nivel primaria de la L.E. 32004 “San Pedro”. La muestra est4 conformada por 61 alumnos de
6to de primaria. Para medir los resultados se utiliz6 la técnica de la encuesta. De sus
conclusiones se puede decir que, se demostro que los comics en inglés como recurso
didactico, influyo de manera significativa en el aprendizaje del vocabulario de los alumnos
del 6to grado “A” de nivel primaria de la L.E. 32004 “San Pedro”, Huanuco. (G.E), pues los

resultados en un antes y después asi o demuestran.

Fernandez, A. (2017) En su tesis titulada “Aplicacion de la estrategia comics para
mejorar el aprendizaje del area de matematica en los estudiantes del quinto grado de
educacion primaria, 2017 para obtener el grado de maestria en la universidad César Vallejo.
El objetivo de la presente tesis fue determinar el efecto de la Estrategia Comics en el
aprendizaje del area de Matematica en los estudiantes del quinto grado de educacion
primaria, 2017. El lugar donde se llevo a cabo la tesis fue en el departamento de Lima. Su
metodologia fue la de una investigacion cuasi experimental, de enfoque cuantitativo y de
nivel correlacional. La poblacion lo conforman un total de 90 estudiantes del 5to grado de
primaria. La muestra est conformada por 30 estudiantes. Para medir los resultados se utilizd
la técnica de la encuesta. De sus conclusiones se puede decir que, el efecto de la estrategia
de comics permitié que el aprendizaje del area de matematica en los estudiantes del quinto

grado de educacion primaria, 2017 tenga un efecto positivo.

Huanca, V. (2016) En su tesis titulada “La historieta como recurso de aprendizaje

para la produccion de textos narrativos en los estudiantes del primer grado de la L.E.S.



“Industrial 32” de la ciudad de Puno — 2016 para obtener el grado de licenciatura en la
universidad nacional del altiplano. El objetivo de la presente tesis fue determinar la eficacia
de la historieta como un recurso de aprendizaje para mejorar la produccion de textos
narrativos en los estudiantes del primer grado de la L.E.S. “Industrial 32” de la ciudad de
Puno. El lugar donde se llevo a cabo la tesis fue en el departamento de Puno. Su metodologia
fue la de una investigacion cuasi experimental, enfoque cualitativo y de nivel accion. La
poblacién lo conforman un total de 32 estudiantes del primer grado de la LE.S. “Industrial
32”. La muestra esta conformada por 32 estudiantes. Para medir los resultados se utilizo la
técnica del examen, anterior y posterior a la investigacion. De sus conclusiones se puede
decir que la historieta, como recurso de aprendizaje, es eficaz en la produccion de textos

narrativos en los estudiantes.

Jiménez, M. (2016) En su tesis titulada “La utilizacion del comic en el aprendizaje
colaborativo para la ensefianza del inglés en grado noveno en el nivel A1” para obtener por
el grado de maestria en el instituto tecnoldgico y de estudios superiores de Monterrey. El
objetivo de la presente tesis fue determinar la identidad del aprendizaje colaborativo para
mejorar de la escritura del inglés en nivel A1, mediante el uso del cdmic como herramienta.
El lugar donde se realizo fue en la ciudad de Bogot4, en el departamento de Cundinamarca,
en el pais de Colombia. Su metodologia fue la de una investigacion cuasi experimental, de
enfoque cuantitativo, y de nivel correlacional. La poblacion fue de 98 estudiantes de un
centro educativo de Bogota. La muestra es de 15 estudiantes de un centro educativo. Para
medir los resultados se utiliz6 la técnica de la encuesta. De sus conclusiones se puede decir
que la adaptacion de los estudios de caracter colaborativo al aprendizaje de lenguas, genera
mejores resultados en el rendimiento en el aula y las dificultades en los procesos de redaccion
en inglés por parte de los estudiantes de secundaria, al utilizar el comic como herramienta
didactica. De esta forma, se observd un mejor campo de accion motivacional y de
aprendizaje, determinado por el trabajo colaborativo, el cual gener6 procesos de atencion y

motivacidn en el aprendizaje y escritura del inglés.

Reina, C. y Valderrama, M. (2014) en su tesis titulada “EIl Comic como herramienta
didactica para el mejoramiento de la competencia Iéxica del inglés en la institucion educativa
Miguel Antonio Caro, Jornada nocturna” para obtener el grado de licenciatura en la
universidad libre. El objetivo de la presente tesis fue aumentar la comprension del inglés a

través del uso de los comics en los estudiantes del 5to ciclo de la I.E. Miguel Antonio Caro.



El lugar donde se realizo fue en la I.E. Miguel Antonio Caro, en la localidad de Engativa, en
Bogota. En el departamento de Cundinamarca, en el pais de Colombia. La metodologia fue
la de una investigacion cualitativa, de enfoque accion. La poblacién fue de 302 estudiantes
de la I.E. Miguel Antonio Caro. La muestra es de 170 estudiantes. Para medir los resultados
se utilizo la técnica de la encuesta y la entrevista. De sus conclusiones se puede decir que el
comic sirve de mucha ayuda en los procesos de ensefianza ya que ayuda significativamente
en los logros esperados ayudando a memorizar mejor las palabras y también recordarlas. Por
lo tanto, se puede afirmar que esta herramienta es muy importante e influyente para mejorar

las habilidades de los alumnos.

Las teorias relacionadas con el tema de esta investigacion abarcan tres importantes puntos,
los cuales son el comic, enfocado en su composicién y elementos; la discriminacion,
centrandonos en sus causas Yy caracteristicas, por ultimo, el aprendizaje de valores,

basandonos en los procesos y criterios que se deben seguir para la ensefianza de valores.

Como primer tema tenemos al comic, el cual es un tipo de libro que narra una historia
haciendo uso de elementos visuales como textuales. Para extender la idea, podemos citar a
Spencer (2010) quien en su libro “disefio de comic y novela grafica” lo define como: Una
composicion de imagenes y palabras que narran una historia (Spencer, 2010, p. 8). Esta
combinacion que posee el comic le permite contar una historia mezclando imagenes y texto,
o incluso valiéndose Unicamente de uno de estos dos si se desea dar mas impacto a una

determinada escena o dialogo.

De igual manera, no se puede mencionar que es el comic sin mencionar el término
“arte secuencial” que establecid Will Eisner en 1985. El sefior Eisner (1985) nos menciona
que: Los comics son un arte secuencial que se valen de imagenes y simbolos que, cuando
son usados repetidas veces, generan y/o dan entender una idea (Eisner, 1985, p. 10). Esta
definicion coincide con lo propuesto por Spencer, ya que ambos explican que el comic es
una fusion de imagen y texto que al estar ordenados dentro de una composicion transmiten

un mensaje.

Otro tedrico que refuerza lo anterior dicho, es Bembibre (2010) que nos plantea al
comic como: Un tipo de relato grafico compuesto de dibujos, los cuales estan encerrados
dentro de vifietas. EI comic también puede ser llamado de diferentes formas dependiendo

del lugar (Bembibre, 2010, parr. 1). Por lo que este puede ser Ilamado de diversas formas



dependiendo de la zona. Los ejemplos méas conocidos serian los tebeos en Espafia, Manga
en Japon, e historieta en diversas partes del mundo.

De acuerdo a Spencer (2010) el comic es dividido en 6 subtemas, de los cuales solo
trataremos 2 de ellos, ya que los otros 4 son aspectos secundarios o que dentro de los 2
elegidos ya los toman en cuenta.

Como primer subtema que comprende al comic, tenemos al disefio de personajes.
Los personajes son la base de la historia y quienes desarrollan los sucesos de la historia, pero
cuando nos referimos a su disefio hay que tener méas aspectos en cuenta. Segun Spencer
(2010) explica que: La creacion de un personaje de comic requiere tener en cuenta 3 aspectos
fundamentales los cuales son su papel dentro de la historia, su disefio visual y su personalidad
e historia previa (Spencer, 2010, p. 12). Por lo que un personaje, dentro del ambito del comic,
necesita poseer un trasfondo en su historia, tener un objetivo o funcion dentro de la historia,
pero fundamentalmente requiere de un apartado artistico Unico en su aspecto que lo

diferencie y destaque de otros personajes.

Como ya lo menciono Spencer (2010) tenemos que, como primer aspecto dentro del
disefio de personajes, debemos de ver su papel y funcion. Esto hace mencion al rol que tendra
este personaje dentro de la historia que narra el comic. Segun Spencer (2010) nos dice que:
El papel que desempefia cada personaje dentro de la historia debe de cumplir una funcion en
especifica, a su vez, este debe ser méas definido e importante en el protagonista para que el
lector se pueda identificar o empatizar con este (Spencer, 2010, p. 14). Por lo que el rol que
desempefian algunos personajes afecta su relevancia dentro de la historia, siendo el
protagonista, quien debe cumplir el rol mas importante y también la funcién de dar un

desarrollo a la historia.

Continuando con los otros dos aspectos del disefio de personaje, tenemos que
Spencer (2010) nos indica que se debe de tener en cuenta su personalidad e historia previa.
Este aspecto trata el trasfondo que posee un personaje y su forma de actuar. De acuerdo a
Spencer (2010) nos menciona que: La historia previa de un personaje debe de contener
sucesos clave de su vida ficticia, que desarrolle el donde y como surgio6 dicho personaje, de
igual manera, el personaje debe poseer una personalidad definida y creible (Spencer, 2010,

p. 15). Es necesario que la personalidad de los personajes y su historia sean creibles y que



no sean demasiado complejas ya que de esta forma la historia se vuelve mas sencillo de

entender.

De acuerdo a Spencer (2010) nos menciona que el tercer aspecto a mencionar dentro
del disefio de personajes es el disefio visual. Este es uno de los aspectos més fundamentales
ya que el aspecto de un personaje puede llegar a transmitir al espectador caracteristicas como
su personalidad, historia, estilo de vida, entre otros. Basandonos en lo que plantea Spencer
(2010) nos menciona que: EIl disefio visual de un personaje debe de tener en cuenta sus
aspectos fisicos, sus rasgos faciales, su etnia y edad, ya que su disefio debe transmitir de
forma répida quien es y como es dicho personaje (Spencer, 2010, p. 16). Por lo tanto, el
disefio de un personaje debe de ser funcional y representar correctamente todo lo que este
representa y es. Un disefio erréneo podria dar un mensaje equivocado sobre como es dicho

personaje.

Ya abarcado todo lo referente con respecto al disefio de personajes, continuamos con
el segundo subtema del comic, el cual es el disefio de vifietas. La vifieta es la unidad minima
dentro del comic, ya que esta se compone de varias vifietas, estas a su vez, estan compuestas
de imagenes como de texto los cuales crean una composicion. Segun Spencer (2010) no
explica que: El disefio de una vifieta es la distribucién ordenada de todos los elementos
individuales para poder narrar la historia de forma clara y concisa, y estas a su vez, deben de
estar perfectamente distribuidas dentro de la pagina (Spencer, 2010, p. 32). Por ello, para
una mejor narracion de la historia, todos los elementos dentro de la vifieta deben estan
ubicados de tal forma que, todas las vifietas en conjunto, generen una composicion atractiva

para el lector.

Al igual gue en el disefio de personajes, al momento de disefiar una vifieta hay que
tener en cuenta ciertos aspectos, el primero a mencionar es el orden de lectura. A pesar de
que suene simple, es de suma importancia que las vifietas sigan una secuencia ordenada para
que el lector pueda comprender la historia. Tal y como nos lo explica Spencer (2010) que:
Cuando se habla de orden de lectura, se hace referencia a como la distribucion de vifietas,
zonas negras, bocadillos y la propia composicion de la imagen, sirven de guia para que la
mirada del lector siga la secuencia deseada (Spencer, 2010, p. 35). Por lo tanto, una
reparticion correcta de las vifietas dentro de la pagina facilitaria a que el lector comprenda
de forma clara y precisa la historia



Como siguiente factor dentro del disefio de vifietas, tenemos a la composicion de la
imagen. La forma en la que los elementos graficos dentro de la vifieta estén plasmados
influyen en la visibilidad y comprension de una escena. Segun Spencer (2010) nos explica
que: La composicién de la imagen dentro de la vifieta debe de combinar claramente todos
los elementos para poder resaltar el elemento central o mensaje de la vifieta (Spencer, 2010,
p. 46). Por lo que, en cada vifieta, dentro de su composicion de imagen, resalta una parte

principal dentro de cada escena.

Como altimo aspecto dentro del subtema de disefio de vifietas tenemos al enfoque.
Dentro de cada vifieta existe un punto de interés que capta la atencion del lector. Tal y como
nos lo menciona Spencer (2010) que: El enfoque de una vifieta debe de ser guiado a través
del uso de planos o encuadres para que este sea el foco de atencion del lector (Spencer, 2010,
p. 51). Es trabajo de cada disefiador hacer un uso correcto de encuadres y planos para que el

lector se centr6 en un determinado punto de interes.

Esta investigacion aborda la problematica social de la discriminacién. La cual no solo
nos desensibiliza como humanos, sino que impide progresar como sociedad. Segun un
documento emitido por la Comision Nacional de los Derechos Humanos (CENADEH)
(2012) nos explica que: La discriminacién es un acto en el que se excluye y se trata como
inferiores a personas con caracteristicas diferentes (CENADEH, 2012, p. 5). Por lo que toda

accion que rechaza o minimice a otra persona se puede considerar como discriminacion.

Como complemento a lo anteriormente planteado, vemos que Soberanes (2010) nos
explica que: La discriminacion es aquella marginacién que dafia o etiqueta de forma negativa
a una persona por distinciones que esta posea (Soberanes, 2010, parr. 7). Por lo que,
complementando con lo anterior, podemos determinar que la discriminacién engloba a todo
tipo de acto que dafie 0 rechace a una persona por poseer caracteristicas distintas al del

discriminador.

Otra definicion que expande lo que es la discriminacion es lo propuesto por Pager y
Shepherd (2008) las cuales mencionan que: La discriminacion consiste en trato diferente o
desigual que existe entre 2 0 mas personas por motivos de raza, religion, etc. por lo general
ligados a prejuicios o estereotipos (Pager y Shepherd, 2008, p. 2). Por lo que la
discriminacion consiste en la forma diferente de tratar a las personas por sus diferencias

fisicas, psicoldgicas, teoldgicas, entre otros mas.



Como primer subtema dentro de la discriminacidn, tenemos a las causas que originan
la discriminacion. Un paso fundamental poder comprender una problematica es ver que es
lo que la origina. Para ello se han planteado numeras teorias, pero segun lo que plantea la
CENADEH (2012) nos dice que: Las causas que dan pie a la discriminacion se deben a la
existencia de estereotipos y prejuicios impuestos por la propia sociedad o por la familia
(CENADEH, 2012, p. 7). Por lo que este problema tiene su origen en como la sociedad posee
una idea erronea sobre cada tipo de persona, dando origen a los estereotipos y a los

prejuicios.

Los estereotipos son la primera causa que se plantea que daria origen a la
discriminacion. Esto suelen ser vistos en la sociedad como peculiaridades que poseen ciertos
grupos de personas. Segun un documento de la CENADEH (2012) nos explica que: Un
estereotipo es una idea general que se tiene sobre un determinado grupo de personas con
caracteristicas comunes (CENADEH, 2012, p. 7). Debido a la existencia de estereotipos

erroneos es que las personas se pueden crear una idea errénea sobre ciertos tipos de personas.

Se complementa esta idea con lo que proponen Pérez y Gardey (2012) los cuales
explican que: Un estereotipo consiste en una idea creada y aceptada por parte de la sociedad
que representa a un grupo colectivo en especifico (Pérez y Gardey, 2012, parr., 1). Ambos
autores coinciden en que esta es una imagen creada por la propia sociedad, el cual se basaria
en caracteristicas comunes que poseerian dichas personas que corresponden un grupo

determinado.

La segunda causa plantea que da origen a la discriminacion son los prejuicios. Estos,
a diferencia del anterior, ya no son ideas a cierto grupo de personas, sino a una persona en
particular, y deja de ser una percepcion por parte de la sociedad a ser una percepcion mas
personal. Para comprender mejor que son los prejuicios, vemos que la CENADEH (2012)
nos dice referente al tema que: Un prejuicio es la opinidn o idea propia que se genera al
prejuzgar a una persona basandose en algln rasgo que sea distinto a la de la persona que lo
esta juzgando (CENADEH, 2012, p. 8). Por lo que el prejuicio serio uno de las principales
causas de la discriminacion ya que, Si una persona se crea una opinion negativa a otra
guiandose por alguna caracteristica de esta otra persona sin haberla conocido antes, la

persona prejuiciosa podria tratar de forma negativa a este otro individuo.
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El segundo subtema de la discriminacion que plantea la CENADEH son las
caracteristicas de la discriminacion. Para ser mas especificos, se hace referencia al
comportamiento que desarrollaria una persona cuando cometen actos discriminatorios. En
propias palabras del CENADEH (2012) no explica que: Las caracteristicas de la
discriminacion son una conducta social que son de rapido aprendizaje y pueden
transformarse en un héabito (CENADEH, 2012, p. 9). Por lo que la discriminacion puede
Ilegar a convertirse en un acto cotidiano, que puede llegar a ser aprendido facilmente por
otras personas a través de la observacion, es por ello que los prejuicios y los estereotipos

negativos se crean y se propagan rapidamente dentro de una sociedad.

La primera caracteristica de la discriminacion que se plantea es la progresion. Cuando
esta se convierte en un habito, tiende a volverse cada vez méas nociva. Segun la CENADEH
(2012) nos dice que: La progresion dentro de la discriminacion, trae como consecuencia que
no solo los actos discriminatorios se puedan volver més graves, sino que los efectos que este
causan en las personas que son discriminadas tienden a acumularse y a generar dafios, cada
vez mas graves, en la persona (CENADEH, 2012, p. 10). Es por ello que la discriminacién
tendria un efecto de bola de nieve, cada vez volviéndose méas grande, cada vez se volverian
las acciones discriminatorias mas graves, asi como también las consecuencias que crean en

la persona que sufre de discriminacion.

Las conductas discriminatorias son otras de las causas de la discriminacion. Estos
abarcarian toda accion que se podria cometer por discriminaciéon. Segun la CENADEH
(2012) nos explica que: Las conductas discriminatorias son todos aquellos comportamientos
que generan algun tipo de dafio o limitacion a la persona que se esta viendo discriminada
(CENADEH, 2012, p. 10). Por lo que cada accién que realiza una persona con el fin de dafar
ya sea fisica o psicoldgica a otra persona por ser diferente a este, se considera como una
conducta discriminatoria, y son estas las que fomentan que nuestra sociedad este dividida y

fragmentada.

Como ultimo tema principal que se abordard dentro de esta investigacion es el
aprendizaje de valores, que segin lo que nos propone Santos y Lobo (2001) en su libro
“Psicologia del Aprendizaje” nos dicen que: El aprendizaje de valores es una actividad
dentro del campo de la educacion, en la que se aprende a optar una posicion frente a una
accion y emitir un juicio de valor adecuado (Santos y Lobo, 2001, p. 96). Por lo que, si

abordamos el aprendizaje de valores dentro del problema de la discriminacién, este seria

11



como cada persona aprenderia a actuar frente a un posible acto discriminatorio, aplicando

un valor positivo.

Esta idea es complementada con lo que propone Camara (2013) la cual nos explica
que: El aprendizaje de valores consiste en la ensefianza de valores que regulen la conducta
y la toma de decisiones de una persona, logrando que este aprenda a respetar las diferencias
y asumir sus responsabilidades dentro de la sociedad (Camara, 2013, p. 190). Por lo que el
aprendizaje de valores se enfoca en la ensefianza de valores que permitan una mejor
convivencia entre personas, en la estas aprendan a coexistir respetando las diferencias de

otros.

Otro autor que apoya lo anteriormente propuesto es Zajda (2014) el cual lo define
como: Un proceso multifacético de socializacion, que busca trasmitir valores sociales para
crear un vinculo entre un individuo y la sociedad. Estos valores que se transmiten tienen un
caracter ético y moral (Zajda, 2014, p.835). Por lo que la educacion de valores se trataria de
un proceso de aprendizaje en la que inculcarian valores que permitan que el ser humano

pueda coexistir de forma positiva con los demas.

Dentro del aprendizaje de valores, existen dos subtemas de la cual la primera refiere
a el proceso de valoracidn. Este seria una sucesion de pautas a seguir para la ensefianza de
un valor. Segin Santos y Lobo (2001) nos dicen que: El proceso de valoracién son una
determinada serie de pasos que sirven para poder inculcar valores en una persona y que esta
pueda aplicarlos en su vida diaria (Santos y Lobo, 2001, p. 98). Por lo que los valores pueden
ser enseflados paulatinamente a un determinado grupo de personas si se sigue una serie de

pasos especificos.

Como primer paso que se propone dentro del proceso de valoracion nos dice que se
requiere de la aceptacion de un valor. Este proceso refiere acomo la persona debe de acceder
a aprender un valor en especifico. Segun Santos y Lobo (2001) nos dice que: La aceptacion
de un valor consiste en que la persona acepte y entienda el valor que se desea ensefiar (Santos
y Lobo, 2001, p. 99). Por lo que para poder comenzar con este proceso de valoracién es

necesario que la persona esté dispuesta a aprender.

Como siguiente paso dentro del proceso de valoracion tenemos a la preferencia por
un valor. En este proceso, la persona aprenderia y desarrollaria el valor que esta aprendiendo.

Segun Santos y Lobo (2001) nos explica que: La preferencia por un valor consiste en que el
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sujeto muestre interés por aprender, comprender y practicar dicho valor, formulando una
opinion al respecto de esta (Santos y Lobo, 2001, p. 99). Por lo que podemos decir que
después de que una persona haya podido aceptar un valor, este debe mostrar una voluntad

propia para practicarlo y comprenderlo.

Como ultimo proceso de valoracién tenemos al compromiso. El cual, como su propio
nombre dice, requiere de un compromiso por parte de la persona a la que se le esta ensefiando
un valor. Segun Santos y Lobo (2001) nos explican que: EI compromiso consiste en que el
sujeto procede a aplicar el valor en su vida diaria y en su conducta (Santos y Lobo, 2001, p.
99). Por lo que este Ultimo paso se refiere a que una vez la persona haya comprendido y

aceptado dicho valor, este se comprometa aplicar y actuar siguiendo dicho valor.

Otro subtema en el que se divide el aprendizaje de valores son los criterios de
valoracion. Estas serian una serie de reglas dentro del aprendizaje de valores. Segln Santos
y Lobo (2001) nos explican que: Los criterios de valoracion son 7 normas que se deben de
considerar a la hora de designar un valor a ensefiar (Santos y Lobo, 2001, p. 104). Por lo que
aparte del proceso de valoracion, existirian unas normas o criterios a tener en cuenta a la

hora de elegir un valor.

Como primer criterio a tener en cuenta tenemos que escoger libremente los valores.
Este criterio hacer referencia a la libertad que tiene el sujeto de elegir un determinado valor.
Segun Santos y Lobo (2001) nos recalca que: El escoger libremente los valores implica que
para que una persona elija un valor guia para su existencia este debe ser resultado de una
libre eleccién (Santos y Lobo, 2001, p. 104). Por lo que basicamente hace mencién a que el
sujeto al cual se le desea ensefiar un valor debe de haber seleccionado libremente un valor

en especifico dentro de todos los propuestos.

Como segundo criterio tenemos que escoger los valores entre distintas alternativas.
Esto hace referencia a que debe de existir una variedad de opciones a elegir. Segin Santos y
Lobo (2001) nos explica que: El escoger los valores entre distintas alternativas consiste en
que Unicamente un valor puede surgir si esta es elegida dentro de un abanico de opciones
(Santos y Lobo, 2001, p. 105). Este criterio permite que dicho valor destace y cree una mejor

relacion con la persona ya que esta ha sido elegida por el mismo dentro de otras opciones.

Como tercer criterio esta el escoger los valores después de sopesar las consecuencias

de cada alternativa. En otras palabras, la eleccion se produciria tras haber visto las
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consecuencias que traeria cada opcidn. Segin Santos y Lobo (2001) nos dice que: El escoger
los valores después de sopesar las consecuencias de cada alternativa consiste en que el sujeto
debe de haber comprendido cada alternativa y las consecuencias que este le traeria, pudiendo
de esta manera elegir con total claridad (Santos y Lobo, 2001, p. 105). Por lo que este criterio
requiere de una evaluacion critica por parte del sujeto para que este pueda elegir la opcion
que mas favorable le sea.

Como cuarto criterio tenemos que apreciar y estimar los valores. Basicamente, se
requiere que el sujeto muestra un afecto por el valor que ha escogido. Segin Santos y Lobo
(2001) nos dice que: El apreciar y estimar los valores consiste en el respeto y carifio que se
le tenga al valor que ha sido elegido por el sujeto (Santos y Lobo, 2001, p. 105). Por lo tanto,
este criterio dicta de que la persona requiere desarrollar un afecto y respeto por aquel valor

que ha considerado importante.

Como quinto criterio esta el de compartir y afirmar publicamente los valores. Siendo
este uno de los criterios mas complicados, ya que su erréneo entendimiento podria
desembocar en un efecto completamente contrario al que se desea llegar. Segin Santos y
Lobo (2001) nos aclara que: ElI compartir y afirmar pablicamente un valor implica sentir
orgullo y alegria por haber elegido un valor, pero sin vacilar de esta decisién (Santos y Lobo,
2001, p. 105). Por lo que en este criterio vemos lo importante que es el no presumir por las
acciones. No es negativo el sentir satisfaccion o alegria por una decision, pero esta no debe

llegar a la arrogancia ni a la presuncion.

Como sexto criterio tenemos que actuar de acuerdo con los propios valores. Este
criterio nos dicta como el valor elegido por la persona influye en su vida. Segin Santos y
Lobo (2001) nos dice que: El actuar de acuerdo con los propios valores consiste en que el
sujeto debe de integrar dicho valor en su vida cotidiana y practicarlo siempre que se dé la
ocasion (Santos y Lobo, 2001, p. 105). Por lo tanto, en este criterio ya se produce un cambio
radical, ya que existe una implementacion del valor en las acciones diarias del individuo,

cambiando su forma de actuar en la vida.

Como séptimo y dltimo criterio, tenemos que actuar de acuerdo con los propios
valores de una manera repetida y constante. Siendo esta parecida a la anterior, en este punto
se aprecia como el valor a logrado persistir en la forma de actuar de la persona. Segln Santos

y Lobo nos menciona que: El actuar de acuerdo con los propios valores de una manera
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repetida y constante implica que el sujeto no solo aplique el valor que ha elegido en su vida
diaria, sino que este pase a ser persistente en sus acciones, contribuyendo a que el sujeto
aprenda a asumir decisiones de la forma mas adecuada (Santos y Lobo, 2001, p. 104). En
conclusion, con este Gltimo criterio el individuo deberia de ser capaz de actuar de forma mas

apropiada ante cualquier situacion en la que pueda aplicar este valor.

La formulacién del problema en esta investigacion trata de descubrir la relacion existente
entre el comic de la discriminacion y el aprendizaje, asi como también como los subtemas
del aprendizaje de valores se relacionan con el comic sobre la discriminacién en la poblacion

escogida.

Por lo que como problema general se plantea lo siguiente: ;Cudl es la relacion entre
el comic sobre la discriminacion y el aprendizaje de valores en los jovenes transelntes de

La Municipalidad de Los Olivos?

Dentro de este planteamiento, existen otras 2 preguntas en un grado mas especifico,

los cuales son:

- ¢Cudl es la relacion entre el comic sobre la discriminacion y el proceso de
valoracion en los jovenes transedntes de La Municipalidad de Los Olivos?
- ¢Cual es la relacion entre el comic sobre la discriminacion y los criterios de

valoracion en los jovenes transeuntes de La Municipalidad de Los Olivos?

Para que la justificacion de esta investigacion sea comprendida de una forma maés clara, es
necesario que explicar el siguiente estudio realizado por el Ministerio de Cultura, el cual
revelo que: El 31% de peruanos ha sufrido algun tipo de discriminacion durante el 2018
(Ministerio de Cultura, 2018, parr.5). Han existido casos que, a base de discriminacion, se
han cometido delitos contra otras personas, demostrando que esta situacion podria
desencadenar multiples delitos.

Esta investigacion es importante porque propone emplear el comic como una
herramienta para que las personas aprendan valores que eviten que discriminen a otras
personas. Ademas, de ser afirmativo el resultado, este proyecto habria aportado nueva
informacién tanto en el campo del disefio como en el de la educacion, ya que se habria
comprobado que el comic puede ser utilizado como un medio para inculcar valores en las

personas sobre una problematica social como lo es la discriminacion.
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Esto seria posible gracias a que el comic es un medio visual que resulta llamativo a
los ojos del espectador. La combinacion Gnica que posee de elementos visuales y textuales
permite una mejor expresion del mensaje que se desea transmitir, el cual es narrado a través
de una historia. Dicha historia nos narra como un hombre se encuentra con 3 casos en los
que se desarrollan diferentes tipos de discriminacion, y este va aprendiendo uno a uno como
debe de actuar y ayudar a otros. Aspectos como el disefio de los personajes reflejan
estereotipos reales de la sociedad, para que el lector cree un prejuicio de estos, y luego con
la historia que se desarrolla aprenda que a personajes que era diferentes a lo que aparentaban,
y de esta forma aprenda a no discriminar y a desarrollar valores que el comic propone. La
composicion de las vifietas contribuye a captar la atencion del lector y ayudan a que este
pueda ir comprendiendo la historia y entiendo el mensaje que se quiere transmitir, el cual es

aprender valores que eviten que cometan actos discriminatorios.

La hipotesis que se pretende probar con esta investigacion, en rasgos generales, es la

siguiente:

Hi: El comic sobre la discriminacion influye en el aprendizaje de valores en los
jévenes transeuntes de La Municipalidad de Los Olivos, Lima, 2019.

Ho: El comic sobre la discriminacion no influye en el aprendizaje de valores en los

jévenes transeuntes de La Municipalidad de Los Olivos, Lima, 2019.

Ha: El comic sobre la discriminacién influye medianamente en el aprendizaje de
valores en los jovenes transelntes de La Municipalidad de Los Olivos, Lima, 2019.

En términos més especificos tenemos las siguientes hipotesis especificas, las cuales
se relacionan las dimensiones del aprendizaje con la variable comic sobre la discriminacion:

H1: El comic sobre la discriminacion influye en el proceso de valoracion de los
jévenes transelntes de La Municipalidad de Los Olivos, Lima, 2019.

H1o: El comic sobre la discriminacion no influye en el proceso de valoracion de los
jévenes transeuntes de La Municipalidad de Los Olivos, Lima, 2019.

Hla: ElI comic sobre la discriminacion influye medianamente en el proceso de
valoracion de los jovenes transeuntes de La Municipalidad de Los Olivos, Lima, 2019.

H2: El comic sobre la discriminacion influye en los criterios de valoracion de los
jovenes transedntes de La Municipalidad de Los Olivos, Lima, 2019.

H2o: El comic sobre la discriminacion no influye en los criterios de valoracion de los
jovenes transelntes de La Municipalidad de Los Olivos, Lima, 2019.
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H2a: El comic sobre la discriminacion influye medianamente en los criterios de
valoracion de los jovenes transelntes de La Municipalidad de Los Olivos, Lima, 2019.

El objetivo general de esta investigacion es la siguiente: Determinar la relacion que existe
entre el comic sobre la discriminacién y el aprendizaje de valores en los jovenes transeuntes

de La Municipalidad de Los Olivos.
Como objetivos especificos dentro de esta investigacion tenemos:

1) Determinar la relacién que existe entre el comic sobre la discriminacion y el proceso de
valoracion en los jovenes transelntes de La Municipalidad de Los Olivos.

2) Determinar la relacion que existe entre el comic sobre la discriminacion y los criterios de
valoracion en los jovenes transeuntes de La Municipalidad de Los Olivos.
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Il. METODO
2.1. Disefio de investigacion

El disefio de esta investigacion se compone de como esta ha sido planteada y realizada. Esta
investigacion es no experimental ya que segun Hernandez (2014) nos explica que: En este
tipo de investigacion se estudia la relacion que existe entre dos 0 mas variables, sin que el
investigador influya o modifique alguna de las variables (Hernandez, 2014, p. 153). Por lo
tanto, es no experimental porque no se va a manipular intelectualmente ninguna de las

variables de estudio.

El paradigma o enfoque utilizado en esta investigacion es el cuantitativo ya que segun
Hernandez (2014) nos dice que: El enfoque cuantitativo se emplea Unicamente cuando se
intenta confirmar de forma I6gica una teoria y establecer patrones de comportamiento en una
determina poblacién (Hernandez, 2014, p. 10). Por lo que se utilizara un enfoque cuantitativo

ya que Unicamente observaremos y mediremos resultados de la variable.

El nivel de la investigacion es correlacional ya que segin Hernandez (2014): Una
investigacion es de tipo correlacional cuando se desea determinar qué relacion que existe
entre una variable y otra, estableciendo una hipdtesis que explique dicha relacion
(Hernandez, 2014, p. 158). En otras palabras, es de nivel correlacional ya que se plantea una

hipdtesis en relacion a dos variables independientes.

El tipo de esta investigacion es la aplicada ya que segin Hernandez (2014): En una
investigacion de tipo aplicada se aplica los conocimientos obtenidos para dar solucion a un
problema que ocurre en la sociedad (Hernandez, 2014, p. 129). Por lo tanto, es una

investigacion aplicada porque pretende dar solucion a una problematica social.

En conclusion, esta es una investigacion no experimental de enfoque cuantitativo, de
nivel correlacional y de tipo aplicada. Ya que esta investigacion no busca manipular las
variables que se estan estudiando, se planteard una hipétesis basandose en la relacion que
existe entre las dos variables, se observara y medira los resultados de las variables, y porque

se busca dar una solucion a una problematica gracias a los datos obtenidos.
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2.2. Variables, operacionalizacion

Las variables que se manejan en esta investigacion son dos las cuales son expresadas en el

siguiente cuadro:

VARIABLES NATURALEZA ESCALA RELACION

El comic sobre la Cualitativa Nominal Independiente

discriminacion

Aprendizaje de Cualitativa Nominal Independiente

valores

Fuente: Elaboracion propia

Definicion conceptual
Primera variable: Comic sobre la discriminacién

Segun Spencer (2010) nos define al comic como: Una composicidn de imagenes y

palabras que narran una historia (Spencer, 2010, p. 8).

Segun la Comision Nacional de los Derechos Humanos (CENADEH) (2012) nos
define la discriminacion como: Un acto en el que se excluye y se trata como inferiores a

personas con caracteristicas diferentes (CENADEH, 2012, p. 5).
Segunda variable: Aprendizaje de valores

Segln Santos y Lobo (2001) nos lo define como: “El aprendizaje de valores es una
actividad dentro del campo de la educacion, en la que se aprende a optar una posicion frente
a una accién y emitir un juicio de valor adecuado (Santos y Lobo, 2001, p. 96).

Definicién operacional
Comic sobre la discriminacion

Esta variable se operacionalizo en dos dimensiones: Disefio de personajes y Disefio
de vifietas. Dichas dimensiones se dividen en una determinada cantidad de indicadores. En

el caso de la primera dimension tenemos un total de 3 indicadores (Papel y funcion,

19



Personalidad e historia previa y Disefio visual) y en la segunda dimension consta de 3
indicadores (Orden de lectura, Composicion de la imagen y Enfoque).

El tema de esta variable se operacionalizo en dos dimensiones: Causas que originan
la discriminacion y Caracteristicas de la discriminacion. Dichas dimensiones se dividen en
una cantidad de indicadores. Dentro de la primera dimension tenemos 2 indicadores
(Estereotipos y Prejuicios) y la segunda dimensién consta de 2 indicadores (Progresion y

Conductas discriminatorias).
Segunda variable: Aprendizaje de valores

Esta variable se operacionalizo en dos dimensiones: Proceso de valoracion y
Criterios de valoracion. De igual manera, estas dimensiones se dividen en una cantidad
determinada de indicadores. En el caso de la primera dimension tenemos que se divide en
un total de 3 indicadores (Aceptacion de un valor, Preferencia por un valor y Compromiso)
y en la segunda dimension se divide en 7 indicadores (Escoger libremente los valores,
Escoger los valores entre distintas alternativas, Escoger los valores después de sopesar las
consecuencias de cada alternativa, Apreciar y estimar los valores, Compartir y afirmar
publicamente los valores, Actuar de acuerdo con los propios valores y Actuar de acuerdo

con los propios valores de una manera repetida y constante).
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Variables | Definicion Dimensiones Definicion Indicadores Items Escala
conceptual operacional
El comic se | DISENO DE | Sedivideen 3 Papel y funcion 01. El papel que desempefia el | Escala
constituye PERSONAJES indicadores: (Spencer, 2010, p.14). | personaje refuerza el mensaje de la | de
principalme | EI  disefio de un | “Papel y historia. Likert
nte del | personaje  abarca 3 | funcion”, Personalidad e historia | 02. La personalidad e historia de los | 1.
disefio  de | aspectos, los cuales son | “Personalida previa personajes ayudan a comprender las | Totalm
personajes y | su papel dentro de la|d e historia | (Spencer, 2010, p.15). | consecuencias de la discriminacién. | ente en
el disefio de | historia, su disefio visual | previa” y Disefio visual 03. El aspecto visual y los rasgos | desacue
Comic | vifietas. y su  personalidad | “Disefio (Spencer, 2010, p. 16). | fisicos de los personajes son acordes | rdo
sobre la | (spencer, (Spencer, 2010, p.12). | visual”. a su actitud y rol en la historia. 2. En
discrimina | 2010, p.8). [ DISENO DE VINETAS | Se divide en 3 Orden de lectura 04. La distribucion de vifietas | desacue
cion El disefio de una vifieta | indicadores: (Spencer, 2010, p.35). | facilita la lectura del comic. rdo
(Spencer, es la distribucion | “Orden  de 3. Nien
2010) ordenada de todos los | lectura”, Composicion de la | 05. La distribucion de los elementos desacue
elementos individuales | “Composici imagen graficos dentro de la vifieta resalta el tdo. ni
dentro de la pagina node  la (Spencer, 2010, p.46). | mensaje de cada escena. de
(Spencer, 2010, p.32). | imagen” 'y Enfoque 06. Tanto el texto como las | acuerdo
“Enfoque”. (Spencer, 2010, p.51). | imagenes captan la atencion del | 4. De
lector hacia el foco principal de cada | acuerdo

escena.
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La
discriminaci
on  posee
una serie de
causas que
originan la
discriminaci
on, asi como
también
existen
caracteristic
as.
(CENADE
H, 2012, p.
05).

CAUSAS QUE
ORIGINAN LA
DISCRIMINACION

Las causas que dan pie a
la discriminacion se

deben a la existencia de

Se divideen 2
indicadores:

“Estereotipos

2

y

“Prejuicios”.

(CENADEH, 2012, p.

Estereotipos 07. El comic muestra estereotipos
(CENADEH, 2012, p. | parecidos a los de la realidad.
07).
08. El comic crea conciencia sobre
Prejuicios los prejuicios que se puede tener

hacia una persona.

estereotipos y prejuicios 08).

(CENADEH, 2012, p.

07).

CARACTERISTICAS | Sedivideen 2 09. El comic muestra como la
DE LA | indicadores: Progresion discriminacioén puede volver cada

DISCRIMINACION
Las caracteristicas de la
discriminacién son una
conducta social que son
de rapido aprendizaje y
pueden transformarse en
un habito

(CENADEH, 2012, p.
09).

“Progresion”
y “Conductas
discriminator

2

1as”.

(CENADEH, 2012, p.

10).

vez un acto mas violento e hiriente.

Conductas

discriminatorias

(CENADEH, 2012, p.

10).

10. EI comic demuestra como las
acciones que realizaron algunos de
los personajes afectan de manera

psicologia o fisica a otros.

5.
Totalm
ente de

acuerdo
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Aprendiza
je de
valores
(Santos y
Lobo,
2001).

Dentro  del
aprendizaje
de valores
existe  un
proceso de
valoracion
que a la vez
se refuerza
con 7
criterios de
valoracion.
(Santos vy
Lobo, 2001,
p. 96).

PROCESO DE | Sedivideen 3 Aceptacion de un 11. El comic ensefia valores que son
VALORACION indicadores: valor utiles para combatir contra la
El proceso de valoracion | “Aceptacion | (Santos y Lobo, 2001, | discriminacion.

son una determinada | de un valor”, p. 99).

serie de pasos que sirven | “Preferencia Preferencia porun | 12. El comic ensefia a actuar con
para poder inculcar | por un valor” valor valores en vez de cometer un acto
valores en una personay |y (Santos y Lobo, 2001, | discriminatorio.

que esta pueda | “Compromis p. 99).

aplicarlos 0”. Compromiso 13. El comic ayuda a que el lector se
(Santos y Lobo, 2001, p. (Santos y Lobo, 2001, | comprometa a seguir los valores
98). p. 99). mostrados.

CRITERIOS DE | Sedivideen 7 | Escoger libremente | 14. El comic contribuye a resolver
VALORACION indicadores: los valores un problema de discriminacion,
Los criterios de | “Escoger (Santos y Lobo, 2001, | considerando valores como el
valoracion son 7 normas | libremente p. 104). respeto.

deben de
considerar a la hora de

que se

ensefar un valor
(Santos y Lobo, 2001, p.
104).

los wvalores™,
“Escoger los
valores entre
distintas

alternativas”,

Escoger los valores
entre distintas
alternativas
(Santos y Lobo, 2001,
p. 105).

15. El comic muestra como actuar
con valores, tales como respeto y
distintas

comprension, ante

situaciones.
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“Escoger los

valores
después de
sopesar las

consecuencia
s de cada
alternativa”,
“Apreciar 'y
estimar  los
valores”,

“Compartir y
afirmar

publicamente
los valores”,
“Actuar de
acuerdo con
los  propios
valores” y

“Actuar de

Escoger los valores
después de sopesar las
consecuencias de cada

alternativa
(Santos y Lobo, 2001,
p. 105).

16. El comic muestra cuales son los
beneficios de vivir en una sociedad

con valores.

Apreciar y estimar los
valores
(Santos y Lobo, 2001,
p. 105).

17. El comic ensefia a apreciar y

respetar a los demas.

Comepartir y afirmar
publicamente los
valores
(Santos y Lobo, 2001,
p. 105).

18. El comic ayuda a que el lector
sea capaz de poder defender a

alguien que sufre de discriminacion.

Actuar de acuerdo con
los propios valores
(Santos y Lobo, 2001,
p. 105).

19. El comic ensefia valores que una
persona estaria dispuesto a aplicar

en su dia a dia.
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acuerdo con
los propios
valores  de
una manera
repetida vy

constante”.

Actuar de acuerdo con
los propios valores de
una manera repetida y
constante
(Santos y Lobo, 2001,
p. 105).

20. El comic contribuye a que el
lector trate constantemente de vivir

sin discriminar a los demas.

Fuente: Elaboracion propia
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2.3. Poblacion y muestra

La poblacion con la que se trabajo en esta investigacion es una poblacion infinita, la cual
estd compuesta por jovenes que transitan por la Municipalidad de Los Olivos. Debido a que
esta investigacion maneja una poblacion de estudio infinita, no se puede dar un nimero

exacto a la poblacién ya que desconoce el tamafio de esta.

La muestra es una porcion representativa de la poblacion. Para poder determinar el
nimero de la muestra, se utilizd la formula reglamentaria para hallar la muestra de

poblaciones infinitas, la cual es la siguiente:

_Zxpxq
dZ

n

Donde:

n = Tamano de la muestra

Za = Nivel de confianza (94%)
p = Probabilidad a favor

g = Probabilidad en contra

d = Error muestral (6%)
Resolucion:

_ (1.88)2 x (0.5)(0.5)
B (0.06)2

_ (3.5344)(0.25)

(0.0036)

0.8836
n=

0.0036
n= 2454
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Como resultado de la aplicacion de la formula para poblaciones infinitas tenemos
que la muestra constara de 245 jovenes transelntes de La Municipalidad de Los Olivos.

El muestreo de esta investigacion es de tipo no probabilistico, ya que segun
Hernandez (2014): Este tipo de muestreo consiste en que la eleccién de los casos se dara por
decision del investigador o por el grupo de personas encargadas de recolectar los datos
(Hernéndez, 2014, p. 190). Por lo tanto, la técnica de muestreo aplicada para esta
investigacion sera la no probabilistica de tipo intencional ya que el investigador elegira bajo
su propio juicio a los jovenes a los que se les aplicara la encuesta, siguiendo las condiciones

especificadas anteriormente.

2.4. Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos, validez y confiabilidad

Las técnicas e instrumentos de recoleccion de datos, validez y confiabilidad de esta
investigacion han sido muy diversos, por lo que se abordara cada uno de estos, punto por

punto.

La técnica que se ha empleado para la recopilacion de datos ha sido la encuesta, la
cual consta de 20 preguntas basadas en las variables, dimensiones e indicadores que maneja

esta investigacion.

El instrumento que se ha utilizado en esta investigacion es la encuesta, la cual ha sido
elaborada minuciosamente para que cada pregunta esté relacionada con el tema de la
investigacion, la cual es “Comic sobre discriminacion y el aprendizaje de valores en los
jévenes transelntes de La Municipalidad de Los Olivos, Lima, 2019”. Esta encuesta utiliza
la escala de Likert, en la que todas las preguntas son afirmaciones y las alternativas son

politémicas, teniendo un total de cinco alternativas por pregunta.

Este instrumento ha sido validado por 3 expertos en el tema: Liliana Melchor Agliero
quien posee el grado académico de magister, Magaly Laban Salguero quien posee el grado
académico de magister, y Juan Apaza Quispe quien posee el grado académico de doctor. La
encuesta fue validada a través de una ficha de validacion, la cual consistio en una verificacion
por parte de los 3 expertos hacia la encuesta siguiendo los criterios de la ficha de validacion

de expertos.
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Prueba binomial
Significacion
Prop. Prop. De exacta
Categoria | N Observada prueba (bilateral)

Liliana Melchor | Grupo 1 |SI 10 91 ,50 ,012
Aguiero Grupo 2 |[NO 1 09
Total 11 1,00

Magaly Laban |Grupo 1 |SI 10 91 ,50 ,012
Salguero Grupo 2 |NO 1 09
Total 11 1,00

Juan Apaza Grupo 1 |SI 10 91 ,50 ,012
Quispe Grupo 2 |NO 1 09
Total 11 1,00

La validez y confiabilidad son datos de gran importancia, ya que ayudan a ver que
tan transparente y fidedigno son los datos mostrados en esta investigacion. Para poder
determinar el nivel de confiabilidad de esta investigacion se empled un coeficiente de

consistencia interna el cual fue el Alfa de Cronbach.

Estadisticas de fiabilidad

Alfa de
Cronbach
basada en
elementos
Alfade |estandarizad N de
Cronbach 0S elementos
,847 ,850 20

Fuente: Elaboracién propia

Segun lo planteado por Hernandez (2014) nos dice que: El coeficiente de
confiabilidad tendra una diferente interpretacion entre mas cerca o lejos este del 0 y el 1.
Entre mas cerca este el valor del coeficiente a 0, este tendra mala o muy baja confiabilidad.
Por lo contrario, entre mas cerca este el valor del coeficiente a 1, este tendra una aceptable
o0 elevada confiabilidad. Siendo esta la escala: 0.00 (Nula), 0.01 —0.19 (Muy baja), 0.2 —0.39 (Baja),
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0.4-0.59 (Regular), 0.6 —0.79 (Aceptable), 0.8 - 0.99 (Elevada), 1.0 (Total o perfecta) (Hernandez,
2014, p. 207). Por lo tanto, para que el coeficiente de confiabilidad tendra un alto rango de

fiabilidad este debe estar méas alejado del 0 y mas cerca del nimero 1.

Al obtener el resultado de dicho coeficiente, se logrd un resultado de 0.847. Siendo
esta mayor a 0.8, podemos afirmar que segun la escala que se plantea en el Alfa de Cronbach,

esta investigacion posee un grado de fiabilidad elevado.
2.5. Métodos de andlisis de datos

El método de andlisis de datos utilizado en esta investigacion consistio en aplicacion de un
método de andlisis descriptivo e inferencial de los resultados obtenidos de las encuestas que
contenian 20 preguntas en escala Likert. Cabe resaltar que toda la informacién obtenida de
las encuestas ha sido organizadas y tabuladas en el programa estadistico IBM SPSS Statistics
23.

Analisis descriptivo

Variable 01: Comic sobre la discriminacion
Dimensién 01: Disefio de personajes

01. El papel que desempenia el personaje refuerza el mensaje de la historia.

El papel que desemperia el personaje refuerza el mensaje de la historia

40

Porcentaje

T T

Totalmente en En desacuerdo Mi en De acuerdo  Totalmente de

desacuerdo desacuerdo, ni acuerdo
de acuerdo

El papel que desempefia el personaje refuerza el
mensaje de la historia

Figura 1 Graéfico de barras del papel que desempefia el personaje refuerza el mensaje
de la historia.
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Interpretacion: De los 245 encuestados tenemos que un 1,22% respondi6 en totalmente en
desacuerdo, un 8,16% respondid en desacuerdo, otro 4,90% respondid ni en desacuerdo, ni
de acuerdo, un 37,14% respondio de acuerdo y un 48,57% respondié totalmente de acuerdo
con respecto a que si el papel que desemperia el personaje refuerza el mensaje de la historia.

02. La personalidad e historia de los personajes ayudan a comprender las consecuencias de
la discriminacion.

La personalidad e historia de los personajes ayudan a comprender las
consecuencias de la discriminacion

Porcentaje

Totalmerte en  Ni en desacuerdo, De acuerdo Totalmente de
desacuerdo ni de acuerdo acuerdo

La personalidad e historia de los personajes ayudan a
comprender las consecuencias de la discriminacién

Figura 2 Gréfico de barras de la personalidad e historia de los personajes ayudan a
comprender las consecuencias de la discriminacion.

Interpretacion: De los 245 encuestados tenemos que un 0,82% respondié totalmente en
desacuerdo, el 17,96% respondié ni en desacuerdo, ni de acuerdo, otro 44,08% respondio de
acuerdo y un 37,14% respondid totalmente de acuerdo con respecto a que la personalidad e
historia de los personajes ayudan a comprender las consecuencias de la discriminacion.

03. El aspecto visual y los rasgos fisicos de los personajes son acordes a su actitud y rol en
la historia.

El aspecto visual y los rasgos fisicos de los personajes son acordes a su actitud
y rol en la historia

Porcentaje

Totalmerte en En desacuerdo  Nien
desacuerdo desacuerdo, ni
de acuerdo

De acuerdo  Totalmente de
acuerd

El aspecto visual y los rasgos fisicos de los personajes..

Figura 3 Grafico de barras del aspecto visual y los rasgos fisicos de los personajes son
acordes a su actitud y rol en la historia.
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Interpretacion: De los 245 encuestados tenemos que un 4,90% respondié totalmente en
desacuerdo, el4,90% respondio en desacuerdo, otro 18,78% respondio ni en desacuerdo, ni
de acuerdo, un 35,51% respondio de acuerdo y un 35,92% respondié totalmente de acuerdo
con respecto a que el aspecto visual y los rasgos fisicos de los personajes son acordes a su
actitud y rol en la historia.

Dimensién 02: Disefio de vifietas

04. La distribucién de vifietas facilita la lectura del comic.

La distribuciéon de vifietas facilita la lectura del comic

Porcentaje

T T T
Totalmente en En desacuerdo Mi en De acuerdo  Totamerte de

desacuerdo desacuerdo, ni acuerdo
de acuerdo

La distribucion de vifietas facilita la lectura del comic

Figura 4 Gréfico de barras de la distribucion de vifietas facilita la lectura del comic.

Interpretacion: De los 245 encuestados tenemos que un 2,86% respondié totalmente en
desacuerdo, el 4,08% respondié en desacuerdo, el 11,84% respondié ni en desacuerdo, ni de
acuerdo, otro 34,29% respondi6 de acuerdo y un 46,94% respondio totalmente de acuerdo
con respecto a que la distribucion de vifietas facilita la lectura del comic.
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05. La distribucion de los elementos graficos dentro de la vifieta resalta el mensaje de cada

escena.

La distribucion de los elementos graficos dentro de la vifeta resalta el mensaje
de cada escena

Porcentaje

Totalmente en En desacuerdo Nien De acuerdo  Totalmente de
desacuerdao desacuerda, ni acuerdo
de acuerdo

La distribucion de los elementos graficos dentro de la ..

Figura 5 Grafico de barras de la distribucion de los elementos gréaficos dentro de la

vifieta resalta el mensaje de cada escena.

Interpretacion: De los 245 encuestados tenemos que un 0,82% respondié totalmente en
desacuerdo, otro 8,98% respondid en desacuerdo, el 3,27% respondio ni en desacuerdo, ni
de acuerdo, el 49,39% respondio de acuerdo y un 37,55% respondi6 totalmente de acuerdo
con respecto a que la distribucién de los elementos graficos dentro de la vifieta resalta el
mensaje de cada escena.

06. Tanto el texto como las imagenes captan la atencion del lector hacia el foco principal de

cada escena.

Tanto el texto como las imagenes captan la atencion del lector hacia el foco
principal de cada escena

=
=

30

Porcentaje

En desacuerdo  Nien desacuerdo, De acuerdo Totaimente de
ni de acuerdo acuerdo

Tanto el texto como las imagenes captan la atencién del
lector hacia el foco principal de cada escena

Figura 6 Grafico de barras de tanto el texto como las imagenes captan la atencién del

lector hacia el foco principal de cada escena.
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Interpretacion: De los 245 encuestados tenemos que un 7,76% respondio en desacuerdo, el
14,29% respondio ni en desacuerdo, ni de acuerdo, otro 21,22% respondio de acuerdo y un
56,73% respondi¢ totalmente de acuerdo con respecto a que tanto el texto como las imégenes
captan la atencion del lector hacia el foco principal de cada escena.

Dimension 03: Causas que originan la discriminacion

07. El comic muestra estereotipos parecidos a los de la realidad.

El comic muestra estereotipos parecidos alos de larealidad

Porcentaje

T T
En desacuerdo  Mien desacuerdo, De acuerdo Totalmente de
ni de acuerdo acuerdo

El comic muestra estereotipos parecidos alos de la
realidad

Figura 7 Gréfico de barras del comic muestra estereotipos parecidos a los de la
realidad.

Interpretacion: De los 245 encuestados tenemos que un 7,76% respondié en desacuerdo,
otro 7,35% respondié ni en desacuerdo, ni de acuerdo, el 49,80% respondié de acuerdo y un
35,10% respondi6 totalmente de acuerdo con respecto a que el comic muestra estereotipos
parecidos a los de la realidad.
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08. El comic crea conciencia sobre los prejuicios que se puede tener hacia una persona

El comic crea conciencia sobre los prejuicios que se puede tener haciauna
persona

Porcentaje

Totalmente en En desacuerdo Nien De acuerdo  Totalmente de
desacuerdo desacuerdo, ni acuerdo
de acuerdo

El comic crea conciencia sobre los prejuicios que se ._.

Figura 8 Grafico de barras del comic crea conciencia sobre los prejuicios que se
puede tener hacia una persona.

Interpretacion: De los 245 encuestados tenemos que un 2,86% respondié totalmente en
desacuerdo, el 3,27% respondié en desacuerdo, el 4,90% respondid ni en desacuerdo, ni de
acuerdo, otro 46,53% respondi6 de acuerdo y un 42,45% respondio totalmente de acuerdo
con respecto a que el comic crea conciencia sobre los prejuicios que se puede tener hacia
una persona.

Dimensién 04: Caracteristicas de la discriminacion

09. El comic muestra como la discriminacion puede volver cada vez un acto mas violento e
hiriente.

El comic muestra como la discriminacion puede volver cada vez un acto mas
violento e hiriente

B0

S0

.
=}

Porcentaje
=

20

Totalmente en En desacuerdo Nien De acuerdo  Totalmente de
desacuerdo desacuerdo, ni acuerdo
de acuerdo

El comic muestra como la discriminacién puede volver ...

Figura 9 Gréfico de barras del comic muestra como la discriminacion puede volver
cada vez un acto mas violento e hiriente.
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Interpretacion: De los 245 encuestados tenemos que un 0,82% respondié totalmente en
desacuerdo, el 8,98% respondié en desacuerdo, el 5,71% respondié ni en desacuerdo, ni de
acuerdo, otro 31,84% respondi6 de acuerdo y un 52,65% respondio totalmente de acuerdo
con respecto a que el comic muestra como la discriminacion puede volver cada vez un acto
mas violento e hiriente.

10. El comic demuestra como las acciones que realizaron algunos de los personajes afectan
de manera psicologia o fisica a otros.

El comic demuestra como las acciones que realizaron algunos de los personajes
afectan de manera psicologia o fisica a otros

a0

40

30

Porcentaje

20

10

T 1
En desacuerdo  Mi en desacuerdo, De acuerdo Totalmente de
ni de acuerdo acuerdo

El comic demuestra como las acciones que realizaron
algunos de los personajes afectan de manera psicologi...

Figura 10 Gréfico de barras del comic demuestra como las acciones que realizaron
algunos de los personajes afectan de manera psicologia o fisica a otros.

Interpretacion: De los 245 encuestados tenemos que el 2,04% respondi6 en desacuerdo, el
18,37% respondio ni en desacuerdo, ni de acuerdo, un 37,14% respondié de acuerdo y un
42,45% respondid totalmente de acuerdo con respecto a que el comic demuestra como las
acciones que realizaron algunos de los personajes afectan de manera psicologia o fisica a
otros.
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Variable 02: Aprendizaje de valores
Dimensién 05: Proceso de valoracion

11. El comic ensefia valores que son Utiles para combatir contra la discriminacion.

El comic ensefia valores que son utiles para combatir contra la discriminacion

Porcentaje

Totalmente en En desacuerdo i en De acuerdo  Totalmente de
desacuerdo desacuerdo, ni acuerdo
de acuerdo

El comic ensefia valores que son utiles para combatir
contra la discriminacion

Figura 11 Grafico de barras del comic ensefia valores que son Utiles para combatir
contra la discriminacion.

Interpretacion: De los 245 encuestados tenemos que un 1,63% respondié totalmente en
desacuerdo, el 4,49% respondié en desacuerdo, otro 9,80% respondié ni en desacuerdo, ni
de acuerdo, un 40,41% respondio de acuerdo y un 43,67% respondié totalmente de acuerdo
con respecto a que el comic ensefia valores que son Utiles para combatir contra la
discriminacion.

2. El comic ensefia a actuar con valores en vez de cometer un acto discriminatorio.

El comic ensefia a actuar con valores en vez de cometer un acto discriminatorio

Porcentaje

(oot

Totalmente en En desacuerdo i en De acuerdo  Totalmente de
desacuerdo desacuerdo, ni acuerco
de acuerdo

El comic ensefia a actuar con valores en vez de cometer
un acto discriminatorio

Figura 12 Gréafico de barras del comic ensefia a actuar con valores en vez de cometer
un acto discriminatorio.
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Interpretacion: De los 245 encuestados tenemos que un 5,31% respondi6 totalmente en
desacuerdo, el 2,04% respondio en desacuerdo, otro 10,20% respondio ni en desacuerdo, ni
de acuerdo, un 36,33% respondio de acuerdo y un 46,12% respondié totalmente de acuerdo
con respecto a que el comic ensefia a actuar con valores en vez de cometer un acto
discriminatorio.

13. El comic ayuda a que el lector se comprometa a seguir los valores mostrados.

El comic ayuda a que el lector se comprometa a seguir los valores mostrados

Porcentaje

Totalmerte en En desacuerdo  Nien
desacuerco desacuerdo, ni
de acuerda

De acuerdo  Totalmente de
acuerd

El comic ayuda a que el lector se comprometa a seguir los
valores mostrados

Figura 13 Grafico de barras del comic ayuda a que el lector se comprometa a seguir
los valores mostrados.

Interpretacion: De los 245 encuestados tenemos que un 2,45% respondié totalmente en
desacuerdo, el 9,39% respondio en desacuerdo, otro 8,16% respondio ni en desacuerdo, ni
de acuerdo, un 42,86% respondié de acuerdo y un 37,14% respondi¢ totalmente de acuerdo
con respecto a si el comic ayuda a que el lector se comprometa a seguir los valores
mostrados.

Dimensidn 06: Criterios de valoracion

14. El comic contribuye a resolver un problema de discriminacion, considerando valores
como el respeto.

El comic contribuye a resolver un problema de discriminacion, considerando
valores como el respeto

Porcentaje

Endesacuerdo  Nien desacuerdo, De acuerdo Totalmerte de
ni de acuerdo acuerdo

El comic contribuye a resolver un problema de
discriminacion, considerando valores como el respeto

Figura 14 Gréfico de barras del comic contribuye a resolver un problema de
discriminacion, considerando valores como el respeto.

37



Interpretacion: De los 245 encuestados tenemos que el 5,71% respondié en desacuerdo, un
13,47% respondid ni en desacuerdo, ni de acuerdo, un 32,24% respondi6 de acuerdo y un
48,57% respondio totalmente de acuerdo con respecto a si el comic contribuye a resolver un
problema de discriminacion, considerando valores como el respeto.

15. El comic muestra como actuar con valores, tales como respeto y comprension, ante
distintas situaciones.

El comic muestra como actuar con valores, tales como respeto y comprension,
ante distintas situaciones

Porcentaje

Totalmente en En desacuerdo Nien . Deacuerdo  Totalmente de
desacuerdo desacuerdo, ni acuerdo
e acuerdo

El comic muestra cémo actuar con valores, tales como ..

Figura 15 Gréafico de barras del comic muestra como actuar con valores, tales como
respeto y comprension, ante distintas situaciones.

Interpretacion: De los 245 encuestados tenemos que el 0,82% respondi6 totalmente en
desacuerdo, un 6,53% respondié en desacuerdo, otro 16,33% respondio ni en desacuerdo, ni
de acuerdo, un 43,67% respondio de acuerdo y un 32,65% respondié totalmente de acuerdo
con respecto a si el comic muestra como actuar con valores, tales como respeto y
comprensidn, ante distintas situaciones.

16. El comic muestra cuales son los beneficios de vivir en una sociedad con valores.

El comic muestra cuales son los beneficios de vivir en una sociedad con valores

Porcentaje

1=

Totalmente en En desacuerdo Mien
desacuerdo desacuerdo, ni
de acuerdo

De acuerdo  Totalmente de
acuerd

El comic muestra cuales son los beneficios de vivir en
una sociedad con valores

Figura 16 Grafico de barras del comic muestra cuales son los beneficios de vivir en
una sociedad con valores.
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Interpretacion: De los 245 encuestados tenemos que el 3,67% respondié totalmente en
desacuerdo, un 3,67% respondio en desacuerdo, un 6,53% respondio ni en desacuerdo, ni de
acuerdo, un 44,49% respondio de acuerdo y un 41,63% respondi0 totalmente de acuerdo con
respecto a si el comic muestra cuales son los beneficios de vivir en una sociedad con valores.

17. El comic ensefia a apreciar y respetar a los demas.

El comic ensefia a apreciar y respetar a los demas

Porcentaje

Totaimente en En desacuerdo i en De acuerdo  Totalmente cle
desacuerdo desacuerdo, ni acuerdo
de acuerdo

El comic ensefia a apreciar y respetar a los demas

Figura 17 Grafico de barras del comic ensefia a apreciar y respetar a los demas.

Interpretacion: De los 245 encuestados tenemos que el 2,86% respondi6 totalmente en
desacuerdo, el 5,31% respondié en desacuerdo, un 13,88% respondio ni en desacuerdo, ni
de acuerdo, un 48,16% respondio de acuerdo y un 29,80% respondié totalmente de acuerdo
con respecto a si el comic ensefia a apreciar y respetar a los demas.

18. El comic ayuda a que el lector sea capaz de poder defender a alguien que sufre de
discriminacion.

El comic ayuda a que el lector sea capaz de poder defender a alguien que sufre
de discriminacién

Porcentaje

En desacuerdo  Nien desacuerdo, De acuerdo Totalmente de
ni de acuerdo acuerdo

El comic ayuda a que el lector sea capaz de poder
defender a alguien que sufre de discriminacion

Figura 18 Grafico de barras del comic ayuda a que el lector sea capaz de poder
defender a alguien que sufre de discriminacion.
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Interpretacion: De los 245 encuestados tenemos que el 4,08% respondi6 en desacuerdo, un
10,61% respondié ni en desacuerdo, ni de acuerdo, un 43,67% respondio de acuerdo y un
41,63% respondio totalmente de acuerdo con respecto a si el comic ayuda a que el lector sea
capaz de poder defender a alguien que sufre de discriminacion.

19. El comic ensefia valores que una persona estaria dispuesto a aplicar en su dia a dia.

El comic ensefia valores que una persona estaria dispuesto a aplicar en su diaa
dia

Porcentaje

Totalmente en En desacuerdo i en
desacuercdo desacuerdo, ni
de acuerdo

De acuerdo  Totalmente de
acuerdo

El comic ensefia valores que una persona estaria ..

Figura 19 Grafico de barras del comic ensefia valores que una persona estaria
dispuesto a aplicar en su dia a dia.

Interpretacion: De los 245 encuestados tenemos que un 1,63% respondié totalmente en
desacuerdo, el 7,35% respondié en desacuerdo, otro 4,90% respondié ni en desacuerdo, ni
de acuerdo, un 62,04% respondio de acuerdo y un 24,08% respondié totalmente de acuerdo
con respecto a si el comic ensefia valores que una persona estaria dispuesto a aplicar en su
dia a dia.

20. El comic contribuye a que el lector trate constantemente de vivir sin discriminar a los
demas.

El comic contribuye a que el lector trate constantemente de vivir sin discriminar a
los demas

Porcentaje

&

i

Totalmerte en En desacuerde i en
desacuerdo desacuerdo, ni
de acuerdo

De acuerdo  Totalmerte de
acuercl

El comic contribuye a que el lector trate constantement .

Figura 20 Grafico de barras del comic contribuye a que el lector trate constantemente
de vivir sin discriminar a los demas.
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Interpretacion: De los 245 encuestados tenemos que un 2,04% respondid totalmente en
desacuerdo, el 5,71% respondié en desacuerdo, otro 7,76% respondié ni en desacuerdo, ni
de acuerdo, un 38,78% respondio de acuerdo y un 45,71% respondié totalmente de acuerdo
con respecto a si el comic contribuye a que el lector trate constantemente de vivir sin
discriminar a los demas.

Andlisis inferencial

Hipd tesis general

Ha: El comic sobre la discriminacion influye en el aprendizaje de valores en los jovenes

transedntes de La Municipalidad de Los Olivos, Lima, 2019.
Ho: EIl comic sobre la discriminacion no influye en el aprendizaje de valores en los jovenes

transedntes de La Municipalidad de Los Olivos, Lima, 2019.

Fuente: Elaboracién propia
Pruebas de chi-cuadrado

Valor | gl Significacion asintética (bilateral)
Chi-cuadrado de Pearson 30,212%| 16 ,017
Razdn de verosimilitud 33,233| 16 ,007
Asociacion lineal por lineal 2,462 1 117
N de casos validos 245

a. 15 casillas (60,0%) han esperado un recuento menor que 5. El recuento minimo
esperado es ,09.

Interpretacion: De la tabla en referencia se observa que el valor de chi-cuadrado es 30,2122
y la significacion asintotica es 0.017; en consecuencia, siendo esta menor a 0.05 se decide
rechazar la hipétesis nula y aceptar la alternativa, por lo tanto, con un 94% de confianza
podemos afirmar que el comic sobre la discriminacion influye en el aprendizaje de valores
en los jovenes transeuntes de La Municipalidad de Los Olivos, Lima, 2019.

Hipotesis especifico 01

Ha: El comic sobre la discriminacién influye en el proceso de valoracion de los jovenes

transedntes de La Municipalidad de Los Olivos, Lima, 2019.

Ho: EI comic sobre la discriminacién no influye en el proceso de valoracion de los jévenes

transeuntes de La Municipalidad de Los Olivos, Lima, 2019.
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Pruebas de chi-cuadrado

Valor | gl Significacion asintotica (bilateral)
Chi-cuadrado de Pearson 40,7492 16 ,001
Razdn de verosimilitud 42,810| 16 ,000
Asociacion lineal por lineal 10,866 1 ,001
N de casos validos 245

a. 16 casillas (64,0%) han esperado un recuento menor que 5. El recuento minimo
esperado es ,13.

Fuente: Elaboracion propia

Interpretacion: De la tabla en referencia se observa que el valor de chi-cuadrado es 40,7492
y la significacion asintotica es 0.001; en consecuencia, siendo esta menor a 0.05 se decide
rechazar la hip6tesis nula y aceptar la alternativa, por lo tanto, con un 94% de confianza
podemos afirmar que el comic sobre la discriminacion influye en el proceso de valoracion

de los jovenes transelntes de La Municipalidad de Los Olivos, Lima, 2019.

Hipotesis especifico 02

Ha: EIl comic sobre la discriminacion influye en los criterios de valoracion de los jovenes

transeuntes de La Municipalidad de Los Olivos, Lima, 2019

Ho: El comic sobre la discriminacion no influye en los criterios de valoracion de los jovenes

transelntes de La Municipalidad de Los Olivos, Lima, 2019.

Pruebas de chi-cuadrado

Valor | gl Significacion asintotica (bilateral)
Chi-cuadrado de Pearson 30,721%| 16 ,015
Razdn de verosimilitud 35,038 16 ,004
Asociacion lineal por lineal 1831 1 ,669
N de casos validos 245

a. 15 casillas (60,0%) han esperado un recuento menor que 5. El recuento minimo

esperado es ,09.
Fuente: Elaboracién propia
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Interpretacion: De la tabla en referencia se observa que el valor de chi-cuadrado es 30,7212
y la significacion asintdtica es 0.015; en consecuencia, siendo esta menor a 0.05 se decide
rechazar la hipotesis nula y aceptar la alternativa, por lo tanto, con un 94% de confianza
podemos afirmar que el comic sobre la discriminacion influye en los criterios de valoracion

de los jovenes transelntes de La Municipalidad de Los Olivos, Lima, 2019.

2.6. Aspectos éticos

Dentro de los aspectos éticos de esta investigacion tenemos que esta ha sido realizada sin
ningun tipo de plagio o copia hacia otros trabajos de investigacion que sean similares o
diferentes a los temas que este ha tratado. Toda la informacidn expuesta en esta investigacion
ha sido realizada con respeto hacia los autores originales y organizaciones que proponen las
teorias que se han tratado, todos ellos han sido citados con paréafrasis bajo las normas APA
para citas y referencias bibliogréaficas. Asimismo, la investigacion de este proyecto ha sido
objetivay precisa, abarcando cada tema con respeto y brindando toda la informacién posible.
Los calculos y datos estadisticos han sido realizados por el mismo autor de esta investigacién
empleando el programa IBM SPSS Statistics 23. Por ultimo, todo tema controversial que

haya podido abordar esta investigacion ha sido tratado con extremo cuidado y respeto.

43



I11. RESULTADOS

Ya obtenidos todos los datos de la muestra, y siendo estas ya procesadas y ordenadas

podemos observar lo siguiente:
Resultados obtenidos de acuerdo al analisis descriptivo.

De los 245 encuestados tenemos que un 1,22% respondi6 en totalmente en desacuerdo, un
8,16% respondi6 en desacuerdo, otro 4,90% respondio ni en desacuerdo, ni de acuerdo, un
37,14% respondio de acuerdo y un 48,57% respondio totalmente de acuerdo con respecto a

que si el papel que desempefia el personaje refuerza el mensaje de la historia.

Nos da entender que el papel y desarrollo que tuvo cada personaje dentro de la
historia contribuyo de forma déptima a que el lector comprendiera mejor el mensaje que

trataba de transmitir el comic.

De los 245 encuestados tenemos que un 0,82% respondio totalmente en desacuerdo,
el 17,96% respondio ni en desacuerdo, ni de acuerdo, otro 44,08% respondi6 de acuerdo y
un 37,14% respondio totalmente de acuerdo con respecto a que la personalidad e historia de

los personajes ayudan a comprender las consecuencias de la discriminacion.

Esto nos da a entender que tanto la personalidad y actitud que se le dio a cada
personaje, asi como también la historia que envuelve a cada uno de ellos, contribuyo a que
el lector comprendiera como la discriminacion afecta y dafia a las personas, asi como

también, como nos convierte en peores personas.

De los 245 encuestados tenemos que un 4,90% respondid totalmente en desacuerdo,
el4,90% respondi6 en desacuerdo, otro 18,78% respondid ni en desacuerdo, ni de acuerdo,
un 35,51% respondié de acuerdo y un 35,92% respondié totalmente de acuerdo con respecto
a que el aspecto visual y los rasgos fisicos de los personajes son acordes a su actitud y rol en

la historia.

Esto nos da a entender que el disefio que se les dio a cada personaje, asi como también
sus rasgos fisicos y vestimenta fueron los mas adecuados para que pudieran representar a

personas en la vida real que padecieron o cometieron dichos actos discriminatorios

De los 245 encuestados tenemos que un 2,86% respondi6 totalmente en desacuerdo,

el 4,08% respondid en desacuerdo, el 11,84% respondid ni en desacuerdo, ni de acuerdo,
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otro 34,29% respondidé de acuerdo y un 46,94% respondié totalmente de acuerdo con
respecto a que la distribucion de vifietas facilita la lectura del comic.

Esto nos da a entender que el orden y secuencia en la que distribuyeron las vifietas
no entorpecieron la lectura de los jovenes, sino que por lo contrario contribuyo a una lectura

mas fécil, rapida y entendible.

De los 245 encuestados tenemos que un 0,82% respondié totalmente en desacuerdo,
otro 8,98% respondio en desacuerdo, el 3,27% respondio ni en desacuerdo, ni de acuerdo, el
49,39% respondio de acuerdo y un 37,55% respondi6 totalmente de acuerdo con respecto a
que la distribucion de los elementos graficos dentro de la vifieta resalta el mensaje de cada

escena.

Esto nos da a entender que la composicion de los elementos graficos dentro de la
vifieta, tales como los globos de dialogo, los planos y angulos utilizados dentro de las escenas
y la colocacidn de los personajes dentro de escena, ayudaron de forma regular a que el lector
captara el mensaje o el impacto de cada vifieta.

De los 245 encuestados tenemos que un 7,76% respondio en desacuerdo, el 14,29%
respondio ni en desacuerdo, ni de acuerdo, otro 21,22% respondi6 de acuerdo y un 56,73%
respondio totalmente de acuerdo con respecto a que tanto el texto como las imégenes captan

la atencion del lector hacia el foco principal de cada escena.

Esto nos da a entender que la distribucién del texto dentro de la vifieta no evita que
se pueda apreciar la escena que esta transcurriendo, de igual manera la imagen mostrada

capta la atencion del lector logrando que este comprenda lo que cada vifieta pretenda mostrar.

De los 245 encuestados tenemos que un 7,76% respondié en desacuerdo, otro 7,35%
respondio ni en desacuerdo, ni de acuerdo, el 49,80% respondi6 de acuerdo y un 35,10%
respondio totalmente de acuerdo con respecto a que el comic muestra estereotipos parecidos

a los de la realidad.

Esto nos da a entender que el comic mostro estereotipos de personas que se
asemejarian a los que una persona veria en la vida real. Logrando que tanto la historia como

el mensaje que se desea transmitir se sientan reales.

De los 245 encuestados tenemos que un 2,86% respondi6 totalmente en desacuerdo,

el 3,27% respondid en desacuerdo, el 4,90% respondio ni en desacuerdo, ni de acuerdo, otro
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46,53% respondio de acuerdo y un 42,45% respondi6 totalmente de acuerdo con respecto a

que el comic crea conciencia sobre los prejuicios que se puede tener hacia una persona.

Esto nos da a entender que el comic mostro situaciones en los que un grupo de
personas juzgaron a otra sin saber o conocer bien de ella, y esto provoco dafios emocionales
o fisicos a esta otra persona, logrando crear una concientizacion sobre las consecuencias que

pueden tener los prejuicios hacia otros.

De los 245 encuestados tenemos que un 0,82% respondid totalmente en desacuerdo,
el 8,98% respondid en desacuerdo, el 5,71% respondio ni en desacuerdo, ni de acuerdo, otro
31,84% respondio de acuerdo y un 52,65% respondio totalmente de acuerdo con respecto a
que el comic muestra como la discriminacion puede volver cada vez un acto mas violento e

hiriente.

Esto nos da a entender que el comic logro mostrar de manera eficaz como un acto
discriminatorio puede tornarse cada vez mas agresivo e hiriente, provocando que la persona

afectada tenga dafios, tanto fisicos como emocionales, cada vez mas peligrosos.

De los 245 encuestados tenemos que el 2,04% respondi6 en desacuerdo, el 18,37%
respondid ni en desacuerdo, ni de acuerdo, un 37,14% respondid de acuerdo y un 42,45%
respondio totalmente de acuerdo con respecto a que el comic demuestra como las acciones

que realizaron algunos de los personajes afectan de manera psicologia o fisica a otros.

Esto nos da a entender que el comic logra mostrar como se desarrolla el acto
discriminatorio, partiendo desde como una persona discrimina a otra, y luego mostrando
como este acto le afecta a la persona que ha sido discriminada, tanto fisica como de manera

psicoldgica.

De los 245 encuestados tenemos que un 1,63% respondi6 totalmente en desacuerdo,
el 4,49% respondio en desacuerdo, otro 9,80% respondid ni en desacuerdo, ni de acuerdo,
un 40,41% respondié de acuerdo y un 43,67% respondié totalmente de acuerdo con respecto

a que el comic ensefia valores que son Utiles para combatir contra la discriminacion.

Esto nos da a entender que el comic logro de manera eficaz, ensefiar valores como el
respeto y la empatia en los lectores, logrando que acepten dichos valores como Utiles para

combatir la discriminacion.
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De los 245 encuestados tenemos que un 5,31% respondié totalmente en desacuerdo,
el 2,04% respondi6 en desacuerdo, otro 10,20% respondio ni en desacuerdo, ni de acuerdo,
un 36,33% respondié de acuerdo y un 46,12% respondi6 totalmente de acuerdo con respecto

a que el comic ensefia a actuar con valores en vez de cometer un acto discriminatorio.

Esto nos da a entender que el comic logro convencer a forma efectiva a los lectores
de cdmo, el actuar con valores como el respeto y la empatia, son un mejor camino que actuar

de forma negativa y discriminatoria con los demas.

De los 245 encuestados tenemos que un 2,45% respondié totalmente en desacuerdo,
el 9,39% respondio en desacuerdo, otro 8,16% respondid ni en desacuerdo, ni de acuerdo,
un 42,86% respondio de acuerdo y un 37,14% respondié totalmente de acuerdo con respecto

a si el comic ayuda a que el lector se comprometa a seguir los valores mostrados.

Esto nos da a entender que el comic logro convencer al lector que este se
comprometiera a actuar con respeto y empatia ante casos en los que se encuentre con una
persona a la cual estdn discriminando, o en todo caso, con alguna persona a la que esta

hubiera podido discriminarlo en el pasado.

De los 245 encuestados tenemos que el 5,71% respondié en desacuerdo, un 13,47%
respondid ni en desacuerdo, ni de acuerdo, un 32,24% respondi6 de acuerdo y un 48,57%
respondio totalmente de acuerdo con respecto a si el comic contribuye a resolver un

problema de discriminacion, considerando valores como el respeto.

Esto nos da a entender a que el comic logro que el lector aprendiera diversas formas
sobre como puede actuar en una situacion donde se esté discriminando a una persona,
mostrando las consecuencias de cada una de estas formas de actuar, permitiendo que el lector

aprenda y analice cual es la mejor forma de actuar.

De los 245 encuestados tenemos que el 0,82% respondio totalmente en desacuerdo,
un 6,53% respondié en desacuerdo, otro 16,33% respondio ni en desacuerdo, ni de acuerdo,
un 43,67% respondio de acuerdo y un 32,65% respondié totalmente de acuerdo con respecto
a si el comic muestra como actuar con valores, tales como respeto y comprension, ante

distintas situaciones.

Esto nos da a entender que el comic logro guiar al lector a que ante las posibles

diferentes formas de actuar dentro de un caso en el que exista discriminacion, escoja la
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decision correcta y actle con respeto y comprension hacia la otra persona, en vez de juzgarla

o dafiarla.

De los 245 encuestados tenemos que el 3,67% respondio totalmente en desacuerdo,
un 3,67% respondid en desacuerdo, un 6,53% respondi6 ni en desacuerdo, ni de acuerdo, un
44,49% respondié de acuerdo y un 41,63% respondié totalmente de acuerdo con respecto a

si el comic muestra cuales son los beneficios de vivir en una sociedad con valores.

Esto nos da a entender a que el comic logro comunicar de manera efectiva los
beneficios y consecuencias de actuar con y sin valores, mostrando los efectos positivos y

negativos en las personas que se ven afectadas en cada caso.

De los 245 encuestados tenemos que el 2,86% respondid totalmente en desacuerdo,
el 5,31% respondio6 en desacuerdo, un 13,88% respondio ni en desacuerdo, ni de acuerdo,
un 48,16% respondid de acuerdo y un 29,80% respondi¢ totalmente de acuerdo con respecto

a si el comic ensefa a apreciar y respetar a los demas.

Esto nos da a entender que el comic logro que el lector aprecie y sienta respeto hacia
otras personas, demostrando que el lector valora esta forma positiva de actuar que le ha

querido transmitir el comic.

De los 245 encuestados tenemos que el 4,08% respondio en desacuerdo, un 10,61%
respondio ni en desacuerdo, ni de acuerdo, un 43,67% respondié de acuerdo y un 41,63%
respondid totalmente de acuerdo con respecto a si el comic ayuda a que el lector sea capaz
de poder defender a alguien que sufre de discriminacion.

Esto nos da a entender que el comic logra convencer al lector a que actle con respeto
y defienda a una persona que sufre de discriminacion, haciendo publico su nueva forma de

actuar, sin llegar a parecer una persona presumida.

De los 245 encuestados tenemos que un 1,63% respondid totalmente en desacuerdo,
el 7,35% respondié en desacuerdo, otro 4,90% respondio ni en desacuerdo, ni de acuerdo,
un 62,04% respondié de acuerdo y un 24,08% respondié totalmente de acuerdo con respecto

a si el comic ensefia valores que una persona estaria dispuesto a aplicar en su dia a dia.

Esto nos da a entender que el comic consiguié a que el lector consiga aplicar la
ensefianza que se ha querido transmitir en su forma de actuar ante los demas, mejorando su

actitud y a la vez, a la sociedad.
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De los 245 encuestados tenemos que un 2,04% respondi6 totalmente en desacuerdo,
el 5,71% respondio en desacuerdo, otro 7,76% respondi6 ni en desacuerdo, ni de acuerdo,
un 38,78% respondié de acuerdo y un 45,71% respondi6 totalmente de acuerdo con respecto
a si el comic contribuye a que el lector trate constantemente de vivir sin discriminar a los

demas.

Esto nos da a entender a que el comic consiguio que el lector cambie y/o mejore su
forma de actuar, y viva de acuerdo a lo valores que fueron planteados en el comic. De esta
forma el lector ha logrado pasar exitosamente por todo un proceso de aprendizaje, ya que
pudo apreciar tanto los beneficios como consecuencias de actuar con y sin valores, elegir
una de estas dos formas de actuar, y comprometerse a seguir una de estas, practicandolo en

su dia a dia.
Resultados obtenidos de acuerdo al analisis inferencial.

Con respecto a la tabla de chi cuadrado correspondiente a la variable comic sobre la
discriminacion y la variable aprendizaje de valores, tenemos que el valor de chi-cuadrado es
30,2122 y la significacion asintética es 0.017; en consecuencia, siendo esta menor a 0.05 se
decide rechazar la hipotesis nula y aceptar la alternativa, por lo tanto, con un 94% de
confianza podemos afirmar que el comic sobre la discriminacién influye en el aprendizaje

de valores en los jovenes transelntes de La Municipalidad de Los Olivos, Lima, 2019.

Esto demostraria que tanto el disefio de personajes, como el disefio de vifietas que se
aplicaron en el comic para tratar las causas y caracteristicas de la discriminacion lograron
contribuir a que el lector aprendiera sobre esta problematica social y los valores necesarios

para evitar cometer actos discriminatorios.

Con respecto a la tabla de chi cuadrado correspondiente a la variable comic sobre la
discriminacion y dimension proceso de valoracion, tenemos que el valor de chi-cuadrado es
40,749 y la significacion asintética es 0.001; en consecuencia, siendo esta menor a 0.05 se
decide rechazar la hipotesis nula y aceptar la alternativa, por lo tanto, con un 94% de
confianza podemos afirmar que el comic sobre la discriminacion influye en el proceso de

valoracion de los jovenes transeuntes de La Municipalidad de Los Olivos, Lima, 2019.

Esto demostraria que tanto el disefio y desarrollo de los personajes, asi como también,

las vifietas y la composicion que estas tienen en el comic, lograron contribuir a que el lector
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logre aceptar los valores que se muestran en el comic, y a que este se comprometa a

emplearlos en su vida diaria, completando asi un proceso de valoracion.

Con respecto a la tabla de chi cuadrado correspondiente a la variable comic sobre la
discriminacion y la dimension criterios de valoracion, tenemos que el valor de chi-cuadrado
es 30,7212y la significacion asintotica es 0.015; en consecuencia, siendo esta menor a 0.05
se decide rechazar la hipdtesis nula y aceptar la alternativa, por lo tanto, con un 94% de
confianza podemos afirmar que el comic sobre la discriminacion influye en los criterios de

valoracion de los jovenes transelntes de La Municipalidad de Los Olivos, Lima, 2019.

Esto demostraria que el comic muestra casos en los que el lector pudo comparar y
escoger determinados valores con los cuales poder actuar en situaciones donde se presente
la discriminacion hacia otras personas, siendo este conjunto de pasos, los criterios de una

valoracion.
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V. DISCUSION

Esta investigacion ha comprobado la hipdtesis de que el comic sobre la discriminacion
influye en el aprendizaje de valores en los jovenes. Comprobado a través de los resultados
obtenidos del andlisis inferencial al haber obtenido un valor de 0.001 el cual es menor a 0.05
que es lo que establece la regla de decision del Chi Cuadrado. Por lo que se comprob6 que
el comic, a base del desarrollo de una historia expresado a través de imagenes y texto que
aborde una la problematica social, tal y como lo es la discriminacién, puede ser empleado
como herramienta didactica para que los jovenes aprendan valores, como lo son el respeto y
la empatia. Esto concuerda parcialmente con lo que planteo el tedrico principal de la primera
variable, el cual es Spencer (2010), el cual nos dice que: EI comic es una composicion de
imagenes y palabras que narran una historia (Spencer, 2010, p.8), ya que el plantea una base
de lo que es el comic, el cual es su composicion de elementos gréficos y verbales que
desarrollan una historia, sin embargo, no expresa una funcionalidad en si para la misma. Una
definicion mas completa nos lo describe McCloud (1993) el cual lo define como: Conjunto
de ilustraciones yuxtapuestas y otro tipo de imagenes en una secuencia deliberada, con el
proposito de transmitir informacion y obtener una respuesta por parte del lector (McCloud,
1993, p. 9). Esta definicion concuerda con lo que se ha comprobado en esta investigacion ya
que explica la composicion del comic, como este busca transmitir un determinado mensaje
esperando alguna respuesta por parte del lector, que en el caso que se aplica aqui, se busco

que el lector aprendiera valores, y este respondié de manera positiva.

Con respecto al aprendizaje de valores, tenemos como tedrico de esta segunda
variable a Santos y Lobo (2001) los cuales plantean lo siguiente: El aprendizaje de valores
es una actividad dentro del campo de la educacion, en la que se aprende a optar una posicion
frente a una accion y emitir un juicio de valor adecuado (Santos y Lobo, 2001, p. 96). Esta
investigacion concuerda parcialmente con esta definicidn, y esto es debido a como el autor
plantea el tema mas como una forma de exposicion y debate, que a una ensefianza en
particular. Una definicibn mas aproximada a lo que trato esta investigacién para el
aprendizaje de valores es la que plantean Vijaya y Milcah (2018) los cuales proponen que:
Es un proceso de ensefianza y aprendizaje sobre los valores que una sociedad plantea como
importantes (Vijaya y Milcah, 2018, p.1). Esta definicion aborda méas el tema como una
leccion que es aprendida en una escuela por estudiantes, solo que en esta investigacion se

trato mas como una leccion de vida que es aprendida por jévenes de la sociedad.
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El desarrollo de esta investigacion ha dado resultados positivos con respecto a la
relacion que existe entre el comic sobre la discriminacion y el aprendizaje de valores. Y
aunque existan similitudes entre los trabajos previos utilizados en esta tesis, se han detectado

leves diferencias que se pondran en discusion.

Se discute con la investigacion realizada por Quiroz, J. (2017), en donde el autor
concluyo que el comic mejoro, comunico y reforzo el aprendizaje sobre las 3R de la
educacion ambiental en los estudiantes de 4°, 5° y 6° grado de primeria de dos colegios en
el distrito de Los Olivos, Lima, 2017; su investigacion es comparada debido a que coinciden
en ciertos puntos con los resultados obtenidos en esta investigacion, ya que se obtuvo como
resultado que el comic sobre la discriminacién influyo en el aprendizaje de valores en los
jévenes transelntes de La Municipalidad de Los Olivos, Lima, 2019. Los puntos en que
coinciden son que el comic funciona como herramienta didactica para la ensefianza sobre un
tema en especifico para una determina poblacion. Cabe destacar, que esta investigacion logra
ser de mayor fiabilidad ya que obtuvo un grado de confiabilidad de 0,847 en el Alfa de
Cronbach, a diferencia de Quiroz quien tuvo un nivel de 0,703. Ademas, cabe resaltar que
el comic fue realizado con el fin de llegar a un publico objetivo m&s maduro, por lo que
posee una tematica mas seria y careciendo de colores, poseyendo Unicamente colores dentro
de la escala de grises, a diferencia de Quiroz, quien busco gue su comic tuviera un impacto
en un publico mas infantil por lo que posee un aspecto mas llamativo y con una gama de

colores muy variada llegando a utilizar hasta 9 colores diferentes en distintas tonalidades.

Se discute con la investigacion realizada por Evaristo, N. (2017), en donde el autor
concluyo que los comic en inglés, como recurso didactico, influyen de manera significativa
en el aprendizaje del vocabulario de los alumnos del 6to grado “A” de nivel primaria de la
LE. 32004 “San Pedro” , Hudnuco, 2015; su investigacion es comparada debido a que
coinciden con los resultados obtenidos en esta investigacion, ya que se obtuvo como
resultado que el comic sobre la discriminacién influyo en el aprendizaje de valores en los
jévenes transelntes de La Municipalidad de Los Olivos, Lima, 2019. Por lo que ambos
trabajos coinciden en que el comic puede ser empleado como recurso didactico para influir
en el aprendizaje de una persona. Sin embargo, cabe resaltar que esta investigacion logra ser
de mayor confiabilidad ya que se trabajo con una muestra de 245 personas, a diferencia de
Evaristo quien unicamente trabajo con una muestra de 61 alumnos. Ademas, cabe resaltar

que el comic que fue realizado en esta investigacion fue para concientizar a la poblacion
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sobre un problema social, que, a diferencia de Evaristo, quien buscaba que su comic sirviera

como refuerzo para la ensefianza de una materia, como lo es el ingles.

Se discute con la investigacion realizada por Fernandez, A. (2017), en donde el autor
concluyo que la aplicacién del comic como estrategia para el aprendizaje del area de
matematica en los estudiantes del 5to grado de educacién primaria, 2017 tuvo un efecto
positivo; su investigacion es comparada debido a que coinciden en ciertos puntos con los
resultados obtenidos en esta investigacion, ya que se obtuvo como resultado que el comic
sobre la discriminacion influyo en el aprendizaje de valores en los jovenes transelntes de La
Municipalidad de Los Olivos, Lima, 2019. El punto principal en el que ambos estudios
coinciden es respecto a como la aplicacion del comic es utilizada para el mejoramiento del
aprendizaje de un tema, por otra parte, son diferentes con respecto al tema que desean
ensefiar y a la poblacion a la que este va dirigido. Sin embargo, esta investigacion logra ser
de mayor fiabilidad ya que obtuvo un grado de confiabilidad de 0,847 en el Alfa de
Cronbach, a diferencia de Fernandez quien tuvo un nivel de 0,790. Ademas, cabe resaltar
que esta investigacion trabajo con una muestra de 245 personas, a diferencia de Fernandez

quien Unicamente trabajo con una muestra de 30 estudiantes.

Se discute con la investigacion realizada por Huanca, V. (2016), en donde el autor
concluyo que la historieta, como recurso de aprendizaje, es eficaz en la produccion de textos
narrativos en los estudiantes del primer grado de la L.E.S. “Industrial 32” de la ciudad de
Puno, 2016; su investigacion es comparada debido a que coinciden en un punto en especifico
con los resultados obtenidos en esta investigacion, ya que se obtuvo como resultado que el
comic sobre la discriminacién influyo en el aprendizaje de valores en los jovenes transelintes
de La Municipalidad de Los Olivos, Lima, 2019. Ambas investigaciones coinciden en la
utilizacion del comic o historieta como un recurso para el aprendizaje, sin embargo, Huanca
emplea a la historieta como herramienta para el analisis y produccién de textos narrativos,
por otra parte, en esta investigacion se busca aprender sobre una problematica social y lograr
un cambio en las personas. Otra diferencia importante a destacar es que Huanca trabajo con
una muestra de 32 estudiantes mientras que en esta investigacion se trabajo con 245
personas, por lo que los datos obtenidos de esta investigacion son mas fiables debido a que

se trabaj6 con una mayor muestra.

Se discute con la investigacion realizada por Jiménez, M (2016), en donde el autor

concluyo que la adaptacion de los estudios de caracter colaborativo al aprendizaje de
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lenguas, genera mejores resultados en el rendimiento en el aula y las dificultades en los
procesos de redaccion en inglés por parte de los estudiantes de secundaria, al utilizar el comic
como herramienta didactica. De esta forma, se observd un mejor campo de accién
motivacional y de aprendizaje, determinado por el trabajo colaborativo, el cual generd
procesos de atencion y motivacion en el aprendizaje y escritura del inglés; su investigacion
es comparada debido a que coinciden con los resultados obtenidos en esta investigacion, ya
que se obtuvo como resultado el comic sobre la discriminacion influyo en el aprendizaje de
valores en los jovenes transeuntes de La Municipalidad de Los Olivos, Lima, 2019. Su
similitud deriva a que ambos utilizan la misma pieza gréafica, aunque de la emplean de
manera distinta, por un parte Jiménez la emplea como herramienta didactica para la
ensefianza de un idioma, logrando que los estudiantes presenten interés y motivacion por
aprender dicho idioma. Por otra parte, tenemos al comic sobre la discriminacion que fue
elaborada para esta investigacion, si bien también es utilizada como herramienta didactica,
esta se enfoca en crear concientizacion y reflexién sobre una problematica social como lo es
la discriminacion. Esta investigacion se realizO con una muestra de 245 personas, a
comparacion de los 15 estudiantes que utilizo Jiménez, por lo que podemos ver que en menor
0 mayor escala el comic puede ser empleado como una buena herramienta para el

aprendizaje.

Se discute con la investigacion realizada por Reina, C y Valderrama, M. (2014), en
donde el autor concluyo que el comic sirve de mucha ayuda en los procesos de ensefianza
ya que ayuda significativamente en los logros esperados ayudando a memorizar mejor las
palabras y también a recordarlas. Por lo tanto, el afirma que esta es una herramienta muy
importante e influyente para mejorar las habilidades de los alumnos; su investigacién es
comparada debido a que coinciden con los resultados obtenidos en esta investigacion, ya que
se obtuvo como resultado que el comic sobre la discriminacién influyo en el aprendizaje de
valores en los jovenes transeuntes de La Municipalidad de Los Olivos, Lima, 2019. Ambos
proyectos emplean al comic como una herramienta para el proceso de ensefianza o
aprendizaje, logran que el publico objetivo conozca sobre un determinado tema. Y aunque
Reina y Valderrama pretendan transmitir ensefianzas sobre el curso de inglés, y esta
investigacion busque ensefiar sobre la discriminacidn; ambas consiguen que las personas a
las cuales se les ha aplicado la pieza grafica logren memorizar, recordar y poner en practica
lo aprendido con el comic. Cabe resaltar que Reina y VValderrama trabajaron con una muestra
de 170 estudiantes, mientras que esta investigacion trabajo con 245 personas.
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V. CONCLUSIONES

Primero: Como conclusion principal dentro de esta investigacion tenemos que el comic sobre
la discriminacién influye en el aprendizaje de valores en los jovenes transelntes de La
Municipalidad de Los Olivos, Lima, 2019, ya que, al aplicar la prueba de Chi Cuadrado, se
obtuvo un nivel de significacion asintética de 0,017 el cual al ser menor de 0,05 de
significancia se decide que se rechaza la hipdtesis nula y se acepta la hipdtesis alternativa.
Por lo tanto, se puede afirmar que tanto el disefio de personajes, como el disefio de vifietas
que se aplicaron en el comic para tratar las causas y caracteristicas de la discriminacion
lograron contribuir a que el lector aprendiera sobre esta problemética social y los valores

necesarios para evitar cometer actos discriminatorios.

Segundo: Correspondiendo al primer objetivo especifico, concluimos que el comic
sobre la discriminacion influye en el proceso de valoracion de los jovenes transelntes de La
Municipalidad de Los Olivos, Lima, 2019, debido a que, al aplicar los datos obtenidos en la
prueba de Chi Cuadrado, se obtuvo un nivel de 0,001 en la significacion asintética, el cual
al ser menor de 0,05 se decide rechazar la hip6tesis nula y aceptar la hipétesis alternativa,
por lo tanto, se puede afirmar que tanto el disefio y desarrollo de los personajes, asi como
también, las vifietas y la composicion que estas tienen en el comic, lograron contribuir a que
el lector logre aceptar los valores que se muestran en el comic, y a que este se comprometa

a emplearlos en su vida diaria, completando asi un proceso de valoracion..

Tercero: Correspondiendo al segundo objetivo especifico, se concluye que el comic
sobre la discriminacion influye en los criterios de valoracion de los jovenes transeuntes de
La Municipalidad de Los Olivos, Lima, 2019, ya que, basandonos en los datos obtenidos de
la prueba del Chi Cuadrado, la cual arrojo un nivel de significacion asintética de 0,015 el
cual al ser menor de 0,05 se decide que la hipdtesis nula se rechaza y se acepta la hipotesis
alternativa, por lo tanto, se puede afirmar que el comic muestra casos en los que el lector
pudo comparar y escoger determinados valores con los cuales poder actuar en situaciones
donde se presente la discriminacion hacia otras personas, siendo este conjunto de pasos, los

criterios de una valoracion..
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VI. RECOMENDACIONES

Se recomienda que el comic, al momento de ser aplicado en un espacio publico, se utilice
alguna otra pieza grafica que acomparie a la campafia o la actividad en la que se va utilizar
el comic, ya que se requiere de un elemento méas para lograr captar la atencién de los

transelntes para que se interesen en mayor cantidad de personas a participar del proyecto.

Se recomienda ser muy preciso y exacto a la hora de componer y redactar el comic,
ya que al utilizar tanto elementos graficos, como textuales estos deben coincidir con el tipo
y contenido de la historia para que su mensaje no sea malinterpretado o aburrido para el

lector.

Se recomienda cuidar el nimero de paginas a la hora de realizar un comic destinado
para que sea repartido a transeuntes, ya que no todos poseen el tiempo para poder leer la
historia y podria terminar rechazandola o ignorando algunas paginas con el fin de terminar

rapido la lectura de este.

Se recomienda mostrar tanto las causas y consecuencias a la hora de abordar una
problematica social, ya que para lograr que el lector aprenda sobre estas problematicas
primero debe conocer el caso, y lo negativo de este. De igual manera es necesario presentar
dentro de la historia uno 0 mas métodos de solucion para el lector pueda aprender y elegir

entre estas posibles soluciones.

Se recomienda sobriedad y respeto al tocar temas fuertes o de alta polémica dentro
del comic, ya que cada lector reacciona de manera distinto frente a cada caso o historia que
le es presentada. Por ello cada tema debe ser llevado de forma inteligente para no ofender o

asquear al lector y que este pueda comprender el objetivo o la idea que le deseas transmitir.

Se recomienda ser cuidadoso a la hora de crear y disefiar a los personajes que
apareceran en el comic, ya que los rasgos fisicos, el cabello, la vestimenta dicen mucho de
un personaje, pudiendo transmitir mas informacion al lector sin la necesidad de escribir
demasiadas palabras. Esto también aplica a la hora de disefiar y componer los escenarios y
las vifietas ya que estas deben ser coherentes y permitir al lector que pueda apreciar todos

los elementos dentro de esta sin sobresaturar o deformar la escena volviéndola inentendible.
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VIIl. ANEXOS

ANEXO 01: MATRIZ DE CONSISTENCIA

COMIC SOBRE DISCRIMINACION Y EL APRENDIZAJE DE VALORES EN LOS JOVENES TRANSEUNTES DE LA
MUNICIPALIDAD DE LOS OLIVOS, LIMA, 2019

Problemas Objetivos Hipdtesis Variables Dimensiones Indicadores Metodologia

GENERAL GENERAL GENERAL Papel y funcion | 1. Tipo de estudio
(Cual es la| Determinar la | El comic sobre Disefio de Personalidade | Este es un  estudio
relacion entre el | relacion que | la personajes historia previa | correlacional ya que se
comic sobre la | existe entre el | discriminacion Disefio visual | determinard la relacién que
discriminacion y | comic sobre la | influye en el Orden de tiene entre una variable A'y
el aprendizaje de | discriminacion y | aprendizaje de Disefio de lectura una variable B.
valores en los | el aprendizaje de | valores en los | Comic sobre la vifietas Composicion de
jovenes valores en los | jovenes discriminacion la imagen 2. Disefio de estudio
transelntes  de | jévenes transelntes  de Enfoque Esta es una investigacion no
La transelntes de | La Causas que Estereotipos | €xperimental ya que las
Municipalidad La Municipalidad originan la variables no seran
de Los Olivos? | Municipalidad | de Los Olivos, discriminacién Prejuicios manipuladas o alteradas por

de Los Olivos. | Lima, 2019. Caracteristicas Progresion el investigador.
de la Conductas

ESPECIFICOS | ESPECIFICOS | ESPECIFICOS discriminacion | discriminatorias
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(Cudl es la
relacion entre el
comic sobre la
discriminacion y
el proceso de
valoracion en los
jévenes
transelntes  de
La
Municipalidad

de Los Olivos?

Determinar  la
relacion que
existe entre el
comic sobre la
discriminacion y
el proceso de
valoracion en los
jévenes
transelntes  de
La
Municipalidad

de Los Olivos.

El comic sobre
la

discriminacion
influye en el

proceso de
valoracion de los
jévenes

transelntes  de
La
Municipalidad
de Los Olivos,
Lima, 2019.

(Cuadl es la
relacion entre el

comic sobre la

Determinar la
relacion que

existe entre el

El comic sobre
la

discriminacion

Aprendizaje de

valores

Proceso de

valoracion

Aceptacion de

un valor

Preferencia por

un valor

Compromiso

Criterios de

valoracion

Escoger
libremente los

valores

Escoger los
valores entre
distintas

alternativas

Escoger los
valores después
de sopesar las
consecuencias
de cada

alternativa

Apreciar y
estimar los

valores

3. Tipo de investigacion
Esta es una investigacion de
tipo aplicada porque la
informacion obtenida sera
utilizada para resolver un
problema social.

4. Tipo de muestreo

Se utilizara del tipo no
probabilistica  de  tipo
intencional ya que el
investigador elegira bajo su
propio juicio a los jovenes a
los que se le aplicard la
encuesta, siguiendo las
condiciones  especificadas

anteriormente.

5. Tamano de la muestra
La muestra constara de 245

jévenes transeuntes de La
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discriminacion y
los criterios de
valoracion en los
jévenes
transelntes  de
La
Municipalidad

de Los Olivos?

comic sobre la
discriminacion y
los criterios de
valoracion en los
jovenes
transeluntes  de
La
Municipalidad
de Los Olivos.

influye en los
criterios de
valoracion de los
jévenes
transelntes  de
La
Municipalidad
de Los Olivos,
Lima, 20109.

Compartir y
afirmar
publicamente

los valores

Actuar de
acuerdo con los

propios valores

Actuar de
acuerdo con los
propios valores
de una manera

repetida y

constante

Municipalidad de Los
Olivos.

6. Técnicas e instrumentos
- Técnica bibliogréfica
-Encuesta

-Técnica estadistica

-Internet

Fuente: Elaboracién propia
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ANEXO 02: MATRIZ DE OPERACIONALIZACION

Variables | Definicion Dimensiones Definicion Indicadores Items Escala
conceptual operacional
El comic se | DISENO DE | Sedivideen 3 Papel y funcion 01. El papel que desempefia el | Escala
constituye PERSONAJES indicadores: (Spencer, 2010, p.14). | personaje refuerza el mensaje de la | de
principalme | EI  disefio de un | “Papel y historia. Likert
nte del | personaje  abarca 3 | funcion”, Personalidad e historia | 02. La personalidad e historia de los | 1.
disefio  de | aspectos, los cuales son | “Personalida previa personajes ayudan a comprender las | Totalm
personajes y | su papel dentro de la|d e historia | (Spencer, 2010, p.15). | consecuencias de la discriminacién. | ente en
el disefio de | historia, su disefio visual | previa” y Disefio visual 03. El aspecto visual y los rasgos | desacue
Comic | yjfietas. y su personalidad | “Diseflo (Spencer, 2010, p. 16). | fisicos de los personajes son acordes | rdo
sobre la | (spencer, (Spencer, 2010, p.12). | visual”. a su actitud y rol en la historia. 2. En
discrimina | 2010, p.8). | DISENO DE VINETAS | Se divide en 3 Orden de lectura | 04. La distribucion de vifietas | desacue
cion El disefio de una vifieta | indicadores: (Spencer, 2010, p.35). | facilita la lectura del comic. rdo
(Spencer, es la distribucién | “Orden  de 3.Nien
2010) ordenada de todos los | lectura™, Composicion de la | 05. La distribucion de los elementos desacue
elementos _ individuales | “Composici6 imagen graficos dentro de la vifieta resalta el tdo. ni
dentra de la pégina N de Ia (Spencer, 2010, p.46). | mensaje de cada escena. de
(Spencer, 2010, p.32). | imagen” vy Enfoque 06. Tanto el texto como las | acuerdo
“Enfoque”. (Spencer, 2010, p.51). | imé&genes captan la atencién del
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La
discriminaci
on  posee
una serie de
causas que
originan la
discriminaci
on, asi como
también
existen
caracteristic
as.
(CENADE
H, 2012, p.
05).

lector hacia el foco principal de cada
escena.
CAUSAS QUE | Sedivideen2 Estereotipos 07. ElI comic muestra estereotipos
ORIGINAN LA | indicadores: (CENADEH, 2012, p. | parecidos a los de la realidad.
DISCRIMINACION “Estereotipos 07).
Las causas que dan piea | ” y 08. El comic crea conciencia sobre
la discriminacion se | “Prejuicios”. Prejuicios los prejuicios que se puede tener
deben a la existencia de (CENADEH, 2012, p. | hacia una persona.
estereotipos y prejuicios 08).
(CENADEH, 2012, p.
07).
CARACTERISTICAS | Sedivideen 2 09. El comic muestra como la
DE LA | indicadores: Progresion discriminacién puede volver cada

DISCRIMINACION

Las caracteristicas de la
discriminacion son una
conducta social que son
de rapido aprendizaje y
pueden transformarse en

un habito

“Progresion”
y “Conductas
discriminator

2

1as”.

(CENADEH, 2012, p.

10).

vez un acto mas violento e hiriente.

Conductas

discriminatorias

(CENADEH, 2012, p.

10).

10. El comic demuestra como las
acciones que realizaron algunos de
los personajes afectan de manera

psicologia o fisica a otros.

4. De
acuerdo
5.
Totalm
ente de

acuerdo
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(CENADEH, 2012, p.
09).

Aprendiza
je de
valores
(Santos y
Lobo,
2001).

Dentro  del
aprendizaje
de valores
existe  un
proceso de
valoracion
que a la vez

se refuerza

con 7
criterios de
valoracion.
(Santos vy
Lobo, 2001,
p. 96).

PROCESO DE | Sedivideen 3 Aceptacion de un 11. El comic ensefia valores que son
VALORACION indicadores: valor utiles para combatir contra la
El proceso de valoracion | “Aceptacion | (Santos y Lobo, 2001, | discriminacion.

son una determinada | de un valor”, p. 99).

serie de pasos que sirven | “Preferencia Preferencia porun | 12. El comic ensefia a actuar con
para poder inculcar | por un valor” valor valores en vez de cometer un acto
valores en una personay |y (Santos y Lobo, 2001, | discriminatorio.

que esta pueda | “Compromis p. 99).

aplicarlos 0”. Compromiso 13. El comic ayuda a que el lector se
(Santos y Lobo, 2001, p. (Santos y Lobo, 2001, | comprometa a seguir los valores
98). p. 99). mostrados.

CRITERIOS DE | Sedivideen 7 | Escoger libremente | 14. El comic contribuye a resolver
VALORACION indicadores: los valores un problema de discriminacion,
Los criterios de | “Escoger (Santos y Lobo, 2001, | considerando valores como el
valoracion son 7 normas | libremente p. 104). respeto.

deben de

considerar a la hora de

que se

ensefiar un valor

los wvalores™,
“Escoger los

valores entre

Escoger los valores
entre distintas

alternativas

15. El comic muestra como actuar

con valores, tales como respeto y
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(Santos y Lobo, 2001, p.
104).

distintas
alternativas”,

“Escoger los

valores
después  de
sopesar las

consecuencia
s de cada
alternativa”,
“Apreciar 'y
estimar  los
valores”,

“Compartir y
afirmar

publicamente
los valores”,
“Actuar de
acuerdo con
los  propios
valores” 'y

“Actuar de

(Santos y Lobo, 2001,
p. 105).

comprension, ante distintas

situaciones.

Escoger los valores
después de sopesar las
consecuencias de cada

alternativa
(Santos y Lobo, 2001,
p. 105).

16. El comic muestra cuales son los
beneficios de vivir en una sociedad

con valores.

Apreciar y estimar los
valores
(Santos y Lobo, 2001,
p. 105).

17. El comic ensefia a apreciar y

respetar a los demas.

Compartir y afirmar
publicamente los
valores
(Santos y Lobo, 2001,
p. 105).

18. El comic ayuda a que el lector
sea capaz de poder defender a

alguien que sufre de discriminacion.

Actuar de acuerdo con
los propios valores
(Santos y Lobo, 2001,
p. 105).

19. El comic ensefia valores que una
persona estaria dispuesto a aplicar

en su dia a dia.
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acuerdo con
los propios
valores  de
una manera
repetida vy

constante”.

Actuar de acuerdo con
los propios valores de
una manera repetida y
constante
(Santos y Lobo, 2001,
p. 105).

20. El comic contribuye a que el
lector trate constantemente de vivir

sin discriminar a los demas.

Fuente: Elaboracion propia
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ANEXO 03: ENCUESTA

ﬁ UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

ENCUESTA DE MEDICION SOBRE LA RELACION ENTRE EL COMIC
SOBRE LA DISCRIMINACION Y EL APRENDIZAJE DE VALORES
Consentimiento informado: Estoy de acuerdo con participar del presente trabajo de
investigacion, que tiene como objetivo determinar la relacion que existe entre el comic
sobre la discriminacion y el aprendizaje de valores en los jovenes transelntes de La

Municipalidad de Los Olivos.
Ficha de datos socio demogréficos: Sexo: F () M () Edad:

La presente encuesta medira si el comic sobre la discriminacion se relaciona con el
aprendizaje de valores, para ello, tendra que leer las 20 afirmaciones que se le plantean y
marcar que tan de acuerdo, o desacuerdo, se encuentra con cada una. No debe dejar sin
contestar ninguna. Solo debe marcar una alternativa por cada afirmacion. Si tuviera alguna
duda sobre alguna pregunta no dude en consultar. Pase a responder las preguntas.

1= Totalmente en Desacuerdo 2=En desacuerdo

3=Ni en desacuerdo, ni de acuerdo 4= De acuerdo 5= Totalmente de acuerdo

CONTENIDO

PREGUNTAS 1(2(3(4](5

01) El papel que desempefia el personaje refuerza el mensaje de la
historia.

02)La personalidad e historia de los personajes ayudan a
comprender las consecuencias de la discriminacion.

03) El aspecto visual y los rasgos fisicos de los personajes son
acordes a su actitud y rol en la historia.
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04) La distribucién de vifietas facilita la lectura del comic.

05) La distribucion de los elementos graficos dentro de la vifieta
resalta el mensaje de cada escena.

06) Tanto el texto como las imagenes captan la atencion del lector
hacia el foco principal de cada escena.

07) El comic muestra estereotipos parecidos a los de la realidad.

08) El comic crea conciencia sobre los prejuicios que se puede tener
hacia una persona.

09) El comic muestra como la discriminacion puede volver cada
vez un acto mas violento e hiriente.

10) El comic demuestra como las acciones que realizaron algunos
de los personajes afectan de manera psicologia o fisica a otros.

11) El comic ensefia valores que son Utiles para combatir contra la
discriminacion.

12) El comic ensefia a actuar con valores en vez de cometer un acto
discriminatorio.

13) El comic ayuda a que el lector se comprometa a seguir los
valores mostrados.

14) El comic contribuye a resolver un problema de discriminacion,
considerando valores como el respeto.

15) El comic muestra como actuar con valores, tales como respeto
y comprension, ante distintas situaciones.

16) El comic muestra cuales son los beneficios de vivir en una
sociedad con valores.

17) El comic ensefia a apreciar y respetar a los demas.

18) El comic ayuda a que el lector sea capaz de poder defender a
alguien que sufre de discriminacion.

19) El comic ensefia valores que una persona estaria dispuesto a
aplicar en su dia a dia.

20) El comic contribuye a que el lector trate constantemente de
vivir sin discriminar a los demas.

iMuchas gracias por participar!

70



ANEXO 04: FICHA DE VALIDACION DE EXPERTOS

ucv

UNIVERSIDAD TABLA DE EVALUACION DE EXPERTOS

CESAR VALLEJO

Apellidos y nombres del experto: /7 bl éy(;/ a ///%« =

Titulo y/o Grado:

PhyDaGes) Doctor-2- () Magister...®)  Licenciado... ( ) Otros. Especifique

Universidad que labora: e Y
Fecha: /< 97 22/ 7

TiTULO DE LA INVESTIGACION

E"","“‘ Su\gVQ (&\g.(vlﬁmn&cw'\ ) e\l qprenohgag AL'VO\\D"QQ en \05
) ovanes Yraa 52 yaTes de Lo )"\omc\\m\\o\c‘ du Lss Olwos

Mediante la tabla para evaluacién de expertos, usted tiene la facultad de evaluar cada una de las preguntas
marcando con “x” en las columnas de Sl o NO. Asimismo, le exhortamos en la correccion de los items indicando
sus observaciones y/o sugerencias, con la finalidad de mejorar la coherencia de las preguntas sobre clima

organizacional.

APRECIA
ITEMS PREGUNTAS SI  NO OBSERVACIONES

1 ¢ El instrumento de recoleccién de datos tiene relacion con el X
titulo de la investigacion?

2 ¢En el instrumento de recoleccion de datos se mencionan las X
variables de investigacion?

3 ¢El instrumento de recoleccion de datos, facilitara el logro de X
los objetivos de la investigacion?

4 ¢ El instrumento de recoleccion de datos se relaciona con las by
variables de estudio?

5 ¢La redaccion de las preguntas es con sentido coherente? >
¢Cada una de las preguntas del instrumento de medicion, se

6 relacionan con cada uno de los elementos de los indicadores? »

7 ¢ El disefio del instrumento de medicion facilitara el analisis y >
procesamiento de datos?

8 ¢ Del instrumento de medicion, los datos seran objetivos? >

9 ¢Del instrumento de medicién, usted afadiria alguna P
pregunta? :

10 ¢El instrumento de medicién sera accesible a la poblacion <

sujeto de estudio?
¢El instrumento de medicion es claro, preciso, y sencillo para X
11 que contesten y de esta manera obtener los datos requeridos?

TOTAL /0 0 /
SUGERENCIAS:

Z

BirmaldelleRperior s N iz i e e e
g. Liliana Melchor Agiiero
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ucv

UNIVERSIDAD TABLA DE EVALUACION DE EXPERTOS

CESAR VALLEJO

Apellidos y nombres del experto: /\P AzZA C))U BPe Suaw/

Titulo y/o Grado:
EhiE () Doctor... (/\/I Magister... () Licenciado... ( ) Otros. Especifique

Universidad que labora: vcv - Lisan Nonle

Fecha: 2 09 ]9

TITULO DE LA INVESTIGACION

Coerg sc\ore '(&\SL\'IMV\QC[L‘)’\'\ e\ qPrencl\i_g)e de va\ores en \u‘)
)6veaes  transevntes de La MIsmapalidad  de” koo Olives

-

Mediante la tabla para evaluacion de expertos, usted tiene la facultad de evaluar cada una de las preguntas
marcando con “x” en las columnas de Sl o NO. Asimismo, le exhortamos en la correccion de los items indicando
sus observaciones y/o sugerencias, con la finalidad de mejorar la coherencia de las preguntas sobre clima
organizacional.

AR = PR APRECIA
; ITEMS PREGUNTAS SI NO OBSERVACIONES
| 1 ¢El instrumento de recoleccion de datos tiene relacion con el
titulo de la investigacion? e
2 ¢En el instrumento de recoleccion de datos se mencionan las
variables de investigacion? =
3 ¢El instrumento de recoleccion de datos, facilitara el logro de s
los objetivos de la investigacion? Z
4 ¢El instrumento de recoleccién de datos se relaciona con las
variables de estudio? 2=
5 ¢La redaccion de las preguntas es con sentido coherente? o
¢Cada una de las preguntas del instrumento de medicién, se
6 relacionan con cada uno de los elementos de los indicadores? =
7 ¢El disefio del instrumento de medicion facilitara el analisis y i
procesamiento de datos? =
i 8 ¢Del instrumento de medicion, los datos seran objetivos? =
9 ¢Del instrumento de mediciéon, usted afadiria alguna 3
pregunta? g =
| 10 ¢El instrumento de medicion sera accesible a la poblacion
sujeto de estudio? ==
¢ El instrumento de medicion es claro, preciso, y sencillo para
1 que contesten y de esta manera obtener los datos requeridos? .~

|
TOTAL
SUGERENCIAS:

Firma del experto: T e
Sonn Neo2za GAuEce
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!:'.VQSM TABLA DE EVALUACION DE EXPERTOS

CESAR VALLEJO

=Sl o,
Apellidos y nombres del experto: Ll )—JSJG“ y Fk(“r("]

Titulo y/o Grado:
EhSD S (Ee) Doctor... () Magister... &) Licenciado... ( ) Otros. Especifique

Universidad que labora: UV
Fecha: 27, 09 19

TITULO DE LA INVESTIGACION

Comic sobye ,&\scnmumu&\ Yy el aprendaay de valores en \og
Jevenes Tran 5e0nTes da.  ba . Monier FA\\AC\A de T Los Olwey

Mediante la tabla para evaluaciéon de expertos, usted tiene la facultad de evaluar cada una de las preguntas
marcando con “x" en las columnas de Sl o NO. Asimismo, le exhortamos en la correccién de los items indicando
sus observaciones y/o sugerencias, con la finalidad de mejorar la coherencia de las preguntas sobre clima
organizacional.

T i Loy | APRECIA
ITEMS PREGUNTAS SI NO OBSERVACIONES
1 ¢El instrumento de recoleccion de datos tiene relacion con el
titulo de la investigacion? 7<
\ 2 ¢En el instrumento de recoleccion de datos se mencionan las
| variables de investigacion? X
3 ¢El instrumento de recoleccion de datos, facilitara el logro de
los objetivos de la investigacion? >(
4 ¢El instrumento de recoleccion de datos se relaciona con las
variables de estudio? X
5 ¢La redaccién de las preguntas es con sentido coherente? 5(
| ¢Cada una de las preguntas del instrumento de medicion, se
6 relacionan con cada uno de los elementos de los indicadores? 7(
¥ ¢El disefio del instrumento de medicion facilitara el anélisis y
procesamiento de datos? X
i 8 - ¢Del instrumento de medicion, los datos seran objetivos? =
9 ¢Del instrumento de medicion, usted afadiria alguna
pregunta? . X
] ¢El instrumento de medicion sera accesible a la poblacion
| sujeto de estudio? X
¢El instrumento de medicion es claro, preciso, y sencillo para X
1 que contesten y de esta manera obtener los datos requeridos?
| TOTAL
SUGERENCIAS:

Firma del experto:  ....... /,7‘//‘7.4{ LAul,...

Mg. Magaly Labén_ Salguero
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ANEXO 06: NEBLINA - BRIEF

Neblina

——— BRIEF —
Producto Caracteristicas

e T TIPO DE PIEZA GRAFICA:
Neblma Es un comic de 16 paginas, el cual posee una dimension

equivalente a un A5, el cual es de148 x 210 mm.

EXPLICACION DE USO:

Tal y como lo expresa Williams (1995) nos dice que: Los
comics son auténticos, de gran calidad visual, pueden tocar
temas actuales, y contiene unas frases léxicas limitadas
(Williams, 1995, p. 1). Como lo ha dicho Williams, los comics
poseen una gran versatilidad a la hora de narrar una historia
debido a su combinacion de texto e imagen, pudiendo
148 mm abordar todo tipo de temas de diversas maneras.

Logo Composicion

Neblina

COMPOSICION DEL LOGO:

Este logo se compone por la palabra “Neblina” escrita con la tipografia “Chelsea” la cual es una
fuente que cuenta con serifa y con los caracteres ligeramente alargados, los cuales ayudan a no
solo a crear un mayor impacto, sino que no se pierda su lectura al aplicarle efectos. Al logo se le
aplicaron dos efectos con el programa Adobe Photoshop CS6, estos efectos fueron: desenfoque
gaussiano (55,0) y desenfoque de movimiento (65°) en dos capas diferentes que luego
fueron superpuestas, una encima de la otra. Es por ello que se decidi6 utilizar una tipografia con
serifa ya que como lo describe De Lange (1993) nos dice que: Las tipografias con serifas ayudan
aque lalectura en horizontal sea mas fluida (De Lange, 1993, p. 246). Al ser una fuente con serifa,
no se veria afectado en gran medida su lectura si se le aplicaba los filtros de desenfoque.

ETIMOLOGIA DEL TiULO:

Segun la National Geographic Encyclopedia (2019) nos define la neblina como: Un tipo de nube
delgada o espesa que se encuentra al ras del suelo e impide una visién clara de lo que se
encuentra a través de ella (National Geographic Encyclopedia, 2019, parr. 1). Basandonos en
esta idea, es que surge la neblina como un impedimento para poder ver como es una persona,
siendo de cierta forma cegados por una neblina de perjuicios, que provoca que tratemos de
forma errénea a una persona.
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Neblina

— BRIEF ———

Estructura Tipografia

Mayusculas

ABCDEFGHITKLMN
NOPQRSTUVWXYZ

Minusculas

abcdefghijkimn

nopqrstuvwxyz

Nimeros y Simbolos

1234567890/*-+1"
$%&/()=2¢ | @F~EA

TIPOGRAFIA EMPLEADA EN LA VINETA:

La Tipografia utilizada en este comic fue el Comic Sans MS con puntaje 12.
Se utilizo esta tipografia sans serif debido a que su legibilidad es mucho
mas rapida en formatos pequenos. Ademads de ser llamativo para el lector
y mantenerlo mas centrado en la lectura la historia. Ya que segun Zamzuri,
A., Wahid, R., Samsudin, K.y Idris, M. (2013) plantean que: Las fuentes Sans
serif son fuentes que, debido a sus caracteristicas, son mas sencillos de leer
en formatos cortos (Zamzuri, Wahid, Samsudin, y Idris, 2013, parr. 6). Por lo
que fueron la opcién mas adecuada para ser utilizadas en este formato.
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Personajes

Neblina

BRIEF

Tristan

NOMBRE:

El nombre del protagonista principal es Tristan. Este nombre se le ha
sido puesto debido a su similitud con la palabra “tristeza” haciendo
alusion al triste pasado del personaje. A parte de ello, en un articulo
de significado de nombres.wiki (2019) mencionan que: El nombre
Tristan significa “el que no demuestra su tristeza’, y suelen
caracterizarse por ser fuertes e independientes (nombres.wiki, 2019,
parr. 1). Como se ha mencionado, el nombre denota dureza, refirien-

do a la fortaleza que tuvo personaje para sobrepasar sus debilidades.

ASPECTO:
Es un joven de 22 afos y de cuerpo alto y delgado. Posee el pelo
ligeramente desarreglado y la barba crecida.

HISTORIA PREVIA:

Desde pequeio solia sufrir de Bullying debido a su peso y debilidad.
Sin embargo, un dia decidié6 entrenar para poder vengarse de
quienes lo agredian, logrando adelgazar y volverse fuerte. Esto
volvié su caracter duro y amargado. Ya de adulto, lleva una vida
normal, es vecino y amigo de Paco, y también solia ser companero de
trabajo con Roman.

PAPEL DENTRO DE LA HISTORIA:

Representar los dafos que puede causar la discriminaciéon en una
persona. Asi como también el cambio que puede tener una persona
tras adoptar una postura en contra de la discriminacién actuando
cada vez mads con respeto y empatia con los demas.

GUIA DE COLOR

PIEL

POLO

B cueuo

. CABELLO C:46.33 M:36.14Y:37.74K:17.1

C:11.09M:7.84Y:8.2K:0

B CASACA  C:58.64 M:48.47Y:48.14 K: 39.97
| CAPUCHA (:38.28M:29.8Y:30.31K:8.52
B cAPUCHA C:61.92M:53.74Y:52.02K:51.38

C:23.89M:17.69Y:18.62K: 1.1
C:90M:77.55Y:61.93 K: 96.29

. PANTALON C:50.76 M: 40.23Y:39.77 K: 22.35
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Personajes

Neblina

BRIEF

Vicky

El nombre elegido para esta chica es Vicky, debido a su similitud con
la palabra inglesa “victim” que segun el Cambridge Dictionary (2019)
nos dice que significa: Alguien o algo que ha sido herido, danhado o
asesinado por culpa de las acciones de otra persona, cosa o enferme-
dad (Cambridge Dictionary, 2019, parr. 1). Basandonos en es esta
idea es que el personaje recibe el nombre de Vicky ya que esta es una
joven embarazada tras haber sido violada, siendo una victima de ese
horrible delito.

ASPECTO:

Es una joven de 15 afios de mediana estatura. Tiene un pelo largo y
castano. Posee un color de piel claro y una mirada tierna, aunque por
lo general algo triste. Ella cuenta con 6 meses de embarazo.

HISTORIA PREVIA:

La pequeiia Vicky fue violada por su tio poco después de cumplir 15
anos. Tras dicho acto, ella quedo embarazada. Al enterarse sus padres
de lo ocurrido, echan a Vicky de su casa. Ella recibe el amparo de una
tia cercana, llamada Samantha, estd la acoge en su hogar y cuida de
elladesde entonces. A pesar de todo lo que le ha ocurrido, la joven ha
decidido no abortar al bebé, aunque esto le ha traido dificultades y
dudas con el tiempo.

PAPEL DENTRO DE LA HISTORIA:
Representar los prejuicios y los dafios que produce en las personas.

[ CABELLO  C:75.87 M:66.34Y:60.6K:82.16
PIEL C:10.24M:7.14Y:8.11K: 0

I poLo C:59.31 M: 49.37 Y: 47.81 K: 40.86
PANTALON C:34.72 M: 26.37Y: 27 K: 5.76

B BINCHA  C:59.05M:49.11Y:47.57 K: 40.23

B BRAZALETE C:60.33 M:50.39Y:48.84 K: 43.38

I osos C:69.55 M: 60.01 Y: 56.23 K: 66.68

0JOS C:25.1M:18.48Y:19.5K: 1.5
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Neblina

BRIEF

Personajes Paco

NOMBRE:

El nombre que se le otorgo a este personaje es Paco. Este nombre
hace referencia al personaje “Paco Yunque”. Gracias a Forgues (1997)
sabemos que: La obra literatia Paco Yunque fue escrita por César
Vallejo en Madrid en abril de 1931 (Forgues, 1997, p. 1). Tanto el
personaje de la obra como el que aparece en este comic son victimas
de bullying provocado por otros nifios (Humberto Grieve en el caso
de Paco Yunque). Es por ello que, a modo de homenaje, se le ha
colocado como nombre a este personaje “Paco’”.

ASPECTO:

Es un nifo de 8 afos de piel tigrena. Es de pequena estatura y de
cuerpo robusto. Posee un peinado afro pequefio de color castafio
oscuro.

HISTORIA PREVIA:

Es hijo Gnico y no tiene ningtin amigo. Suele sufrir de maltratos por
parte de los otros nifos, sin embargo, este no habla sobre esto con
nadie, a excepcion con su vecino Santiago, ya que este es quien varias
veces se ha cruzado con el después de haber sido golpeado, por lo
que es la Ginica persona que conoce su triste dolor.

PAPEL DENTRO DE LA HISTORIA:

Representar el bullying y los dafos que produce en las personas. Asi
como también que tan grave puede llegar a volverse un acto
discriminatorio, y las consecuencias que provoca a los afectados.

GUIA DE COLOR

. CABELLO C:68.1 M: 58.49Y:57.85 K: 66.43
PIEL C:23.89M:17.69Y:18.62K: 1.1

B PoLO  C:3828M:29.8Y:30.31K:8.52
B cueo  C:66.1M:56.34Y:54.85 K:59.36
[ sHORT  C:69.69 M:60.08Y:59.08 K: 70.5

| MEDIAS  (:37.94M:29.37Y:30.62K:8.35
B zAPATOS  C:56.33 M:45.63Y:47.02 K: 35.05
I oJos C:74.62 M: 65.14Y:63.15 K: 81.99
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Personajes

Neblina

BRIEF

Roman

NOMBRE:

El nombre que se le dio a este personaje es Roman, por tener un
sonido similar a Robar. Haciendo alusién al rol que tuvo en la historia,
ya que, de no haber sido por Santiago, Roman le hubiera robado a
Vicky y posiblemente hiriéndola en el proceso.

ASPECTO:

Es un joven alto de 25 afios. Tiene el cuerpo delgado debido a lo poco
que se alimenta. Su pelo se encuentra totalmente desarreglado y
descuidado.

HISTORIA PREVIA:

Roman solia trabajar de contador dentro de una gran empresa. El
sueldo que ganaba le permitia pagar el caro tratamiento médico para
su madre. Sin embargo, un dia es inculpado por robo de fondos en la
empresa donde trabajaba, siendo llevado a la cércel. Luego de 5
anos, es liberado. Su madre enferma gravemente durante el tiempo
que estuvo en prision y tuvo que ser hospitalizada. El intenta buscar
trabajo para pagar las caras medicinas de su madre. Sin embargo,
nadie lo contrata. Por lo que tenido que recurrir a comenzar a robar
en las calles.

PAPEL DENTRO DE LA HISTORIA:
Representar al pequeiio grupo de personas que no son malas, pero
por circunstancias de la vida tiene que realizar malos actos.

GUIA DE COLOR

B manGa

. CABELLO C:46.33M:36.14Y:37.74K: 17.1

C:13.28 M:9.36Y:10.55K: 0
C:62.3M:52.52Y:51.5K:49.43
C:68.39 M: 58.8Y:56.71 K: 65.55
C:70.81 M:61.23Y:60.12 K: 73.45

C:65.71 M: 55.99Y: 55.77 K: 59.76

B PANTALON C:57.31 M:46.76 Y: 47.86 K: 37.38

C:62.3M:52.52Y:51.5K:49.43
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Neblina

— BRIEF ———

Portada

Analisis

Neblina

ANALISIS CONNOTATIVO:

Esta portada maneja pequefios elementos
simboélicos. Segun Akter (2014) nos menciona que:
Un simbolo es un caracter o imagen utilizada en la
representacion de otro objeto o concepto (Akter,
2014, p. 2). En este caso, la portada refleja a lo que
el titulo hace mencidn, una neblina que impide ver
al protagonista, y extiende su mano con el fin
de descubrir que es lo que en verdad hay delante
deél.

PROCEDIMIENTO DE REALIZACION:

La portada fue realizada primero creando un
dibujo a mano del personaje principal “Tristan’,
luego este dibujo fue redibujado con el programa
Paint Tool SAI descomponiéndolo en dos partes:
cuerpo y mano derecha. Luego fue pasado al
programa Photoshop CS6 para su coloracion.
Luego se le creo un fondo en degradado y
aplicando un efecto de desenfoque gaussiano al
personaje, un tanto mas fuerte en el que en su
mano para denotar la profundidad entre un
elemento y otro. Por tltimo, se procedié a colocar
el logo en la parte superior de la portada.

Analisis

ANALISIS CONNOTATIVO:

Este comic ha empleado varias tonalidades entro
de la escala de grises. Esta decision fue tomada
Con el fin de crear una atmosfera mas seria y
directa, debido a que se trata un tema serio como
lo es la discriminacion. Tal como lo mencionan
Clarke y Costall (2008) nos dicen que: Los tonos
grises suelen ser mas calmantes y sobrias, debido a
que entre mas baja sea la saturacion mas sobria es
la reaccion que este genera. (Clarke y Costall, 2008,
p. 1). Por lo que se refuerza lo anterior
planteado.
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Neblina

— BRIEF ——

Herramientas Fisicas

MATERIALES FiSICOS UTILIZADOS:

Las herramientas fisicas utilizadas para realizar
este comic han sido papel A4 de 75 gramos, un
lapiz 2B, rotuladores Pitt Artist Pen black de punta
XS (0,1 mm), S (0,3 mm), F (0,5 mm), M (0,7 mm).

iy

Herramientas Digitales

PROGRAMAS DIGITALES UTILIZADOS:

Los programas utilizados para poder realizar este
comic fueron Adobe Photoshop CS6 para la
digitalizacion y retoque de las viiietas y Abobe
InDesign CS6 para la diagramacion del comic, la
colocacion de los globos de dialogo y la ubicacion
de las vinetas.

Proceso de elaboracion

1) Se procede a realizar el dibujo. 2) Se procede a marcar los trazos con los rotuladores y borrar los
trazos de lapiz, una vez terminado se procede a escanear la hoja. 3) Con el programa Photoshop
CS6 se procede a limpiar la imagen y con el comando Control+Alt+2 se borra el fondo blanco,
volviendo la imagen transparente. 4) Se procede a dividir toda la imagen en cada escena
correspondiente. 5) Se procede a colorearlo utilizando una capa en multiplicar. 6) Se colocan los
globos de didlogo y a colocarlo dentro de la vifieta.
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Neblina

BRIEF

Proceso de elaboracion Bocetos
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Neblina

BRIEF

Proceso de elaboracion Bocetos
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Neblina

BRIEF

Proceso de elaboracion Bocetos
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Neblina

e BRI ERs————

Proceso de elaboracion ———— Bocetos
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Neblina

— BRIEF ——

Objetivos de comunicacion

Este comic tiene como objetivo concientizar al lector sobre la discriminacion, mostrando las
consecuencias que este provoca en los afectados. De igual manera, intenta plantear soluciones y/o
formas de actuar basandose en valores como el respeto y la empatia.

Target

Este comic esta dirigido a jovenes de entre 19 a 26 afos que se encuentren estudiando, laborando o
en otra ocupacion. Ya que contarian con el rango de edad y ocupacién del personaje principal,
logrando que el joven empatice mejor con la historia.

Perfil demografico

Sexo: Hombre y Mujer

Edad: 19 a 26 afos.

Nivel Socio-econémico: B, Cy D

Educacion: Nivel Primario y Secundario completados.

Perfil psicoldgico

Jovenes que por lo general estudian y/o trabajan, que gustan de salir a distintos lugares en las que
pueden llegar a encontrarse a todo tipo de personas.

Sipnosis

Tras un largo dia, un joven decide descansar en una banca en el parque, pero tras una sucesién de
eventos, este presenciara como la discriminacion ha afectado a 3 tipos diferentes de personas. ;Podra
hacer algo al respecto?
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Neblina

BRIEF

Paginas

Pag.01-04

Neblina

Indicacion

Por favor lea el comic de
inicio a fin. Una vez
terminado rellene la

encuesta que se le
sera entragada.

iMuchas gracias por
su participacién!

{UF#! Por fin cansegui salir temprono de mi
trabajo. Hoy si que fue un dia ogotador.

Z2 N

Descansare un rato y
luego caminare hacia
mi casa.

Viste eso. Tan joven
Y ya estd en estado.

Los jévenes de
ahora son Tan
irresponsables

Esas viejas chismosas no dejan desconsar
tranquilo. iQue les importa que esa nifia
haya sido torpe y no se haya protegide!

Porque esas senoras

hablan asf. yo no Tronquila pequeria,

tengo la culpa de 56 que esto 1o es

haber sido violada. tu culpa. Ellas
hablan asf porque
desconocen por lo

T crees que estos pasando.

abortarlo?

Gracias por estar a mi lado tia. Si no ¢Es increible no? Como répidamente

me hubieras ayudado después de que se puede juzgar a alguien por lo que

mis padres me abandenaron yo. vemos. ¥ sin querer, se puede dafiar
a alguien que no lo merece.
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Neblina

BRIEF

Paginas Pag.05-08

Hace unos dias...

disculparme?

Disculpe sefora Rosa
¢Qué sucedié?

€1 nieto de Dofia Rita se suicido. La pobre seflora estd

destrozada. Nadie sabe
porque lo hizo.

Todos me insuftan por
ser gordo. Nadie
quiere ser mi amigo

iy SOLO POR ESO'
LLORAS!

1Si tanto te quejas iSE HOMBRE | Epoca actual...
porque no bajas de pesol MALDICION!

2w

iSi te insultan, 14 Yo si entendia cémo te sentias. Lo que no entendi
también insiltalos! fue como debi ayudarte en aquella ocasién. Oooo

=

Para alguien que vivié algo la misma ¥ aunque mi voluntad fue

cruelded de pequerio, no deb actuar fuerte y pude combiar.

de esa forma Eso no significa que

tan insensible,

envez de

ayudar solo

empeoro 5

las cosas pueden tener
poco o quizé

nada

>
evitar verme a mi mismo ¢
pequefio
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Paginas

¢Eh? ¢Romdn? ¢Qué hace ahi
escondido?

Acaso quieres

volver a prisién.

No seas idiota.

No seas
imprudente
Romdn.

No es imprudencia. Es

necesidad. Nadie desea

contratar o un
exconvicto.

¥ tengo que pagar los
medicamentos de mi madre.
iEstoy desesperado!

iTengo que hacerlo!

Se que fe inculparon por un delito
que no cometiste. Se que tu vida
o ha sido fécil.

Pero si de verdad te conviertes
en uno, perderds mas de lo que

Se que te toman por delincuente
cuando no lo eres. Y tuviste
que pasar afios chi

No solo la confianza que yo y
alguncs de los vecinos tenemos
en 1i. Sino también la de tu madre.

de ella?

Ven te acompafio
hacia tu casa.
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La vida puede ser muy
complicada para muchos.

-
Es increible cémo se puede llegor a discriminar o
las personas.

Ly Ny,

¥ como estas se ven afectadas por las cosas que
hacemos o decimos.

No creo que todos puedan ser copaces de dejar de
inar idente o a propésito

El equivocarnos es humano,
0 ol menos eso quiero creer,
Q

0,

Pero detenerme es algo que
apensar antes de Yo podria

hablar o tratar a intentar de
alguien... poco a poco.

Si muchos lo Una megor

intentaran. sociedad. O
Se podria
o almenos una
e 000 Of “reirae
este,
mundo.

Oye cPor qué te detuviste?
£Qué estas mirando?

Nada. Solo queria ver si "alguien” me
daba una respuesta a algo que pensaba

¢Mafiana serd
igual? ¢Habrd
algdn cambio?

Creo que eso
depende de
cada uno.

“Hemos aprendido a volar como los péjaros, a
nadar como los peces; pero no hemos aprendido
el sencillo arte de vivir como hermanos.”

Martin Luther King
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Neblina

BRIEF

Roll Up banner

[ ] [ IV 4
| Simulacion:
ESTEREOTIPOS PREJUICIOS m

ESTEREOTIPOS PREJUICIOS

son dos causas de la ) ol

= sSON doSs causas de la
DISCRIMINACION DISCRIMINACION
iTOMEMOS CONCIENCIA!
:TOMEMOS CONCIENCIA! N ity I bmgiel

Acércate y conoce la historia de
Tristan y la discriminacion

Medidas:
0.85m x 2.00m
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Neblina

— BRIEF ——

Volante

La discriminacién surge
debido a que muchos
no son capaces de ver a
las demas personas
como realmente son,
dejandose llevar por
los prejuicios y los
estereotipos.

iTOMEMOS .
i
CONCIENCIA! Neblina
Acércate y conoce la
historia de Tristany
los tristes casos de

discriminacion en los
que fue participe.

;iAprende de forma entretenida
lo que esla discriminacion con
este comic!

Medidas: 14.8 mx21 m (A5)
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