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RESUMEN

El trabajo de investigacion titulado “El uso de plataforma Classroom y su influencia en
el aprendizaje de estudiantes de una institucion educativa de Puente Piedra”, en la cual
indica que las plataformas virtuales forman parte del desarrollo en la educacién
permitiendo a los maestros y estudiantes desplegar mejores métodos de ensefianza y
mejorar los niveles de aprendizaje de los estudiantes, de esta manera para determinar
la influencia entre el uso de la plataforma classroom y aprendizaje , se utilizo la técnica
de la encuesta realizada a 61 estudiantes del nivel secundario, para la recoleccion de
datos se empled un cuestionario. Siendo una investigacién de enfoque cuantitativo y
de nivel explicativo. El objetivo fue establecer la influencia del uso de la plataforma
Classroom en el aprendizaje de estudiantes de una institucion educativa de Puente
Piedra. Concluyéndose que uso de la plataforma Classroom influye en el Aprendizaje
de estudiantes de una Institucion Educativa de Puente Piedra. Ademas, el valor t=
0,525 confirma que la influencia es significativa rechazandose la hipotesis nula y

aceptando la hipotesis de investigacion.

Palabras clave: Plataforma Classroom, Aprendizaje, Aspecto Pedagdgico
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ABSTRACT

The research work entitled "The use of the Classroom platform and its influence on the
learning of students of an educational institution in Puente Piedra”, in which it indicates
that virtual platforms are part of the development in education allowing teachers and
students to deploy better teaching methods and improve the learning levels of the
students, in this way to determine the influence between the use of the classroom
platform and learning, the technique of the survey carried out on 61 students of the
secondary level was used, for the collection of data, a questionnaire was used. Being
an investigation of quantitative approach and explanatory level. The objective was to
establish the influence of the use of the Classroom platform on the learning of students
from an educational institution in Puente Piedra. Concluding that the use of the
Classroom platform influences the learning of students of an Educational Institution of
Puente Piedra. In addition, the value t= 0.525 confirms that the influence is significant,

rejecting the null hypothesis and accepting the investigation hypothesis.

Keywords: Classroom Platform, Learning, Pedagogical Aspect



l. INTRODUCCION

Actualmente, los bajos niveles de aprendizaje es constante en algunos alumnos
debido a que no trabajan en el aula y no prestan atencion a las explicaciones realizadas
por los profesores de esta manera interrumpen constantemente las clases distrayendo
al resto. En los estos ultimos afios, este problema se fue incrementado, esta situacion
€S muy preocupante porque algunos alumnos vienen de la primaria cada vez menos
interesados, si estos problemas persisten los resultados académicos de los
estudiantes seran desfavorables. De esta manera podemos indicar que una serie de
factores esté relacionado al bajo nivel de aprendizaje, factores como la metodologia
del profesor y los problemas de los estudiantes sobre todo la falta de apoyo familiar.
En otras palabras, se puede indicar que los bajos niveles de aprendizaje han sido

superadas si el estudiante demuestra todo lo aprendido en clase.

A nivel internacional el estudio realizado en Argentina menciona que hay un grupo
reducido de maestros que no se encuentran capacitados con respecto al uso de
plataformas virtuales, a pesar de ello, el uso del Google Classroom ha sido bien
recibido en estudiantes de nivel primaria donde se determina que el 90% de docentes
encuestados consideran que el Google Classroom es facil de usar y permite acceder
a los materiales, ademas motiva la participacion fuera del horario de clases, de igual
modo, un elevado porcentaje de los docentes concuerda que el Classroom fomenta el
89% de trabajo colaborativo, ademas el estudiante participa en un 68% y ayuda a
organizar el material en un 66%, En este sentido, los entrevistados manifiestan que el
Google Classroom es un gran aliado en la educacion ya que mejora la comunicaciéon
y trabajo colaborativo entre el estudiante y docente. Formichella & Alderete (2019). En
el contexto espafiol en la investigacion realizada con respecto al uso y abuso de las
TIC en los estudiantes, se enfoca que 1 de cada 4 estudiantes de 11 a 17 afios podrian
estar haciendo un uso inadecuado de las TIC, en este estudio el 12% de los
estudiantes afirma que disminuy6 en su rendimiento escolar y un 4.5 % haber reducido

el tiempo de pasar con sus amigos a causa de las TICS, los resultados nos indican



gue los adolescentes son un grupo en que el uso de las TICS, tiene un elevado riesgo,
para ello es necesario insistir al estudiante en la prevencion e informacion de un
adecuado uso de las TICS, los docentes deben actuar como guias y aprovechar las
TICS de manera positiva en las escuelas para reforzar un aprendizaje significativo.
Diaz Vicario et al.(2020).

A nivel nacional, el Peru, al igual que el resto del mundo, fue afectado por la pandemia
del COVID-19, con la cancelacién de las clases presenciales brindadas en los colegios
de todos los niveles educativos y el cambio a la ensefianza virtual. Hernandez
(Hernandez Requena, s. f.) En este contexto, las aplicaciones educativas virtuales
tomaron mayor protagonismo, para ello la Universidad San Antonio del Cusco realizé
un cuestionario sobre la usabilidad del Google Classroom a una poblacién de 1150
docentes y 19000 estudiantes los cuales respondieron un total de 211 participantes,
137 estudiantes y 74 docentes. En este sentido, el resultado de dicho estudio muestra
que la usabilidad de la aplicacion es buena, dado el contexto de la pandemia, el uso
de las herramientas del Google Classroom es un recurso tecnologico apropiado para
la ensefianza aprendizaje y dicha herramienta es facil de usar y aprender. Gamarra
Salas et al. (2021). Peru sigue siendo un pais con acceso desigual a servicios
educativos de calidad. Segun los datos estadisticos del MINEDU acerca de la calidad
educativa del Peru, en el Gltimo censo, la tasa de cobertura relacionada a la educacion
fue del 99,22% de la poblacién en edad escolar. También hay que tener en cuenta la
infraestructura disponible de cada institucion, al respecto el 71 2 % de los colegios
cuentan con 3 servicios: agua, alcantarillado y electricidad, en las zonas rurales, solo
el 21,9% de los establecimientos educativos cuentan con estos servicios. En cuanto a
las TIC, el 71,0% de los establecimientos educativos de nivel secundarias y solo el
37,9% de los colegios de nivel primaria tienen acceso a Internet. Por otro lado, el 97,9%
de los docentes posee un teléfono maovil, mientras que el 24,8% tiene solo un teléfono
movil basico. En el campo de las TIC, el 62.8% de los docentes no ha recibido ninguna
capacitacion o educacion en el uso de las TIC, si se trata de estudiantes sin conexion
a internet, esta situacion es dificil de mejorar en la educacion, sin embargo, la

educacioén virtual ha comenzado a impartirse a través de la Plataforma Classroom,



donde solo pueden acceder los alumnos que cuenten con los recursos técnicos

necesarios, dificultando de esta manera su aprendizaje. GOmez & Escobar (1996).

En relacion con ello se realizara la presente investigacion en la institucion educativa
I.E.P. Gran Almirante Miguel Grau ubicada en el distrito de Puente Piedra corresponde
a la Ugel 04, la institucion esta conformada por tres niveles inicial, primaria y
secundaria y cuenta con aproximadamente 500 estudiantes, de esta manera podemos
mencionar que durante el periodo 2020 y 2021, debido a la pandemia del COVID 19,
origino que las clases sean de manera remota, en estos afios el colegio trabajo con la
plataforma virtual Zoom, teniendo este un limitado uso de esta plataforma virtual debido
a las pocas actualizaciones donde solo te permite compartir archivos y crear salas de
trabajo, sin embargo una de las debilidades mas resaltantes que se puede apreciar en
el colegio es que no se capacita a todos los docentes para trabajar con otras
plataformas virtuales que presenten mas actualizaciones para mejorar el aprendizaje
de los estudiantes, solo un grupo reducido de docentes usa la PlataformaVirtual de
Classroom que permite dejar tareas, videos relacionados a la clases, crear examenes
a través del Google Form y sobre todo facilita un trabajo colaborativo entreel estudiante
y docente de esa manera se puede realizar un aprendizaje mas dinamicoy significativo

en los estudiantes del colegio Miguel Grau.

Asi mismo podemos indicar como relevancia social es que este trabajo de
investigacion ayudara a muchos colegios del distrito de Puente Piedra a fomentar el
uso de la plataforma Classroom ,donde se podria generar clases mas interactivas entre
el docente y estudiante del distrito de Puente Piedra ,ademdas de incentivar un
adecuado aprendizaje de los estudiantes, ya que esta plataforma presenta una gran
diversidad de herramientas que permite complementar las clases de los estudiantes,
su uso seria fundamental en el aprendizaje , siendo esta plataforma gratuita y facil de

usarlo.

Asi mismo podemos indicar como relevancia profesional lo importante que es este
trabajo de investigacion para los docentes permitiendo usar el Classroom como un

apoyo didactico donde se puede enviar las tareas, textos, imagenes, presentaciones



multimedia al estudiante, esto refiere que el docente rompa las estructuras mentalesy
adopte una nueva forma de ensefianza donde permita al docente familiarizarse conla
tecnologia cambiando una ensefianza tradicional y de esta manera desarrollara nueva
practicas pedagogicas que se encuentran relacionados con el uso de laplataforma

virtual Classroom.

De esta manera de acuerdo con lo expresado anteriormente, se plantea como
problema general lo siguiente: ¢ Cémo influye el uso de plataforma Classroom en el
aprendizaje de estudiantes de una institucion educativa de Puente Piedra? Al mismo
tiempo se redacto los problemas especificos: a) ¢ Como influye el aspecto pedagogico
del uso de la plataforma Classroom en el aprendizaje de estudiantes de una institucion
educativa de Puente Piedra? b) ¢(Como influye el aspecto técnico del uso de la
plataforma Classroom en el aprendizaje de estudiantes de una institucion educativa de
Puente Piedra? c) ¢ Como influye la gestion de recursos y organizacién de contenidos
del uso de la plataforma Classroom en el aprendizaje de estudiantes de una institucion

educativa de Puente Piedra?

Asi mismo, este trabajo de investigacion se sustenta en una justificacion teodrica, ya
que se ha verificado que la teoria del conectivismo de Downes (2014) menciona que
cuando se da una integracion de la tecnologia en el proceso educativo conduce a una
mejor calidad del aprendizaje, asi mismo el autor Siemens (2004) como citado
Gutiérrez (2012) indica que la teoria del conectivismo consiste en la interaccion de las
tecnologias en el campo educativo, permitiendo una interaccion y conexién entre el
docente y estudiante a través de diferentes herramientas digitales, ademas a ello
podemos incluir a Hernandez ( s. f.) menciona que la teoria constructivista tiene la
finalidad de formar o elaborar nuevos conocimiento enfocandose en actividades
basadas en experiencias previas de personas. El constructivismo proporciona una
nueva forma de asimilacion el conocimiento en esta nueva era de informacion que esta
motivada por plataformas digitales donde el estudiante tiene a su alcance el acceso a
una informacion ilimitada y muy rapida rapida, sino que ofrece la posibilidad de
desarrollar un aprendizaje autbnomo determinando una conexion entre el uso efectivo

de las plataformas digitales y la teoria constructivista permitiendo de esta manera la



construccion de su conocimiento, de la misma forma en la justificacion practica las
plataformas virtuales forman parte del desarrollo en la educacién permitiendo a los
maestros y estudiantes desplegar mejores métodos de ensefianza aplicadas en las
aulas, ademéas han cambiado el método de aprendizaje de los estudiantes, asi como
también el trabajo del docente encontrando una manera importante de trabajar en la
mejora de la educacion. Hay que tener en cuenta que, con el uso de las plataformas
virtuales, los estudiantes se convierten en modeladores de su conocimiento y deben
ser ellos los que construyan a su aprendizaje, por otro lado la justificacion metodolégica
de la presente investigacion propone una mejora en la asimilacion de los contenidos y
el aprendizaje se hace mas dinamica e interesante, en ese sentido, en caso de que no
se aplique el uso de plataforma Classroom en la educacion, los estudiantes no

asimilaran de manera significativa las competencias que indica el Curriculo Nacional.

Asimismo, en la presente investigacion se formulé el objetivo general: Establecer la
influencia del uso de la plataforma Classroom en el aprendizaje de estudiantes de una
institucion educativa de Puente Piedra. De la misma manera, los objetivos especificos
de la investigacion se redactaron de la siguiente manera: a) Establecer la influencia del
aspecto pedagogico del uso de la plataforma Classroom en el aprendizaje de
estudiantes de una institucion educativa de Puente Piedra, b) Establecer la influencia
del aspecto técnico del uso de la plataforma Classroom en el aprendizaje de
estudiantes de una institucion educativa de Puente Piedra, c) Establecer la influencia
de la gestion de recursos y organizacion de contenidos del uso de la plataforma
Classroom en el aprendizaje de estudiantes de una institucion educativa de Puente

Piedra.

Finalmente, se pudo redactar la hipétesis general de la investigacion: El uso de la
plataforma Classroom influye de manera directa y significativa en el aprendizaje de
estudiantes de una institucion educativa de Puente Piedra. Por otro lado, también se
pudieron redactar las siguientes hipétesis especificas: a) El aspecto pedagdgico del
uso de la plataforma Classroom influye de manera directa y significativa en el
aprendizaje de estudiantes de una institucion educativa de Puente Piedra, b) El

aspecto técnico del uso de la plataforma Classroom influye de manera directa y



significativa en el aprendizaje de estudiantes de una institucion educativa de Puente
Piedra, c) La gestion de recursos y organizacion de contenidos del uso de la plataforma
Classroom influye de manera directa y significativa en el aprendizaje de estudiantes

de una institucion educativa de Puente Piedra.



II.MARCO TEORICO

En cuanto a los antecedentes internacionales, tenemos a Cuvi (2017) cuyo
trabajo de investigacion cuantitativo de nivel explicativo y disefio no experimental sobre
la plataforma educativa Google y su influencia en el aprendizaje, tiene como objetivo
conocer la calidad de la educativa, mediante el uso de la plataforma Classroom y
empleando a una poblacién de 12 profesores y 160 estudiantes del colegio Diez de
Agosto , provincia de Los Rios ,Ecuador obteniendo una muestra de 113 personas en
la cual se emple6 una encuesta validada donde obtuvo como resultado que las
variables de estudio influye significativamente. La presente investigacion tiene
coincidencia con una de las variables trabajadas, ademéas empleo un instrumento que
es la encuesta siendo esta aplicada también en un colegio, se puede sefalar que esta

investigacion tiene el mismo enfoque trabajado.

De la misma forma el autor Bayas (2021) en su tesis de investigacién no experimental
e investigacién casual se trata de estudiar las variables plataforma Classroom y
aprendizaje con una poblacion que fue conformada por todos los estudiantes de la
Universidad de Babahoyo de Ecuador obteniendo una muestra de 68 estudiantes ,
teniendo como objetivo determinar el grado de influencia que puede existir entre dos
variables para ello se utilizé encuestas validadas de 20 pregunta se aplicé una prueba
de Chi cuadrado y un coeficiente de correlacién lineal Pearson se obtuvo como
resultado que el Google Classroom influye significativamente con el aprendizaje. Con
respecto al trabajo de investigacion es relevante debido a que se ajusta a las variables
trabajadas, asi mismo presenta una muestra parecida pero mi trabajo se realizd en un

colegio, ademas ambas investigaciones son no experimentales.

Al mismo tiempo el autor Sosa (2022) en su investigacion no experimental de tipo
descriptivo, explorativo con un enfoque cuantitativo trata de estudiar las variables
Tecnologia y Aprendizaje para ello se utilizO una poblacion de 6 maestros y 179
estudiantes del colegio Liceo Vicente Celestino en Republica Dominicana, cuya
muestra de 63 estudiantes tuvo como principal objetivo determinar la influencia de la

tecnologia y el aprendizaje para ello se utilizé una encuesta validada y el instrumento



que se uso fue un cuestionario fue enviado por el WhatsApp a los estudiantes y
docentes de esta manera se obtuvo como resultado que las Tecnologias influye en el
Aprendizaje. La presente investigacion es relevante porque permitird abordar temas
de mi presente investigacion que tiene una coincidencia con una de sus variables asi
mismo el tipo de muestra es parecida siendo estas trabajadas en un colegio ademas

tiene una coincidencia con el instrumento y técnica trabajada.

De la misma forma el autor Padilla (2022) en su tesis de nivel explicativo, enfoque mixto
cualitativo y cuantitativo con estudio documental sobre la influencia de las Tics en el
aprendizaje, tiene como objetivo determinar la influencia en las dos variables y se
utilizé una poblacién de nifios cuyo rango de edad fue 3 a 5 afios de la Unidad
Educativa de Colombia se pudo utilizar una lista de cotejo y un taller participativo a
través de la observacion, se obtuvo como resultado de que las Tics influyen
significativamente en el aprendizaje de los nifios si se desarrolla en temprana edad
para ello se empled la Prueba T de student. La presente investigacion me permitir
abordar temas por tener una coincidencia con las dos variables estudiadas se puede
sefalar que el trabajo también fue realizado en un colegio y presenta un mismo nivel

y enfoque de investigacion.

Asi mismo el autor Cabezas (2020) en su tesis de nivel explicativo, disefio cuasi
experimental con estudio pre- experimental y post experimental sobre la influencia de
plataformas virtuales en el aprendizaje se utiliz6 dos grupos de 25 estudiantes cada
uno de la Unidad Educativa Antonio Parra de Colombia, en la cual tuvo como principal
objetivo determinar la influencia de dichas variables, empleandose una encuesta en
linea obteniendo como resultado que la diferencia de los dos grupos es significativo y
se aprueba la hipotesis alternativa donde el grupo experimental obtuvo 84.18% vy el
grupo tradicional obtuvo 69.13%, siendo el valor de significancia de ,000 concluyendo
gue las plataformas virtuales mejora el aprendizaje de los alumnos. Con respecto al
trabajo de investigacion es relevante porgue se ajusta a una de las variables trabajadas
ademas tiene una coincidencia en cuanto al valor de significancia de ambas variables

inclusive tienen el mismo nivel de investigacion



En lo que respecta a los antecedentes nacionales, tenemos a Campos et al.(2020) en
su trabajo de investigacion explicativo de disefio cuasi experimental con pre prueba y
post prueba en dos grupos de estudiantes sobre el uso de la plataforma Classroom y
su influencia en el aprendizaje, determinando como objetivo el uso de la Classroom y
su influye en el aprendizaje, utilizando como poblacion a 40 estudiantes del Institucion
Educativa Julio C. Tello de Arequipa, en esta investigacion se us6 una muestra de tipo
no probabilistico y se aplica un instrumento de validacion, cuyo resultado demuestra la
influencia de dichas variables de estudio, cuyo resultado indica que p-valor es 0,485lo
cual es mayor que el nivel de estudio de esta manera se puede aceptar la hipétesis
nula, se aplico el Shapiro-Wilk para muestras que son menores a 50. Dicha
investigacion es relevante porque permitira abordar temas en mi presente investigacion
debido a que tienen una coincidencia con las variables trabajadas, ademas la muestra
es muy parecida y el trabajo también se realiza en un colegio algosemejante ocurre

con el nivel e instrumento de investigacion.

Asi mismo el autor Rivera (2021) en su trabajo de nivel explicativo y disefio pre-
experimental sobre la plataforma virtual Classroom y aprendizaje, tuvo como objetivo
principal determinar la influencia de la plataforma Classroom en el aprendizaje,
utilizando una poblacién de 240 estudiantes del CETPRO publico, Huaral tiene como
muestra a 200 estudiantes que fueron encuestados , utilizando el cuestionario como
herramienta para recoleccion de datos, validado por cuatro expertos, se obtuvo como
resultado que la plataforma Classroom influye favorable en el aprendizaje por
competencias, empleando para la investigacion una Prueba estadistica de Wilcoxon
p=0,000 entre el Pre Test y Post Test donde se acepta la hipétesis alterna. La presente
investigacion es relevante ya que se ajusta a las variables, ademas tiene una
coincidencia en la técnica, instrumento y nivel de investigacion, pero mi trabajo se

realiza en un colegio.

De la misma forma el autor Silva (2018) en la tesis de investigacion experimental y
disefio pre experimental con una evaluacion de post test sobre la Plataforma
Classroom y la influencia en el aprendizaje, tuvo como objetivo establecer la eficacia
entre dos variables y utilizando una poblacién de 37 alumnos de la Universidad



Peruana de los Andes, Lima donde se utilizd un cuestionario educacional se obtuvo
como resultado fue un p-valor es superior a 0,05 por lo que al utilizar la plataforma
Classroom aumenta el aprendizaje significativo. Con respecto al trabajo de
investigacion permitira abordar temas en mi presente investigacion debido a que tienen
coincidencias con las variables y el p-valor de ambos trabajos tiene resultadosmayores
a 0.05.

Por su parte el autor Vigo (2022) en su tesis sobre el enfoque cuantitativo y el disefio
explicativo de las plataformas virtuales y la influencia en el aprendizaje, tuvo como
objetivo determinar las relaciones entre las variables utilizando una muestra 148
estudiante de Educacion Superior Técnica de la ciudad de Trujillo en la cual utilizo 5
expertos validadores que obtuvo como resultado a través de una prueba de normalidad
cuyo valor de significancia bilateral = 0,00 indicando que las plataformas virtuales y el
aprendizaje no presenten una distribucién normal y el p-valor obtenido es 0.000 con
valor un coeficiente de Spearman cuyo resultado fue 0.720 se puede determinar de
esta manera que existe una significancia alta entre las dos variables. En dicha
investigacion es importante por la metodologia trabajada debido a que tiene una
coincidencia con el valor de significancia, asi mismo una de las variables se ajusta a

mi investigacion.

De la misma forma el autor Aglero (2018) en su tesis de nivel explicativo y de método
descriptivo sobre la influencia del Classroom en el proceso de aprendizaje tuvo como
objetivo evaluar en qué medida el Classroom, contribuye en lograr un aprendizaje
significativo y utilizando como poblacion a 840 estudiantes de la facultad de psicologia
de la Universidad Peruana Los Andes, se trabajé con una muestra de 119 estudiantes
de dicha casa de estudios, la informacion fue procesada por el programa SPSS obtuvo
un nivel de significancia a=0,05 teniendo como resultado que el Classroom influye
hasta 74.5 % en el aprendizaje. La presente investigacion es relevante porquepermitira
abordar temas en mi presente investigacion debido a que las variables se ajustan al
trabajo, ademas el resultado obtenido es muy parecido pero mi trabajo se realiza en

un colegio.
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Plataforma classroom segun Guevara, Magafia et al. (2019) la plataforma Classroom
es una plataforma de educacion virtual gratuita que permite la creacion de aulas
virtuales facilitando una interaccion mas dinamica entre el estudiante y docente
mediante el uso de diversas herramientas interactivas que ayudan a gestionar el
conocimiento, despertar la motivacion e interés de cada uno de los estudiantes,
asimismo, Prado y Garcia et al. (2020) define la plataforma Classroom como un
conjunto de herramientas digitales proporcionados a los centros Educativos para una
innovadora manera de aprender y trabajar por su parte, para Ledo y Ruiz, (2010),
citado por Campos y Mamani et al. (2020) establece que la plataforma Classroom es
un sitio web informatico que proporciona diversas herramientas metodoldgicas y
sistematicas con fines educativos, asi como crear, gestionar cursos integrales y facilitar
el intercambio de informacion o contenidos de las sesiones trabajadas en clase, a

través de correo electronico, foros, chats, videoconferencias, etc.

Importancia de la plataforma Classroom segun Guevara Maldonado et al. (2019)
menciona que la importancia de la plataforma Classroom es mejora la comunicacion
en el aula; los profesores pueden hacer anuncios, preguntas y retroalimentacion en
tiempo real para los estudiantes, por su parte el autor Sosaet al.(2021) indica que
la importancia de Classroom se debe a que facilita y mejora las actividades que
realizaran los docentes, con el fin de cooperar en la creacion,organizar, comunicar y
gestionar las tareas; es una gran alternativa para los estudiantes ya que le permite

compartir archivos y crear documentos en linea.

Ventajas de la plataforma Classroom: Segun Kraus et al.(2019) indica los siguientes
ventajas de la plataforma Classroom: Facil de configurar; permite una mejor
organizacion de los materiales de estudio; fomenta la comunicacion; elimina el
papeleo; brinda mayor seguridad; fomenta la consulta en linea, el debate entre los
estudiantes, los trabajos en grupo y el aprendizaje colaborativo. Para el autor
Republica (2022) las ventajas de usar la plataforma Classroom son la facilidad de
enviar horarios de examenes y tareas a los estudiantes, compartir materiales
adicionales para preparar las sesiones de clase y mantener constantemente

actualizado e informado al estudiante en caso de inasistencia.
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Aspecto Pedagdgico de la plataforma Classroom segun Varani (2016) menciona que
los aspectos pedagogicos de la plataforma Classroom es de mucha ayuda para la
educacion, entro en circulacion el mes de agosto de 2014 cuyo objetivo fue crear aulas
virtuales, trabajar de manera interactiva entre el alumnos y profesores facilitando una
mejor comunicacion, ademas de distribuir, recursos educativos, completar tareas y
rubricas de evaluacion. Como parte del paquete "Google Apps for Education”, se
requiere una cuenta de institucion educativa para usar Classroom, sin embargo, sus
funciones de gestion no estan centralizadas ni automatizadas por ello cada profesor
debe gestionar sus lecciones de forma independiente. Esta plataforma puede ser agil
y dindmica, pero también presenta dificultades como la sobrecarga de tareas docentes.
Para el Proyecto IES Cartima (2016) los aspectos pedagogicos de Classroom consiste
en publicar contenido (documentos, notas, tareas, etc.) y asignar tareas a los
estudiantes. Otra herramienta de este tipo que encontramos en el Classroom el Google
Drive, Google Docs y Gmail; Classroom brinda un muro virtual donde compartimos,
publicamos mensajes y asignamos sesiones de trabajo a los alumnos, ademas los

profesores pueden comentar y colocar una calificacion al estudiante.

Aspecto Técnico de la plataforma Classroom para Requetetic (2018) los aspectos
técnicos de la plataforma Classroom es la preparacion y capacitacion del docente quien
tiene como funcién orientar y apoyar al estudiante, para acceder a la plataforma
Classroom se necesita crear una cuenta de Gmail, luego se debe iniciar la sesion
ingresando a la cuenta con el correo electronico de Gmail, también se puede descargar
el aplicativo al celular y se debe seleccionar el item si es maestro o estudiante. El
Classroom te permite ingresar a la clase ya creada por el docente, y por otro lado
permite al maestro crear sus propias sesiones de clase, ademas facilita el envio rapido
de las tareas, el uso de la plataforma es libre, facil de usar, permite compartir recursos
interactivos, examen a traves del Google Form, asi como una rapida organizacion de

los docentes y estudiantes.
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Gestion de recursos y organizacion de los contenidos segun Aruquipa (2018) la
Gestidn de recursos y organizacion de contenidos lo define como el ordenamiento de
las sesiones de aprendizaje, la plataforma Classroom es un recurso tecnolégico muy
atil, ya que facilita la creacién de carpetas, tareas y evaluaciones. Ademas, brinda
recursos tecnologicos utiles para la elaboracion de las tareas, rubricas y sobre todo él
envio de tareas o fichas aplicativas diarias. Por su parte, Campos et al.(2019) establece
gue la gestidn de recursos y organizacion de los contenidos de la plataformaClassroom
podemos encontrar un recurso importante como el Google drive que permite al docente
y los estudiantes acceder a varias carpetas que pueden ser compartidas para toda el
aula, cada una de estas carpetas se crea de manera automatica; estas carpetas
pueden ser usadas como una biblioteca donde el docentey estudiante pueden guardar
su material de trabajo; estos materiales y carpetas se guardan en el drive para ser
compartidos y facilitar su acceso para que el estudiante pueda observar y compartir los
materiales dejados en el Google drive, asi mismo, paraagregar materiales en dichas
carpetas hay que dar Click en la pestafia Afiadirmateriales e introducir un titulo ademas
de adjuntar documentos, direcciones URL, incluso enlaces de sitios web, para publicar
tus trabajos: se da Click en la opcién Publicar y de esa manera el estudiante puede

ingresary visualizar las carpetas dejadasen el Google Drive.

Aprendizaje el autor Garcia y Fonseca (2015) define que el aprendizaje significa
organizar e integrar la informacion en la estructura cognitiva, enfatizando la importancia
del conocimiento e integrar nuevos contenidos o conocimiento de las estructuras
previas de la asignatura por su parte, Zapata (s. f.) define que el aprendizaje es una
serie de procesos que adquiere o0 cambia ideas, destrezas, habilidades,
comportamientos o valores, asi mismo, Schunk (2012) define el aprendizaje como un
proceso que origina cambios relativamente permanentes en el comportamiento
humano con el fin de desarrollar el conocimiento; la esencia es clasificar los nuevos
conceptos como el proceso de validar y establecer hipotesis, tomar decisiones, generar
recomendaciones, simplificar y seleccionar informacion conel de que el estudiantes

interactle con hechos reales. Los alumnos organizan su propio
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aprendizaje, que pueden ser elementos nuevos o modificado, cada uno de los
conceptos estan determinados por categorias, dependiendo de la escuela activa o

nueva, este es el proceso de autoconstruccion conocimiento.

Tipos de aprendizaje para Orosco (2015) los tipos de aprendizaje son: aprendizaje por
Condicionamiento: los estudiantes aprenden a través de experiencias y estimulos
repetidos. Los reflejos condicionados producen respuestas aprendidas, a través del
aprendizaje por imitacion: El esfuerzo por aprender es esencialmente a través de un
modelo apoyandose de los procesos cognitivos miméticos del sujeto siendo los padres
son modelos a seguir en los primeros afios, aprendizaje memoristico este aprendizaje
busca Unicamente el acceso a la informacion y/o datos de personas externa,
independientemente del conocimiento o desarrollo previo de las habilidades del
estudiante en el aula, el protagonista es el profesor, aprendizaje Significativo:
Basicamente cuando los estudiantes utilizan sus conocimientos previos esto ayuda a
construir otros aprendizajes en este aprendizaje el maestro es solo un mediador.
Estilos de aprendizaje: Segun Educrea (2016) indica que el estilo de aprendizaje
consite el estrategia preferida de un estudiante y esta asociado con la forma de
recopilar, interpretar, organizar y comprender nueva informacion en otras palabras son
rasgos cognitivos, emocionales y fisiologicos que determinan como los estudiantes
perciben, interactian y reaccionan al ambiente de aprendizaje, estilo de aprendizaje
es, en Ultima instancia, como nuestro cerebro procesa la informacion y como se ve
influenciado por la percepcién de cada individuo para lograr un aprendizaje efectivo y

significativo.

Gestiona proyectos de emprendimiento econémico o social segun el Ministerio de
Educacion( 2016) los estudiantes realizan clases practicas con ideas innovadoras
usando los recursos y tareas que facilitaran la realizacion de los objetivos y metas para
una adecuada solucién a nuestras necesidades y/o problemas sociales, econémicos y
ambiental , ademas conlleva a un aprendizaje cooperativo, de buscar soluciones de un
determinado problema que se encuentra relacionado a sus necesidades y entorno,
tomando en cuenta la viabilidad y la pertinencia de los estudiantes quienes envian de

manera individual sus tareas, organizar el trabajo en grupo teniendo en cuenta las
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destrezas y habilidades de cada alumno y de esa manera manejar las diferentes

herramientas del software que permita elaborar diferentes estrategias.

Se desenvuelve en los entornos virtuales generado por las Tics segun el Ministerio de
Educacion (2016) cada estudiante interpreta, modifica los recursos tecnolégicos
organiza de manera pertinente los entornos virtuales, de acuerdo con sus interese, los
entornos virtuales se gestionan y administra de manera ética creando elementos
virtuales con formato diverso, ademéas de la creacion de sesiones de aprendizaje

digitales que son mejorados poco a poco de acuerdo con el uso que da cadaestudiante.

Gestiona su aprendizaje de manera autbnoma segun el Ministerio de Educacion (2016)
el estudiante sera capaz de realizar un aprendizaje autbnomo, donde el estudiante
forma parte de un rol activo en su formacion, esto implica que el estudiantea través del
autoaprendizaje y el uso apropiado de los recursos educativos digitales lograra la
realizacion de las tareas elaborando diferentes estrategias que permite alcanzar las
metas establecidas para un aprendizaje significativo, realizando unseguimiento del
alcance de su aprendizaje a través del desarrollo las sesiones de aprendizaje,
definiendo las pautas necesarias para consolidar el aprendizaje y logar los resultados

deseados.
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[l METODOLOGIA (Enfoque, Nivel y Corte)

La investigacion adopta un enfoque cuantitativo, en el que los datos se recopilan
utilizando un instrumento y luego se procesan estadisticamente. De acuerdo con
Mendoza (2017) se considera que una investigacion es cuantitativa cuando se describe
un conjunto de procedimientos organizados secuencialmente para probar ciertas
hipotesis, donde cada paso precede al siguiente, y no podemos evitar los pasos, en
estricto orden, se esboza parte de la idea y, una vez esbozada, se crean las preguntas y
objetivos de investigacion. En cuanto al nivel de investigacion se utiliza una explicativa,
el objetivo es determinar la influencia entre dichas variables estudiadas. En referencia a
esto, Moreno (2018) sostiene que la investigacion explicativa tiene como objetivo
visualizar cdmo se relacionan los fenémenos, determinando que, si existe relacion entre
las dos variables estudiadas, ademas se pretende evaluar la relacion causal que entre
dos o0 més conceptos, categorias o grados de relacion entre dos variables. Utiliza un corte
transversal esto quiere decir que los datos se recopilan en una determinada ocasién
Hernandez y Mendoza (2019) define que el corte transversal son aquellos en los que
todos los datos se recogen en un unico punto en el tiempo, y se utiliza un Gnico corte o
medicién para el analisis y descripcion del comportamiento de las unidades de
informacioén, no pretende medir la progresion de un fendmeno en el tiempo, sélo pretende
producir resultados en un momento determinado. En este sentido, los estudios
transversales pretenden estudiar los efectos de una o més variables poblacionales en un

momento dado.

3.1. Tipo y disefio de investigacion: La tesis corresponde a una investigacion
basica, ya que como objetivo reconfirmar as teorias existentes y ampliar sus
conceptos. Villada (2008) planteo que la investigacion basica es aquella que parte de
un marco teorico; el objetivo es formar nuevas teorias o modificar teorias existentes,
mejorando asi el conocimiento cientifico. Finalmente, en cuanto al disefio del estudio,
destacamos el usode un disefio no experimental, debido a que no se dio manipulacion
ni alteracion de las variables. Dzul (s. f.) se refiere a que el estudio no es experimental
es cuando no se da una manipulacién de las variables. Unicamente se basa en

observar los fendbmenos tal como ocurren en su contexto natural y luego en su analisis.
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3.2. Variables y operacionalizacion: En el trabajo de investigacion se considera el uso

de las siguientes variables:

Variable 1. Segun Guevara, Magafa et al. (2019) la plataforma Classroom es una
plataforma de educacion virtual gratuita que permite la creacion de aulas virtuales
facilitando una interaccion mas dinamica entre el estudiante y docente mediante el uso
de diversas herramientas interactivas que ayudan a gestionar el conocimiento y brindar
una motivacion despertando el interés de los estudiantes, asimismo, Prado y Garcia et al.
(2020) define la plataforma Classroom como un conjunto de herramientas digitales
proporcionados a los centros Educativos para una innovadora manera de aprender. Las
dimensiones tomadas en cuentas para la plataforma Classroom fueron: Aspecto
pedagdégico de la plataforma Classroom, aspecto técnico de la plataforma Classrom y

Gestion de Recursos y organizacion de contenidos.

Variable 2: Garcia y Fonseca (2015) define que el Aprendizaje significa organizar e
integrar la informacién en la estructura cognitiva, enfatizando la importancia del
conocimiento e integrar nuevos contenidos o conocimiento de las estructuras previas de
la asignatura por su parte, Zapata (s. f.) define que el aprendizaje es una serie de
procesos que adquiere o cambia ideas, destrezas, habilidades, comportamientos o
valores. Las dimensiones tomadas en cuentas para el aprendizaje son: gestiona
proyectos de emprendimiento, se desenvuelve en los entornos virtuales, gestiona su

aprendizaje de manera autbnoma.
3.3. Poblacion, muestray muestreo

Como poblacion se tomo a 61 alumnos del ler grado de secundaria de la I.E.P Gran

Almirante Miguel Grau.

Muestra: Segun Hernandez y Mendoza (2019) una muestra es un grupo o conjunto de
operaciones matematicas empleadas para estudiar la distribucibn de ciertas
caracteristicas de una poblacion iniciando con la observacién de una pequefia fraccion

de la poblacion considerada.

La muestra esta conformada por 61 estudiantes del colegio Miguel Grau, siendo esta una

investigacion censal, donde se tomara en cuenta a toda la poblacion.
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Poblaciéon N = 61 estudiantes.

Criterio de exclusion: Segun Arias y Villais (2016) indica que el criterio de excusion son
aquellos participantes que no fueron tomados en criterio de seleccibn de una

investigacion.

De esta manera en la investigacion fueron excluidos tres estudiantes debido a que el dia

gue se realizo la encuesta no asistieron porque se encontraban resfriados.

Muestreo: Segun Gomez (2018) indica que el muestreo es un proceso o0 conjunto de
técnicas que consiste en estimar una muestra finita de un conjunto finito o infinito, con el
fin de determinar los valores de las variables o confirmar una hipétesis sobre la forma de
una determinada tasa de distribucion de la poblacion.

3.4 Técnicas e instrumentos de recoleccién de datos: En esta parte del informe
destacamos que la técnica empleada es una encuesta, la herramienta es el cuestionario
estructurado que obtuvo informacion de la matriz de operalizacidén correspondiente. Estas
herramientas son medidas mediante una escala politbmica denominada escala deLikert,

donde 5 = siempre, 4 = casi siempre, 3 = a veces, 2 = casi nunca y 1 = nunca.

En cuanto a la primera herramienta que mide la plataforma Classroom, se muestra que
esta herramienta incluye 17 items, y para validarla se requiere de la opinién de tres
expertos, dos metoddlogos y un tematico, quienes comprobaron idoneidad, pertinencia
y claridad. de cada uno de estos puntos, podran aplicarse encuestas de opinion.Por
confiabilidad, esto se logré aplicando una prueba piloto de 10 colaboradores o
estudiantes de la poblacion. Luego, de la prueba de confiabilidad se obtiene el Alfa de

Cronbach = 0,715 indicando que la herramienta es confiable.
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Tabla 1

Resultado de confiabilidad de Alfa de Cronbach de la variable Google Classroom

Alfa de Cronbach N de elementos

, 715 17

Fuente: Reporte del SPSS par el estudio

La segunda variable, aprendizaje, consta de 22 items, la misma variable que ha sido
objeto de una valoracidon experta valida, que también califica la herramienta como
aplicable. En cuanto a la confiabilidad de la herramienta también se aplica el alfa de
Cronbach, este valor da un valor de 0.930, segun lo cual se concluye que la herramienta

gue mide la variable aprendizaje es confiable.
Tabla 2

Resultado de confiabilidad de Alfa de Cronbach de la variable Aprendizaje

Alfa de Cronbach N de elementos

,930 22

Fuente: Reporte del SPSS para el estudio

3.5. Recoleccion: De esta manera se elabor6 un cuestionario, el cual fue trabajado en
aula por los colaboradores o estudiantes que conformaron la muestra de la investigacion.
Previamente se realizé una coordinacion con el director de la institucion para firmar la
carta de consentimiento y poder de esta manera recolectar los datos necesarios para la

investigacion.

3.6. Método de andlisis de datos: Con respecto al analisis estadistico del estudio, se
menciona que las tablas y figuras utilizadas para el analisis descriptivo permiten detallar
las caracteristicas de la muestra de estudio y son relevantes para el analisis inferencial,
se utiliza Rho Spearman para el contraste analisis con la hipétesis de investigacion. Este

procedimiento se realiza con el software estadistico SPSS V21.
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3.7. Aspectos éticos: Para desarrollar este estudio primero se debe tener en cuenta que
fue formulado por el investigador, donde las opiniones de los entrevistados solo
participaron y respondieron de forma anénima, pero con responsabilidad, se ha cumplido.
Por ello, los resultados y desarrollos de este estudio son honestos y transparentes. De
igual forma, las contribuciones de los autores han sido apreciadas, citadas y
referenciadas correctamente, finalmente; los datos recogidos por las herramientas no

han sido alterados ni manipulados y pertenecen a datos correctos y reales.
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IV. RESULTADOS
Andlisis descriptivo

Como se muestra en la tabla 3 y figura 1, se puede observar que la frecuencia del nimero
de estudiantes varones es 27, representando el 46.6% en comparacion con las
estudiantes mujeres que tuvo una frecuencia de 31 representando el 53.4% del total de
estudiantes. De esta manera se observar que existe una diferencia minima entre el

namero de hombres y mujeres.
Tabla 3

Sexo de los estudiantes de la Institucion Educativa Privada Gran Almirante Miguel Grau,

Puente Piedra.

Frecuencia  Porcentaje Porcentaje Porcentaje
valido acumulado
HOMBRE 27 46,6 46,6 46,6
MUJER 31 53,4 53,4 100,0
Total 58 100,0 100,0

Fuente: Reporte del SPSS para el estudio

Figura 1

Sexo de los estudiantes de la Institucion Educativa Privada Gran Almirante Miguel Grau,

Puente Piedra.

Sexo

Porcentaje

HOMBRE

sexo

Fuente: Reporte del SPSS para el estudio
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De esta manera, tenemos en la tabla 4 y figura 2, se aprecia que los estudiantes de las
edades de 12 y de 13 afios tienen una frecuencia de 54, los mismos que representan el
93.1 % de los estudiantes encuestados por otro lado los estudiantes de las edades de

14 aios fueron 4, los mismos que representaban el 6.9% del total de estudiantes

Tabla 4
Edades de los estudiantes de la Institucion Educativa Privada Gran Almirante

MiguelGrau, Puente Piedra.

Frecuencia  Porcentaje Porcentaje Porcentaje
valido acumulado
12 35 60,3 60,3 60,3
13 19 32,8 32,8 93,1
14 4 6,9 6,9 100,0
Total 58 100,0 100,0

Fuente: Reporte del SPSS para el estudio

Figura 2
Edades de los estudiantes de la Institucion Educativa Privada Gran Almirante Miguel

Grau, Puente Piedra.

edad

Porcentaje

Fuente: Reporte del SPSS para el estudio
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Asi mismo, en la tabla 5 y figura 3, se aprecia que la frecuencia de uso del Classroom de
los niveles Medio y Alto son 52, los mismo que representan 89.7% de los estudiantes
encuestados mientras que los estudiantes que frecuentan el uso del Classroom como

Alto son solo 6, los mismos que representan el 10.3% del total.

Tabla 5
Frecuencia del uso del Classroom por parte de los estudiantes de la Institucién Educativa
Privada Gran Almirante Miguel Grau, Puente Piedra.

Frecuencia  Porcentaje Porcentaje Porcentaje
valido acumulado
BAJO 11 19,0 19,0 19,0
MEDIO 41 70,7 70,7 89,7
ALTO 6 10,3 10,3 100,0
Total 58 100,0 100,0

Fuente: Reporte del SPSS para el estudio

Figura 3
Frecuencia del uso del Classroom por parte de los estudiantes de la Institucion Educativa

Privada Gran Almirante Miguel Grau, Puente Piedra.

Niveles para el uso del Classroom

Porcentaje

BAJD MEDIC ALTO

Niveles para el uso del Classroom

Fuente: Reporte del SPSS para el estudio
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Finalmente, respecto a la variable Aprendizaje, se puede deducir que en latabla 6 y figura
4, que en total son 52 de los estudiantes que evidencian un Aprendizaje Alto y
Aprendizaje Medio, los que representan 89.6%, por otro lado; solo 6 de los estudiantes

se verifica un Aprendizaje Bajo, representando un 10.3% del total.

Tabla 6
Nivel de Aprendizaje de los estudiantes de la Institucion Educativa Privada Gran

Almirante Miguel Grau, Puente Piedra.

Frecuencia  Porcentaje Porcentaje Porcentaje
valido acumulado
APRENDIZAJE BAJO 6 10,3 10,3 10,3
APRENDIZAJE MEDIO 17 29,3 29,3 39,7
APRENDIZAJE ALTO 35 60,3 60,3 100,0
Total 58 100,0 100,0

Fuente: Reporte del SPSS para el estudio

Figura 4
Nivel de Aprendizaje de los estudiantes de la Institucion Educativa Privada Gran

Almirante Miguel Grau, Puente Piedra.

Niveles parala variable de aprendizaje

Porcentaje

APREMDIZAJE BAJO APRENDIZA.JE MEDIO APREMDIZAJE ALTO

Niveles para la variable de aprendizaje

Fuente: Reporte del SPSS para el estudio



Analisis inferencial

Prueba de hipotesis

Hipotesis general:

Hi El uso de la plataforma Classroom influye significativamente en el aprendizaje de
estudiantes de una institucion educativa de Puente Piedra.

Ho: El uso de la plataforma Classroom no influye significativamente en el aprendizaje de
estudiantes de una institucion educativa de Puente Piedra.

Nivel de confianza: 95%

Margen de error: 5%

Estadistico de Prueba: Tau B de Kendall y la Regresion logistica ordinal

Como se puede observar en la Tabla 7, se ha obtuvo un valor sig= 0.000 de acuerdo con
la regla de decision, podemos demostrar que existe suficiente evidencia estadistica para
rechazar la hipétesis nula y aceptar la hipétesis de investigacion la cualestablece que el
uso de la plataforma Classroom influye en el Aprendizaje de estudiantesde una Institucion
Educativa de Puente Piedra. Ademas, el valor t= 0,525 confirma que la influencia es

significativa.

Tabla 7
Coeficiente de Tau B de Kendall para las variables uso de la plataforma Classroom en

el Aprendizaje de estudiantes de una institucion educativa de Puente Piedra.

Valor Error tip. asint.2 T aproximada®  Sig. aproximada
Ordinal por ordinal Tau-b de Kendall ,525 ,076 4,853 ,000
N de casos vélidos 58

Fuente: Reporte del SPSS para el estudio
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De la manera similar, en la tabla 8, podemos observar en la prueba de Wald que se han
obtenido valores sig < 0.05, corroborando que el uso de la plataforma Classroom influye
en el Aprendizaje, ademas el valor de Nagelkerke obtenido indica en qué medida el uso

de la plataforma Classroom influye en el Aprendizaje siendo esta influencia del orden del
37.1%.

Tabla 8

Prueba de Wald sobre la influencia del uso de la plataforma Classroom en el Aprendizaje

de estudiantes de una institucion educativa de Puente Piedra.

Estimacién Errortip. Wald gl Sig. __Intervalo de confianza 95%

Limite inferior Limite superior

Umbral [NIVELESV2 =1] -20,621 ,655 990,443 1 ,000 -21,905 -19,336
mbral
[NIVELESV2 =2] -18,184 334 2969,816 1 ,000 -18,838 -17,530
) ) [NIVELESV1=1] -20,155 , 787 655,884 1 ,000 -21,697 -18,612
Ubicacién

Nagelkerke ,371

Fuente: Reporte del SPSS para el estudio
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Prueba de hipodtesis especifica 1:

H1: El aspecto pedagogico del uso de la plataforma Classroom influye significativamente
en el aprendizaje de estudiantes de una institucion educativa de Puente Piedra.

HO: El aspecto pedagégico del uso de la plataforma Classroom no influye
significativamente en el aprendizaje de estudiantes de una institucion educativa de
Puente Piedra.

Nivel de confianza: 95%

Margen de error: 5%

Estadistico de Prueba: Tau B de Kendall y la Regresion logistica ordinal

En la siguiente tabla 9 podemos ver que el valor sig= 0.000 por regla de decision,
podemos mostrar que existe suficiente evidencia estadistica para rechazar la hipotesis
especifica nula y aceptar la hipotesis especifica de investigacién la cual establece que la
dimension Aspecto Pedagdgico influye significativamente la variable Aprendizaje de
estudiantes de una institucion educativa de Puente Piedra. Ademas, el valor t= 0,507

confirma que la influencia es significativa.

Tabla 9

Coeficiente de Tau B de Kendall para la dimension Aspecto Pedagogico y la variable

Aprendizaje de estudiantes de una institucion educativa de Puente Piedra

Valor Error tip. asint.2 T aproximada®  Sig. aproximada
Ordinal por ordinal Tau-b de Kendall ,507 ,083 5,135 ,000
N de casos validos 58

Fuente: Reporte del SPSS para el estudio
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Por otro lado, en la Tabla 10, se obtuvo los valores sig < 0.05 lo cual evidencia
gue la dimension Aspecto Pedagdgico influye en el Aprendizaje, ademas el indice de
Nagelkerke nos indica en qué medida la dimension Aspecto Pedagdgico influye en el

Aprendizaje siendo esta influencia del orden del 35.5%.

Tabla 10
Prueba de Wald sobre la influencia de la dimension Aspecto Pedagodgico y la variable

Aprendizaje de estudiantes de una Institucion Educativa de Puente Piedra.

Estimacién Errortip. Wald gl Sig. _ Intervalo de confianza 95%

Limite inferior Limite superior

Umbral  [NIVELESV2 =1] -4,984 1,160 18,455 1 ,000  -7,258 -2,710
[NIVELESDIM1=1] 4358 1,235 12,448 1 ,000 -6,778 -1,937
Ubicacién
Nagelkerke , 355
Fuente: Reporte del SPSS para el estudio
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Prueba de hipodtesis especifica 2:

H1: El Aspecto Técnico del uso de la Plataforma Classroom influye significativamente en
el aprendizaje de estudiantes de una institucién educativa de Puente Piedra

HO: El Aspecto Técnico del uso de la Plataforma Classroom no influye
significativamenteen el aprendizaje de estudiantes de una institucion educativa de
Puente Piedra

Nivel de confianza: 95%

Margen de error: 5%

Estadistico de Prueba: Tau B de Kendall y la Regresion logistica ordinal

En la siguiente tabla 11, podemos ver que el valor sig= 0.000 que, por regla de
decision, podemos mostrar que existe suficiente evidencia estadistica para rechazar la
hipotesis especifica nula y aceptar la hipétesis especifica de investigacion la cual
establece que la dimension Aspecto Técnico influye significativamente en la variable
Aprendizaje de estudiantes de una Institucion Educativa de Puente Piedra. Ademas, el

valor t= 0,498 confirma que la influencia es significativa.

Tabla 11
Coeficiente de Tau B de Kendall para la dimension Aspecto Técnico y la variable

Aprendizaje de estudiantes de una Institucion Educativa de Puente Piedra.

Valor Error tip. asint.2 T aproximada®  Sig. aproximada

Ordinal por ordinal Tau-b de Kendall ,498 , 107 4,051 ,000
N de casos validos 58
Fuente: Reporte del SPSS para el estudio
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Por otro lado, en la Tabla 12, se ha obtenido valores sig < 0.05 lo cual confirma
gue la dimension Aspecto Teécnico influye en el Aprendizaje, ademas el indice de
Nagelkerke nos indica en qué medida la dimension Aspecto Técnico influye en el
Aprendizaje siendo esta influencia del orden del 34.6%.

Tabla 12

Prueba de Wald sobre la influencia de la dimension Aspecto Técnico y la variable
Aprendizaje de estudiantes de una Institucion Educativa de Puente Piedra.

Estimacion Error tip. Wald gl Sig. _ Intervalo de confianza 95%

Limite inferior Limite superior

[NIVELESV2 = 1] -3,703 ,704 27,648 1 ,000 -5,083 -2,323
Umbral [NIVELESV2 = 2] -1,248 ,400 9,755 1 ,002 -2,031 -,465
[NIVELESDIM2=1] -4,192 1,128 13,806 1 ,000 -6,404 -1,981
Ubicacion [NIVELESDIM2=2] -1,623 ,622 6,807 1 ,009 -2,842 -,404

Nagelkerke ,346

Fuente: Reporte del SPSS para el estudio
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Prueba de hipodtesis especifica 3:

H1: La Gestidn de Recursos y Organizacion de Contenidos del uso de la plataforma
Classroom influye significativamente en el aprendizaje de estudiantes de una institucion
educativa de Puente Piedra

HO: La Gestidn de Recursos y Organizacion de Contenidos del uso de la plataforma
Classroom no influye significativamente en el aprendizaje de estudiantes de una
institucion educativa de Puente Piedra

Nivel de confianza: 95%

Margen de error: 5%

Estadistico de Prueba: Tau B de Kendall y la Regresion logistica ordinal

En la siguiente tabla 13, podemos ver que el valor sig= 0.001 y por la regla de
decision podemos mostrar que existe evidencia estadistica suficiente para rechazar la
hipotesis especifica nula y aceptar la hipétesis especifica de investigacién la cual
establece que la dimensién Gestion de Recursos y Organizacién de Contenidos influye
significativamente en la variable Aprendizaje de estudiantes de una Institucion Educativa

de Puente Piedra. Ademas, el valor t= 0,369 confirma que la influencia es significativa.

Tabla 13

Coeficiente de Tau B de Kendall para la dimension Gestion de Recursos y Organizacion
de Contenidos y la variable Aprendizaje de estudiantes de una Institucion Educativa de

Puente Piedra.

Valor Error tip. asint.2 T aproximada®  Sig. aproximada

Ordinal por ordinal Tau-b de Kendall ,369 ,110 3,244 ,001
N de casos validos 58

Fuente: Reporte del SPSS para el estudio
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Por otro lado, en la Tabla 14, se obtuvo valores sig < 0.05 lo cual confirma que la

dimension Gestion de Recursos y Organizacion de Contenidos influye en el Aprendizaje,

ademas el indice de Nagelkerke nos indica en qué medida la dimension Gestion de

Recursos y Organizacion de Contenidos influye en el Aprendizaje siendo esta influencia

del orden del 19.6%.

Tabla 14

Prueba de Wald sobre la influencia de la dimensidn Gestion de Recursos y Organizacion

de Contenidos y la variable Aprendizaje de estudiantes de una Institucion Educativa de

Puente Piedra.

Estimacién Errortip. Wald gl Sig. __Intervalo de confianza 95%
Limite inferior Limite superior
Umbral [NIVELESV2 = 1] -3,499 ,766 20,864 1 ,000 -5,000 -1,998
[NIVELESV2 = 2] -1,503 ,627 5,744 1 ,017 -2,732 -274
[NIVELESDIM3=1] -2,340 ,803 8,488 1 ,004 -3,914 -,766

Ubicacién
Nagelkerke , 196

Fuente: Reporte del SPSS para el estudio
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V. DISCUSION

En este capitulo se analizaran y discutiran los resultados obtenidos en los antecedentes
seran analizados y discutidos, y se compararan con teorias y resultados de los
antecedentes internacionales y nacionales considerados en el estudio, lo que ha
permitido establecer como objetivo principal es establecer la influencia del uso de la
plataforma Classroom en el aprendizaje de estudiantes de una institucién educativa de
Puente Piedra. En cuanto a la hipotesis general acerca del uso de la plataforma
Classroom influye de manera directa y significativa en el aprendizaje de estudiantes de
una institucion educativa de Puente Piedra, en cuanto a los resultados obtenidos en la
Prueba Tau B de Kendall, indica que en las dos variables existe una relacion. De esta
forma, al comparar con la hipo6tesis general se obtiene el nivel significancia de sig= 0.000
siendo este valor menor a 0.05, por lo que existenevidencia suficiente para rechazar la
hipétesis nula (HO) y aceptar la hipotesis de investigacion (H1).Estos resultados coinciden
con la investigacion de Cuvi (2017) quien resumid en su investigacion la calidad de la
educacion, mediante el uso de la plataforma Classroom ademas demostré la influencia
de estas dos variables, siendo el Classroom un complemento en la funcion del docente
contribuyendo en un adecuado aprendizaje. De la misma manera los resultados se
asemejan con la investigacion de Sosa (2022) que determino la influencia de la
tecnologia y el aprendizaje, demostrando que existe una mejora en el aprendizaje del
estudiante debido al uso de las tecnologias. Por su parte el autor Bayas (2021) en su
trabajo de investigacién determina la importancia de usar la plataforma Classroom para
mejorar e innovar el aprendizaje. De la misma forma esto se comprueba con las
investigaciones de Padilla (2022) quien explico que las Tics tiene una influencia
significativa en el aprendizaje en los estudiantes. Asi mismo se puede sefalar los
resultados de Cabezas (2020) realizados en su investigacion determina la influencia de
las plataformas virtuales en el aprendizaje obteniendo como resultado una diferencia
significativa dichas variables. De esta manera se puede determinar que el uso del
Classroom puede brindar una gran variedad de oportunidades, donde los estudiantes
producen conocimiento activamente, forman ideas compartidas y construir de esa
manera su propio aprendizaje. El uso del Classroom representa una estrategia

innovadora que facilita la interaccion y la colaboracion entre el estudiante y docente
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donde se promueve el aprendizaje. Lo anterior mencionado el autor Campos et al.(2020)
discrepa ya que en su investigacion determinar el uso de linea Google Classroom y la
influencia en el aprendizaje, obteniéndose como resultado que p-valor resultante es 0,485
por lo tanto se acepta la hipétesis nula, se aplico el Shapiro-Wilk para muestras menores
de 50. Se determina de esta manera que no existe una relacion entre las dos variables.
Por el contrario Ledo y Ruiz, (2010), citado por Campos y Mamani et al. (2020)discrepa
los resultados obtenidos por el autor quien comprobd la influencia significativa entre las
dos variables debido a que la plataforma es un sitio web informético que proporciona
diversas herramientas metodoldgicas ,6ptimas y sistematicas con fines educativos, asi
como crear y gestionar cursos integrales e linea, y facilitar un adecuado aprendizaje .Asi
mismo el autor Rivera (2021) coincide con el autor debido a que en su investigacion
explica que Classroom ejerce una influencia favorable en el aprendizaje llegando a una
conclusion de que ambas variables si influyen positivamente usando paraello una Prueba
estadistica de Wilcoxon p=0,000. De la misma forma el autor Sosa et al.(2021) indica
gue la importancia de Classroom en el aprendizaje se debe a que facilita y mejora las
actividades que realizaran los docentes, con el fin de cooperar en lacreacion, organizar,
comunicar y gestionar las tareas; mejorando de esa manera su aprendizaje. También se
puede sefialar a Silva (2018) pretende determinar la eficacia entre las dos variables, se
realizé un cuestionario educacional obteniendo como resultado p-valor es mayor a 0,05
por lo tanto el uso de plataforma Classroom incrementael aprendizaje significativo. Por tal
motivo Guevara Maldonado et al. (2019) menciona laimportancia de la plataforma
Classroom que es mejora la comunicacion en el aula; ademas los profesores pueden
hacer preguntas y retroalimentacion en tiempo real paralos estudiantes. Por su parte el
trabajo de investigacion de Vigo (2022) que obtuvo un resultado de Rho=0.720, siendo
este valor mayor O en tal sentido se determina que las plataformas virtuales influyen
significativamente en el aprendizaje . Similar circunstanciaacontece con Agiero (2018)
cuya finalidad fue determinar la influencia del Classroom enel proceso de aprendizaje tuvo
como resultado que el Classroom influye en el proceso de aprendizaje teniendo como
finalidad lograr un aprendizaje significativo en lo estudiantes, asimismo Guevara
Maldonado et al. (2019) refuerza lo dicho por los autoresresaltando que el uso de la

plataforma Classroom influye significativamente en el
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aprendizaje , de la misma forma Educrea (2016) refuerza lo anterior dicho por el autor ,
indicando que los estilos de aprendizaje se refiere a la estrategia preferida de un
estudiante y esta asociado con la forma de recopilar, interpretar, organizar y comprender
nueva informacién en otras palabras son rasgos cognitivos, emocionales y fisiolégicos
gue determinan como los estudiantes perciben, interactian y reaccionan al ambiente de
aprendizaje por lo cual el Ministerio de Educacion (2016) concuerda con el autor que
cada estudiante interpreta, modifica los recursos tecnologicos organiza de manera
pertinente los entornos virtuales, de acuerdo con sus interese, los entornos virtuales se
gestionan y administra de manera ética creando elementos virtuales con formato diverso,
ademas de la creacion de sesiones de aprendizaje digitales son mejorados poco a poco

de acuerdo con el uso que da cada estudiante.

De igual forma, en la hipotesis especifica 1: Para saber si la dimensién Aspecto
Pedagdgico tiene un efecto significativo en la variable Aprendizaje de estudiantes de una
institucién educativa de Puente Piedra se determina que de acuerdo a los resultados
obtenidos en la Prueba Tau B de Kendall se obtuvo un valor obtenido sig= 0.000 siendo
este valor que es menor a a =0,05,lo0 que indica que hay suficientes evidencias
estadisticas para rechazar la hipétesis especifica nula y aceptar la hipétesis especifica
de investigacion de esta manera se determind que habia significacién entre las dos
variables , por otro lado se ha obtenido en la Prueba de Wald el valor sig < 0.05 lo cual
confirma que el Aspecto Pedagdgico influye en el Aprendizaje, ademas el indice de
Nagelkerke nos indica que esta influencia es del orden del 35.5%. Por lo consiguiente se
obtuvo que el Aspecto Pedagdgico influye en el aprendizaje de estudiantes de una
instituciéon educativa de Puente Piedra. Por su parte Varani (2016) quien resumid en su
investigacion que los Aspectos Pedagogicos de la plataforma Classroom es de gran
ayuda en la educacion, cuyo objetivo es trabajar de manera interactiva entre el alumnos
y profesores facilitando una mejor comunicacion y aprendizaje. En igual forma el autor
Downes (2016) menciona que cuando se da una integracion de la tecnologia en el
proceso educativo tiene como propdsito dar una mejor calidad de aprendizaje al
estudiante.

Por su parte en la hipétesis especifica 2: Acerca de la dimension Aspecto Técnico influye

significativamente en la variable Aprendizaje de estudiantes de una institucion educativa
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de Puente Piedra, de acuerdo con la informacion obtenida en la Prueba Tau B de Kendall
se obtuvo un valor sig= 0.000 siendo este valor menor a a =0,05 indicando que existe
evidencia estadistica para rechazar la hipotesis especifica nula y aceptar la hipotesis
especifica de investigacion de esta forma se ha determinado que existe una significancia
entre las dos variables. Se observa en la Prueba de Wald el valor sig < 0.05 lo cual
confirma que el Aspecto Técnico influye en el Aprendizaje, ademas el indice de
Nagelkerke nos indica que esta influencia es del orden del 34.6%., asi mismo se
determina que Aspecto Técnico influye significativamente en la variable Aprendizaje en
tal sentido el Aspecto Técnico mejora el aprendizaje de los estudiantes de una institucion
educativa de Puente Piedra. Inclusive Requetetic (2018) indica que los aspectos técnicos
de la plataforma Classroom es la preparacion y capacitacion del docente quien tiene
como funcién orientar y apoyar al estudiante, para acceder a la plataforma Classroom .
En tal sentido este concepto es reforzada por la teoria del conectivismo del autor Siemens
(2004) como citado Gutiérrez (2012) indicando de esta manera que el conectivismo
consiste en la interaccién de las tecnologias en el campo educativo, permitiendo una
interaccion y conexion entre el docente y estudiante a través de diferentes herramientas
digitales que permita un facil aprendizaje.

De la misma forma se puede sefalar en la hipotesis especifica 3: Sobre la dimensién La
Gestidon de Recursos y Organizacién de Contenidos del uso de la plataforma Classroom
influye significativamente en el aprendizaje de estudiantes de una institucién educativa
de Puente Piedra se obtuvo en Prueba Tau B de Kendall tiene un sig= 0.001 y por la
regla de decision, podemos indicar que hay suficiente evidencia estadistica para rechazar
la hipotesis especifica nula y aceptar la hip6tesis especifica de esta manera sedeterminé
gue existe una significancia entre las dos variables. Se observamos en la prueba de Wald
el valor sig < 0.05 lo cual confirma que el Aspecto Técnico influye en el Aprendizaje,
ademas el indice de Nagelkerke nos indica que esta influencia es de alrededor del 19.6%,
asi mismo se determina que la dimensién de Gestion de Recursosy Organizacion de
Contenidos influye significativamente en la variable Aprendizaje Gestion de Recursos y
Organizacion de Contenidos en la variable Aprendizaje. Similar circunstancias acontece
Aruquipa (2018) quien resalta la importancia de la Gestion de recursos y organizacion de

contenidos como el ordenamiento de las sesiones de
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aprendizaje indicando que la plataforma Classroom es un recurso tecnolégico muy util,
ya que facilita la creacion de carpetas, tareas y evaluaciones. Existe cierta similitud con
el trabajo de Campos et al.(2019) quien establece que la gestibn de recursos y
organizacion de los contenidos de la plataforma Classroom podemos encontrar un
recursos importantes que permite al docente y los estudiantes acceder a varias carpetas
creadas de manera autonoma y facilitar su acceso para que el estudiante pueda observar
y compartir los materiales por otro lado estas definiciones y resultados son reforzados
por el autor Hernandez ( s. f.) a través de la teoria constructivista que se centra en la en
la formacion o elaboracién construccion del conocimiento a través de actividades
basadas en experiencias de las personas proporcionando un nueva forma de asimilacion
el conocimiento en esta nueva era de informacion que esta motivada por los plataformas
digitales donde el estudiante no solo tienen a su alcance el acceso a una informacion
ilimitada de manera rapida. Existe cierta similitud con lo indicado por Ministerio de
Educaciéon ( 2016) que indica que los estudiantes realizan clases practicas con ideas
innovadoras usando los recursos y tareas que facilitaran la realizacion de los objetivos y
metas para una adecuada solucion a nuestras necesidades y/o problemas sociales,
econOmicos y ambiental , ademas conlleva a un aprendizaje cooperativo, de buscar
soluciones de un determinado problema que se encuentra relacionado a sus necesidades
y entorno, tomando en cuenta la viabilidad y la pertinencia de los estudiantes quienes
envian de manera individual sus tareas, organizan trabajos en equipo tomando en cuenta
las habilidades y destrezas de cada alumnos y de esa maneramanejar las diferentes
herramientas del software que permita elaborar diferentes estrategias de aprendizaje.

En general, notamos coincidencias similitudes y ciertas contradicciones entre los
resultados obtenidos por cada uno de los autores tanto en los objetivos, antecedentes,

asi como en la hipotesis general como en las hipotesis especificas.
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VI. CONCLUSIONES.

PRIMERO. Se obtuvo un valor sig= 0.000 de acuerdo con la regla de decision, podemos
demostrar que existe suficiente evidencia estadistica para rechazar la
hipotesis nula y aceptar la hipétesis de investigacion la cual establece que
el uso de la plataforma Classroom influye en el Aprendizaje de estudiantes
de una Institucion Educativa de Puente Piedra. Ademas, el valor t= 0,525

confirma que la influencia es significativa.

SEGUNDO. Se obtuvo un valor sig= 0.000 y por la regla de decisién, podemos mostrar
gue existe suficiente evidencia estadistica para rechazar la hipétesis
especifica nula y aceptar la hipotesis especifica de investigacion la cual
establece que la dimension Aspecto Pedagogico influye significativamente
la variable Aprendizaje de estudiantes de una institucion educativa de
Puente Piedra. Ademas, el valor t= 0,507 confirma que la influencia es

significativa.

TERCERO. Se obtuvo un valor sig= 0.000 que, por regla de decision, podemos mostrar
gue existe suficiente evidencia estadistica para rechazar la hipotesis
especifica nula y aceptar la hipotesis especifica de investigacion la cual
establece que la dimension Aspecto Técnico influye significativamente en la
variable Aprendizaje de estudiantes de una Institucion Educativa de Puente

Piedra. Ademas, el valor t= 0,498 confirma que la influencia es significativa.

CUARTA. Se obtuvo un valor sig= 0.001 y por la regla de decision podemos mostrar que
existe evidencia estadistica suficiente para rechazar la hipotesis especifica
nula y aceptar la hipotesis especifica de investigacion la cual establece que la
dimensiéon Gestion de Recursos y Organizacion de Contenidos influye
significativamente en la variable Aprendizaje de estudiantes de una Institucion
Educativa de Puente Piedra. Ademas, el valor t= 0,369 confirma que la

influencia es significativa.
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VIl. RECOMENDACIONES.

Primera. Se recomienda al director el uso de la plataforma Classroom por que permitira
un aprendizaje mas dinamico, ademas de una evaluacion y comunicacion
mas rapida. Permitira a los estudiantes y docentes comunicarse en tiempo

real.

Segunda. Se recomienda al director incentivar el uso y la implementacion constante de
plataformas virtuales como el Google Classroom para mejorar el nivel de

aprendizaje del estudiante enfocandose al disefio curricular.

Tercera. El director de la Institucion Educativa Privada Gran Almirante Miguel Grau
deberia brindar facilidades a los docentes para el desarrollo de las
competencias transversales “Desarrollo en entornos virtuales” establecidas
en la Curricula Nacional donde cada docente aplique los entornos virtuales

en su propia area.

Cuarta. El director de la Institucion Educativa Privada Gran Almirante Miguel Grau
deberia impulsar y capacitar a los docentes para el uso de los Entornos
Virtuales sobre todo el uso de la plataforma Classroom de esta manera los
docentes podran manejar las tecnologias y de esa manera conocer nuevas
ideas innovadoras para una adecuada enseflana — aprendizaje. Se
recomienda también manejar o gestionar un portal Institucional donde
también se asesore a los padres de familia y estudiantes de como usar e
indicar los beneficios del uso de la Plataform Classroom en el Aprendizaje de

los estudiantes de dicho colegio.
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ANEXOS

Anexo 01

Matriz de operalizacion de las variables

TABLA DE OPERACIONALIZACION DE VARIABLES

E2
VARIABLES DE DEFINICION DEFINICION | DIMENSIONES INDICADORES ESCALA DE MEDICION
ESTUDIO CONCEPTUAL OPERACIONAL
Planificador de
Aspectos Actividades
Sequn Vélez (2016), | El uso de pedagégicos — ORDINAL
indica que Google plataforma Consolidacion del _
CI es un Aprendlzaje Esczla de Likert
. software libre, que las SIEMPRE (5)
Independiente: gratuito; es parte de | dimensiones Instrumentos de CASI SIEMPRE {4)
la suite de Google Aspectos Evaluacion A VECES (3)
Uso de plataforma Apps para la pedagogicos, ACCeso con cuenta CASI NUNCA (2)
dlassioom educacion, Aspectos de Correo Mumcal)
disponible para técnicos y Aspectos
cuentas personales |  Aspectos Técnicos '
de Gmail, sus técnicos sera Acceso virtual a
funcionalidades son medida a clases
las de registro, través de: Acceso a
creacion de cuentas resultados y
de docentes y Técnica: evaluacion
estqqlagtes, Encuesta Acceso a
Creacion feama Gestion de | materiales
clase o curso, Instrumento: | recursos y
administracion de | Cuestionario organizacién | Jsos de URL

estudiantes de
manera individual o
grupal

de contenidos

(videos, Web)

Publicar tus
trabajos




Matriz de operalizacion de las variables

VARIABLES DE

ESTUDIO m:l DEFINICION DIMENSIONES INDICADORES ESCALA
OPERACIONAL

(Marzano., et Evalta los resultados de tu trabajo
al 1992) El aprendizaje que
indicaque el | las dimensiones, | Gestiona Proyectos de i
aprendizaje | Gestiona Proyectos emprendimiento | Trabaja cooperativamente para
siempre de emprendimiento, lograr objetivos y metas
constituye un | Se desenvuelve en
proceso los entornos
complejo, virtuales generados Aplica habilidades técnicas ORDINAL

VARIABLE que por las TIC., : .

APRENDIZAJE | finalmente se Gestiona su Interacttia en entornos virtuales Escala de Likert
expresa en aprendizaje de | Se desenvuelve en los ,
una manera auténoma, | entomos virtuales SEMBRE 1)
modificacién generados por las TIC. | Personaliza entornos virtuales C“i' :':C“'E‘:‘l‘:)")
dela Técnica: - n — CASI NUNCA (2)
conducta, Encuesta Qestlona informacion del entomno NUNCA (1}
ocurren de i virtual i
manera Instrumento: Gestiona su Comprende que necesita
gradual e Cuestionario | | @prendizaje de manera | aprender.
interconectad autonoma
ay confluyen Organiza acciones para alcanzar
una serie de su aprendizaje
factores
g:t?n?syque Sequimiento del avance de su
lo aceleran o aprendizaje
entorpecen

Fuente: adapto del autor Avilés Ojeda, Milton




Anexo 02

Instrumento de recoleccién de datos

INSTRUCCIOMNES. Lz informacidn gue nos proporcionas serd solo de conocimiento del

veraz respondiende las siguientes interrogantes.

- Par favor no deje preguntas sin contestar.
- Marca con un aspa en solo uno de los recuadros comespondiente a la escala siguiente:

investigador por tanto evalla el Uso del Classmar en tu institucidn educativa, en forma objetiva y

(1) HUNCA (2) CASI NIINCA (¥) ANMECES (4) CASI SIEMPRE {5) SIEMPRE
DIMENSION 1: ASPECTOS PEDAGOGICOS Escala de Valoracion
ITEMS 1(2 |3 4|5
1 | Las sesiones publicadas en Classroom, cuentan con un item [N CN | AV [C5 |3
planificador de actividades que orientan las clases de la
semana para que puedas lograr fu aprendizaje.
2 | El profesor planifica las clases en el cuaderno de notas digital | M |CMN | AV |C5 [ 5
de Classroom,
3 | El profesor realiza anuncios de las actividades a realizaren el [N [CN | AV [C5 |5
tablon o muro que se encuentra en el Classioom,
4 | Accedes a fuentes complementarias de informacion para |W [N | AV [C5 |5
reforzar tu aprendizaje (investigaciones, articulos, blog)
5 | Las sesiones publicadas en Classroom cuentan con una rubrica | M [N | AV (G5 | S
de evaluacion que te orienta sobre los logros alcanzados en fu
aprendizaje.
8 | El docente ufiliza videos para motivar el aprendizaje de los (M |CN |AY [CS (S
estudiantes en sus clases.
DIMENSION 2: ASPECTOS TECNICOS Escala de Valoracion
Utilizas correo electronico (Gmail) para comunicarme con el [N |SN AV [CS |5
7 | docente y companieros.




Classropm te permite el acceso a dispositivos moviles como
alternativa en tus clases virtuales de aprendizaje.

CN

AV

CS

Meet de Classroom te permite un acceso virtual a clases, de
facil uso y participacion en logro de tu aprendizaje.

G

AV

C5

10

Classroom te permite el acceso a recursos como formularios,
que apoyan el logro de tu aprendizaje.

GN

AV

G5

11

Classroom te permite el acceso a resultados y evaluacidn
comentada y/o publicada por el docente em un entorno

personalizado de Aprendizaje

G

AV

CS

DIMENSION 3: GESTION DE RECURSOS Y ORGAMIZACION DE

CONTENIDOS

Escala de Valoracion

12

Classropm te permite el acceso a materiales de documentos,
presentaciones, imdgenes vy ofros, para el logro de tu

aprendizaje.

N

G

AV

CS

5

13

Participas en frabajos de investigacion en grupo donde hacen
uso de las TIC.

G

AV

C5

14

Classropm, permite reproducir videos enviados por el docente y
refuerza lo aprendido en clase.

G

AV

C5

15

Classropm, te permite el uso de URL como youtube y ofros

GN

AV

G5

16

Participas enviando archivos adjunios de tarea a traves de la
plataforma virlual (Google Classropm) Reproduces videos
enviados por el docente v refuerza lo aprendido en clase.

G

AV

CS

17

Classropm, te permite Publicar tus trabajos organizados en
actividades por semana para un mejor aprendizaje.

G

AV

CS




Instrumento de recoleccion de datos

INSTRUCCIOMES. L= informacién que nos proporcionas serd solo de conocimiento del
investigador por tanto evalda el Uso del Classmoom, en fu institucion educativa, en forma objetiva v
weraz respondiendo las siguientes interrogantes.

- Par faver no deje preguntas sin contestar.
- Marca con un aspa en solo uno de los recuadros correspondients a la escala siguiente:

(1) NUNCA (2) CASI NIINCA (2) A MECFS {4) CASI SIEMPRE {5) SIEMPRE
DIMENSION 1: GESTIONA PROYECTOS DE EMPRENDIMIENTO Escala de Valoracion
ITEMS

-
P
e
Y
en

En tu aprendizaje virtual se generan altemafivas creativas de solucion | N |CN | AV [ CS | 5
haciendo uso de la plataforma de Google Glassroom.

En tu aprendizaje virtual se hace un sequimiento de las fareas enviadas al | N [CN | AV [ C5 |5

{lassroom.

En tu aprendizaje virtual como resultado de tu trabajo se calfica con | N [CN [ AV [ C5 |5
rubricas en el Classroom.

En estz aprendizaje virtual se pusde trabajar cooperativamente para lograr [ M [CN [ AV | C5 | 5
objetivos y metas usando chat, comentanos (foros), y ofros en la plataforma
de aprendizaje de Google Classroom.

En este aprendizaje virtual se puede frabajar en grupo para realizar un | N [CN | AV [C5 |5
aprendizaje cooperativo.

En las asignaturas se aplica habilidades técnicas como dominio de Software | N |CN | AV [ C5 | 5
educativo, haciendo uso del entomo de Google Classropm.

Classrom permite una participacion mas interactiva entre el docente. M ICN [AV |C5 |5

Classroom permite facil acceso y manejo de los matenales v actividades. M [CN |AV |C5 |5




DIMENSION 2: S5E DESENVUELVE EN LO5 ENTORNOS WIRTUALES

Escala de Valoracion

GENERADOS POR LAS TIC.
g |En les asignaturss se Inferacila =n enformos widuales como, MEET, | M |CN [ AV | C5 | 3
Presentaciones y ofros en un entoma de Google Classionm,
qp | EN las asignaturas se evalla hos resultados de tu trabajo pars mejorar tu | N OGN | AV [ C5 | 3
disefio haciendo uzo del entormo de Google Classmam.
41 | Puedes accader a la informacion en fodo momento v pueden presentar sus | MO [CN | AV G5 |3
fareas.
12 | En las asignaturas se personaliza los entomnos virtuakes de forma creafay | MW [ AV | S5 | 3
ordenada haciendo uso del Gooole Classtnom,
y3 | GlEssmam permite wn aprendizsie personalizade g acuerdp 3 s NCOJCH | AV (G5 | 3
preferencias de cada estudianie.
14 En 133 asignaturas se gestiona informacion del entorno virual como analizar,
organizar y sistematizar |3 informacion en un entomo de Google Classtoom,
15 | Los entornos wirtuales fortalecen fu aprendizaje. NN AV S )=
DIMENSION 3: GESTIONA 5U APRENDIZAJE DE MANERA AUTONOMA Escala de Valoracion
'8 | Comprendes: "que necesitas aprender” para poder resolver fu farea | M [CM | AV G5 |3
{Conocimientos v habiidades) haciendo uso de Google Classionm,
IT | Tienes acceso a las fecnologias para resolver fus faress y mejorar fu| M [CN | AV TS |3
aprendizaje
T8 | Bl uso del Classmaom incentivan tu autoaprendizais. NOJCH | AV (G5 | 3
'8 | Organizas acciones para alcanzar tu aprendizaje v alcanzar fus metas cs | g
{organizarse y ser eficients) haciendo uso de Google Classmam. N OGN | AV =
20 | Redlizas Seguimiento del avance de fu apeendizaje (Planificar v estar| M [CN | AV | T3 |3
motivado) y alcanzar tus metas haciendo uso de Google Classronm,
21 | Usas [lassmom para enviar v recibir informacion sobre los temas ratadosen | M [CN | AV | 25 | 3
class.
22 | Usas (lassmom para compartic informacion con mis compafiens NCOJCH | AV (G5 | 3




Anexo 03

Certificado de validacion de los tres expertos

| CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENIDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE LA VARIABLE: APRENDIZA.JE

[ DIMENSIONES [ items Pertinencia! |Relevancia? | Claridad® | Sugerencias
DIMEMSION 1: Gestiona Proyectos de emprendimiento 5i No [ Si [ Ne | Si | Ne
1 En by aprendizaje vifual se gereran altemativas oreafivas de solcion hacierdo wso de |a plataforma de Google x X X
2 En tu aprendizsje virual se hace un seguimiento de |as tareas enviadas al Glassmoanm. X X X
3 En tw aprendizaje virdual como resultado de tu trebajie == calfica con mibrcas en & Classmon, x X X
4 En esiz sprerdizaje viual 5= pueds frabajar cooperstvamente para lograr objeiivos y metas usando chat, comertarios x X X
{faros), v ofros en I platadorma de aprendizaje de Google Classeoo
5 En =iz aprerdizaje virual s= pusds trabajar en grupo para realizar wn aprerdizaje coopesativo. x X X
g Er laz asignaturas 2 aplica kablidadzs teomicas coma domiria de Software educative, haciends uzo dal entoma de x X X
Google
) Classtmm permite wna paricipacica mas irteractiva erre 2l docente. x X X
§ x X X
Clazsroom permite fcl acceso v maneio de los matedales v actividades.
DIMENSION 2: Se desenvuehve en los entornos virtuales generados por las TIC. 5 N g N g Mo
£l Er las asignaturas 2 Interactia en eniomaos vikuales comao, MEET, Presentaciones ¥ abos en un entomo de Google = X X
o Er laz asignaturas s2 evalua los resultados de tu trebaje para mejorar t disefic hacienda uso del entomo de Google x ' '
" Puades acceder & la informacion en fodo momenta y pueden presentsr sus fareas. ' '
12 En la= asignatwras =2 personalza los entormos viuales de forma creativa v ordenada haciendo uso del Google x ' '
13 | Classmem permide un aprendizaje personslizado de acwerdo con |35 preferencias de cads estudianis. x ' '
14 En la= asignaturas ze gesfiona informacion del erdoems viral como analizar, onganizar y sistematizar | informacion en X X X
un entormo de Google Clazsmon,
15 Los entomos virusles fodslecen tu aprendizaje. X X X
DIMENSION 3: Gestiona su aprendizaje de manera auténoma 5 Ny S Nr Si No
16 | Comprendes: "gue necesitss aprender” pars poder resobeer tu tarea (Conocimientos y habilidades) hacierdo wso de X X X
Googhe
17 | Tieres acceso 3 las tecnclogias para resalver fus tareas v mejorsr fu aprendizaie X X X
15 El uso del (lazsmam incentivan tu autnsprerdizae. X X X
13 | Orgarizas acciones para alcanzar tu aprendizaje v alcarzar s metas (orpanizarse v ser eficients] haciendo wso de x X X
Goagle Classmem
20 Redlizas Seguimiento dzl avance de fu sprerdizaie (Plarificar y estar mofvado) y aloanzar tus metas haciendo uso de x X X
Google Classmnm
il Usaz Classtom para erviar y recibir informacion sobre los femas tratados en clase. X X X
| 22 | Usas Clgsstenn para compartir informacion con mis compafiaros X I | X | I X I
Observaciones (precisar si hay suficiencia): Presenta suficiencia
v Opinion de aplicabilidad: Aplicable [ x ] Aplicable después de corregir [ ] No aplicable [ ]
Apellidos y nombres del juez validador: Vilcapoma Pérez, César Robin................... DNLEOYM42246 ... cc.ccocoinsiserdssninainesss

Especialidad del validador: Metodologo

‘Padinennia Fl item coresponce 3l concepto tanco SImuEto
Relevancia: El item &= apropiado para reoresentar al componants o
amenzion especifica 02 constructo

*Claridad: Se entenda sin dificulae Siguna el enunciado o2l sem, &5
ConCiso, eXacto ¥ directo

Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando las #ems plamasdos
son suficentes pars medr 13 dmension

Firma del Experto Informante.

Especialidad




Certificado de validacion de los tres expertos

| CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENIDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDELA VARIABLE: PLATAFORMA CLASSROOM

Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuardo los items planteados

N* DIMEN SIONES / items Pertinencia' (Relevancia? | Claridad* Sugerencias

DIMENSION 1: ASPECTOS PEDAGOGICOS Si | No| Si | No[ Si | No
1 Las sesiones publicadas en Classeoam, cuentan con un item planificador de actividades que otientan las clases de I3 X X X

semana para que puedas lograr tu aprendizaie.
2 £l profesor planifica las clases en el cuademo de notas digital de Classtoaml- X X X
3 £l profesor realiza anuncios de las actividades a realizar en el tabion 0 muro que se encuentra en &l Classmoom. X X X
4 Las sesiones publiczdas en Classtoam cuentan con item recursos de clase online que otientan el uso de materiales X X X

que faciliten tu prendizaje.
3 Accedes 2 fuentes complementarias de informacion para reforzar tu aprendizaje (investigaciones, articulos, blog) X X X
] La plataforma virtual (Google Classtoam) te permite acceder en cualguier momento, espacio para aprender. X X X
7 Las sesiones publicadas en CJassoam cuentan con una rubrica de evaluacion que te onenta sobre los logras X X X

alcanzados en tu aprendizaie.
8 El docente ubliza videos para motivar el aprendzaje de los estudiantes en sus clases. X X X

DIMENSION 2: ASPECTOS TECNICOS Si | No| Si | No| Si | No

9 | Utilizas comeo electronico (Gmail) para comunicarme con el docente y companieros. X X X
10 | Ingresas a Classtonm con acosso de coreo Gmall en s clases viruales de aprendizaje. X X X
11| Classeoom te permite el acceso a disposifivos mowles como alternativa en tus clases viruales de aprendizaje. X X X
12 | Meet de Classeonm te permite un acceso virtual a diases, de facl uso y participacion en logro de tu aprendizae. X X X
13| Classtoom te permite el acceso a recursos como formularios, que apoyan el logro de tu aprendizsje. X X X
14 | Classeoom fe permite el acosso & resultados y evaluacion comentada yio publicada por el docente en un entoro | X X X

petsonalizado de Amtjig'e. X

DIMENSION 3: GESTION DE RECURSOS Y ORGANIZACION DE CONTENIDOS Si No | Si | No| Si | No
15 | Classtoom te permite el uso de Drive y carpetas de forma personalizada y organizada en favor de tu Aprendizaje. X X X
16 | Classtoom te permite el uso del Google Eqyrp para reforzar tu aprendzaje. X X X
17 | Glasseoam te permite el acceso a matenales de documentos, presentaciones, imagenes y ofros, para el logro de tu X X X

aprendizaje.
18 | Participas en frabaos de investigacion en grupo donde hacen uso de las TIC. X X X
18 | Classeonm permite reproducir videos enviados por el docente y refuerza lo aprendido en dlase. X X X
20 QlasmmbepamteelusodeURLo«mmmyouosunksquecomlementanladaseenfawdem X X X

Aprendizaje.
21 | Parficipas enviando archivos adjuntos de tarea a traves de Ia plataforma virtual {Google Ciasstonm) Reproduces X X X

videos enviados por el docente y refuerza lo aprendido en clase.
22 | Classeoam te permite Publicar tus trabaos organizados en acividades por semana para un mejor aprendizae. X X x
Observaciones (precisar si hay suficiencia): Presenta suficiencia

¥ Opinion de aplicabilidad: Aplicable [ x ] Aplicable después de corregir [ ] No aplicable [ ]
Apellidos y nombres del juez validador: Vilcapoma Pérez, CEsar RODiN.........uureviessssmmssesssssnsnene DNI: 09142246......coc0vnnerenrnnnan
Especialidad del validador: MEtOAOIOQO «..uuuueeesrrrerussrsrarsssnsserssrosssssssssnsrsssesssssssssssssnssssssisssnssssssssnssnssens . . e e
'Parinancia-=] item comesponde al concapto tedrco formulado. \\
*Relevancia: £l item es apropiado para representar 3l companents o N\
dimension especifica del constructo \
*Claridad: Se enfiands sin dificultad alguna 2l enunciado del flem, es 2 = \
corciso, exacto y drecto '_.'_/( /2 j LD “?’/‘ i
: 7 (e |l S

son suficientes para medir la dmension

Firma del Experto Informante.
Especialidad




Certificado de validacion de los tres expertos

Motz Ssficiencie, =e dice muficiencia cusndo los f=ms planteados
3on sificiente: pars medr |a dimenziin

]CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENIDO DEL INSTRUKMENTO QUE MIDE LA VARIABLE: APRENDIZAJE
[H DIMENSIONES T eme Pertinencia [Relevandia? | Claridad® | Sugerencias
1
DIMENSION 1: Gestiona Proyectos de emprendimiento St | No | Si | No | St | No
1 £n tu aprendzaje vitual se genaran aiernativas creativas de solucion haciendo uso de 13 plstsforma de Google x x x
53
Z En tu aprendzaje vitual se hace un seguimiento de Iss tareas enviadas sl CRSIIDAN. x % x
3 £n U aprendzaie virtual como resultsco de tu rabajo se caifica con rubncas en ef GEssoa. x x %
4 En esie sprendizaje vitual 5e puade rabajar cooperstivamants para ingrar cbietivas y metas usando chat, x x x
Comantanas (foros), ¥ oYos en la piataforma de aprendizaie de Google
3 £n 25te sprenaizaje vrtual Se puade rabs|ar en grupo para Tealizar un aprendiza) cooperstvg x x x
g £n 135 asignaturas se 3pics hadlidades 12Cnicas como domini de SofaEre educatvo, NAsEnda Uso ol entoma de x x x
Googke SIRSS0eR)
T Classram permite una participacion Mas MSractiva enve ef cocents, x x x
: o ) X . x b3 x
Qﬁﬁﬁ% %rrrme #3ci 5Ccesa y maneio d: los materiales f acividades.
=58 ggsenvuelve an 108 ant0Mos vIrUales generagos por las TIC. Si No | St | No | Si | No
s En Ias asignaturas se interachia en entomas Wriuales como, MEET, Presentaciones y c&ros en un entomo da Google x x x
S0
W [Enms 3signaturas se evalia 1oz r2sultadcs 0e U rabajd pars meioesr U diseno haziendd Uso 0l emtama de Googie x x x
55
1| Puedes accader 3 I3 informacian en 1030 MOMENYD y pUBdEn presentar sUs tareas. x x x
12 | £n13s asignaturas e parsonaiza ks entornos vrtuales de $Ima creatva y ordenada hacizndo uso del Google x x x
122
15 | Classroom pamite un aprencizaje persanalizacd de acwardo con 135 presrencias de cada estudiants x x x
18| £n 12z asignaturas se gestiona infarmacion del entormo virual como analzar, arganizar y sEtematizar |3 informacion x x x
en un entoma de Google Sl3SH00R.
[ 75| Los entonos vituales fortslzcen aprendizae x x
- Gestiona su aprendizaje de manera auionoma Si No | Si | No | Si | Ko
K Compeencas: "Qua NECESIIaS Sprender para poder rasalver tu tares [Conocimientos y nabildades) haciendd uso de x < %
Google Classeed)
17| Tienes acceso & ias tecnoicgias para resclvar s 13reas y mejrar tu aprendeaje x x %
ENEEE Cl35500m ncentvan tu sutoaprendeae. x x x
|79 Crganizas 3000N2S Para akcanzar by aprendizae y Acanzar us metas [organizarse y ser efizienta) hacendo uso oe x x x
Googie CIRs3iees-
| Reslzas Seguimiento 02l avance de tu aprendizae (Planificar y estsr motivado) y aicanzar tus matas hackende uso x x %
02 Google CIRSRI0AN,
4 | Usas Slaszipom) para enviar y r2chr mamacon s0bre 103 12mas ral3dos en clase. x x x
22| Usas Slassaes) para compartir informacian con mis Companeras. x x x
(rbservaciones [precisar si hay suficiencia):
Opinion de aplicabilidad: Aplicable [ =] Aplicable despues de corragir [ ] Mo aplicable [ ]
Apellidos y nombres del juez validador: Flores Miranda, 8pdrei Viadimir DIz 423034881
Especialidad del validador: METODOLOGO
PertinenniazF] em comesponde ol conceplo fednico. fomulsdo.
Redevancia El tem es epmpindo pam represznier ol componenie o
dimensidn mapacifics del conziuct At
*Claridad: 5= erfiende sin dificeisd slguna el enunciado del dem, es Firma del Experto Informante.
conciso, e  dieslo B
Espaecialidad

Magister en Administracien MEA .




Certificado de validacién de los tres expertos

_%E'RTHCADD DE VALIDEZ DE CONTENSDO DEL INSTRUMBHD QUE MIDELA VARIABLE: PLATAFORMA CLASSROOM

COEN

Pertinencla! [Redevancias | Superencias

DIMENSION 1: ASPECTOS PEDASOGICOS

28
zs

Los 250003 PIbCacies on CLISSIOOM, CORELAN Con un (iem plariicador op acINKIZEs S0 (rIGElen G chrors 08 1
SETIITD DA QU Sundas logra I apnndioge

ammuaumumawmam

ammmamxfmﬁammdm“munmmmuam

L5 36530068 elbcaxdss a1 CHveroom cUSTEN 008 REfP ASCSTS08 S8 D (i (u6 crmaie ol 450 de naleralas
G fecillen b aprend e

bl

Acceoes 3 feenkas complententnias de inemacin para reforzer Y apseedizai [ImaaSgeciones, mubbgl

La plateborny Wiyl {Googhe Claesioom) fe permle 20000 6 CUSSLIY MO k), INfHae0 pors apseede’

wmmammmmwmaommnmmum
sicytzacos en tu aprensinge.

Elmnﬁn-ﬁummdwmmmmmamdm

DIWENSION 2: ASPECTOS TECNICOS

S 8

UNizys comeo electatnion (Gnal| pars Come At (on o docems v coTpalems.

cmmbmdm-mmmmnuMmmdmwmam

Nst! o Clamnscom by parmide us 300850 witsdl o clses, nanam”umoénmbmuum

Clasariom b parmie ol acceso 3 scuntos como boomulics, qnmdhyvahmunm

amhmamompmmmmmdmmmuum'

DM%&WMDEREUMY CE

Claseoo % paund & uio de Dive y capetes de lomma parsoraiinds y organizada et St ow tu Azrendiesgs.

CRRE0se % pmrTeds o uso del Googhs F o zara néorzar M asrendasm,

mwmumnmmwmmmym.muman

peonunge
Parkspas en Fabegce de rvesigacdin en grupo donze haoot use Se s TIC,

CRearoom pasTiie reproduc? WIe0s SAac0s por o G0CEEE ¢ FEES 16 SpIendi o case,

A ARG el | @ ] el

Claassoam b permde ol vso de LIRL coms yoshite y o¥os Links quo conplamanias % ches v faetr 2o b
Aprendzye.

€] 1 MM Al el | e e lneise XX,K ~la

o = xf als] =[z2lz

demmmawuamahmmmhﬂumw

sudace de inglés ermiados por of docenie p reduonza ko aprendido e dlase.

wi el | mie| aloelvelm| selneloelieleliel lve| selseloel selselse] selw

E I

| Classaocre 40 paeriie PUbicar es Yiliaios organizados on actvaiades DO SO DA% UD MACS pranciae.

-

Observaclones [precisar sl hay suficiencia): Presenta suficiencia

< Opinitn de aplicabilidad: Aplicable [>] Aplicable después de corregir [ )

Apellidos y nombres del juez validador: £ (o) Hl""n&d Mld \[Minir
Especialidsd del validsdor: METODOLOGO

™ £ P N otromts leocn baresads
Relevancly: £ fen &5 2300000 530 Mpresevar o oNpoNans o
Chridag: e vy v o s erroad) del dam, as
CONCD, EECY) y Sk

Mots Sebcamnom, o 308 sefceecs Cuands ke heess piyveadon
50N afcaTes para madr b dmersin

No aplicable [ ]
on: G3034338]

//K
7 A
Firma del Experto informante.
Especialidad

Magister en q.clmn'q'mu"\'J nba




Certificado de validacion de los tres expertos

ﬁ(_?ERTIFlCADO DE VALIDEZ DE CONTENIDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE LA VARIABLE: APRENDIZAJE
s DIMENSIONES [ Heme

Pertinencia [Relevancia? | Claridad™ Sugerenclas
1
DIMENSION 1: Gestiona Proyectos de emprendimiento St | No| St | No | St | No
1 £n tu sprendizsie virtual se genaran alterativas crestivas de solucion haciende uso de 13 platsforma de Google x x x
Z £n tu aprendza|e vitua se hace un seguimiento de Ias tareas enviadas &l CIRSSIONN x % x
3 £n tu aprendzaje virtual como resultaco de tu trab3jo se caifica con rubncas en ef GREsSIonm, x x %
4 En esie sprendizaje virtual 5e puade rabajar cooperativamants para iograr cbietivas y metas usando chat, x x x
Comantanas (foras), ¥ oYos en la piataforma de aprendizae de Google
3 E£n este sprendizaje vrtual Se puade trabs|ar en grupo para Tealizar un aprendiza) cooperstve x x x
s £n I35 asignaturas se apica hadiidades 1ecricas como dominia de Software educatvo, NAsend Uso 0l entoma de x x x
Googke SIRS30eR)
7 Classram permite una participacion mas MSractiva enve ef cocents, x x %
< x x x
St No St No St No
s £n 122 3signaturas se interacaua en entomas virluales como, MEET, Presentacionss y cros en un entomo d2 Google x x %
2| 3
W [Ena: asignaturas se evalua os resultades de tu trabsjo pars meioesr tu diseno Nasiendd uso del entoma de Googe x x x
55
1| Puedes accader 3 I3 informacian en 130 MOMEND y PUBdEn Dresentar sUs tareas. x x x
12| £n 13 azignaturas se parscnaiza s entomos vrtuales de frma creatva Y ordenada haciendo uso del Google x % x
o
15 | Classrongm pamite un aprencizs)e persanalzac de acuerto con 133 predrencias de ca0a estudiants x x x
18| £n 13z asignaturas se gestiona informacion del entomo vinual como analzar, arganizar y setematizar |3 informacian x x x
£n un entorno de Googke CIRSH0eR.
[ 75| Los entornos virtuales fortslzcen aprendizae x x
DIMENSION 5- Gestiona su aprendizaje de manera autonoma Si No | Si | No | Si | Ko
(76 | Comprendes. “qua necesitas ap par3 poder resolver tu tarea (Conocimientos y Nabildades) haciendd uso de x x %
Googke ClassEed.
17| Tienes acceso a ias teCnoicgias para fescivar tus 1318as y Mejirar tu aorendzsie x x x
78| £l uso 021 Claso0g) MCentvan t Sutoaprendzae. X x %
9 Crganizas 3CC0N2s P3ra akcanzar by aprendizae y Acanzar us metas [crganizarse y ser efizienta) nacendo useo oe x x x
Googie CIRssiees-
Realizas Seguimiento o2 avance de tu aprendizae (Planificar y estar motivado) y 3icanzar tus ma13s naciendo uso x % %
o2 Google CEssioan,
41 | Usas Cl33sp0e) 03ra ENviar y 12T FRIMAcon S0DMe S 1emas ratades en clase. % x x
T | Usas Slassocm para compartir informacion con M Ccompaneras. x x x

Observaciones (precisar si hay suficiencia): Presenta suficiencia

¥ Opiniéon de aplicabilidad: Aplicable [ x ] Aplicable después de corregir [ ] No aplicable [ ]
Apellidos y nombres del juez validador: Zavala Rojas, Lourdes Marleny DNE: 10017310 i civnasiiivavismnseninsasans
Especialidad del validador: DIDACTICA DE LA COMUNICACION

Perti ia:El item com al concepto tedrico formulado
*Relevancia: El item es apropiado para representar al componente o
dimension especifica del constructo § \

Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, es Mg Lourdes M. Zavala Rojas

conciso, exacto y directo " %
Maestria en Didactica de la
Nota Suficiencia. se dice suficiencia cuando los items planteados Comunicaciéon

son suficientes para medir 1a dimension

MAGISTER EN CIENCIAS DE LA EDUCACION
MENCION: DIDACTICA DE LA COMUNICACION
ZAVALAROJAS, LOURDES Fecha de diploma: 16/04/2013
MARLENY Modalidad de estudios: -
DNI 16017310

UNIVERSIDAD NACIONAL DE
EDUCACION ENRIQUE GUZMAN Y
VALLE

: g S g PERU
Fecha matricula: Sin informacion (***)

Fecha egreso: Sin informacion (***)




Certificado de validacién de los tres expertos

i oms

,g“-ERTHCADO DE VALIDEZ DE CONT BOg“DEL INSTRUMENTO QUE MIDELA VARIABLE: PLATAFORMA CLASSROOM

Pertinencla! |Redevancia® | Caridad® Superencias

DIMENSION 1: ASPECTOS PEDAGOGICOS

No No Rl Ne

Los 2a50023 pubbcaces on CLASSIOOM, CHRELMN Con un i plariicador op acivdases S00 (rIeelen & cheors 04 13
SETIIT DO QU fuidas logra Iy

-~

poninge
Bmmmammumammam

-

ﬂmmmmalumgmmdmomuam«mmdam

L5 365063 pelfcandas an Clisroom custiat coe REST P2CCTS00 G0 D (rwW (e Combm & 430 de malerclas
8 feillen b apcend e

mamuwm«mmmmnmcwm mmmt

ummmwammumumevmn W0 por apeedey

-

mmm«mMummmaom‘mmummum
_sicytzados en to

EthMWmnMﬁwmmMMMnuodm

it 0

mbmdm-muoanMmmauwunam

Mcaanmnm-nmmaum mnelm,pm«\bmaum

Omhmn*elumoammmm @wdmmhmm

HEH

Mamum.m;mmwmu«wummmmm‘

DIMEN &umxmmvmw@uumm

-
-

mmhmamhbmymdehmwmwmmuwmmMuMm

mumuu»wwfmmmnm

Wumumammwmmym.wuman

Jpronaune -
Parsspas en kabegce de myesigacdn en gupo donse haoot use S s TIC

> e ] ikl el ] M| M| e

Cleearoom pasTvis rpraduc” WIe0s STABC0s por o GOCEIE ¢ AN I Sprendi o case,

E ] IR B R B P P P B R B S P P e P PV

Classsecm b permde ol v de UL come yostite y 0F0s Links Que congiamanias & cees s faate 26 b

&dﬂ ¥ als 2z

Aprenctzye.
Ptk aovindo schinos 325105 de iared 3 aves de by plataloms wilal JGoogk Classecn) Reprodeces

SEE SR S F IR P E ] ] Y PR P PR PR I B e e Y XX,K ~la

sudace de rgiés erviados por of docente p neduorza b aprendido en dlase.

mumwmmwmemnmmmm

-

E A B
P

Observaciones (precisar si hay suficiencia): Presenta suficiencia

¥ Opinion de aplicabilidad: Aplicable [ x ] Aplicable después de corregir [ ] No aplicable [ ]
Apellidos y nombres del juez validador: Zavala Rojas, Lourdes Marleny DNE: 16037310 i civiviisivinaoviavivisinsssassasins

Especialidad del validador: DIDACTICA DE LA COMUNICACION

'Pertinencia:El item comesponde al concepto tedrico formulado,

Claridad: Se entiende sin dificultad alguna e enunciado del item, es
conciso, exacto y directo

Nota Sufi se dice sufy i do los items plantead:
son suficientes para medir la dimension

Mg Lourdes M. Zavala Rojas
Maestria en Didactica de la
Comunicacion




Anexo 04

Autorizacién de la persona competente para realizar la investigacion y hacer uso del

nombre de la institucion.

—

W UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

AUTORIZACION DE LA ORGANIZACION PARA PUBLICAR SU IDENTIDAD EN
LOS RESULTADOS DE LAS INVESTIGACIONES

Datos Generales
“Nombre de la Organizacion: [RUCZ5 544 783 (L
LoEP 0';;'11'\ “h.uc«u.’r Pv-';v.“-i' (2 e

Nombre del Titiar o Represeniania lgal

y o A | p— -
0 TR /'Olu... A'.\'.L}(A. / A.!j_n_‘_ Q d(l

Nombree y Apeflidos DNI:
Jorop Mo fla 2a [ aboa J.LL 195 78 77

Lansantimiento

De conformidad con lo establecido en ef articulo 7% Iteral *f" del Codigo do Ptica en
Investigacian de la Universidad César Vallejo ) audorzo [ | noautorizo [ | pubicar LA
IDENTIDAD DE LA ORGANIZACION, en la cual se leva a cabo la investigazién

Nombre del Trabajo de Investigacion |
Ll S Pl fafarma (eSS Tonm Y ST TR enas T3 ]
_L gage de itudilonles de vno fost Fucidn, edacativo
dJe P :_r}vfu; Fle a

Nombre del Programa Académico:

Heaest Tt en Eclucacion

| Autor. Nombras y Apellidos o ]
Flosabeth tilar Merandea Vi Haave va 44 §0Y 793
E

En caso de autonizares, soy conscients que 1a Investigacion serd alojada en &l Repssitorio
Institucional de ta UCV, ia misma que serd de acceso abiato PAra 03 USuarios y podrd sor
referenciada en futuras investigaciones, defando en claro que los derechos de proxedad
Intelectusl corespondan exclusivemente al aulor (a) del estudio

Lugar y Facha:

(%7 Coctige g Eticn e bnwmatigacide de b Uvwwarsidng Cls Viloo-Articuts 7, 213l * 1 * Pacn @tardic o pablicar s resitadn dw uny

tratuo de o dote Scende se Pevo o cabo o ivtedio, st of e

mm»m»umngwwmw P wilo,

mmum—mmmumw.e—;m-mam-muhm—um
dexcrivls sy




Anexo 05

AT P13

AT P12

AT i1

EP EDAD APPI | APP) | APP3 | APPS APPT | APPS | ATPS

GRA_INSTR

GEN

Base de dato de la Prueba piloto para la confiabilidad.

CARGD

= W o W 0 O 073 ko Loy =t
e T R - R e e
[ T R R R N s e R )

[ Y Y R Y R Y Y T R

P — R R R R R — BT
=T — T — T — I — I — - AR -]

GR_P18 GR_P20 GR_P21 GR_P22

GR_P1a

GR_P17

AT P14

10

N de elementos

Alfa de

Cronbach

17

, 715




Base de dato de la Prueba piloto para la confiabilidad.

AT P10

GRA INSTR IEP EDAD| AP P1 AP P2 AP P3 AP P4 AP Ps AP PG AP PT AP P8 AT P9

GEN

CARGOD

1.00
1,00
1.00
1.00
1,00
1.00
1,00
1.00
1.00
1.00

AT P13 AT P14 GR_P15 GR_P16 GR_P17 GR_P18 GR_P19 GR_P20 GR_P21 GR_P22

AT P12

AT P11

10

10
11

19

N de elementos

Alfa de

Cronbach

930




ANEXO 06

Base de dato de toda la muestra.

IEP | EDAD| PEDA | PEDA |PEDAG_|PEDAG | PEDA | PEDAG_|TECN TECHNI_ TECHNI_ TECNI_F|TECNI_|GEST GEST GEST|/GEST GEST/GEST.

GRA_INSTR

GEN

CARGO

P17

P16

P12| _P13|_P14] P15

G P2 P3 P4 Ps| P8 P7| P8 | P9 10 P11

G P1

20
21
22

IEP | EDAD| PEDA| PEDA PEDAG |PEDAG | PEDA ||PEDAG_|TECN TECNI | TECHI_[TECNI_F TECNI | GEST GEST GEST/GEST|/GEST GEST

GRA_INSTR

GEN

CARGO

P12|_P13||_P14|_P15|| P16 P17

G P2 P3 P4 Ps| Ps PT| P8 | P9 10 P11

G_P1

1,00
1.00
1,00
1.00
1.00
1,00
1.00
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1.00
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1,00
1.00
1,00
1.00
1,00
1.00
1.00
1,00
1.00
1,00
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36
37
38
39
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24
25
26
27
28
29
30
N
40
41
42
43

IEP | EDAD | PEDA | PEDA |PEDAG_|PEDAG_| PEDA |PEDAG | TECN TECHI_ TECNI_ TECNI_F TECNI | GEST|GEST GEST GEST/GEST/GEST.

GRA_INSTR

P12| P13 _P14|_P15|_P16| P17

P4 |GP5| P& [IP7| P8 P8 10 P11

P3

G P1|G P2

44

45

46

AT
48

49

50
51
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53
54
55
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59




Base de dato de toda la muestra.

P3| P10|P11|P12 P13 P14 P15EN_P RE | RE | RE | RE | RE | RE

P2 P3 P4 P5 P6 P7 P8 j|

EMPRE | EMPRE | EMPRE || EMPRE | EMPRE | EMPRE | EMPRE | EMPRE |TIC_|TIC_|TIC_[TIC_| TIC_[TIC | TIC_| APR | AP | AP | AP | AP | AP | AP
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3
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EMPRE | EMPRE | EMPRE | EMPRE | EMPRE | EMPRE || EMPRE | EMPRE | TIC_|TIC_|TIC_|TIC_TIC_TIC_TIC_| APR | AP | AP | AP | AP | AP || AP
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P1

16

22
23

24
25

26

27
28

29

30
3

32
33
34
35
36

37
38
39
40

41

42

16

P9| P10/ P11 P12|P13 P12|P15[EN_P RE | RE| RE| RE | RE | RE

_P8
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