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Resumen

El presente trabajo de investigacion tuvo como objetivo determinar la
relacién que existe entre el uso de Google Classroom y el logro de competencias
en estudiantes de una Institucion Educativa Secundaria de la ciudad de Tarma,
Junin 2022. La investigacion es de tipo aplicada con un enfoque de tipo cuantitativo
y disefio no experimental de corte transeccional correlacional. La poblacion estuvo
conformada por 117 estudiantes del nivel secundaria de las que también constituye
la muestra. Se utiliz6 como técnica: La encuesta y como instrumentos: El
cuestionario para la variable Google Classroom y una prueba pedagdgica de tipo
casuistico para la variable logro de competencias. Ambos instrumentos fueron
verificados a través del método juicio de expertos y el coeficiente alfa de Cronbach
equivalente a 0,933 para la primera variable y 0,910 para la segunda variable. Para
el andlisis descriptivo e inferencial se utilizo el programa SPSS v 26. Los resultados
obtenidos Rho de Spearman (0.593) y el p- valor calculado es < 0.05 establecen
gue existe una relacion significativa y positivade intensidad moderada entre el uso
de Google Classroom y el logro de competencias rechazandose asi la hipotesis

nula y aceptando la hipotesis alterna.

Palabras clave: Google Classroom, logro de competencias, indaga, explica

y disefia.
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Abstract

The present research work aimed to determine the relationship between the use of
Google Classroom and the achievement of competencies in students of a secondary
educational institution in the city of Tarma, Junin 2022. The research is of an applied
type with a quantitative approach, non-experimental design of correlational
transitional cut. Its population was made up of 117 students of the secondary level
of which it also constitutes the sample. It was used as a technique: The survey and
as instruments: The questionnaire for the variable Google Classroom and a
pedagogical test of casuistic type for the variable achievement of competences.
Both instruments were verified through the expert judgment method and cronbach's
alpha coefficient equivalent to 0.933 for the first variable and 0.910 for the second
variable for the descriptive and inferential analysis, the SPSS v 26 program was
used. The results obtained Spearman’s Rho (0.593) and the p-value calculated is <
0.05, establish that there is a significant, positive relationship of moderate intensity
between the use of Google Classroom and achievement of competencies, rejecting

the null hypothesis and accepting the alternative hypothesis.

Keywords: Google Classroom, competency y achievement, teaching

learning, investigate, design and explain.
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I. INTRODUCCION

La modalidad de educacién en las escuelas y colegios ha sufrido cambios
bruscos estos ultimos afios, de clases presenciales antes del 2019 a virtuales
durante 2 afios de pandemia y este 2022 a una educacién semipresencial, donde
directivos y docentes preocupados en lograr mejores resultados en las diferentes
competencias de la Educacion Basica Regular (EBR) buscan plataformas
educativas factibles y alcanzables por la gran mayoria de estudiantes con la
finalidad de complementar las clases presenciales.

A nivel internacional, la UNESCO (2022) informé que la crisis del COVID-19
generd una gran variedad de innovaciones en el sector educativo por los grandes
avances tecnologicos, en ese mismo contexto se observo que alrededor de un
33.3% de infantes que se encuentran en la edad escolar dejaron de estudiar, ya
gue no tuvieron las condiciones necesarias para poder integrarse a la educacion a
distancia, quedando asi aproximadamente unos 463 millones de mujeres y jovenes
fuera de las oportunidades de aprendizaje. Por tal motivo la UNESCO recomienda
a los estados una inversion en uno de los principios fundamentales como la de
proporcionar contenidos educativos gratuitos, las cuales se pueden presentar de
manera ordenada, organizada y detallada en la plataforma de Google Classroom.

A nivel nacional, segun el Ministerio de Educacién (2022), en la evaluacion
internacional PISA los niveles de desempeiio alcanzados del 54% de estudiantes
peruanos en ciencias fue menor a 2, lo que significa que no se esta logrando
alcanzar los niveles minimos de la competencia cientifica. Por otra parte, segun el
Foro Econdmico Mundial el Peru se ubica en el veintisiete avo lugar respecto a
calidad educativa.

A nivel local, el 2021 se aplico la evaluacién regional, en la que jévenes y
sefioritas que cursan el VI y VIl ciclo de instituciones de la localidad de Tarma se
ubicaron en el nivel inicio en el area de Ciencia y Tecnologia.

Estos resultados obtenidos en las competencias cientificas a nivel
internacional, nacional y local obligan a los docentes a repensar en nuevas
estrategias y recursos como complementar las clases con el uso de plataformas
digitales como GC de tal modo que los estudiantes revisen con antelacion los

materiales proporcionados a través de ellas de tal manera que en casa desarrollen



procesos cognitivos basicos y en la escuela pensamientos de orden superior tales
como: problematizar, elaborar hipétesis, disefiar prototipos tecnoldgicos, interpretar
datos y extraer conclusiones en base a conocimientos cientificos.

A partir de lo expuesto, se esboza el siguiente problema de investigacion
¢En qué medida el uso de Google Classroom se relaciona con el logro de
competencias del area de Ciencia y Tecnologia en estudiantes de una Institucion
Educativa Secundaria de la ciudad de Tarma, Junin 2022?, asimismo se proponen
los siguientes problemas especificos. ¢, En qué medida el uso de Google Classroom
se relaciona con el logro de la competencia indaga mediante métodos cientificos en
estudiantes de una Institucion Educativa Secundaria de la ciudad de Tarma, Junin
20227?; ¢ en qué medida el uso de Google Classroom se relaciona con el logrode la
competencia explica el mundo fisico basandose en conocimientos sobre los seres
Vivos, materia y energia, biodiversidad, en estudiantes de una Institucion Educativa
Secundaria de la ciudad de Tarma, Junin 20227?; ¢ En qué medida el usode Google
Classroom se relaciona con el logro de la competencia disefia y construye
soluciones tecnologicas para resolver problemas de su entorno enestudiantes de
una Institucion Educativa Secundaria de la ciudad de Tarma, Junin2022?.

Justificacion tedrica, la presente investigacion es producto de una revision
exhaustiva de fuentes confiables y del resultado del analisis de datos fidedignos lo
gue permitira servir de base para futuras investigaciones.

Justificacion practica, se sustenta bajo la importancia de usar en estos
tiempos recursos digitales como Classroom para llevar a cabo un Optimo
aprendizaje mediante el modelo de ensefianza del aula invertida y lograr en las
estudiantes las competencias del area de Ciencia y Tecnologia.

Justificacibn metodoldgica, la presente investigacion muestra un trabajo
exhaustivo de indagacion y recopilacion de informacion a través de la aplicacion de
instrumentos confiables (cuestionario y evaluacion pedagdgica) y previamente
validados por personas conocedoras del tema para poder medir la relacién que
existe entre el uso del Classroom Yy el grado de articulacion de saberes en el campo
cientifico - tecnolégico con un enfoque cuantitativo, disefio no experimental,

transeccional y de alcance correlacional.



Para lograr el propésito de la presente investigacion se formula el siguiente
objetivo general: Determinar la relacion que existe entre el uso del Google
Classroom y el logro de competencias del area de Ciencia y tecnologia en
estudiantes de una Institucion Educativa Secundaria de la ciudad de Tarma, Junin
2022. Del presente objetivo general se desprenden los siguientes objetivos
especificos: determinar la relacion que existe entre el uso del Google Classroom y
el logro de la competencia indaga mediante métodos cientificos en estudiantes de
una Institucion Educativa Secundaria de la ciudad de Tarma, Junin 2022;
determinar la relacién que existe entre el uso del Google Classroomy el logro de la
competencia explica el mundo fisico basdndose en conocimientos sobre los seres
vivos, materia y energia, biodiversidad, en estudiantes de una Institucion Educativa
Secundaria de la ciudad de Tarma, Junin 2022; determinar la relacion que existe
entre el uso del Google Classroom con el logro de la competencia disefia y
construye soluciones tecnoldgicas para resolver problemas de su entorno en
estudiantes de una Institucion Educativa Secundaria de la ciudad de Tarma, Junin
2022.

Asimismo, para dar respuesta al problema se formula la siguiente hipotesis:
Existe relacion directa y significativa entre el uso del Google Classroom y el logro
de competencias del area de Ciencia y tecnologia en estudiantes de una Institucion
Educativa Secundaria de la ciudad de Tarma, Junin 2022 a partir de ella se
disgregan las siguientes hipétesis especificas. Existe relacion directa y significativa
entre el uso del Google Classroom y el logro de la competencia indaga mediante
métodos cientificos en estudiantes de una Institucion Educativa Secundaria de la
ciudad de Tarma, Junin 2022; existe relacion directa y significativa entre el uso del
Google Classroom y el logro de la competencia explica el mundo fisico basandose
en conocimientos sobre los seres vivos, materia y energia, biodiversidad, en
estudiantes de una Institucion Educativa Secundaria de la ciudad de Tarma, Junin
2022; existe relacion directa y significativa entre el uso del Google Classroom y el
logro de la competencia disefia y construye soluciones tecnoldgicas para resolver
problemas de su entorno en estudiantes de una Institucion Educativa Secundaria

de la ciudad de Tarma, Junin 2022.



II. MARCO TEORICO

A continuacién, se presenta trabajos previos a nivel internacional y
nacional.

Segun Tafur (2021), la poca capacidad de observacion cientifica de su
entorno, la dificultad en formular preguntas sobre objetos, organismos y
fendmenos y el escaso interés por comprobar las hipétesis y la realizacion de
experiencias en las clases escolares por parte de los estudiantes motiva a
proponer un proceso investigativo para reforzar el conocimiento cientifico en
pibes del nivel primaria mediante el manejo de la plataforma Google Classroom
, bajo una metodologia de enfoque cualitativo y el modelo de investigacién accion
participativa, cuyos resultados de su prueba inicial fueron un 80% de estudiantes
con dificultades en el logro de aprendizajes, mientras que en la prueba de
validacion mas del 85% lograron los aprendizajes esperados. De esta forma se
concluye que el acompafiamiento a travées de la plataforma digital promueve el
aprendizaje activo y la adquisicion de un mayor entendimiento cientifico en los
estudiantes mejorando sus competencias y destrezas para examinar y meditar
acerca del ambiente y los fendmenos que ocurren en la naturaleza.

Esta investigacion permite fundamentar en base a evidencias que los
estudiantes que utilizan con frecuencia las herramientas de Google Classroom y
son acompafados asertivamente por sus docentes de ciencias logran desarrollar
competencias cientificas.

Estudios realizados en Ecuador por Prado et al. (2020) quienes en su
trabajo de tipo descriptivo con disefio no experimental transversal realizaron un
analisis respecto al uso de Classroom en maestros y estudiantes de las zonas
alejadas de este pais ,con la finalidad de constatar si las aplicaciones que brinda
esta plataforma fueron lo suficientemente idoneos para complementar las clases
presenciales y mejorar los aprendizajes de los estudiantes, obtuvieron resultados
de un valor del Chi cuadrado de Pearson=39,512 respecto al nivel de dificultad
y complejidad para usar la plataforma en estudiantes y un valor del chi-cuadrado
de 0,004 menor a 0,05 entre el conocer o desconocer de los educadores sobre
la plataforma y su dificultad para implementarlo en clases. Concluyendo que

Google Classroom es poco efectivo en instituciones de zonas rurales debido al



poco conocimiento del docente y discente en cuanto a su uso sumado a ello la
falta de medios tecnoldgicos y servicio de internet. Este trabajo muestra con
evidencias las enormes desventajas que tienen los estudiantes de zonas rurales
respecto al uso de Google Classroom y la mejora de los aprendizajes.

Por su parte, Fauzan y Arifin (2019) realizaron una investigacion cuyo
objetivo fue determinar qué tan efectivo es Google Classroom en el logro de
capacidades y habilidades en estudiantes de un centro educativo de Kendari. El
método utilizado fue de tipo cualitativo con un enfoque de estudio de caso que
pretende examinar la condicién de los objetos de forma natural, para la obtencién
de datos se aplicaron una ficha de observacién directa. De acuerdo con los
resultados se observa que la efectividad del aprendizaje convencional muestra
un resultado de 0.74 a comparacion de un aprendizaje a través del aplicativo
denominado Classroom que tiene una efectividad de 0.94. Demostrandose a
traves de los hallazgos que el uso de entornos virtuales (Classroom) maximiza
el aprendizaje de los discentes.

Guevara et al. (2019) realizo una investigacion titulada Google Classroom
como apoyo para el docente cuyo objetivo fue conocer el uso de esta herramienta
como recurso didactico y educativo en docentes de una Escuela deMéxico. Esta
investigacion de tipo cuantitativa exploratoria fue aplicada a 26 docentes de
diversas areas utilizando como instrumento la encuesta, concluyendo que
aquellos que jamas usaron la plataforma Classroom desconocian de sus
enormes beneficios en el campo educativo, sin embargo aquellos docentes que
si lo usan confirman que esta herramienta contribuye a laelaboracion de tareas,
comentarios, trabajo colaborativo y retroalimentacion en linea, logrando
resultados optimos en el aprendizaje de sus estudiantes Esta investigacion
demuestra que el uso de Classroom como recurso favorece la movilizacion de
saberes en pibes y adolescentes en época escolar.

Por otro lado, Vélez y Garcia (2021) adicionan con su investigacion el
analisis del uso de la aplicacion GSuite Classroom a manera de una plataforma
virtual que pueda generar aprendizajes en estudiantes de educacion
universitaria. Cuenta con una metodologia cientifica, cualitativa y un analisis de
diversas bibliografias documentadas. Concluyendo, que la aplicacion Google

Classroom permite una interaccion asincronica entre los actores, optimizando el



tiempo, profundizando contenidos acordes a las necesidades del estudiante y
propésitos del area fortaleciendo aspectos de la ensefianza y el aprendizaje.

A continuacion, se muestra trabajos previos realizados a nivel nacional
Zapana (2021) efectud estudios detallados para averiguar en qué medida la
aplicacion de Google Classroom favorece al logro de la competencia indaga en
educandos del sexto ciclo de la provincia de llo. El tipo de investigacién es de
enfoque cuantitativo, de tipo experimental compuesta por 54 estudiantes. Se
concluye mediante datos obtenidos en el pre-test y post-test de la muestra que
recibe el tratamiento, a través de la prueba de student = -15,339 y p=0.000 < a
0.05 que existe una mejora positiva y significativa en la competencia indaga
mediante la aplicaciéon del software Google Classroom. Esta investigacion
justifica las ventajas que tiene para los estudiantes el uso de plataformasvirtuales
como Google Classroom ya que les permite empoderarse de bases tedricas para
fundamentar y argumentar los resultados obtenidos en el proceso de indagacion
gracias a 2 de sus dimensiones como capacidad de almacenamiento de
informacion y comunicacion.

Pineda (2022), por su parte, investigo el grado de correspondencia que
existe entre el modelo pedagogico aula invertida y los aprendizajes en el area de
CT, donde participaron 40 estudiantes, los cuales fueron elegidos a traves de
una muestra no probabilistica en una indagacion con enfoque cuantitativo y
disefio no experimental, aplicandose cuestionarios para la obtencién de
informacion de ambas variables arribando a la conclusion que hay una
correlacion positiva muy fuerte con un Rho de Spearman de 0,766 entre aula
invertida y el logro de aprendizajes en el area de CT. Esta investigacion nos
servira para demostrar que la ensefianza aprendizaje mediante formatos
virtuales como Classroom contribuyen a alcanzar mejores resultados en las
competencias indaga, explica y disefa.

Asimismo, Huallparimachi (2022) public6 una tesis con un enfoque
cuantitativo y disefio no experimental en alumnos que cursan el nivel basico del
VI ciclo de un colegio de Lima, con una poblacién de 121 estudiantes de las que
se eligieron a 92 de ellos a través de un muestreo probabilistico estratificado,
para poder determinar si el uso del Classroom lograba aprendizaje autbnomo.

Obteniendo un resultado de un Rho Spearman= 0. 694.Concluyendo que existe



una relacion estrecha entre esta plataforma y la capacidad del discente en fijarse
metas y establecer estrategias para lograr su aprendizaje.

Ademas, Lebn (2020) realiz6 un estudio de tipo basica descriptiva
respecto a la relacion que existe entre el uso del Classroom y las competencias
de comunicacién, para lo cual selecciono a 36 nifios del sexto grado de primaria,
de una escuela de Vitarte a quienes aplicé un cuestionario para cada variable,
concluyendo que Classroom esta directa y significativamente relacionada con las
habilidades comunicativas con un Pearson de 0.784. El &rea de CT se apoya de
las competencias comunicativas para el andlisis, fundamentacion argumentacion
ion y comunicacion de los conocimientos cientificos.

Por otro lado, Collantes y Collantes (2022) realizaron una investigacién
con metodologia cuantitativa de tipo basica, cuyas variables de estudio fueron
Google Classroom y competencias de matematica aplicadas en una institucion
educativa publica, para poder determinar cual es la relacion que tienen estas 2
variables, obteniendo como resultado un coeficiente de correlacion r = 0.405 con
un valor de significancia p= 0.001.Concluyendo que Google Classroom se
relaciona positivamente con las habilidades matematicas. Las competencias de
indaga disefia y explica hacen uso permanente de las habilidades matematicas
para registrar datos, poder interpretarlos para luego extraer conclusiones
respecto a los distintos fendmenos que ocurren a su alrededor. Por lo que estos
resultados coadyuvaran al logro de las competencias cientificas.

Alvarado (2021) trabaj6 en la tesis para determinar si Classroom influye
adecuadamente en el aprendizaje de los contenidos de EPT en estudiantes del
nivel secundaria de Pasco. Su informe tuvo un disefio experimental de tipo cuasi
experimental. Concluyendo que el uso del entorno virtual Classroom, ha influido
significativamente en la optimizacidn del aprendizaje del area de EPT, mejorando
el nivel de aprendizaje antes del proceso experimental de un 25,0% a después
del proceso experimental a un 67,9% de estudiantes aprobados teniendo un
avance significativo de 42,9% de mejora.

Lineas abajo, se da a conocer el respaldo teérico de las variables de la
presente investigacion Google Classroom y logro de competencia.

De acuerdo con Prado et al. (2020) “Google Classroom es una plataforma
innovadora y productiva para poder ensefar y aprender dentro de los centros

educativos, ademas que permite calificar éptimamente los avances de los



estudiantes”. Asimismo, Gomez (2020) menciona que “La plataforma Google
Classroom, como herramienta puede dirigir y administrar de manera agil y
sencilla todo proceso educativo logrando asi crear clases, asighar
responsabilidades, calificar y enviar comentarios”. “La plataforma Google
Classroom como un medio digital de aprendizaje interactivo, tiene el propdsito
de ayudar a organizar, optimizar y mejorar las diversas actividades dentro del
proceso educativo tanto a docentes como estudiantes”. (Google for Education,
2020).

Google (2014) seiala que Classroom es un software educativo gratuito,
accesible y facil de usar, utilizado internacionalmente por las personas, la cual
permite gestionar clases online distribuida a los maestros y discentes como
medio de apoyo para poder aprender y trabajar en equipo de una manera
colaborativa.

Zhang (2016) Menciona que Classroom nace como un conjunto de
sesiones y presentaciones dinamicas para insertarlos a los alumnos mediante el
envio y calificacion de asignaciones, anuncios, apertura de discusiones de forma
rapida y segura.

En estos tiempos los estudiantes demuestran ser muy competentes en el
manejo de los aparatos tecnolégicos, pero con deficiencias en cuanto a su uso
optimo en la realizacion de trabajos académicos. Esta situacién abre una gran
brecha de posibilidades para los maestros en cuanto a poder crear estrategias
educativas para lograr las competencias (Huamanante et al., 2018), sin embargo,
segun Rizo (2020), el papel mediador del docente juega un papel decisivo en la
capacidad formativa de los escolares para fijarse metas, establecerestrategias de
tal forma que puedan usar de forma productiva las herramientas tecnologicas y
lograr aprendizajes significativos en las diversas areas.

CEGEP (2021) divide Google Classroom en cuatro dimensiones. La
primera dimension es la comunicacién, donde Google Classroom ofrece un
ambiente adecuado para una mejor interaccion entre los actores educativos. La
segunda dimensién es la organizacion y consta en ofrecer capacidad de
almacenamiento en la nube, asi como conectividad en tiempo real,” segun la
forma de organizacion de las actividades de las personas y su interaccion
durante el desarrollo de la clase virtual” (Sanchez et al., 2010). La tercera

dimension, seguridad y privacidad, incorpora la seguridad que trae consigo la
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cuenta de Google contra aquellos individuos que acostumbran a hacerse pasar
por otras con el fin de cometer delito (phishing) y software malicioso. Finalmente,
la cuarta dimension, maxima compatibilidad, permite acceder a la plataforma
desde cualquier dispositivo, incluyendo los méviles (tanto los que utilizan i0OS
como los que funcionan con Android).

Segun Bautista et al. (2021) el logro de competencias de los estudiantes
consiste en el saber ser, convivir, conocer y hacer, debido a un proceso continuo
de retroalimentacion por parte del docente como ente mediador entre el que
aprende y el conocimiento que es impartido. “Es importante que el docente logre
también tener antes que las competencias cognitivas las competencias afectivas
gue le van a permitir adentrarse en los pensamientos del estudiante y establecer
un ambiente de confianza” (Sierra, 2003).

Para el presente estudio se realizara la medicion de la variable logro de
competencias en el area de CT, cuyo enfoque de indagacion y alfabetizacion
permite que los estudiantes construyan y reconstruyan su conocimiento a traves
de “la exploracion, el mirar con detenimiento un hecho o fenémeno y el
preguntarse y repreguntarse respecto a su entorno usando procedimientos de la
ciencia” (MINEDU, 2016).”Formar en competencias en este siglo, implica formar
personas de ciencia que se atrevan a procesos de reconstruccion
constante”’(Cevallos y Arroyo, 2017).

La educacidon cientifica busca fortalecer el aprendizaje a través de
procedimientos de reconstruccién de un conocimiento significativo (Valladares,
2003). Asimismo, las competencias cientificas para Turbo-Gebera (2016)
consiste en solucionar problemas donde se involucra las experiencias de la
ciencia y tecnologia con compromiso de abordar ciertos cuestionamientos
cientificos que resultaran significativas”. Al respecto Furman (2020) afirma que
los docentes deben generar situaciones que permita que los estudiantes puedan
realizar ciencia en las aulas para responder a los problemas identificados en su
entorno. De forma complementaria, “las competencias cientificas deben
contribuir al desarrollo técnico y cientifico de un pais” (Ortega, 2017).

MINEDU (2016) sostiene que el logro de competencias del area de ciencia
y tecnologia presenta 3 dimensiones: Indaga mediante métodos cientificos para
construir conocimientos, donde el estudiante pone en uso la curiosidad y a partir

de ello investigar e ir construyendo su propio conocimiento. “Para que los
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estudiantes logren esta competencia es necesario que sean capaces de
cuestionar los problemas identificados, formular hipétesis, establecer estrategias
para comprobarlas, recoger, analizar e interpretar los datos obtenidos”.
(Crujeiras y Cambeiro, 2018). Esta dimension presenta cuatro indicadores.

Problematiza situaciones para llegar a conocer un hecho reflexionando
sobre él, es la dimension donde el estudiante es capaz de plantear preguntas
sobre hechos y fen6menos naturales para proponer hipotesis. (Mufios et al.,
2017). Disefia estrategias para indagar, consiste en proponer procedimientos y
seleccionar de forma adecuada y pertinente materiales, instrumentos e
informacién (Torres, 2021). Genera Yy registra datos e informacion consiste en
sistematizar datos obtenidos tras aplicar instrumentos de investigacion las que
pueden ser cuantitativos o cualitativos Pajaro (2002). Analiza datos e
informacion, abarca la interpretacion de los datos obtenidos para validar la
hipotesis y a partir de ello construir conclusiones Solis (2022). Finalmente, Evalta
y comunica, comprende la identificacion y mencion de las dificultades quese tuvo
durante la indagacion.

Para Zieza (2020) es importante tener en cuenta que para indagar se
necesita una buena observacion y curiosidad para obtener mayor cantidad de
datos en diversos ambitos y criterios propuestos por el investigador. El
conocimiento cientifico influye a niveles sociales, politicos, econémicos y
ambientales. Ademas, mucho depende la velocidad en la cual se comunique
(Aguado, 2021).

La dimensién Explica el mundo fisico basandose en conocimientos sobre
los seres vivos, materia y energia, biodiversidad, Tierra y universo es aquella
donde el estudiante representa y se expresa mediante un lenguaje cientifico para
poder explicar los fenbmenos ocurridos en su realidad MINEDU (2016). Esta
representacion del cosmos le admite construir explicaciones sobre temas donde
la aplicacion de la ciencia y el empleo de la tecnologia en diversos espacios estan
en discusién permitiéndole asi, poder participar y tomar decisiones pertinentes
en situaciones que tengan que ver con la mejora de la calidad de suvida personal
y la de su comunidad. Para el logro de esta dimensién es importante tener la
capacidad de poder reconocer el lenguaje cientifico, desarrollar habilidades
experimentales y organizar la informacion (Chona et al., 2006). Esta dimensién

presenta dos indicadores.
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Comprende y usa conocimientos sobre los seres vivos, materia y energia,
biodiversidad, tierra y universo, es poder relacionar conceptos para luego
transferirlos a situaciones nuevas.

Evalla las implicancias del saber y del quehacer cientifico y tecnolégico
consiste en adoptar una posicion deliberante respecto a los cambios procreados
por la sociedad del conocimiento, el avance vertiginoso del campo cientifico y de
la tecnologia y a partir de ello tomar decisiones pertinentes considerando saberes
locales, empiricos y cientificos, con el Unico objetivo de ayudar a lograruna mejor
calidad de vida personal y ambiental.

La dimensién Disefia y construye soluciones tecnolbgicas para resolver
problemas de su entorno, comprende la capacidad de planificacion del
estudiante para poder construir objetos y procesos a partir de los conocimientos
gue haya acumulado y las diversas practicas locales, con creatividad e
innovacion (Gutiérrez et al., 2016). Esta dimension presenta cuatro indicadores.
Determina una alternativa de solucion tecnolégica consiste en proponer
soluciones, frente al problema detectado, las cuales deben ser creativas e
innovadoras cimentadas en los conocimientos cientificos de la tecnologia y las
practicas locales (Martin, 2005). Disefia la alternativa de solucion, consiste en
realizar representaciones de la solucidon tecnologica planteada a partir del
conocimiento cientifico. Implementa y valida la alternativa de solucidn
tecnolégica permite comprobar si la propuesta implementada funciona
correctamente y cumple con los requerimientos. Marifio y Dematteis (2014).
EvalGa y comunica el funcionamiento y los impactos de su alternativa de solucion
tecnolégica es dar a conocer respecto a la funcionalidad y andlisis de las
probables consecuencias de la alternativa, en el ambiente y la sociedad (Aguado
y Becerril, 2021).

Un claro ejemplo para esta dimension viene a ser los objetos digitales que
se manifiestan en el mundo y que son producidos por empresas que se encargan
del desarrollo e investigacion de softwares con la finalidad de solucionar diversos
problemas y hacer de las actividades digitales mas simples y optimizadas (Pérez
et al., 2013).

Para Torres (1994) Todo proceso didactico debe incluir el desarrollo de

competencias cientificas, desde un punto de vista interdisciplinario.
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IIl. METODOLOGIA

3.1. Tipo y disefio de investigacion

El presente trabajo de investigacion se desarroll6 mediante el enfoque
cuantitativo, ya que para probar las hipotesis fue necesario recolectar datos que
son valorados numéricamente y pasar por un analisis estadistico (Hernandez et
al., 2014). Segun su finalidad es de tipo aplicada, porque se rescata informacion
sobre el comportamiento de las variables de investigacion, las cuales se
encuentran teorizadas y se vienen manifestando en diversos escenarios
(Sanchez et al., 2018). Tiene un disefio no experimental, en la cual queda
ausente la manipulacién intensional de las variables de investigacion se observa
la manifestacion de los hechos en su contexto natural, de corte transeccional
correlacional, ya que, los datos se obtendran en un momento determinado de las

variables, para poder establecer relaciones entre ellas (Hernandez et al., 2014).

o1
M r

02
M: muestra del estudio
O1: Google Classroom

02: Logro de competencias

r: relacion entre las variables de estudio
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3.2. Variables de la investigacion
Variable 1. Google Classroom.
Definicién conceptual:

Es una manera innovadora y productiva para poder ensefiar y aprender,
dentro de los centros educativos, ademas que valora de manera optima los
avances de los estudiantes (Prado et al., 2020)

Definicién operacional:

Segun CEGEP (2021) Institucién académica de Especializacion creada en
el Pertu denominada Centro de Especializacion en Gestion Publica sostiene que
las dimensiones de Google Classroom son las siguientes:

Dimensién 1: Comunicacion.

Dimension 2: organizacion

Dimension 3: seguridad y privacidad

Dimension 4: maxima compatibilidad

Variable 2: Competencias de ciencia y tecnologia.
Definicion conceptual:

Es un saber actuar aplicando la ciencia y la tecnologia para poder
solucionar problemas en un determinado contexto, utilizando saberes y recursos
de su entorno (Ministerio de educacion [MINEDU], 2016).

Definicion operacional:

El logro de competencias segun el MINEDU (2016) en el area de ciencia

y tecnologia presenta 3 dimensiones:
- Dimension 1: Indaga mediante métodos cientificos para construir
conocimientos.
- Dimensiéon 2: Explica el mundo fisico basandose en conocimientos sobre
los seres vivos, materia y energia, biodiversidad, Tierra y universo.
- Dimension 3: Disefia y construye soluciones tecnolOgicas para resolver
problemas de su entorno.
3.3. Poblacion, muestray muestreo
Poblacién
Para este trabajo se considerd una poblacién de 117 estudiantes y una

muestra de tipo censal ya que contiene el total de unidades de estudio.
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3.4. Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos

Técnicas
Para medir la variable X (GC) se utilizé la encuesta.

Para medir la variable Y (LC), se utilizé la evaluacion educativa.

El instrumento disefiado para medir la variable Google Classroom fue el
cuestionario. El cual consta de 4 dimensiones, construyendo 5 items para la
dimension 1, 4 items para las dimensiones 2y 3y 3 items para la dimensién 4,
las cuales presentan 4 alternativas, nunca, algunas veces, frecuentemente y
siempre a quienes se les otorg6 valoraciones de 1, 2, 3y 4 para su tabulacion,
Por otro lado, para poder medir las Competencias de Ciencia y Tecnologia,
se utilizO una prueba pedagodgica con items referentes a las capacidades
gue forman parte de una competencia especifica del area.

Esta prueba pedagdgica consta de 3 dimensiones con 5 items para la
dimension 1y 4 items para la dimension 2 y 3.

Cada pregunta con 4 alternativas tipo rabrica, a las cuales se les asigno
numeros del 1 al 4para su tabulacion.

Tabla 1
Validacion del cuestionario de Google Classroom

Expertos Evaluacién
Mg. Miguel Angel Marcelo Tello Aplicable
Mg. Eduardo Laurente Condori Aplicable
Mg. Rocio Vilma Inga Ricaldi Aplicable
Tabla 2
Validacion del instrumento de logro de competencias
Expertos Evaluacién
Mg. Miguel Angel Marcelo Tello Aplicable
Mg. Eduardo Laurente Condori Aplicable
Mg. Rocio Vilma Inga Ricaldi Aplicable
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Confiabilidad

Se denomina confiabilidad al proceso por el cual el instrumento es
probado previamente a su aplicacion, para lo cual ha seleccionado a un grupo
de sujetos muestrales en numero de 10 y se aplica el andlisis de confiabilidad
del alfa de Cronbach recabando los subsiguientes resultados.

Tabla 3
Anédlisis de confiabilidad del instrumento de Classroom

Variable Grado de confiabilidad

Classroom 0.933

Tabla 4
Andlisis de confiabilidad del instrumento de la prueba pedagdgica de logro de

competencias

Variable Grado de confiabilidad

Logro de competencias 0.910

3.5. Procedimientos
Primero: Se solicitdo al director de un colegio de Tarma una constancia de
aplicacion de la investigacion mediante un documento emitido por la universidad

Cesar Vallejo.

Segundo: Se determino la fecha indicada para aplicar los instrumentos, como es

el cuestionario y la prueba, para poder obtener datos de las variables de estudio.

Tercero: se aplicaron los instrumentos de investigacién previa orientacion del

investigador.

Cuarto: se procesaron los datos recogidos mediante es uso del software del
SPSS v 26.

Quinto: Los resultados obtenidos fueron contrastados con investigaciones

anteriormente realizadas por otros autores.
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Sexto: Se extrajo las conclusiones y recomendaciones.

3.6. Método y analisis de datos

El grado de confiabilidad se midi6 a través del indice del Alfa de Cronbach. Al
término de la aplicacion de los instrumentos de los datos obtenidos, se aplico la
prueba de normalidad de Kolmogorov-Smirnov, con la que se constatdé que los
datos arrojados eran no paramétricos (ver tabla 7), por lo que se decidié hacer
uso de la prueba estadistica de Rho de Spearman para constatar los objetivos
de la investigacion; para el procesamiento de datos se acudié al programa SPSS
version 26.
3.7. Aspectos éticos

La presente tesis tiene como principio proporcionar instrumentos

modernos acorde a los avances tecnoldgicos del contexto, de manera creativa
y original, respetando el Codigo de Etica y Deontologia de Psicélogos del Perq,
el cual sefala que se debe de contar con el consentimiento de los participantes
para ser parte de una aplicacion de investigacion, asi como también respetando
la privacidad de elementos de la muestra con la sola finalidadde la investigacion
(Colegio de Psicologos del Peru, 2018). La investigacion cuenta con originalidad
y toda referencia de un autor esta citada en la bibliografia respetando el

Reglamento de Propiedad Intelectual de la UCV.
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IV. RESULTADOS

4.1. Estadistica descriptiva

Tabla 5

Distribucién de frecuencias de Google Classroom

V./ Dimensiones Niveles f %
Google Classroom Malo 18 15.4
Regular 69 59
Bueno 30 25.6
Comunicacion Malo 23 19.7
Regular 71 60.7
Bueno 23 19.7
Organizacion Malo 31 26.5
Regular 56 47.9
Bueno 30 25.6
Seguridad y privacidad Malo 16 13.7
Regular 44 37.6
Bueno 57 48.7
Méaxima compatibilidad Malo 15 12.8
Regular 38 32.5
Bueno 64 54.7

De los valores recabados en la tabla 5, apreciamos que un 59% de los
encuestados percibe Google Classroom como regular, mientras que el 25.6% la
percibe como bueno y que solo el 19.8% la percibe como malo. En cuanto a la
dimension comunicacion, el 60.7% de los encuestados la percibe como regular,
mientras que el 19.7% como bueno y el 19.7% la percibe como malo. En cuanto
a la dimension organizacion, el 47.9% de los encuestados la percibe como
regular, mientras que el 26.5%, como malo y solo el 25.6%, como bueno. Sobre
la dimensién seguridad y privacidad, el 48.7% de los encuestados la percibe
como bueno, el 37.6%, como regular y solo un 13.7%, como malo. Sobre la
dimension maxima compatibilidad, el 54.7% de los encuestados la percibe como
bueno, mientras que 32.5% la percibe como regular y solo el 12.8% la percibe

como malo.
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Tabla 6
Distribucién de frecuencias de logro de competencias

Niveles F %
Logro de competencias Inicio 47 40.2
Proceso 31 26.5
Logro esperado 31 26.5
Logro destacado 8 6.8
Indaga Inicio 54 46.2
Proceso 18 15.4
Logro esperado 29 24.8
Logro destacado 16 13.7
Explica Inicio 46 39.3
Proceso 12 10.3
Logro esperado 36 30.8
Logro destacado 23 19.7
Disefa Inicio 64 54.7
Proceso 16 13.7
Logro esperado 32 27.4
Logro destacado 5 4.3

En la tabla 6, se puede observar que el 40.2% de los participantes en el logro de
competencias se encuentra en el nivel de inicio, mientras que el 26.5% se ubica
en proceso, el 26.5% en logro esperado y solo el 6.8% se encuentra en logro
destacado. En cuanto a la dimension indaga, el 46.2% se encuentra en el nivel
de inicio, 24.8% se encuentra en logro esperado, el 15.4% se encuentra en el
nivel proceso y solo el 13.7% se encuentra en logro destacado. En cuanto a la
dimension explica, el 39.3% se encuentra en el nivel de inicio, mientras que el
30.8% se ubica en proceso, el 19.7% se encuentra en el nivel logro destacado y
solo el 10.3% se encuentra en el nivel de proceso. Sobre la dimensién disefia, el
54.7% se encuentra en el nivel de inicio, mientras que el 27.4% se encuentra en
el nivel de logro destacado, el 13.7% se localiza en proceso y solo el 4.3% se

encuentra en logro destacado.
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4.2. Estadistica inferencial
Tabla 7

Prueba de normalidad de datos Kolmogorov-Smirnov para una muestra

Kolmogorov-Smirnov

Estadistico gl Sig.
Google Classroom ,308 96 ,000
Comunicacion ,303 96 ,000
Organizacion ,240 96 ,000
Seguridad y privacidad ,307 96 ,000
Maxima compatibilidad ,340 96 ,000
Logro de competencias ,249 96 ,000
Indaga ,289 96 ,000
Explica ,258 96 ,000
Disefia ,343 96 ,000

De los datos presentes en la tabla 7, se tiene que segun el p-valor calculado
mediante la aplicacion de la prueba estadistica de Kolmogorov-Smirnov en las
variables y dimensiones es de (0.000) lo que nos permite afirmar que los datos
proceden de una dispersion no normal. Bajo estos resultados el estudio

corresponde a las caracteristicas de correlacion de Rho de Spearman.
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Correlacion entre Google Classroom y logro de competencias

Objetivo General: Determinar la relacion que existe entre el uso del G.C y el
logro de las competencias del area de CT en estudiantes de una Institucion
Educativa Secundaria de la ciudad de Tarma, Junin 2022.

Tabla 8
Coeficiente de correlaciéon entre Google Classroom y logro de competencias

Logro de
Google. competencias
Classroom

Rho de Google 1,000 ,593™
Spearman Classroom _ .000
117 96
Logro de ,593™ 1,000

competencias 000
117 117

De los resultados observados en la tabla 9, segun el coeficiente Rho de
Spearman (0.593) y el p-valor < 0.05, se corrobora que existe una relacion
significativa y positiva de intensidad moderada entre Google Classroom y el logro
de competencias. El resultado obtenido permite afirmar que existe una relacion
significativa entre las variables de estudio, comprobandose asi la hipotesis
general, es decir, que a un mayor uso del Google Classroom corresponde un
mejor nivel de logro de competencias y viceversa, por lo que se demuestra que

Google Classroom tiene una repercusion directa en el logro de competencias.
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Correlacion entre Google Classroom y el logro de la competencia indaga

Objetivo especifico 1: Determinar la relacion que existe entre el uso del Google
Classroomy el logro de la competencia indaga mediante métodos cientificos en
estudiantes de una Institucién Educativa Secundaria de la ciudad de Tarma,

Junin 2022.
Tabla 9
Coeficiente de correlaciéon entre Google Classroom y logro de competencia
indaga
Google Logro de
Classroom competencia
indaga
Rho de Google 1,000 487"
Spearman Classroom _ 1000
117 117
Logro de 487" 1,000
competencia 000
indaga 117 117

De los resultados observados en la tabla 9, segun el coeficiente Rho de
Spearman (.487) y el p-valor < 0.05, se corrobora la existencia de una relacion
significativa y positiva de intensidad moderada entre Google Classroom y el logro
de competencia indaga. El resultado arrojado nos da a entender que existe una
relacion directa entre la variable Google Classroom y el logro de competencia
indaga, con lo cual se comprueba la primera hipoétesis especifica, es decir, que
a mayor uso del Google Classroom corresponde un mejor logro de competencias
indaga y viceversa por tanto se demuestra que a mayor uso de Google

Classroom tiene un mejor logro de la competencia indaga.
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Correlacion entre laGoogle Classroom y el logro de lacompetencia explica

Objetivo especifico 2: Determinar la relacion que existe entre el uso del Google
Classroom y el logro de la competencia explica el mundo fisico basandose en
conocimientos sobre los seres vivos, materia y energia, biodiversidad, en

estudiantes de una Institucion Educativa Secundaria de la ciudad de Tarma,

Junin 2022.
Tabla 10
Coeficiente de correlacién entre Google Classroom y logro de competencia
explica
Google Logro de
Classroom competencia
explica
Rho de Google 1,000 ,553"
Spearman Classroom _ 000
117 117
Logro de ,553" 1,000
competencia 000
explica 117 117

De los resultados observados en la tabla 10, segun el coeficiente Rho de
Spearman (.553) y el p-valor < 0.05, se corrobora la existencia de una relacion
significativa y positiva de intensidad moderada entre Google Classroom y la
dimension logro de competencia explica, con lo cual se comprueba la segunda
hipétesis especifica, es decir que aun mayor uso del Google Classroom

corresponde un mejor logro de competencia explica.
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Correlacion entre Google Classroom y logro de competencia disefia
Objetivo especifico 3: Determinar la relacion que existe entre el uso del Google
Classroom con el logro de la competencia disefia y construye soluciones
tecnoldgicas para resolver problemas de su entorno en estudiantes de una

Institucion Educativa Secundaria de la ciudad de Tarma, Junin 2022.

Tabla 11
Coeficiente de correlacién entre Google Classroom y logro de competencia
disefna
G.C L.C
diseina
Rho de Google 1,000 484"
Spearman Classroom _ 1000
117 117
Logro de 484" 1,000
competencia 000
disefia 117 117

De los resultados hallados en la tabla 11, segun el coeficiente Rho de Spearman
(.321) y el p-valor < 0.05, se corrobora la existencia de una relacion significativa
y positiva de intensidad moderada entre Google Classroom y la dimension logro
de competencia disefia. Este resultado obtenido garantiza la existencia de una
relacion directa y algo significativa entre la variable Google Classroom y la
dimension logro de competencia disefia, con lo cual se comprueba la tercera
hipétesis especifica, es decir que aun mayor uso del Google Classroom

corresponde un mejor logro de competencia disefia
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V. DISCUSION

El uso de los entornos virtuales se ha convertido en un recurso
fundamental del proceso educativo, lineas abajo desarrollaremos la discusion de
los resultados recabados en el presente trabajo con los precedentes de la
investigacion y las referencias teoricas que sustentan a las variables de estudio.

La razon principal de este estudio es llegar a establecer una relacion
entre el uso de Google Classroom y el logro de competencias en el area de
Ciencia y tecnologia. Segun la tabla 8 se puede apreciar (Rho=0.593, Sig.
(bilateral)=0.000, lo cual se traduce en la existencia de una relacion
significativa y positiva de intensidad moderada entre ambas variables.

Los resultados obtenidos guardan relacion con estudios realizados por
(Tafur, 2021) quien a consecuencia del limitado nivel de aprendizajes en la
asignatura de Ciencias Naturales propone un proceso investigativo para reforzar
el conocimiento cientifico en pibes del nivel primario mediante el manejo de la
plataforma Google Classroom bajo una metodologia de enfoque cualitativo y el
modelo de investigacion de accion participativa, cuyos resultados de la aplicacion
de su prueba inicial mostraron que un 80% de estudiantes poseen dificultades en
el logro de aprendizajes, mientras que en la prueba de validacibnmas del 85%
lograron los aprendizajes esperados, llegando asi a la conclusion de que el
acompafamiento a traveés de la plataforma digital promueve el aprendizaje activo
y la adquisicion de un mayor entendimiento cientifico en los estudiantes
mejorando sus competencias y destrezas para examinar y meditar acerca del
ambiente y de los fenbmenos que ocurren en la naturaleza.

Por lo tanto, esta investigacion permite fundamentar en base a evidencias,
gue los estudiantes que se interrelacionan activamente con sus pares y
profesores de ciencias a través de los EVA Como Google Classroom lograran
desarrollar competencias cientificas. Al respecto CEGEP (2021) indica que
Classroom facilita la discusion, el debate y proporciona herramientas necesarias
para la ejecucion de trabajos colaborativos y el trabajo en equipo, donde se
puede apreciar un constante enriquecimiento multilateral.

Por otra parte, Guevara et al. (2019) realizo una investigacion titulada
Google Classroom como apoyo para el docente cuyo objetivo fue conocer el uso

de esta herramienta como recurso didactico en docentes de una escuela de
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México. Esta investigacion de tipo cuantitativa exploratoria fue aplicada a 26
docentes de diversas areas utilizando como instrumento la encuesta,
concluyendo que aquellos que jamas usaron la plataforma Classroom
desconocian de sus enormes beneficios en el campo educativo; sin embargo,
aquellos docentes que si lo usan confirman que esta herramienta contribuye a la
elaboracién de tareas, comentarios, trabajo colaborativo y retroalimentacién en
linea, logrando asi, resultados 6ptimos en el aprendizaje de sus estudiantes.

Esta investigacion corrobora que el buen conocimiento respecto al manejo
de la plataforma Google Classroom favorece al logro de las competencias en los
estudiantes. Sin embargo, su efectividad dependera del buen uso tanto del
estudiante como la del maestro tal como lo referencia (Sanchez et al., 2010). La
efectividad de Classroom depende de como las personas organizan las
actividades e interactian en la clase virtual. Al respecto Furman (2020) afirma
gue para que suceda ello los docentes deben generar situaciones que permita
gue los estudiantes puedan realizar ciencia en las auas, investigando y buscando
formas validas para responder a problemas identificados en su entorno. Por otra
parte, las competencias cientificas deben contribuir al desarrollo técnico y
cientifico de un pais Ortega (2017).

Asimismo, tenemos el objetivo especifico 1, que busca establecer una
relacion entre el uso de Google Classroom y el logro de la competencia indaga.
Segun la tabla 9 se puede apreciar (Rho=0.487, Sig.(bilateral)=0.000, lo cual se
traduce en una relacién significativa y positiva de intensidad moderada entre
ambas variables.

Tales resultados se pueden contrastar con estudios realizador por
(Zapana, 2021) cuyo objetivo fue establecer en qué medida la aplicacién
Classroom favorece al logro de la competencia indaga del sexto ciclo de la
provincia de llo. De este modo, mediante datos obtenidos en el pre-test y post-
test del grupo que recibe el tratamiento, a través de la prueba de student = -
15,339 y p=0.000 < a 0.05 se logra concluir que existe una mejora positiva y
significativa en la competencia indaga mediante la aplicacion del software Google
Classroom.

Estos resultados si bien es cierto son producto de un enfoque cualitativo
nos permiten sustentar que usar adecuadamente la plataforma Classroom

contribuye a lograr mejores resultados en la competencia indaga ya que la

26



revision previa de materiales almacenados en ella contribuye a que el
investigador fundamente con bases cientificas los resultados obtenidos en la
indagacion.

CEGEP (2021). menciona que gracias a la capacidad de almacenamiento
en la nube y a la conectividad en tiempo real. Google Classroom mejora el
desarrollo de los procesos de transmision, comunicacion y el establecimiento de
cronogramas de trabajo, convirtiéndose en un gran aliado de la educacion.

Por su parte Pineda (2022) investigbé el grado de correspondencia que
existe entre el modelo pedagdgico aula invertida y los aprendizajes en el area de
CT, donde participaron 40 estudiantes, los cuales fueron elegidos a través de
una muestra no probabilistica en una investigacion con enfoque cuantitativo y
disefio no experimental, aplicandose cuestionarios para la obtencién de
informacion de ambas variables arribando a la conclusion de la existencia de una
correlacion positiva muy fuerte con un Rho de Spearman de 0.766 entre aula
invertida y logro de aprendizajes en esta area. Resultado que brinda mayor
solidez a la presente investigacion ya que Google Classroom es un software que
le permite al usuario crear aulas con fines especificos y por ende alimentarlos
con contenidos direccionados.

Asimismo, tenemos el objetivo especifico 2, que busca establecer una
relacion entre el uso de Google Classroom y el logro de la competencia explica.
Segun la tabla 10 se puede apreciar (Rho=0.553, Sig.(bilateral)=0.000, lo cual se
traduce en la existencia de una relacion significativa y positiva de intensidad
moderada entre ambas variables.

Los resultados obtenidos guardan relacion con el trabajo realizado por Leén
(2020), quien hizo un estudio de tipo basica descriptiva respecto a la relacion
existente entre el uso de Classroom y las competencias de comunicacion, para
lo cual seleccion6 a 36 discentes del sexto grado de primaria de una escuela de
Vitarte a quienes aplicd un cuestionario para cada variable, concluyendo que el
uso de Classroom esta directa y significativamente relacionada con un Pearson
de 0.784 con las habilidades comunicativas. La competencia explica se apoya
en las competencias comunicativas para el analisis, fundamentacion vy
argumentacion de los conocimientos cientificos, puesto que es aquella
competencia donde el estudiante representa y se expresa mediante un lenguaje

cientifico para poder explicar los fendbmenos ocurridos en su realidad Minedu
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(2016).

Finalmente, tenemos el objetivo especifico 3. que busca establecer una
relaciéon entre el uso de Google Classroomy el logro de la competencia Disefia.
Segun la tabla 11 se puede apreciar (Rho=0,484 Sig.(bilateral)=0.000, lo cual se
traduce en la existencia de una relacién significativa y positiva de intensidad
moderada entre ambas variables.

Los resultados obtenidos guardan relacion con estudios realizados por
Alvarado (2021) trabajé en la tesis para determinar si Classroom influye
adecuadamente en el aprendizaje de los contenidos de EPT en los discentes del
ciclo 6 en el afio 2020. Su investigacion tuvo un disefio experimental de tipo cuasi
experimental demostrando asi, que existe una influencia significativa entre las
variables de estudio =/to = 13,416/ > /tc= 1,673 /.

Es asi como podemos afirmar que, el uso de la plataforma virtual
Classroom influye significativamente en el progreso continuo del aprendizaje del
area de EPT en adolescentes del séptimo ciclo durante el bicentenario,
perfeccionando el nivel de ensefianza antes y después del proceso experimental
de un 25,0% a un 67,9% de estudiantes aprobados, observando una mejora
significativa del 42,9%.

Pero ¢Como estos resultados guardan relacion con la competencia
disefia? Los procesos didacticos del area de Educacion para el trabajo son muy
similares a los de la competencia disefia ya que estos parten de plantearse un
problema, disefar alternativas para luego elaborar prototipos. Para (Turbo -
Gebera, 2016), las competencias cientificas es lograr solucionar problemas
donde se involucra las experiencias de la ciencia y tecnologia, asimismo
(Gutiérrez, J. et al., 2016)., indica el estudiante a partir de un problema
identificado, disefia una alternativa de solucion para poder ser capaz de construir
objetos tecnoldgicos con creatividad e innovaciéon, a partir de conocimientos
cientificos y tecnoldgicos y las diversas practicas locales. con compromiso de
abordar ciertos cuestionamientos cientificos que resultaran significativas
(Gonzélez, 2010). Por otra parte, las competencias cientificas deben contribuir al
desarrollo técnico y cientifico de un pais. Ortega (2017).

Por otro lado, Collantes y Collantes (2022) realizaron una investigacion
con metodologia cuantitativa de tipo basica, cuyas variables de estudio fueron

Google Classroom y competencias de matematica aplicadas en una institucion
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educativa publica para poder determinar cudl es la relacion que tienen estas 2
variables, obteniendo como resultado un coeficiente de correlacién r = 0.405 y
un valor de significancia p= 0.001, concluyendo que Google Classroom se
relaciona positivamente con las habilidades matematicas. Las competencias de
indaga, disefia y explica hacen uso permanente de las habilidades mateméaticas
para registrar datos, interpretar y descifrar diversos acontecimientos en su
entorno, por lo que estos resultados ayudan al logro de las competencias
cientificas. Segun Turjo Torres (1994), “Todo proceso didactico debe incluir el
desarrollo de competencias cientificos desde un punto de vista interdisciplinario”,
Por lo tanto, si queremos lograr resultados 6ptimos en las diversas
competencias es imprescindible que se implemente en todas las instituciones
educativas el uso de entornos virtuales como Google Classroom por sus
enormes beneficios. GOmez (2020) menciona que “La plataforma Google
Classroom, como herramienta puede dirigir y administrar de manera agil y
sencilla todo proceso educativo logrando asi crear clases, asignar
responsabilidades, calificar y enviar comentarios”. “La plataforma Google
Classroom como un medio digital de aprendizaje interactivo, tiene el propdsito
de ayudar tanto a docentes como estudiantes a organizar, optimizar y mejorar
las diversas actividades dentro del proceso educativo” (Google for Education,
2020).

En estos tiempos los estudiantes demuestran ser muy competentes en el
manejo de los aparatos tecnolégicos, pero con deficiencias en cuanto a su uso
optimo en la realizacion de trabajos académicos. Esta situacion abre una gran
brecha de posibilidades para los maestros en cuanto a poder crear estrategias
educativas para lograr las competencias (Huamanante et al., 2018), sin embargo,
“el papel mediador del docente es basico en la formacion y el desarrollo de la
autonomia de los estudiantes” para aplicar de forma productiva las herramientas
tecnolégicas”. Rizo (2020).

Por su parte, Huallparimachi (2022) realizé6 un estudio con enfoque
cuantitativo y disefio no experimental en jévenes del VI ciclo de secundaria de la
ciudad de Lima, con una poblacién de 121 estudiantes de las que se eligieron a
92 de ellos a través de un muestreo probabilistico estratificado, para poder
determinar si el uso del Classroom lograba aprendizaje autbnomo. Obteniendo

un resultado de un Rho Spearman= 0. 694, concluyendo que existe una relacién
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estrecha entre esta plataforma y la capacidad del discente en fijarse metas y
establecer estrategias para lograr su aprendizaje.

Las plataformas digitales se han vuelto centrales para la interaccion y la
participacion en las sociedades contemporaneas. Las nuevas formas de
“‘educacion en plataformas” estan proliferando rapidamente en los sistemas

educativos, contribuyendo al aprendizaje autébnomo y logro de competencias.
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VI. CONCLUSIONES

Primero:

Se determind que existe una relacion directa (Rho=0,593) significativa y
positiva de intensidad moderada con un valor (p<0.05) entre Google Classroom
y el logro de competencias de Ciencia y Tecnologia en estudiantes de una
Institucion Educativa Secundaria de Tarma, Junin. 2022.

Segundo:

Se determin6é que existe una relacion directa (Rho=0,487) significativa y
positiva de intensidad moderada con un valor (p<0.05) entre Google Classroom
y el logro de competencias indaga mediante métodos para construir
conocimientos en estudiantes de una Institucion Educativa Secundaria de
Tarma, Junin. 2022.

Tercero:

Se determind que existe una relacion directa (Rho=0,553) significativa y
positiva de intensidad moderada con un valor (p<0.05) entre Google Classroom
y el logro de la competencia explica en estudiantes de una Institucion Educativa
Secundaria de Tarma, Junin. 2022
Cuarto:

Se determin6 que existe una relacion directa (Rho=0,484) vy
moderadamente significativa con un valor (p<0.05) entre Google Classroom y el
logro de competencias Disefia y construye soluciones tecnologicas para resolver
problemas de su entorno en estudiantes de una Institucion Educativa Secundaria
de Tarma, Junin. 2022.
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VIl. RECOMENDACIONES

Primero:

Se sugiere, al Ministerio de Educacion plantear politicas publicas que
coadyuven al desarrollo y fortalecimiento de las capacidades digitales de los
maestros de instituciones educativas de nuestro pais entre ellas considerar el
manejo adecuado de cada una de las herramientas que tiene Classroom ya que

este mundo digital exige nuevas formas de ensefiar y aprender.
Segundo:

Se recomienda a los 6rganos intermedios como la DRE Junin y UGEL
capacitar a los profesores del area de CT en el desarrollo de las competencias
cientificas de sus aprendices a través de estrategias metodoldgicas que

incorporen plataformas digitales como Classroom.
Tercero:

Es importante, sensibilizar al docente del area de CT a empoderarse del
entorno virtual Classroom para intensificar la interaccion con sus aprendices de
esta manera disminuir la brecha hacia el logro de competencias del area en

mencion.
Cuarto:

Sensibilizar a los padres de familia en apoyar en casa a sus hijos para que
estos puedan interactuar con sus pares y profesores a través de la plataforma

virtual (Classroom).
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ANEXOS



ANEXO 1: Matriz de consistencia

Matriz de consistencia de la investigacion

TITULO: Google Classroom y logro de competencias de ciencia y tecnologia en estudiantes de una Institucion Educativa Secundaria de la

ciudad de Tarma, Junin.

Problemas Objetivos Hipotesis Variables Metodologia

Problema general Objetivo general Hipotesis general V?riable 1: Google Tipo de investigacion:
Classroom. .

¢En qué medida el uso de Google Classroom se | Determinar la relacion que existe entre el uso del | Existe relacion directa y significativa entre el uso . o aplicada

relaciona con el logro de las competencias del area de | Google Classroom y el logro de las competencias del | del Google Classroom y el logro de | -Dimensién Enfoque:

ciencia y tecnologia en estudiantes de una Institucion | area de ciencia y tecnologia en estudiantes de una | competencias del area de ciencia y tecnologia | 1: Comunicacién. Cuantitativo

Educativa Secundaria de la ciudad de Tarma, Junin | Institucion Educativa Secundaria de la ciudad de | en estudiantes de una Institucion Educativa bi ¥ Disefio de
-Dimensioén

2022?
Problemas especificos

¢En qué medida el uso de Google Classroom se
relaciona con el logro de la competencia indaga

Tarma, Junin 2022.
Objetivos especificos

a) Determinar la relacion que existe entre el uso del
Google Classroom y el logro de la competencia

Secundaria de la ciudad de Tarma, Junin 2022
Hipétesis especificas

a) Existe relacion directa y significativa entre
el uso del Google Classroom y el logro de la

2: organizacion
-Dimension

3: seguridad y privacidad

investigacion:
No experimental de
corte transversal

mediante métodos cientificos en estudiantes de una | indaga mediante métodos cientificos en estudiantes | competencia indaga mediante métodos . » Poblacién:

Institucion Educativa Secundaria de la ciudad de | de una Institucion Educativa Secundaria de la ciudad | cientificos del 4rea de ciencia y tecnologia en -Dimension

Tarma, Junin 20227 de Tarma, Junin 2022. estudiantes de una Institucién Educativa | 4: maxima compatibilidad Compuesta por 117
b) Determinar la relacion que existe entre el uso del ?Sﬁﬁ]nggg'g de la ciudad de Tarma, eétudlantes del

¢En qué medida el uso de Google Classroom se Google Classroor,nAy el quro de la competencia Variable 2: Competencias de ciencia y primer graldo de

relaciona con el logro de la compet_encia explica el exy;llca 6;' mundo fisico Abasandose en conoumlentps b) Existe relacion directa y significativa entre el tecnologl’é secundaria

mundo fisico basandose en conocimientos sobre los | SOPré 10s seres vivos, materia y energia, | ;5o del Google Classroom y el logro de la )

seres vivos, materia y energia, biodiversidad, en | Diodiversidad, en estudiantes de una Institucion | competencia explica el ~mundo  fisico | - Dimension 1: Indaga mediante Muestra:

estudiantes de una Institucion Educativa Secundaria | Educativa Secundaria de la ciudad de Tarma, Junin | pasandose en conocimientos sobre los seres métodos cientificos para construir Compuesta por 117

de la ciudad de Tarma, Junin 20227

¢En qué medida el uso de Google Classroom se
relaciona con el logro de la competencia disefia y
construye soluciones tecnolégicas para resolver
problemas de su entorno en estudiantes de una
Institucién Educativa Secundaria de la ciudad de
Tarma, Junin 2022?

2022.

c) Determinar la relacién que existe entre el uso del
Google Classroom con el logro de la competencia
disefia y construye soluciones tecnoldgicas para
resolver problemas de su entorno en estudiantes de
una Instituciéon Educativa Secundaria de la ciudad
deTarma, Junin 2022.

vivos, materia y energia, biodiversidad, en
estudiantes de una Institucion Educativa
Secundaria dela ciudad deTarma, Junin 2022.

C) Existe relaciéon directa y significativa entre
el uso del Google Classroom y el logro de la
competencia disefia y construye soluciones
tecnoldgicas para resolver problemas de su
entorno en estudiantes de una Institucién
Educativa Secundaria dela ciudad

conocimientos

- Dimensién 2: Explica el mundo fisico
basandose en conocimientos sobre
losseres vivos, materia y energia,
biodiversidad, Tierray universo

- Dimension 3: Disefia y construye
soluciones tecnoldgicas para resolver
problemas de su entorno

estudiantes del primer grado de
secundaria.




Anexo 2: Matriz de operacionalizacion de la variable Google Classroom

. . . . Niveles o
Dimensiones Indicadores Iltem Escala rangos
D1: Comunicacion
- Comunicacion entre Bueno: 48 - 64
docentes y estudiantes. Escala Regular: 32 -47
- Promueve la discusién y Malo: 16 - 31
debate entre estudiantes. )
Ordinal
- Permite el intercambio de valor
opiniones. alores
) ) Siempre (4)
- Proporciona herramientas
para la colaboracion y el 1,2,3,4,5 Frecuentemente (3)
trabajo en equipo.
Aveces (2)
- Permite la retroalimentacion. Nunca (1)

D2: Organizacion

D3: Seguridad y privacidad

- Capacidad de almacenamiento
en la nube.

- Conectividad en tiempo real.

- Transmision de
comunicados.

- Permite establecer un
cronograma de trabajo.

- ldentificacién y bloqueo de
amenazas.

6,7,8,9



- Evita suplantacion de
identidad.

- Bloqueo de software
malicioso. 10,11,12,13

- Almacenamiento seguro de
una actividad.

D4: Maxima )
compatibilidad - Acceso desde cualquier
dispositivo.
- Acceso desde cualquier
sistema.
- Acceso desde cualquier 14,15,16

operador.




Matriz de operacionalizacion de la variable logro de competencias

Dimensiones Indicadores items Escala Niveles/rangos
D1: Indaga mediante métodos Problematiza situaciones para hacer indagacion 1,2,3,4y5 Ordinal Bueno: 48 - 64
cientificos  para  CONSWUIr pserq estrategias para hacer indagacion.
conocimientos ) ] _,
Genera y registra datos e informacion. Valores: Regular: 32 -47
Analiza datos e informacion. Malo: 16 - 31
EvalGa y comunica el proceso y resultados de su 1pto = Eninicio
indagacion.
D2: ) Explica el mund(_) _fl’sico C_omprende y usa conqcimie_ntqs sc_)bre Ios_ seres 6,7,8y9 2 pts.= En proceso 3pts =
basédndose en conocimientos vivos, materia y energia, biodiversidad, Tierra y
) . : Logro esperado
sobre los seres vivos, materia y  universo. 4pts= L destacad
i iodi i i - . s.= Logro destacado
energia, biodiversidad, Tierra y EvalGa las implicancias del saber y del quehacer P 9
UnIverso. cientifico y tecnolégico.
D3: Disefia y  construye Determina una alternativa de solucién tecnoldgica. 10,11,12y 13

soluciones tecnoldgicas para
resolver problemas de suentorno

Disefia la alternativa de solucién tecnoldgica.

Implementa y valida la alternativa de solucion
tecnologica.

EvalGa y comunica el funcionamiento y los impactos
de su alternativa de solucion tecnoldgica




ANEXO 3: Instrumentos de recoleccion de datos

Cuestionario de Google Classroom
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ﬁ UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

PRUEBA PEDAGOGICA DEL LOGRO DE COMPETENCIAS DEL AREA DE

CIENCIA Y TECNOLOGIA
L Instrucclones.
i rushs L psnmnudreldnldebgodehsm
dmmc:mamihdamu&ﬂwmeonm i
mucho ouidado cads una de bes preguntas y marcar by iva que i (Msdoma
respuesty)

1. Leer el sigulente sexic:
Juana es una estudanie que con frecusncia asete 3l colego =in tomar desayuno o tan sako loma agus de
hiertas con un pan. Al llegar al adlegio, aedammaemm;um no logra entendar los temas que
preccupada

imparien bos ¥ que =y démioo ha bajado. Ahom Juana se encuentra

porque ya va s ey o b y s de s dr draas |e indican que se encueren en
asi que ez A |y (s e b e A los alimemos que sean ruitivas y

energéticos.

De acuerdo con el koo ; Cudl seed ol prot o preg: de i de Junra?

A} LA qué hor deba levantarme pars comer bien?
B} (Qué alimenos debo comes para poder atenider mejor las clases?
c) g,Enqltmmzmmmnm&mgh?

D) ¢Qué al ¥ 9 al buen irmi ico?
2. Marza b allersatva qae muestra b hipd mas ad para b =g 9 ¢Como nfiuye & buena
en el busn d ica de una estudame?

A). La busna limentacidn es muy buena pars los estudiantes y demds personas, pars poder reslizar diversas
aciidades.
B). Un aimanto o trae probilemas digesivos y por ende un buen rendimients académico ded estudiame.

C). La buers 3an influye sigrif an o buen rendirmiento académicn de los estudanes.
Dj. La buena abi 30, &% cuanda i i ¥ buen usa de la energia
.

3. En ciose el zeofesor Marco pde 2 los di que i ¥ el s

¢Mﬁmrﬂnumndwbmﬁmenw

Maiata quep 1 mejor g deind para el " por el prok

A) Buscr aum que vendde ¥ preg: =obire kos cosios y el valor nuricional que bens
caxda producta,

B) Hacer una lista de los ) e e iari casa, el nhﬂaommwmd
valor nutriconal de caca uno de ellos y ressiar que ¥ un all de

C} Buscr producios en | cocina de |8 casa i reg I infe 2 i de cady uno de ellos,

0} Buscr en imemet los que N e i de 1 ¥ su
CONSUMO.

4. De la siguierte imagen:

Distribucién

USQo:e j':i"’;"‘ —~ v (i

Contexto en el Pera Problématica
oy T 159 -._.!.m._.. v 2%
st mante | oot | W00 o coencas g o D

poaee ol Pery e
Utilidad ""fﬁ:.i.'[l'“
poss e agricets B88%

Pothacsdn mriners { ndestria

MMERAS DE CUIDAR EL AWA

(r-him-—mu--&n-
v e S, -m-un-

Eourtine o aguis pars senmn taver
) e ompares d pmmen @ segus pamtsn

Fummnn: AN {3EVA) / CNU L ITLA] £ Partai Pam 2a 1 pane (3E1TE

Mmhaﬂgmﬂnummhnbmmymum&m

Al EnelPeriise on la costa dande no hay mucha agua dulos y sclo
ummm%amhl&m pu'olrapame e 0% de agua se encuenira en los glaoares
del cual se ongnan bos rios y lagos.

B) ElPerd e= &l Bvo pais con maryor depanibiicisd hidrica a nived mundial, cortando con el 1.85% del agua
dulce mundial, con 12 201 tagunas, 1007 rics, 158 cusncas y muchos glaciares, ademnds we cbserva que
o 29 de este recurso se encuening en b cosia, donds se I maryor parte de s H60 quier
wedizan el agus en un 807 para uso agricols y 206 de Lso minero & ndustrial por Sl metivo es importas
tomar conciencia sobee of uso racional del agua.

G} En el Perd & encuenira el 65% de la poblaodn en la costa, donde se dispane tan solo del 2% de los
recursos hidricos. Por tal mativo es impertante practicar el buen uso del agua para evitar su despardicio.
Aderrds, el 0% de aguas o on los o ded cusdl se ariginan jos rios y agos.

D} &dmmm&wmmmmheanymmemﬁmmmmhm

de =y en ks costa, en el cued se cusnta con of 2% de los recunsos hidhcos.
Cuerrta con 12 201 lagunas y 1007 rios, ubicindose en el octavo pais con mayor disponibilidad hidrica s
rivel mundial,
5. De acusrdo con la sguente imagen, marca la husiin que gunta ¢ Cémo
Mdm*hsmm,w-mmmmsmscovm




-

cl
o1

COMO EL JABON ®_ . &

DESTRUYE EL u— I
=

CORONAVIRUS

£l vieus st - v
ockaarss ¢ ] [ 2} o <&
e hpidica (e Dol ek

2o . hibecias

El jabén tiene una estructura quinica que ayuda actuar scbee los vins para elminancs y evitar la

enfermedad de! SARS-COV.2

Ellavade de las manas con jaddn influye postivamente para elminar virus como of SARS.COV-2,, gracias

a su cabeza hidroNia y su cola niddfcba

El SARE-COV.Z nfluye neqativamenie con el lavade de las mancs, ya que, el aban no elnvna ol virus.
Elavade de las mancs con jabdn influye pesEvamaente para elinvnar viras como ¢ SARS.COV.2,,

6. Dela siguiente iImagen. scbre & capa del sueko:

Marca la respuesia gue meior exaica resgecio a las capas del suelo.

Al

L3 ]

El hoezante O, es la capa mas Mol def sueo y el C, e5 'a capa mas profunda del suelo,
donde Se encuRniran una gran de rocas g ysin

Elhorizonte C, e5 la capga mas superfidal, 'a capa A, presenta humus, en i capa B, se encuentra las mices
de algunas plantas y por Giimo en la capa 0, se encuentra recas intactas de gran tamafio,

Elsuecio esta formado por Cuatm cadas, donde o horzonte O se par pe Me;

en Wan, el A por la p de humus, el B, donde se las
1aizes So Algwaas plaatas y Neakvente ol hasizonds C, 3Or fragm ea%as de 102as desMIe§tatas sin autrentes.
El Qes ol y matera en & capa A, con

abundante humus, B caga B, con presencia de ralces de agunas plantas y por difma @ capa C, con recas
en descompeskian

1

A partir del siguiente esquema visual,

CONGELACON

CHMOSIS INVERSA

gt g o
) :
I Discivente inhenal | PHneuto Lubricare
v Propedid organalégica Tienen eelace covaknte polar
_."i""'l’ yro——, w4 201 ecyélsi Medio de
trargponie -
= Tensda sspefical Ly makcdin de apus mybin unided
L 5 Py fymtray slectromagnétsa r——
Lo Ciplatdad
Marca la allernativa que mejor explica las progledades del agua
&) Elagua es una suash liquida que se enia o5 para la vida porgue
forma parte de la composicdn de 1odes os seres vivos y es para s
£) Elagua tene la propiedad de dsciver muchas suslancias, por 50 se le conoce como disaivente universal,
fambién es un labricante pargue evita 'a friccidn entre dos cserpes. ESta Somiada par un Atomo de axigend
y dos de hidnégeno.
C! El agua tiene pr fiscas como ] =) térmica,
lambign tene propedades quimicas como ia de fener un FH neutro y estar formade medante un enlace
covaente polar, en cuanto a sus propiedades Doitgicas es un lubricante y medio de ransporne de diversas
sustancias
O! Elaguatiene pr fisicas como ) come FH neutro y dicldgicas como

lubncantie, que forman para del medio biolope Indispensabie para la vida

8. Lece Interpreta el dguiente esquema



RECURSOS NATURALES

Enerpa provements de

UM e AL

Mara @ alternativa que explica de correcta la Hcacdn de los recursos naturales

A) Les recursos nabarales poeden ser materiies o energéticos, Jos recwsos materales se dviden en
renovaies (agua, dima soeio. fiora, fauna) y no ks (metales y no metales). PeSr ot lado, dentro
de ios (ROUMS0S eNergél cos tenemos a la energla solar, ediica, hidrica y triz, no renovabies Como

gia p te de ¢ bles fosies ¢ Ny como la energla geodrmica

2] Los | leralesr bies estan condormados por & agua. of clima y el sueio, &n cuanto
@ los recursos no rendvabies vienen a ser los melales como @ plata y el ore.

€] Loa recurscs natumles materiak den serr bles como ol agua y el suek que son Indispensaties
para 2 producci 6n de producios agricokis ¥ 106 recursos No renovai'es como por eemele los metales. For
cira parte. lenemas @ 1os 1 energe Que oS P energla comva o alre, el suale, el
viento y los combustbies 10sles

0] Los recursos naturales energélicos, puaden sef rencvables come & endsgia solar, edlca ¢ hidrica y no

COMamos CON recursns

rers (e% como las o ries de los o 1asies.,
materiaes

9. A partir ée ia siguiente magen:
COLUNMRE X

Los juegos oe antes

Marca la que identifca los q das entre 'as imag de lacoumna Ay B.

A1 En la colamna A, los nios |uegan sin aparalos lecnoidgces y @n la coumna B, juegan con aparalos
tecnokbgeos que les ayada a realzar actividad fisica mediante el use de ‘as Tabletas, celulares que cuentan
con aplicacianes interactivas y dventidas a eso se pueden agregar los audifones para esouchar mosica o
hos audics de los videos o |uegos en linea
En la columna A, se muesiran jueges anliguos y en la columina B, se muesiran juegas modernos, donde
e ob paralos leonaidgicns que cuentan con inlemet y aplicaciones dighaies.
Enlacoumns A p Estwuestanniies pgonde, woukdndase j distraydndose coa o5 recarsos wecneidpicos de
sy tempe, slende @ columna B, la gue muestna la modemidad, pomue se observan audionos, tabietasy
celsares y la columna A, un uego que se practicaba antiguamente, donde no <@ hace ¢l uso de aparalos
tecnologicos.
O] En & columna A, se muestra nifios |ugando con jos recursos como pnbara, una piedra o una chapa de
Batella, fande tealizan actvidad Yskea, 12s el elsaladoble para ¢l caerp2 ¥ an fa colmea B, alles ppands
[ mmam medante ¢ Lo de sus aparales tecnoidgcos camo el oelular y labletas que cuenian oan
i | les, donde o realzan mucho movimiento, provocando el sedentarismo
que es per)dch? pa la saud
10. Leer & siguente textc
Jiana empezt a estudiar presencaimente. al legar @ su colegio cbsenvd que contaba con dreas de
desnfecciin en diversos ugares y pensd que podria disefiar su drea de desinfecodn en Su hogar, para evitar
comagias del COVID-18 en su famila

©

A partir del lexio, identifca y marca la allemativa de sokscian b gica mas adecuada pam Juana

A} Ubicarun lugar de su casa para co'ccar materiales de desinfeccian y hacer uso de allas cuando la persona

vueive @ la casa, o &5 de haber real algunas activdades en fa calle. (2 ps )
2| Comprar aicohel en gel jabén liquido y un atomzader par usar dentro de la casa al momenia de ingresar
(1ot

C! Determinar un ugar adecuado de la casa, de preferencia al ingreso. para ubicar ¢l drea de desnfeccian

para la famdia ¢ mplementario con @bdn liquisa, paped Ngldnioo, un pikc con' legla y un atomizadar con

alcona’ para 1] la ropa y hién la plania de los Zapatas.

Implementar un espacio de 'a casa con materales de desindeccidn camo aban Iigudo. papel giénico, un

pis0 con legia y un atomzador con akoho! que se encuentqa entre los 70" y 98°, o cual servird para

desinfectar diversas dreas de la ropa que fraen s personas al ingresar ai nogar.

11.un gruno de estudiantes. observan que en su colegio no exate mucho espacio y ademds que sus compaienas
tran al suelo las dolelas de pdstico hechd que ‘o comentan can su decente 6 drea de dencla y tecnologla,
porlo que su maestra aprovechands ef lema les solicita disefiar un biohuenie utlizando estos productes, como

de wolacian dpica. ; Out disefo eegirias parm jo que pidid @ maestia?

]

2




Dizefio 2

0 e Ve Vi)
Heide e e -

Dizefio 3 Dizefio 4

e

- —

4| Disefio?
B| Disefio2
0| Cisefiod
D| Disefod

12. ¢ Jos disenios mostrados en @ pregunta antence, s¢ pOne @ prueta el dseno 4, que se MUesra en @ sguenie
magen, & cabo de clerd tiempo se absernvt deras implementaciones necesaras al diseflo para que el
DionUETO Lenga UNa Mejcr produccian.

Identifica y marca la allematva que mejor y valbda la all de
L) Despuds de untiemgo o disefo as en la dad de la porlo que es
necesanc calocar dos punics de apoyo a los ierales de la estructura, para evitar gae 94 plantas so

puedan caer.

En las botelas que tenlan mas de 1kg de masa se cbservo que ios agujercs por donde pasan os
alambres cortan a ks botedas, ray como da que con o r el tiempo se cay
Para lograr estabiidad en el dsefo colocar dos puntas de apoyo en ks lateralkes de la estractura y
disvnuir '@ masa de a tierra en cada una de las botelas en un sproxmada de 5005 de ese moda evitar
que se dafen y con el transcurrr del tiempo mantenerse 11as sin Doder Caerse.

2| Eldseflc no cuerda con defectos fan <40 se podria pintar y decerar a esinuctura para que \a propuests
de la saucion sea e 1l

©

13. 1a Karen, e sigulente dseno de biohuerio mostrado en la sigulente imagen:

Cowoa
Cohwrna Puses

=
1=h- -

thald- smd)-
i) s>~

Marca la albernativa que mejor comunca ks impacios de sJ Biohuerto,

A} Elvohaero es muy recondotante y apreciacsa porlas personas, ya que inspra paz y diversidad de as
plantas que se presenta. en muchos casos pod tamidn la fauna silvestre a su d

E| dichuerto ha logrado producir hortalzas de gran calidad, 1ambién es una buSna DIOPOSSIa. ¥a Que. No
ocupa muche espacio dentro de los hogares, adends se muesira ia reutlizacon de 'as botellas de
plasten que se encuentran muchas veces tiadas,

El tichuerto ha lograda producir hortalizas de gran calidad, la cual genera un buen impacto en @ nurcian
de las personas, fambien ¢4 una buena Rropaesta, ya que, No ocupa Muscho espacio dentro de los
hegares, ademas se muest 1a reallizacian de las botellas de plstico

El bichuero vertcal es una ahemativa de solacion pam hojgares que no
espaco varde

©

=

con mucha



Anexo 4: Certificado de validez de los expertos

‘*l_] ESCUELA DE POSGRADO

Observaciones (precisar si hay sufick

Opinién de aplicabilidad:  Aplicable [x]

Aplicable después de corregir [ ]
Apellidos y b

No aplicable [ ]
del juez validador. D Mg: Edvardo Lavrende Condor:

......... DNl 2003176

E‘M.“dlddd o DOCTOLAPO Wc/e»\/cmj o8 54 enveldieIn

WRITRIA ©AS DDA €T CA o A Y >

"Pertinencis: El item ponde al

pto tedrico formulad
*Relevancia: El item es apropiado para rep al comp o dimensién especifica del
constructo,
*Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el iado del item, es exacto y directo
Nota: Suficiencia, se dice sufi ia cuando los items planteados son suficientes para medir la
dimensién.

CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE LA VARIABLE LOGRO DE COMPETENCIAS.

N DIMENSIONES |/ ftems Pertinencia! [Relevancia? Claridad®
1 Si | No | si | No 1] No
1 De acuerdo con el texto , Cudl serz el o pregunta de de 4 v 7
Juanita?
2 Mhmumbwmmwahswm o
mLthbuma en el buen 4 v
una estudiante?
3 mhmumuwmmmmu v v v
4 mamuwmhMymmmm v
imagen v '
5 De acuerdo con i siguiente imagen, marca la conclusion que responde a la
siguiente pregunta ; Como influye el lavado de las manos con jabbn en la v v v
eliminacion del SARS-COV-27
DIMENSION 2 Si No Si_| No | si No
6 [ Marcalar [ alas del suelo. 4 (X




‘11 ESCUELA DE POSGRADO

ucv

U vi v amas
Etvan wmin

ESCUELA DE POSTGRADO

CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE LA VARIABLE GOOGLE CLASSROOM

N°

DIMENSIONES / items

Pertinencia?

levancia?

Si

Claridad?

No

No

1

Me comunico utilizando la plataforma de Google Classroom con los

v

y companeros (as) de grado.

Pabupoenmdebaﬁeowieonuophbn utilizando la plataforma
% VoM.

o

Intercambio informacion, esquemas, mensajes y otros materiales
mamaelaphmsoogbmmmconmlpm@sot

AN

Redmotrabqoseolabombvoclpartirdelainfonnadon
los docentes en la 'orma e Classroom.

Obeervohseonecdonesyenaeﬂanzashechaspore'profesor
medlanneleogle_

Almm-sadrwdadesdigitalespormediodelGoogleClssaroom.
Son aimacenadas en su

Accedo a mis actividades y materiales programados en Google
Ciassroom desde cualquier punto de la ciudad y en cualquier
momento.

Accedoawcodosomawiadosporlosdooemeadenﬁode
Classroom.

Prmmwabqosdebsmaressmlasfed\as
en Calendar de Classroom.

SUNE X INP ] N [)]NE

NAY RN A ALY

N AV RAY . EIRNIRASLY

10

Cuatdohguoeontmalaptopylocehlaramimdetsoogle
Ciassroom cuento con seguridad en intemet.

1"

12

13

: " »
mmumwwmcwmwm
ser leidos, editados o comentados por las personas o grupos a

uienes autorizo.

14

Puedo visualizar mis actividad das en Google C ocom

desde celular, o PC.

N REATENA

RN

15

Pmm-hMWCmemm
operativo Android (11, 11 Pro, XR, 8 Plus) 0 IOS ( 8.0 - 2014

X

16

Puedo ingresar a Google C desde cualquier operador tales

lassroom
Movistar Claro, Bitel Entel o WIN.

<N [N} x XYY

\

| COMO MOVISIEN *ASND, SR eThe




ﬁ'p €SCUELA DE POSGRADO

7 Marca &2 altemativa que identifica los cambios generados que se muestran en las - v
imégenes de la comna Ay B.
8 Marca ks altemativa que mejor explica Ias propiedades del agua. V v v
9 Marca la altemativa que explica de manera comecta 1a clasificacidn de los recursos
naturales. v d
DIMENSION 3 Si No Si No Si No
10 | A partir de! texio, identifica y marcs I3 altemativa de solucidn tecnolégica mas v v V
adecuada para Juana
11 | como ahemativa de solucion tecnologica. ¢, Qué disefo elegirias para lo que pidid » o P
maestra?
12 | identifica y marca la aliemativa que mejor implementa y valida ia altemativa de v v v
solucidn tecnoldgica.
13 | Marca la allemativa que mejor comunica los impactos de su Biohuerto. (2 &«
Observaciones (precisar si hay suficiencia):
Opinién de aplicabilidad: Aplicable [ ] Aplicable después de corregir [ ] No aplicable [ ]
Apellidos y nombres del juez validador. Dr/ Mg: ewmakﬂkli . .. s s wﬂaoel .......... PR DNI: "._200?1/?6

Especialidad del validador: ..20¢702, &~/ clen/cthl 26 ;4- Exvegccons

MAGISTER CR DIDACTICA D8 LAI ZATEMA7I Cal

'Pertinencis: El item corresponde al concepto tedrico formulado.

*Relevancia: El item es apropiado para representar al componente o dimensi6n especifica del
constructo.

’Chrihd. Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del ftem, es conciso, exacto y directo

Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items planteados son suficientes para medir la
dimensién.
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ucv
ESCUELA DE POSTGRADO

CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE LA VARIABLE GOOGLE CLASSROOM

N DIMENSIONES / items Pertinencia® |Relevancia? Claridad?
_DIMENSION 1

Si No No Si No
1 Me CO utilizar s de Google Ct con los
docentes y compaheros (as) de grado. =

2 WmmﬁmomuiNmoﬁmwmndolammma
Je Google Classroom

infor esguemas, mensajes y otros materiales
w.mmhm&oﬂQMMﬂmlm

L) m-puﬁrdolamfommdm
WEmMmhmwlocmm.

s Observo ias comecciones y ensefianzas hechas por el profesor,

mediante e Google Classroom.
2

No No No

[ Al subrr mes Ivicack por dio del Google Classroom,
i_&mﬁwmww

7 Anu-aoan- iy en Google
i salqui ptmd.lodwadyenwalquler

m.

[] Accedo 2 o por los docentes dentro de
ia plataforma de Google Classroom.

] Presento mes trabajos de las diversas areas en las fechas

%mmawm
3

VINIY NN YN

0 C o con una laptop y/o ami de G
Ciassroom cuento con seguridad en intemet.

1" Cuando ingreso a2 Google Classroom desde otra cuenta me solicita
mi usuario y contrasefia.

12 Cuando utiizo Classroom y se presentan mensajes mal

12 mmuMT%mowm
ser leidos, o por las o

L5

14 | Puedo visualizar mis ScUVIGao en G =]

15 mm-u%w desd Iqul
sistema operativo Android (11, 11 Pro, XR, 8 Plus) 0 IOS ( 8.0 - 2014
a 15 — 2021)

16 | Puedo ingresar a Google Cl desde cualquler operador ales
como Movistar Claro, Bitel Entel o WIN

\\VI-"-\\\‘ VIS N RPN YIS [N

il AN A s AN A A AN S AN A A A A AN AN

e
Y \]z\\‘w




)} EscueLa oe poscravo

Observaciones (precisar si hay suficiencia):

Opinién de aplicabilidad: Aplicable [X] Aplicable después de corregir [ ] No aplicable [ ]
Apeliidos y nombres del juez validador. Dr/ Mg: ..r=id ... i saledi... sie. SN0 s DNL.. . Y.OSTUSIL e
Especialidad del validador.......... L3522 (e Educaine
. AH...de..05..de1 2022
Pertinencia: El item corresponde al concepto teérico formulado,
*Relevancia: El item es apropiado para rep al comp odi ion especifica del
constructo.
3Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del tem, es conciso, exacto y directo Y il
Nota: Suficiencia, se dice suficienci do los items pl dos son sufici para medir la %
dimensién.

Pt

CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE LA VARIABLE LOGRO DE COMPETENCIAS.

N° DIMENSIONES / items Pertinencia! |Relevancia? Claridad? Sugerenclas
DIMENSION 1 Si | No | Sl [ No | SI | No
1 De acuerdo con el texio ; Cuél sera el problema o pregunta de investigacion de
Juanita? A % &
2 Marca la attemativa que muestra ia hipbtesis mas adecuada para la siguiente
pregunta: 4, Como influye 2 buena alimentacién en el buen rendimiento académica Y & 55
de una estudianie?
3 Marca la aemativa que presenta la mejor estrategia de indagacibn para el o~
el ; v ”~
4 Marca la allemativa que mejor registra ka informacion y mensaje que brinda la
i v v v
5 De acuerdo con Ia siguiente imagen, marca la conclusion que responde a la
siguiente pregunta , Como influye ef lavado de las manos con jabon en la
eliminacitn del SARS-COV-27 - v e
2 No Sl No Si No
6 | Marca la respuesta que mejor explica respecto a las capas del sueko, N s




ﬁj ESCUELA DE POSGRADO

7 Marca la altenativa que identifica los cambios generados que se muestran en las
iméagenes de la columna Ay B. U
[] Marca Ia altemativa que mejor expica las propledades del agua. = -
”~
8 Marca Ia allernativa que explica de manera correcta la clasificacion de los recursos
naturales, v 7 re
DIMENSION 3 Si No Si_ | No | Si No
10 Amwlm.mnﬂﬁaymlamnwﬂvndewlmhmwgmmas
adecuada para Juana [ [ &
11| como altemnativa de solucion tecnologica. ¢ Qué disefio elegirias para lo que pidid la
maestra? s v &
12 Wymmhmuﬂvaumprlmpbnwnaynﬂdalam:mﬁvads o
solucidn tecnoldgica. & g
13 | Marca la allernativa que mejor comunica los impactos de su Biohuerto. P ”
Observaciones (precisar si hay suficiencia):
Opinién de aplicabilidad: Aplicable [X] Aplicable después de corregir [ ] No aplicable [ ]
Apellidos y nombres del juez validador. Dr/ Mg: .. 511g4.... Ri sl bt Bret Ml B S o, YRS T i
Especialidad del validador: ....... f..ﬁ.i.w\xzbie.\....ﬁzdy.%c‘fs% ...................... \eesmsess R S R R SSasasseiTeses

Ipertinencia: El item corresponde al concepto tedrico formulado.

IRelevancia: E| item es apropiado para representar al componente o dimensién especifica del

constructo.

3Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, es conciso, exacto y directo
Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items planteados son suficientes para medir la

dimension.

AH..de.2.5...del 2023

rd 53

Firma del Experto Informante.
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CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE LA VARIABLE GOOGLE CLASSROOM

N°® DIMENSIONES / items Pertinencia! [Relevancia? | Claridad? Suge
“DIMENSION 1 Si No &‘1 & No
1 Me comunico utilizando la plataforma de Google Classroom con los
docentes y compafieros (as) de grado. X A X
2 Participo en un debate o comunico mi opinion utilizando la plataforma
de Google Classroom. _ X A X
3 Intercambio informacién, esquemas, mensajes y ofros matenales
dWsaMdohMmaGoooleClassmomconmipmfesor X ¥ ¥
pafiero(a) de
4 mmwmammruummwm *
por los docentes en |a plataforma Google Classroom. X " 3
5 Observo las y hechas por el profesor, 7( @ ~
mediante el le Classroom.
2 Si No Si No Si No
[ ‘Al subir mis actividades digitales por medio del Google Classroom, N
2 Son almacenadas en su totalidad? X N
7 Am-mmymwidummnﬁmmeooah
desde punto de la cludad y en cualquier 5 X ~
mnemo.
L] Accedo 3 dos o tareas enviados por los docentes dentro de ~ J <
Ia plataforma de Google Classroom. X
§ | Presento mis trabajos de las diversas areas en las fechas X ~
programades en Calendar de Google Classroom. X
[ 3 % £ X
10 | Cuando ingreso con una laptop y/o celular a mi cuenta de Google X g
Classroom cuento con seguridad en intemnet. £
11 | Cuando ingreso a Google Classroom desde otra cuenta me solicita e
mi usuario y contrasefia. X Y
12 | Cuando utiizo Ciassroom y se presentan mensajes mal 4 v
intencionados Ia plataforma me permite bloguearios. pal X
13 | Los archivos que aimaceno en |a plataforma Classroom solo pueden {
urldaummo por las p 0 grupos a X ){
%W— S | No | si_ | No | Sl | No
14 | Puedo visualizar mis actv prog: en Google Classroom
desde celular, o PC. X x Y
15 Puedom Ia plataforma Googl desde cualqul
stema operativo Androld (11, 11 Pro, XR, 8 Plus) 0 IOS ( 8.0 - 2014 ¥ X
a15 2021) X
16 | Puedo a Google Cl desde cuslquier operador (nies
como Movistar Claro, Bitel Entel o WIN. % X A




Observaciones (precisar si hay suficiencia):

Opinién de aplicabilidad: Aplicable [X] Aplicable después de corregir [ ] No aplicable [ ]
Apellidos y nombres del juez validador. Dr/ Mg: ..... /’4.3444 ....... /Q"’ \;?‘-//)7”“"4' ..... 5‘44 ...... DN ZLYTLCLE .vviiaiunisisiine
Especialidad del Valdador........., 3 22 iitad AR e 2.

!Pertinencia: El item corresponde al concepto tedrico formulado.

2Relevancia: El item es apropiado para representar al componente o dimensidn especifica del
constructo.

’Chridad Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, es conciso, exacto y directo
Nota: Suficiencia, se dice suficiencia do los items planteados son suficientes para medir la —_——
i P e e, - .-~ N sucen

SUBDIRECTOR SECUNDARIA
LE. JEC - SFT “SANTA TERESA™
TARMA

CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE LA VARIABLE LOGRO DE COMPETENCIAS.

N° —_ DIMENSIONES / items Pertinencia’ [Relevancla? | Claridad® Sugerencl
1 Si No Si No Si No
1 De acuerdo con el texio 4 Cual sera el problema o pregunta de investigacion de P% 5
Juanita? x
2 MEWWMEWMMMhmwm
Mz¢mmmhmwmummunmwm x > S
de una estudiante?
3 mumumhmmu«mmmd > - =<
por el profesor,
4 mhmmmquymumm 52
imagen x
5 Deawudomnhmm,muot:mcuom:b
siguiente pregunta ¢, Como influye el lavado de las manos con
efiminacion del SARS-COV-27 X > >
2 sl No Si No Si Na
§ | Marca la respuesta que mejor expica respecio  1as capas del suelo. b2 4 X




ﬁi;scumntmsemoo

X X P4
7 Marca la atenativa que identifica los cambios generados que se muestran en |as
de lacolumna Ay B. bl X e
[] Marca la allernativa que mejor explica Ias propiedades del agua. x 2
[] Marca la alterativa que explica de manera correcta la clasificacion de los recursos
naturales. X -
>
3 Si No Si No Si No
10 | A partir del texto, identifica y marca la altemativa de solucion fecnolégica mas
adecuada para Juana X X X
11 | como altemativa de solucidn tecnokdgica. ¢ Qué disefo elegirias para lo que pidio la
maestra? ¥ X >
12 | Identifica y marca la aftemativa que mejor implementa y valida a altemativa de ¥ ¢ X'
solucion tecnologica
13| Marca la altemnativa que mejor comunica los impactos de su Biohuerto. Vs P B
Observaciones (precisar si hay suficiencia):
Opinién de aplicabilidad: Aplicable[ ] Aplicable después de corregir [ ] No aplicable [ ]
Apellidos y nombres del juez validador. Dr/ Mg: ,/)V’/,Lm/ﬁ*;«-//:/%m ........ Gl on:. LK FeL ..
Especialidad del validador: ....... Klelrriannd D o A (S 20721 = or AR T .
27 de.. 6 del 202.2.
IPertinencia: El item corresponde al concepto tedrico formulado.
*Relevancia: El ftem es apropiado para representar al componente o dimensién especifica del
constructo.
3Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, es conciso, exacto y directo
Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items planteados son suficientes para medir la Z
dimension. irma del Experto Informante.
i, Miguel Angel Marcelo Tello

SUBDIRECTOR SECUNDARIA
LE. JEC - SET *SANTA TERESA™
TARMA
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REGISTRO NACIONAL DE 5 Alicatvd = e

GRADOS ACADEMICOS Y TITULOS PROFESIONALES

BACHILLER EN PEDAGOGIA Y HUMANIDADES
MATEMATICAY FISICA

E:A(;Jl?[fgglE Fecha de diploma: 14/06/1991 UNIVERSIDAD NACIONAL
% Modalidad de estudios: - DEL CENTRO DEL PERU
EDUARDO ik

DNI 20071176 e . =
Fecha matricula: Sin infoermacion (***)

Fecha egreso: Sin informacion (***)

LAURENTE LICENCIADO EN PEDAGOGIA Y HUMANIDADES R SRR
CONDORI, MATEMATICAY FISICA ;
EDUARDO Fecha de diploma; 12/03/1992 2EL CENT;Z?Q 3EL Ry

DNI 20071176 Modalidad de estudios: -

MAGISTER EN CIENCIAS DE LA EDUCACION CON MENCION EN

DIDACTICA DE LA ENSENANZA DE LAS MATEMATICAS EN
LAURENTE EDUCACION SECUNDARIA
CONDORI, Fecha de diploma: 29/02/16 UNIVERSIDAD DE PIURA
EDUARDO Modalidad de estudios: PRESENCIAL PERU

DNI 20071176
Fecha matricula: Sin informacion (***)
Fecha egreso: Sin informacion (***)

Doctor en Ciencias de la Educacion

lE:ACl)}r\TlngIIE :Ilzcdhaalig:: ;p;(:z':ft;d:gso-:sll)zlizESENClAL et
’ < DEL CENTRO DEL PERU
EDUARDO PERU
DNI 20071176 Fecha matricula: 20/04/2013

Fecha egreso: 25/08/2014




REGISTRO NACIONAL DE & Spieatic = Guis

GRADOS ACADEMICOS Y TITULOS PROFESIONALES

Resultado

GRADUADO GRADO O TiTULO INSTITUCION

BACHILLER EN EDUCACION

MARCELO TELLO, MIGUEL | | echa de diploma: 18/09/2008 UNIVERSIDAD NACIONAL MAYOR DE SAN
Modalidad de estudios: -

ANGEL MARCOS

DNI 41431016 ; : PERU
Fecha matricula: Sin informacion (***)

Fecha egreso: Sin informacion (***)

MAGISTER EN ADMINISTRACION DE LA

EDUCACION
MARCELO TELLO, MIGUEL Fecha de diploma: 23/09/2014 :
ANGEL Modalidad de estudios: - UNIVERSIDAD PRIVADA CESAR VALLEJO

P
DNI 41431016 e

Fecha matricula: Sin informacion (***)
Fecha egreso: Sin informacion (**)

(***) Ante la falta de informacion, puede presentar su consulta formalmente a través de la mesa de partes virtual en el siguiente enlace
https://enlinea.sunedu.gob.pe/




% Aplicat = Gul
REGISTRO NACIONAL DE Gl fpiicaho e

GRADOS ACADEMICOS Y TITULOS PROFESIONALES

Resultado

GRADUADO GRADO O TiTULO INSTITUCION

BACHILLER EN EDUCACION

INGARICALDI, ROCIo | | echa de diploma: 18/09/2008 UNIVERSIDAD NACIONAL MAYOR DE
Modalidad de estudios: -

VILMA SAN MARCOS

DNI 40594311 : . PERU
Fecha matricula: Sin informacion (***)

Fecha egreso: Sin informacion (***)

MAGISTER EN PSICOLOGIA EDUCATIVA

INGA RICALDI, ROCIO | Fecha de diploma: 05/12/2014 UNIVERSIDAD PRIVADA CESAR
VILMA Modalidad de estudios: - VALLEJO
DNI 40594311 PERU

Fecha matricula: Sin informacion (***)
Fecha egreso: Sin informacion (***)

LICENCIADA EN EDUCACION SECUNDARIA
NG RISQLN?A ROCIO ESPECIALIDAD : CIENCIAS NATURALES UNIVERSID»;E‘&V:\A(:SSS; hrreReE
DNI 40594311 Fecha de diploma: 28/03/16 PERU

Modalidad de estudios: PRESENCIAL




Anexo 5: Base de datos de la variable Google Classroom
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Anexo 6: Del cuestionario de Google Classroom

Estadisticas de fiabilidad
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Estadisticas de fiabilidad

Numero de preguntas

13

Alfa de Cronbach

basada en elementos

estandarizados

0,910

Alfa de Cronbach

0,910




Anexo 7: Constancia de aplicacién del proyecto de investigacion

4 Direccién Rogonal  Unidad do Gostién
y PERU | e Educacion do Educacion - Junin _ Educativa Local -Tarma |

AUTORIZACION

El director de la|. E.|. J E.C — SFT "SANTA TERESA de Tarma, Mario
Antonio Erquinio Yupanqui, quien suscribe autoriza al estudiante;
ROSA LUCY ANAYA MARCOS identificado(a) con DNI N° 21122140
con Codigo de Matricula N° 7000826267, estudiante del programa de
MAESTRIA EN ADMINISTRACION DE LA EDUCACION en
modalidad semipresencial del semestre 2022- |, domiciliada en el Jr.
La Ermita 235 - Tarma, que aplique sus instrumentos de recojo de datos
de su proyecto de tesis, denominado “GOOGLE CLASSROOM Y
LOGRO DE COMPETENCIAS EN ESTUDIANTES DE UNA
INSTITUCION EDUCATIVA SECUNDARIA DE LA CIUDAD DE
TARMA, JUNIN 2022" durante el mes de junio del 2022.

Se expide la presente a solicitud de la parte interesada para fines
Que estime conveniente.

Tarma, 20 de junio de 2022

’iiiﬂ/'»—'":’

=7
%

Director de |a |.E.I. Santa Teresa A



ﬁ UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

ESCUELA DE POSGRADO
MAESTRIA EN ADMINISTRACION DE LA EDUCACION

Declaratoria de Autenticidad del Asesor

Yo, OCHOA CARBAJO JESUS ALBERTO, docente de la ESCUELA DE POSGRADO
MAESTRIA EN ADMINISTRACION DE LA EDUCACION de la UNIVERSIDAD CESAR
VALLEJO SAC - LIMA NORTE, asesor de Tesis titulada: "Google Classroom y logro de
competencias en estudiantes de una Institucion Educativa Secundaria de la ciudad de
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