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RESUMEN

El presente trabajo de investigacion titulado: “Estrategias ludicas para mejorar la
expresion oral de los estudiantes de 5 afios de la IEI N° 328 — Sullana, 2020”; tiene
como obijetivo disefiar un programa de estrategias ludicas para mejorar la expresion
oral de los estudiantes de cinco afios. El enfoque que presenta la investigacion es
cuantitativo; de tipo descriptivo propositivo; el disefio es no experimental de tipo
transversal. La poblacion esta conformada por 94 estudiantes; la muestra fue de 16
estudiantes. Las técnicas de investigacion aplicadas fueron fichas de observacion,
fichas de cotejo y andlisis documental; la aplicacién del programa de estrategias
ludicas se desarrollé en dos horas semanales. Se hizo uso de software estadistico
como el SPSS. Los resultados nos muestran que el diagnostico del nivel de
expresion oral tiene en promedio el 22% de un nivel alto; sin embargo, los
estudiantes presentan dificultades tales como el habla: pronunciacion, fluidez,
expresion, coherencia, vocabulario, movimientos y posturas. El 48% se encuentran
en el nivel de proceso, lo que indica que no se logran las capacidades para una
adecuada expresion oral. Unicamente el 30% de los estudiantes, logran desarrollar
las capacidades de expresion oral. Se ha podido conocer que la aplicacion de
estrategias ladicas mejora significativamente la expresion oral de los estudiantes

de cinco afos.

Palabras Clave: Estrategias ludica, expresion oral, educacion inicial y proceso de

ensefianza — aprendizaje.
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ABSTRACT

The present research work entitled: "Playful strategies to improve the oral
expression of 5-year-old students of the IEI No. 328 - Sullana, 2020"; aims to design
a program of playful strategies to improve the oral expression of five-year-old
students. The approach presented by the research is quantitative; propositional
descriptive type; the design is non-experimental cross-sectional. The population is
made up of 94 students; the sample was 16 students. The applied research
techniques were observation sheets, comparison sheets and documentary analysis;
the application of the playful strategies program was developed in two hours per
week. Statistical software such as SPSS was used. The results show us that the
diagnosis of the level of oral expression has an average of 22% of a high level;
however, the students present difficulties such as speech: pronunciation, fluency,
expression, coherence, vocabulary, movements and postures. 48% are at the
process level, which indicates that the capacities for adequate oral expression are
not achieved. Only 30% of students manage to develop oral expression skills. It has
been known that the application of playful strategies significantly improves the oral
expression of five-year-old students.

Keywords: Playful strategies, oral expression, initial education and teaching-

learning process.
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l. INTRODUCCION

El adecuado desarrollo que implica la expresion oral que corresponde a la etapa de
educacion preescolar es considera muy importante, debido a ello dependera la
capacidad que tendra el nifio para poder expresar de forma espontanea y segura
sus necesidades, intereses, opiniones y para el desarrollo efectivo de los futuros

procesos de aprendizaje.

Para Gomez, Molano y Rodriguez (2015); precisar la competencia de la expresion
oral exige un cierto nivel de habilidad y destreza comunicativa; lo cual no tendria
sentido sin tener en cuenta la comprensién; buena interpretacion y el
procesamiento de la informacion. En efecto el desarrollo adecuado de la expresion
oral debe estar orientado al logro de la fluidez; considerando la capacidad de
expresarse claro y espontdneamente; del mismo modo el volumen que se refiere al
nivel de potencia acustica; teniendo también en cuenta el factor de la coherencia;
gue consigna el poder expresarse de forma organizada para ordenar las ideas; se
debe de tener también en cuenta el ritmo, considerando aspectos como una
adecuada acentuacion y armonia; del mismo modo debe de considerarse la
emotividad priorizando en ella la capacidad de sensibilizar y persuadir al oyente;
finalmente los movimientos corporales, considerando la mimica, relacionandolos

con el contexto comunicativo.

Paises desarrollados como Francia, Finlandia, Suecia, Islandia, Noruega y
Dinamarca, denominados paises noérdicos; asi como también los Estados Unidos,
de Norteamérica han potencializado la educacién béasica con el desarrollo de
actividades educativas que se encuentran orientadas al desarrollo de la expresion
oral, las cuales deben de consientes del valor que genera esta habilidad
comunicativa en la formacion integral de la persona, contribuyendo a que las
personas puedan manifestar su capacidad de poder expresarse y defender sus
ideas o proyectos. En estos paises toman especial relevancia los examenes orales;
asi como también la educacion recreativa, ello trae como consecuencia un mayor

rendimiento en expresion y comprensién lectora.

En Latinoamérica las habilidades comunicativas referentes a la competencia de la

expresion y comprension lectora se ubican en los dltimos puestos, ello



considerando los reportes académicos del informe PISA, quienes tienen la
responsabilidad de poder evaluar el rendimiento académico de los estudiantes en
las areas de comunicacion, esta condicion establece que existe un claro problema
de falta de atencién de la capacidad de la expresion oral; ya que es la base de la

comunicacién y de la construccion de las relaciones a nivel interpersonal.

El Perl no es ajeno a esta problematica, ya que varias investigaciones ponen de
manifiesto la poca estimulacion que se realiza sobre el desarrollo de la expresion
oral en el nivel preescolar, lo cual podria facilitarse realizando un uso planificado y
adecuado de estrategias ludicas, lo cual se debe al desinterés de los directores,
maestros, y al desconocimiento de padres sobre el tema, generando falta de interés

por aprender, escasa participacion, distraccion y apatia en los nifios.

De acuerdo con el MINEDU (2019); en el sistema educativo nacional existen
diferentes problemas que afectan la realidad educativa; destacandose un bajo nivel
de la expresion oral en los nifios del nivel preescolar, esta condicién se evidencia
por su léxico limitado. Asi mismo se puede observar un poco estimulo en el hogar
y comunidad educativa para su buen desarrollo (ensefianza inadecuada, falta de
espacios lectores en casa, escasa interaccion con sus padres). Este problema
también se menciona en los informes anuales sobre el programa de evaluacion
internacional de alumnos; denominado prueba PISA; que corresponde a 65 paises
gue son evaluados sobre diversas competencias educativas; nuestro pais se ubica
en el lugar 62° sobre la competencia de la comprension lectora; y en el lugar 60°
en lo que respecta a la matematica y por ultimo en el puesto 63° en las
competencias educativas de ciencias naturales. De la misma manera los resultados
gue corresponden a la evaluacién censal de los estudiantes del segundo grado de
la Educacion Basica Regular — EBR; en la que se tiene que el 30,9% logra
comprender la lectura; sin embargo, se tiene que la gran mayoria en un 69,1%
presentan serias deficiencias en esta competencia, lo cual también afecta otras

areas de aprendizaje.

Segun previo diagnostico durante el desarrollo de la actividad pedagdgica en la IEI
N° 328 — la Margarita, del distrito de Querecotillo en la provincia de Sullana, se
puede observar por medio de las listas de cotejo del afio 2018 y 2019, que en

promedio el 70% de nifios presentan dificultades en la expresion oral. Las causas
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de este problema son mdltiples, pero la investigacion considero como causa
principal la falta de estrategias o técnicas Iudicas que motiven y fomenten su
creatividad e inteligencia, se limitan solo a propiciar espacios de aprendizajes
dirigidos, que no permiten que los nifios se expresen de forma clara, fluida, con
coherencia, entonacion y articulacion, dando como resultado nifios timidos,
inseguros, sin ganas de interactuar con su compaferos de clase, afectando su
desarrollo integral, lo cual repercute en el logro de las diferentes areas de

aprendizaje.

Ante la probleméatica expuesta se plantea la siguiente interrogante de investigacion:
¢, Cudl es el disefio que debe de tener un Programa de Estrategias ludicas para
mejorar la expresion oral en los estudiantes de cinco afos de la IEI N° 328 — La

Margarita, del distrito de Querecotillo — Sullana, ¢20217?

Varios psic6logos, pedagogos como Spencer (1855), Lazarus (1833), Groos (1898),
Bruner (1986), Piaget (1956), Vygotsky (1924), etc., resaltan la importancia del
juego para el desarrollo psicologico, educativo y social de los nifios, sustentados en

gue todo lo que se aprende jugando se asimila de manera mas rapida y eficaz.

Si tenemos en cuenta que, al ingresar el nifio a la escuela, trae consigo el lenguaje
gue su familia utiliza en actividades diarias y es la escuela quien debe mejorar su
expresion oral, se hace relevante reflexionar sobre el rol que tienen los entes
comprometidos con el aprendizaje de los nifios de la primera etapa de la EBR. El
docente no debe limitarse solo a transmitir conocimientos, sino que debe ser
investigador, transformador, orientador, motivador y gestor de estrategias de
aprendizaje, de tal forma que, a partir de un previo diagnostico del nifio en expresion
oral, apligue adecuadas estrategias ludicas que fortalezcan su expresion oral y

motiven su aprendizaje.

El desarrollo de la presente investigacion, es importante porque permite conocer
previo diagndstico la situacidon de la expresion oral e identifica y aplica estrategias
lidicas orientadas a la motivacion, que supone acabar con muchos de los
problemas que dificultan el proceso cognitivo y que afectan el desarrollo de los
nifnos de la IEI N° 328 — |la Margarita, del distrito de Querecotillo en la provincia de

Sullana.



El objetivo general de la investigacion esta dado por disefiar un programa de
estrategias ludicas para mejorar la expresion oral de los estudiantes de cinco afios
de la IEI N° 328 — La Margarita, del distrito de Querecatillo — Sullana. Asi mismo
para el objetivo se deberd tener en cuenta; primero diagnosticar el nivel de
expresion oral de los estudiantes; asi como también disefar las estrategias ludicas
para mejorar la expresion oral; y por ultimo validar la aplicaciéon de estrategias
lddicas en los estudiantes de 5 afios de la Institucion Educativa Inicial N° 328 — La

Margarita, del distrito de Querecotillo — Sullana.

La hipotesis de investigacion se centra en lo siguiente: el disefio de un Programa
de Estrategias ludicas mejorara la expresion oral de los estudiantes de cinco afios
de la IEI N° 328 — La Margarita, del distrito de Querecaotillo — Sullana, 2021.



Il.  MARCO TEORICO

Paulette y Vargas (2019), en Costa Rica muestran una experiencia pedagogica de
animacion de la lectura y escritura, realizada por un grupo de estudiantes; la
metodologia desarrollada es investigacién — accion, la experiencia se desarrollé por
medio de estrategias ludicas utilizando titeres y teatrines para la narracion de
cuentos. Participaron 60 nifios del I y Il ciclo, 12 maestros de la Finca Guarari, asi
como 23 estudiantes de la UNA. Segun los indicadores de evaluacién los nifios
construyen sus propios cuentos elaboran titeres y presentan obras, demostrando
un cambio significativo en la motivacidén hacia la lectura y mejora de la participacion

de los nifios en aula.

Baque y Vallejo (2018); en Ecuador, analizan las estrategias ludicas en el desarrollo
de la expresion oral de los nifios y nifias del nivel preparatoria “Unidad Educativa
CEPE” de la provincia Pichincha. La investigacion es de tipo exploratoria —
descriptiva — explicativa. Se conté con la participaron de un directivo; quince
docentes; treinta seis padres de familia y la misma cantidad de nifios y nifias, dando
un total de 88 involucrados que seria los beneficiados. Los instrumentos utilizados
fueron: encuesta a docentes y representantes legales; entrevista abierta aplicada
al director de la institucion educativa; y la ficha de observacién la cual evallta la
participacion de los estudiantes. Se concluye que el diagndstico determina la forma
tradicional de los docentes, con clases expositivas, carentes de motivacion y sin
activacion de saberes previos, lo que genera la no participacion activa, aunado a la
escasa participacion de los padres de familia. Asi mismo se tiene que la aplicacion
de estrategias ludicas influye en el desarrollo de la expresion oral, ademas favorece

el desarrollo emocional, linglistico y social de los estudiantes.

Mosquera, Palacio, y Guisao (2017); en Colombia, plantean una propuesta
enfocada en el dinamismo del proceso de ensefianza de la comunicacién oral en
estudiantes de 4° y 7° de la IE Luis Eduardo Arias, de Antioquia. La investigacion
presenta de manera ordenada una serie de ejercicios practicos que orientan la
ensefianza de la comunicacion oral. Del diagnéstico se resalta la dificultad de los
estudiantes del 4° y 7° afio, para expresar ideas, sentimientos, esto los lleva a ser
timidos, con poca participacion; esto es a causa de: educadores no estimulan el

lenguaje oral, predominio de ensefiar la lengua escrita. La propuesta implantada
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influye positivamente en la emocion y efectividad, ya que se observé mejora en su
expresion e integracion a las actividades propuestas, lo cual mejoro las habilidades

en expresion oral.

Gbémez, Molano y Rodriguez (2015), en Colombia, se enfocan en fortalecer el
desarrollo de actividades ladicas, como estrategia pedagdgica de fortalecimiento
del interés y habilidades en el aprendizaje de los estudiantes de la IE Nifio Jesus
de Praga, Ibagué — Colombia. La investigacion es cuantitativa, de disefio
investigacidén — accion. Inicia con un diagnostico observacional del entorno familiar,
social y escolar de los 29 estudiantes que integran el grado preescolar. La
investigacion resalta la escasa estimulacion de la expresion oral mediante
estrategias ludicas, lo cual se debe al desinterés de los docentes, director, padres
de familia lo cual genera desmotivacién, escasa participacion, distraccion y apatia.
Los resultados fueron significativos para el aprendizaje de los estudiantes,
contribuyo a la reflexion pedagdgica con miras a la aplicacion de estrategias
innovadoras, previo diagndstico del nifio al llegar a la etapa de EBR, en los padres
de familia se afianza el conocimiento y la ventaja de utilizar la ltdica en el proceso

educativo de sus hijos.

Villena (2018), en el Peru, realizo su investigacion enfocada en la aplicacion de un
plan de accién de estrategias ludicas cuyo propésito fue desarrollar las habilidades
y capacidades de la expresion oral en nifios de cuatro afios del nivel inicial. La
investigacién se desarrolla bajo un enfoque cuantitativo, de disefio pre experimental,
ya que mide las variables durante el pre y pos test; el muestreo aplicado fue no
probabilistico; se ha trabajado con un grupo ya formado por veinticuatro estudiantes.
La técnica utilizada es la observacion, en el cual se hace uso de instrumentos como
el registro anecdotario, lista de cotejo, la observacion directa y la guia de
observacion. La confiabilidad del instrumento se ha verificado por medio del alfa de
Cronbach, haciendo uso de la escala de Likert. La prueba de hipétesis se realizo
haciendo uso Wilcoxon. Concluyendo que la aplicacion de estrategias ludicas eleva
de manera significativa el nivel de expresion oral, favoreciendo la pronunciacion de
palabras, el desarrollo fonoldgico, sintactico y semantico, asi como también hablar,

expresarse y mejorar el aprendizaje de los nifios.



Guevara y Sanchez (2018); en el Per(; analizan los resultados que presenta la
aplicacion de las estrategias Iudicas que favorecen el desarrollo de las capacidades
de expresion oral en los nifios y nifias de cuatro afios de edad. La investigacion se
desarrolla bajo un pre experimental. La poblacion y muestra fueron censales fue
constituida por 26 nifios y nifias de cuatro afios. Se ha tomado una prueba escrita
y se observa sus resultados en funcidn de la ficha de observacion y lista de cotejo.
Después de haber aplicado el programa se observa que el 96% de los estudiantes
muestran tener niveles de expresion adecuados, lo cual favorece el desarrollo del

programa de estrategias ludicas.

Diaz y Monroy (2017), en Pera desarrollaron un estudio en el cual se presenta la
ejecucion de estrategias ludicas orientadas al desarrollar la expresion oral en los
nifos y nifias. La investigacion es aplicada, con un enfoque cualitativo y socio critico.
Las técnicas utilizadas fueron la encuesta (instrumento cuestionario, de preguntas
abiertas aplicado a la directora), la observacion (instrumento, ficha de observacion
gue recoge informacién del proceso de ejecucion del plan de accion) y la evaluacion
(instrumento ficha de evaluacién aplicada a los nifios luego de cada sesion de
aprendizaje). Como técnica de andlisis de datos utilizo la triangulacion de la
informacion, con la finalidad de dar mayor valides a las conclusiones. La
investigacion concluye que la ejecucion de estrategias ludicas incide de forma
positiva sobre la expresion oral de los nifios y nifias y que favorece su desarrollo de

la expresion oral.

Barrantes (2017), en Perq; aplico el método ludico para el desarrollo de las
habilidades cognitivas del area de Ciencia Tecnologia y Ambiente en estudiantes
del tercero de secundaria de una Institucién Educativa. La investigacion fue de tipo
cuasi experimental, desarrollada bajo un enfoque cuantitativo. La aplicaciéon del
método ludico implico el uso de diversos juegos con los estudiantes que integran el
grupo experimental. Respecto al desarrollo de habilidades cognitivas se aplicé un
test de habilidades cognitivas a nivel pre y post. Se concluye que las habilidades
cognitivas de los estudiantes son mayores significativamente con respecto al grupo
de control, lo cual demuestra la efectividad del uso del método ludico, por tal razén

se recomienda el uso de esta experiencia de aprendizaje.



Vigotsky, (1982); manifiesta que las actividades ludicas favorecen la zona del
denominado desarrollo préximo del nifio; en el desarrollo del mismo se tiene que la
edad media siempre sera una variante que favorece el crecimiento de los nifios,
aportando de manera efectiva en su conducta y comportamiento cotidiano; el juego
en si ayuda en el contexto real favoreciendo las tendencias evolutivas; lo cual

genera un mejor desarrollo integral.

Sanchez (2009); considera que el juego y el desarrollo de las actividades ludicas
en entornos educativos; constituye un factor muy importante que favorece el
desarrollo infantil; el cual debera de surgir de forma natural y espontanea; sin tener
en cuenta ningun aprendizaje previo; por otra parte, algunos educadores un rol muy

importante y que favorece de manera efectiva el aprendizaje.

Quintero y Quintero (2008); consideran que el desarrollo ludico es esencial y que
direcciona la actitud y la disposicion frente a la vida; lo cual favorece el crecimiento
y la calidad de vida de las personas, por tal razon se puede realizar procedimientos
gue se encuentran orientados a generar una mayor influencia entre los aspectos
educativos; considerando a las actividades ladicas como un agente facilitador y
potenciador a nivel individual y colectivo de los estudiantes; favoreciendo la

innovacioén y la creatividad.

De la Torre (2000); considera que las estrategias en general constituyen
procedimientos por medio de los cuales se organiza secuencialmente las acciones
gue buscan alcanzar los fines deseados; asi mismo estas se justifican poniendo en
practica el desarrollo de la actividad docente; la cual es esencial para el logro del

aprendizaje.

Tejada (2000); establece una clasificacion de las estrategias atendiendo el
protagonismo del desarrollo de la accién; por tanto, debe de considerarse que
puede resultar dificil hallar la atencion de estrategias que conlleven al desarrollo del
trabajo educativo. Desde la perspectiva del autor disefiar estrategias ladicas
requiere una especial atencion del docente que direcciona su labor en beneficio del
estudiante; tal como corresponde a la atencion de la recepcion y la exploracion;
constituyéndose en escenarios para la atencion de las actividades de caracter

formativas y la interaccibn de la construccion del proceso de ensefianza —



aprendizaje; teniendo muy en claro el aspecto cognitivo, las practicas, las escalas
valorativas y los problemas propios del contexto en el cual se desarrollan las

acciones.

El juego constituye una actividad ligada a las personas en general. Los
profesionales que estudian la conducta animal identifican un posible patrén que se
presenta en la ontogénesis humana; la cual se presenta a lo lago de la evolucion.
Este patrén se asocia a la infancia; pero se encuentra presente a lo largo de la vida
de las personas. Muy comunmente se tiene que la actividad laboral presenta
antagonismo con las actividades de ocio o diversién; sin embargo, hay que tener
en cuenta que por medio del juego se puede transmitir normas de conducta, valores

e incluso resolver conflictos, favoreciendo el desarrollo de la personalidad.

La actividad ludica presenta funciones complejas; incluso su naturaleza en la
actualidad no posee una explicaciéon teérica completa. Por ello se acude a
diferentes referentes tedricos; considerando diferentes aspectos de la realidad; sin
embargo, el rol y naturaleza de esta actividad favorece el desarrollo humano y

permite mejorar las actividades en el proceso de ensefianza — aprendizaje.

Aristételes y Platon argumentaban la importancia del aprendizaje por medio del
juego y declaraban que las actividades ludicas favorecian la formacion de la mente
contribuyendo de manera efectiva en la vida adulta. En el siglo XIX se tienen
algunas teorias que explican la importancia de este contexto como Spencer (1855);
quien considera que el juego es consecuencia de un exceso energético de las
personas; ya que mediante el desarrollo de esta actividad se consumen las
energias excedentes, planteando la llamada Teoria del excedente de energia. Por
otra parte, Lazarus (1883); considera que las personas deben de desarrollar
actividades trabajosas y complejas que generan fatiga; y que por medio de
actividades basadas en el juego se descansa de dichas acciones, lo cual permite
plantear una teoria, llamada Teoria de la relajacion. Gross (1898 — 1901);
manifiesta que el juego es una forma de ejercitar la parte instintiva delas personas
con la finalidad de poder desarrollar dicha caracteristica de manera completa.
Califica al juego con un conjunto de actividades preparatorias que son necesarias
para la vida adulta, el juego se realiza por placer y plantea la llamada teoria de la

practica o del pre ejercicio.



En el siglo XX, tenemos a Hall (1904); quien considera que el juego es la parte
evolutiva de la persona; por medio del cual el nifio expresa el historial de la
humanidad, planteando de esta manera la Teoria de la recapitulacion. Freud
considera que el juego es una necesidad para poder satisfacer de manera efectiva
los instintos agresivos y eroéticos; basados en la necesidad de expresion y
comunicacién de caracter vital, sumandose las emociones que acompafan al
desarrollo de esta experiencia; declara que el juego ayuda a las personas se

sentirse libre de conflictos y que estos se resuelven por medio de la ficcion.

Piaget (1966); considera que el juego constituye un proceso de desarrollo continuo;
asi declara en sus observaciones clinicas; asi mismo relaciona al juego con los
estadios cognitivos; precisando que el juego presenta diferente formas y
manifestaciones en el desarrollo infantil; lo cual obedece a las estructuras
cognitivas. Se tiene en claro dos componentes que permiten la adaptaciéon de la
inteligencia a la realidad; siendo la asimilacion y acomodacion; indicadores que
favorecen el desarrollo de la estructura cognitiva; ademas hay que considerar que
el juego constituye un paradigma que favorece la asimilacion de las actividades
infantiles; siendo a la vez una actividad de carécter necesario para la interaccion

del colectivo humano.

Sternberg (1989), sefala que el planteamiento tedrico de Piaget considera que la
actividad ludica constituye la asimilacion de la fantasia; la cual se evidencia también
por medio de caracteristicas fisicas que en ocasiones son ignoradas; ya que
consideran que no se ajusta al contexto. Quienes aceptan la teoria de Piaget;
insisten en la importancia de tener en cuenta el desarrollo humano; ya que debe de
considerarse el poder comprender los aspectos que se enmarcan en la realidad.
Los docentes que aceptan la teoria de Piaget; consideran que el desarrollo de las
actividades de aprendizaje debe de ser activas y que satisfagan la curiosidad de
los educandos de la mejor manera cuyo objetivo se orienta a la exploracion,

discusion y el debate.

Para Berger y Thompson (1997); manifiestan que Piaget basa sus estudios en el
desarrollo moral; ya que para desarrollar las actividades ludicas se deben de
cumplir normas de juego. Por ello la manera de relacionarse y comprender las

normas Yy reglas de juego es de mayor comprension; si de por medio existe una
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mayor evolucién de las personas que participan en la actividad, asociados a la

norma social.

Bruner y Garvey (1977), consideran dentro de sus planteamientos la teoria instintiva
de Gras; la cual sefiala que por medio del juego se pueden ejercitar algunas formas
conductuales teniendo también en cuenta los sentimientos de acuerdo a la cultura
en la cual se desarrollan. Hay que considerar que el entorno posibilita el hecho de
brindar posibilidades para el desarrollo de las capacidades individuales que
posibilitan el juego; muchas actividades por mas simples o complejas que estas
sean se convierten actividades de juego; lo cual recibe el nombre de Teoria de la
simulacion cultural. Por otra parte, Sutton — Smith y Robert (1964, 1981); plantean
una teoria que se basa en el llamado juego de valores que dependera de cada
cultura; pudiendo aparecer juegos donde existe predominio de la fuerza fisica;
estrategias ludicas o juegos de azar; que también se relaciona a distintos tipos
econdémicos y de organizacion social; esta ultima recibe el nombre de teoria de la

enculturizacion.

Vygossky (1991); presenta algunas controversias y criticas hacia la teoria de Gras;
sefialando que el juego presenta un significado y fundamentalmente se caracteriza
porque se debe de considerar el inicio del comportamiento a nivel conceptual. El
juego transcurre en el nilo como una accion que se encuentra fuera de la
percepcion directa; se desarrolla de forma imaginaria. El aspecto mas importante
del desarrollo del juego es que se presenta como una situacién imaginaria que
cambia el comportamiento del nifio; por medio del cual se pueden definir los actos

y extenderse hacia el desarrollo de situaciones imaginarias de forma exclusiva.

Tal como como ya se ha precisado; el juego constituye un camino universal y
natural; que permite el desarrollo de las personas de manera integral para beneficio
de la sociedad. Por esta razon el juego se encuentra vinculado de manera directa
al desarrollo infantil; siendo también una actividad de caracter espontanea y natural,
en la cual se destina por parte de los nifios el mayor tiempo posible; estas acciones
definen la personalidad y fortalecen el desarrollo de las habilidades sociales;
estimulando también el desarrollo y crecimiento de las capacidades cognitivas y

psicomotoras; se ha comprobado que las actividades ludicas ensefian a vivir en
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armonia; permiten conocer las limitaciones de la personas y ayudar al crecimiento

y maduracion.

Lee (1977); define al juego como una actividad de caracter principal para el
desarrollo del nifio; ya que por medio de su desarrollo se aprende; asi mismo
permite desarrollar destrezas que facilitan la comprension del entorno en el cual se
encuentran. La actividad ludica es un factor muy importante en el desarrollo del
nifo; ya que por medio de estas actividades aprende destrezas; que posibilitan su
crecimiento y descubrimiento cognitivo; favoreciendo una mejor comprension del
ambiente en el cual se encuentra. DES (1967); sefala que el juego constituye el
medio fundamental para el desarrollo del aprendizaje; por medio del mismo se
desarrolla de manera gradual conceptos y relaciones que se deberan de aprender
sin discriminar o establecer juicios a priori; el juego permite sintetizar y analizar; asi

como también formular e imaginar el desarrollo de las acciones educativas.

Vigostky (1979); sefala que el progreso del nifio se debe al desarrollo de la
actividad ludica; determina el desarrollo del nifio; creando la llamada Zona de
Desarrollo Proximo; por medio del juego el nifio estara siempre sobresaliendo de la
edad promedio; considerandose acciones que facilitan la conducta diaria. UNESCO
(1968); sefiala que el juego permite el crecimiento cerebral y condiciona
consecuentemente el desarrollo individual. Eisen (1994); considera que hay que
tener en cuenta el factor bioldgico de las personas y concluye que es a la vez un
instrumento que permite la maduracion y estructuracion a nivel cognitivo; asi mismo
el juego es una capacidad que favorece el desarrollo de la memoria y la atencion lo

cual amplia el horizonte del proceso de aprendizaje.

Hetzer (1965); considera que los nifios desarrollan un interés especial en las tareas
educativas que tienen como soporte el juego; asi como una constante disposicion
para las actividades que impliquen tal efecto. Jowett y Sylva (1986) consideran que
la escuela en sus primeros afos ofrece la posibilidad de desarrollar retos que
contribuyen al desarrollo cognitivo por medio de las actividades ludicas de
aprendizaje; situacion que permite una mayor motivacion e interés por los
contenidos educativos. Cordero (1986); afirma que el juego educativo permite el
desarrollo de la memoria y la atencién; incluso contribuye a la concentracion; y

favorece la comunicacion entre quienes se encuentran vinculados en el desarrollo
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del juego; facilita la introduccion de los educandos en la construccion de ideas de

manera concreta.

Osborn y Milbank (1987); concluyen que la educacién a nivel preescolar; presenta
una alta incidencia en el desarrollo de juegos, los cuales deben de revestir calidad
y oportunidades de aprendizaje; de tal manera que se cuenten con beneficios
concretos que favorezcan el logro de los aprendizajes y contribuyan de manera
efectiva a la formacién integral de los mismos. Kaufman (1994); sefiala que las
actividades ludicas deben de brindar oportunidades que contribuyan de manera

efectiva hacia el desarrollo cognitivo y socioemocional.

Tal como se ha expuesto se tiene que varios autores resaltan la funcion educativa
de las actividades ludicas; cabe resalta que la etapa infantil es esencial para formar
a la persona; la cual presenta una fuerte inclinacion en los primeros afios de vida
hacia el tema de los juegos; de tal manera que el juego constituye una actividad
recurrente en el accionar diario del nifio. Tal condicion implica dedicarle una
especial importancia hacia su uso educativo. Sin embargo, también es necesario
precisar y dar a conocer que el juego no constituye una forma de suplantacién de

otras formas de ensefanza.

Vaca (1987); sefiala que el juego es una caracteristica esencial en las escuelas;
incluso es su base de desarrollo; para tal condicion se deben de atender tres
factores esenciales: espacio, tiempo y seguridad. Pudiéndose afiadir también la
mentalidad del docente. Bruner (1989); sefiala que el rol del docente es
fundamental ya que de su responsabilidad depende el direccionamiento de la
conducta del nifio. Por ello la gestion educativa demanda tener muy en claro los
componentes que favorecen el desarrollo educativo del juego en la ejecucién de las

actividades de aprendizaje.

Es necesario precisar que el juego constituye un instrumento por medio del cual se
deben de direccionar las actividades didacticas que se desean lograr; de esta
manera los educandos priorizaran el desarrollo de las capacidades cognitivas; que
se encuentran a su alcance y que favorezcan las actividades del comportamiento a
nivel motivacional y propiciando también el desarrollo integral. Hay que destacar

que el juego constituye un recurso para propiciar el llamado aprendizaje

13



significativo; ayudando también a proponer objetivos concretos que se desean
alcanzar; teniendo como base la atencion de una actitud tranquila y equilibrada que
favorezca el disfrute a nivel educativo. Por tal razén el docente debe de planificar
sus actividades educativas; alcanzando mejores resultados conforme se redefinan

las acciones programadas.

Cabe sefalar que el juego constituye un instrumento trascendente para el
desarrollo del aprendizaje; por ello es importante seleccionar de manera adecuada
los instrumentos evaluativos; con el objetivo de poder medir favorablemente el
potencial educativo; para ello se requiere una adecuada intervencion didactica que
debe de tener como caracteristica la reflexion y la consciencia. Para el desarrollo
de tales acciones se debe de tener en cuenta las siguientes acciones: construir vias
de aprendizaje basados en el comportamiento colaborativo y cooperativo; asi como
también permitir el crecimiento y desarrollo integral de los educandos; se debe de
considerar también las situaciones que demanden un reto; el cual siempre resultara
favorable. Hay que tener cuidado que en los juegos a desarrollar no siempre deben
de destacarse las mimas personas; se deben de desarrollar juegos diversos que

favorezcan la atencion de procesos distintos.

De acuerdo a las consideraciones ya sefialadas tenemos que por medio del
desarrollo del juego se deben de proporcionar experiencias que puedan ampliar y
profundizar lo que ya se conoce; asi como también estimular para un mayor
aprendizaje de contenidos educativos; pudiendo presentar mayores oportunidades
en base a la planificacion y la espontaneidad. Se debe de tener en cuenta el tiempo
para poder desarrollar las actividades y completar las mismas; asi como también
se debera contemplar el uso del lenguaje para poder describir la experiencia,;
favoreciendo y fortaleciendo el comparfierismo en el juego generando de esta
manera un mayor valor; y proporcionando oportunidades para un desarrollo de

mayor complejidad e integridad.

El juego presenta una distinta tipologia dependiendo de la funcién que se debe de
desarrollar; atendiendo también la etapa evolutiva del educando y la funcion que se
desea desarrollar. El juego puede clasificarse atendiendo el contenido, el nimero
de participantes, si el juego es individual o colectivo. Estas distintas tipologias

ldicas dependeran mucho del marco teo6rico que se desea estudiar. La
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clasificacion que se presenta en las lineas siguientes se basa en el aporte de Russel
(1970); el cual analiza al detalle el desarrollo de las actividades ludicas;

considerando el desarrollo y crecimiento de la persona.

Un primer tipo de juego es llamado configurativo; en el cual se presenta la tendencia
de poder configurar la proyeccion del tipo de juego que se desea desarrollar;
teniendo en cuenta por ejemplo configuracion del personaje; la utilizacion de piezas
de colores, etc.; este tipo de juego tiene una intencion planificada e intencional para
atender algo concreto. Este tipo de juego facilita la forma y el efecto de la accion

que se requiere alcanzar.

Tenemos también el llamado juego de entrega; el cual consiste en el desarrollo de
juegos infantiles en el cual se configura entregas de material; destacandose dos
tendencias elementos de cooperacion y ayuda que se brinda en el desarrollo del
juego. Los juegos de entrega implican la atencion de una relacién entre las variables
gue se atienden. Un ejemplo de este tipo de juego esta dado por el uso de la pelota
y el bote y rebote de la misma entre dos personas; introduciendo en esta actividad
ritmo de botes; asi mismo existe una amplia variedad de este tipo de juegos como

bolos, correr en monopatin, aros, etc.

Otro tipo de juegos es la representacion de personajes; considerando como nucleo
las cualidades del personaje que tiene especial atencidon; para ello se debe de
caracterizar al personaje central; en esta representacion del personaje se genera

la asimilacion de los procesos educativos.

Por altimo, el llamado juego reglado; en el cual se tiene la accion que configura el
desarrollo de la actividad; la cual se llevara a cabo en el marco del cumplimiento de
normas y reglas preestablecidas y que presentan limitantes a las acciones a
desarrollar. Hay que tener en cuenta que la accién que desarrolla el jugador debe
de promover la ejecucién de la accién. Hay que tener presente que los nifios suelen
ser muy exigentes en el cumplimiento de las reglas de juego; ya que por medio de
esta accion se percibe una garantia de su viabilidad; considerando también que el
cumplimiento de tales reglas favorece la seguridad y el orden para un mejor
desarrollo de las acciones ludicas; buscando de esta manera las oportunidades

para poder ganar.
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Piaget; sefala que los juegos ya mencionados; hay que agregar otros que estan
asociados al comportamiento y a la jerarquia; lo cual favorece un desarrollo
progresivo del aspecto cognitivo. Se tiene los llamados juegos de ejercicio los
cuales se presentan en el periodo denominado sensorio motor que va de cero a
dos afios. En esta etapa se realizan movimientos y gestos que se encentran
asociados al placer y que sirven para consolidad el aprendizaje adquirido; se basa

en la repeticién y en el aspecto sensorial motor; siendo ejercicios basicos o simples.

Piaget también considera a los llamados juegos simbdlicos los cuales se
desarrollan en la llamada etapa pre conceptual que va de los dos a cuatro anos;
esta etapa coincide con el desarrollo del lenguaje y ayuda muy poderosamente a la
capacidad de representacion; aparecen los juegos de friccion; los objetos se
pueden transformar en otros simbolos que no estan presentes y que son fuente de
la imaginacién como por ejemplo una mufieca se convierte en nifia; 0 un objeto
cuadrado se convierte en un camion. Lo esencial de esta accion es que nifio
atribuye significados a objetos y simula situaciones imaginarias, pudiendo incluso
asignar roles ficticios simples o complejos en diversas situaciones. Hay que
considerar que los juegos simbdlicos condicionan actos y movimientos complejos
gue podrian calificarse como parte de los juegos basados en los ejercicios sensorio

motores.

En esta etapa los movimientos se condicionan al contexto del desarrollo del juego
simbdlico; a la simulacién y representacién que son caracteristicas de la accion
predominante. En esta fase el desarrollo cognitivo se interioriza y el nifio desarrolla
un simbolismo puro a nivel ludico. El proceso del pensamiento se encuentra ligado
alo inmediato, lo concreto y lo presente un desarrolla un mayor nivel de complejidad.
El nifio asocia situaciones pasadas y se anticipa a los hechos que pueden venir.
Este tipo de juegos se desarrollan atendiendo un nivel mayor de ficcién, simulacion
y representacion; interviniendo personajes imaginarios y representando situaciones

pasadas que se desarrollan por medio de las actividades ludicas.

En la etapa intuitiva que va desde los cuatro a los siete afios; los juegos de fantasia
pierden preponderancia y se desarrollan mas los juegos de socializacién; que
acercan al nifio a las reglas sociales. Por ello el pensamiento intuitivo es la antesala

de la logica. El desarrollo de las actividades ladicas implica una mayor motivacion
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por la manipulaciéon de conjuntos; por elementos multiples, por reagrupamientos
ordenados de forma lineal; en esta fase se evidencia el limite del razonamiento. Los
juegos de construccién van apareciendo de manera progresiva enfocandose en
diferentes niveles del juego y la adaptacion de conductas. El juego es una especie
de elementos de distintas formas los cuales reciben el nombre de juegos de

construccion o ensamblaje.

Los llamados juegos de reglas se desarrollan de forma progresiva y a la vez confusa
entre los cuatro y siete aflos de edad; para su desarrollo se tiene en cuenta los
modelos con los que se disponga. Para un mejor desarrollo de esta accion se tiene
la presencia de hermanos mayores y los mismos comparieros de aula de clases;
agui se desarrolla juegos concretos y simples, atendiendo reglas de juegos; lo cual
de manera progresiva genera una mayor independencia en la persona. Por medio
de este tipo de juegos las personas desarrollan estrategias de accién social; y a la
vez aprender a tener un mayor control de la agresividad; valorando también la

responsabilidad y la democracia generando confianza en el grupo.

El nivel inicial de la Educacién Bésica Regular — EBR, brinda su servicio educativo
a nifios y nifias menores de seis afios; el nivel educativo se organiza en dos ciclos
diferenciados el cual se presenta de cero a dos afios el primero; y de tres a cinco
afios el segundo nivel. Cabe destacar que la educacién inicial es un nivel muy
importante; en razén a que se establece las bases para el desarrollo del potencial
cognitivo, social, afectivo y bioldgico; asi mismo se orienta hacia el desarrollo de
competencias; reconociendo en los nifios sus particularidades propias y los ritmos
de atencion y desarrollo. El nivel educativo inicial brinda la posibilidad de interactuar
basados en su propia iniciativa; favoreciendo el desarrollo de las condiciones fisicas
y también afectivas. (MINEDU, 2016).

Aixala (2012); considera que la lectura es un proceso de aprendizaje importante,
asi mismo la comprensién va mas alla de la decodificacion de textos. El estudio de
la lectura debe originar la interiorizacion del mensaje, asi como su interpretacion y
conceptualizacion. Baca (2018); sefiala que el lenguaje a nivel oral esta dado por
un conjunto sistematizado de sonidos; por medio de los cuales las personas

comunican sus pensamientos y sentimientos; el lenguaje oral es una capacidad
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linglistica que tiene como base el desarrollo de una conversaciéon frente a una

determina situacion.

MINEDU (2016); considera que en la educacion inicial se debe de tener muy en
claro la planificacién del programa a nivel curricular; en el cual se define a la
expresion oral como una capacidad que desarrollan los estudiantes y que les
permite el poder expresarse de manera segura y espontanea, en atencion a
intereses necesidades y opiniones. Asi mismo se tiene que el lenguaje oral se
desarrolla de manera libre y espontanea; buscando la relacion entre las personas
que les permita atender capacidades como comprender, escuchar y expresarse con

espontaneidad y claridad, respondiendo a sus intereses y emociones.

Martinez, Tocto, y Palacios (2015); sefialan que la expresion oral permite poder
captar la intencionalidad de los demas; asi como también sus pensamientos y
deseos; por medio del desarrollo de los mensajes no verbales; los cuales se
transmiten por los gestos faciles y de nuestro cuerpo; puede existir una clara

comunicaciéon que favorezca el desarrollo de la misma.

Baque y Vallejo (2018) consideran que la definicion de la expresion oral estd dada
por un conjunto de destrezas linglisticas; bajo las cuales las personas se
comunican; generando la necesidad de poder relacionarse con otras personas. Por
tal razon la expresion oral constituye una forma de poder expresarnos de forma
adecuada y sobretodo con claridad en atencién a lo que se piensa. Baralo (2015),
sefiala que la expresion oral es calificada como una habilidad o destreza de tipo
comunicativa que se basa en la comprensién, el procesamiento y la interpretacion
de la informacion. En la expresion oral se comunican el emisor y el receptor, dentro

de un contexto compartido y en la cual se expresa el mensaje.

Aguinaga, Fraile y Olangua (2004) seiialan que, para evaluar el avance del lenguaje
en nifios de tres a seis afios, se deben tener en cuenta los aspectos fonolégicos,
morfologicos, sintaxis, contenido y uso. La presente investigacion para evaluar el
avance de la expresion oral toma como referencia documentos del MINEDU,
investigaciones y articulos relacionados con la expresion oral, destacando las
siguientes dimensiones: diccion (empleo de palabras acertadas de acuerdo al

idioma); volumen (evalia el nivel de potencia acustica); fluidez (evalia la
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pronunciacion sin tropiezos, continua y pautas necesarias); ritmo (uso adecuado
de signos de puntuacion); emotividad (proyecta pasion, convence, sensibiliza y
persuade al receptor); claridad (precision y objetividad de las ideas vy
pensamientos); coherencia (se basa en la expresion organizada de ideas y
pensamientos en cadena, haciendo uso de conectores légicos); vocabulario (evalta
el uso adecuado del vocablo espafiol) y por dltimo el movimiento corporal (el
lenguaje oral se apoya del movimiento corporal, expresion facial, mimicas y lo

enlaza con el contexto comunicativo, reforzandolo o sustituyéndolo.

Ademas, de todas las dimensiones antes sefialadas se debe de tomar en cuenta
otro aspecto esencial y necesario para desarrollar la expresion oral, nos referimos
a saber escuchar; escuchar significa comprender lo que dice el emisor. Cassany
(2010) considera que la capacidad de escuchar est4 dada por la comprensién del
mensaje, el receptor debe de desarrollar un rol activo, colaborando en la
conversacion. Segun los especialistas la actitud que se debe adoptar por parte del
receptor frente al desarrollo de las situaciones comunicativas esta dado por la
adaptacion de una actitud activa; la curiosidad; el mirar al emisor; poder ser
objetivo; asi como también comprender el mensaje; establecer la idea principal;
declarar el objetivo y el propésito del emisor; contar con la capacidad de reaccion
al mensaje; asi como también ser capaz de hablar cuando el emisor culmine el
mensaje. Hay que tener en cuenta que, para el buen desarrollo de la expresién oral
en los estudiantes, es necesario desplegar la capacidad de escuchar sin interrumpir,
ya que a aprender escuchar se desarrolla de manera mas eficiente la capacidad

expresiva.
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. METODOLOGIA
3.1. Tipoy disefio de investigacion.

De acuerdo con CONCYTEC (2018); la investigacién es basica o aplicada; la
eleccion del tipo de investigacion dependera del investigador. En el presente
estudio se ha hecho uso de la investigacion aplicada; debido a que genera aportes
para poder atender los problemas que se presentan en un contexto educativo; tiene
como base la observacion y por medio de su aplicacién se contribuye de manera

efectiva al crecimiento del conocimiento cientifico.

Hernandez, y otros (2016); sefialan que existen diferentes enfoques bajo en cual
se desarrolla una investigacion; el cual dependera fundamentalmente del
tratamiento estadistico de la informacién, en el presente estudio se ha elegido el
enfoque cuantitativo; ya que sus resultados se encuentran sistematizados en
acciones directas y légicas que son usadas de manera inmediata con el propdsito
de contribuir a soluciones efectivas por medio también de la propuesta que presenta
la investigacion, la cual abarca a nifios de cinco afos del nivel de educacion inicial
de la Educacion Basica Regular; atendiendo el problema de la expresion oral y el
desarrollo de actividades ludicas que favorezcan su aprendizaje.

Por otra parte, de acuerdo con Carhuancho, et al. (2019); la presente investigacion
responde a una concepcion positivista; partiendo de un contexto real como es la
clara deficiencia de la expresion oral; esta se analiza por medio de la accion de las
variables que componen el estudio. Asi mismo el tipo de investigacion es
descriptiva en razon de que se analizan las caracteristicas del contexto educativo.
El disefio de investigacion es no experimental de tipo transversal; no existiendo
manipulacién de las variables en atencion de la informacion que se requiere; ya que

sélo se detalla los perfiles de los sujetos participantes, en este caso los estudiantes.
3.2. Variables y operacionalizacion.
Variable: Expresién Oral.

Conceptualmente la expresion oral se define como la capacidad que desarrollan los
estudiantes para poder expresarse de manera directa y espontanea en atencion a

los intereses, motivaciones, necesidades y opiniones. (MINEDU, 2016).

20



Operacionalmente la expresidon oral; constituye una competencia que poseen y
desarrollan los estudiantes; con especial atencion en el nivel inicial para poderse
comunicar de manera efectiva; distinguiéndose algunos aspectos muy importantes
como: fluidez, diccién, claridad, volumen, coherencia; uso de un buen vocabulario;
adecuado movimiento corporal (comunicacion no verbal); emotividad y escucha. La

escala de medicion que corresponde a la variable es la ordinal; basados en Likert.

Variable: Estrategias Ludicas.

Conceptualmente las estrategias ludicas se definen como un conjunto de
herramientas que se utilizan por parte del docente con la finalidad de promover de
manera favorable el desarrollo del proceso de ensefianza — aprendizaje; buscando

gue el aprendizaje sea significativo. (MINEDU, 2016).

Operacionalmente las estrategias de aprendizaje; constituyen un conjunto de
actividades de tipo recreativas que agrupa a los juegos de tipo educativo; los cuales
se basan en el uso de personajes, trabalenguas, adivinanzas y sorpresas. La escala

de medicién de la variable es ordinal.
3.3. Poblaciéon, muestra, muestreo, unidad de analisis.

Carrasco, (2013); considera que la poblacién se encuentra definida por todas las
unidades o componentes que integran el &mbito de estudio; en el cual se desarrolla
la investigacion y que corresponde a los estudiantes del nivel inicial de la institucion
educativa, la cual se encuentra conformada por 94 estudiantes de Educacion
Béasica Regular, en la provincia de Sullana, distrito de Querecatillo.

Los criterios de inclusion que se ha considerado en el desarrollo de la investigacion
corresponde a la participacion de nifios y nifias de cinco afios de edad que se
encuentran matriculados en la Institucion Educativa Inicial del distrito de
Querecaotillo, provincia de Sullana. Por otra parte, los criterios de exclusion estan
dados por aquellos padres de familia que han decidido que sus menores hijos no
participen de manera activa de la investigacion; declarando su no participacion en

el consentimiento informado formulado para tal efecto.

La muestra del estudio, se encuentra conformada por diecisiete estudiantes de

cinco afnos de edad; los cuales han sido elegido bajo el criterio del investigador. El
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muestreo aplicado es de orden censal entorno a la participacion de un aula de

clases.
3.4. Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos.

Respecto a las técnicas utilizadas en el desarrollo del trabajo de investigacion se
tiene la técnica documental; asi como también el uso de la lista de cotejo; que
constituye un instrumento de tipo descriptivo que mide conocimientos vy
capacidades; en tres aspectos marcados: inicio, proceso y logrado. Esta accion
permite determinar la conducta observada que presenta el estudiante. Es asi que
el uso de este instrumento es necesario para poder determinar de manera
anticipada los indicadores de logro que seran considerados en el proceso

evaluativo.

Cabe mencionar que el uso y aplicacion de las estrategias ludicas; implica que los
estudiantes participen de las experiencias; desarrollando para tal efecto juegos que
fortalezcan y promuevan el adecuado desarrollo de la expresion oral. Para ello se
podran aplicar sesiones de trabajo con una duracion de dos horas pedagogicas; en
la cuales se priorizara la integracién de juegos, vivencias y espacios de integracion

social entre los miembros que conforman el grupo de trabajo.

Para poder validar la propuesta de investigacion referente al programa de
actividades ludicas; se aplicé de forma satisfactoria la observacion estructurada; tal
como se adjunta en los anexos. De esta manera se podran apreciar de manera
directa los logros que se han podido alcanzar en atencién de la expresién oral de

los nifios y niflas del nivel inicial.

Con respecto a la confiabilidad de los instrumentos; es decir, sobre el uso de la
ficha de observacion se tiene que su escala de calificacion se basa en Likert,
considerando tres aspectos: inicio, proceso y logro. Asi mismo para otorgar un
mayor nivel de confiabilidad se aplico la prueba estadistica alfa de Cronbach,
obteniéndose en la aplicacién de la prueba piloto un valor de 0,89; por medio del
analisis estadistico realizado por el SPSS. Asi mismo se precisa que para poder
lograr la validacion de contenido se recurrié al juicio de expertos; cuyos resultados

Se muestran en anexos.
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3.5. Procedimientos.

La investigacion se desarrolla bajo un enfoque cuantitativo como ya se ha sefialado
en apartados anteriores; asi mismo cumple el proceso para tal efecto; por ello se
ha partido de la realizacién de un diagnostico que nos ha permitido identificar las
caracteristicas de los sujetos de estudio. Para tal efecto se ha solicitado el permiso
a la autoridad de la institucion educativa en la figura de la directora; explicando los
beneficios del desarrollo de la investigacién. Una vez dado el pase correspondiente
se procedi6 a citar a los padres de familia; para dar a conocer los pormenores del
estudio; debiendo firmar el llamado consentimiento informado; autorizando la

participacion de los menores de edad.

Realizado el diagnostico y habiendo ejecutado el andlisis documental; se aplicaron
los instrumentos de investigacion que se han construido para tal efecto,
procediendo al procesamiento estadistico respectivo. El programa de estrategias
lGdicas presenta la construccion de actividades que se encuentran integradas; y
gque a la vez son recreativas, motivacionales y amenas que buscan el
fortalecimiento de la capacidad de la expresion oral; haciendo uso de la
participacion activa del estudiante; y considerando a la vez el desarrollo de la

espontaneidad y la manera de expresarse de forma libre.

Los estudiantes que participan del desarrollo de esta experiencia; lo han hecho a
través de juegos planteados por el docente; previamente planificados; dentro de los
cuales hemos encontrado juegos de representacion, normados y reglamentados y

por ultimo juegos de trabalenguas y adivinanzas.
3.6. Método de analisis de datos.

El método de procesamiento de la informacion se ha realizado por medio de un
software estadistico como es el SPSS en su versién 21 para Windows; se ha
procedido a elaborar y recopilar la base de datos obtenida de la aplicacion de los
instrumentos de investigacion, cuyos resultados se han detallado en una hija Excel
de Microsoft Office. Cabe destacar que el analisis estadistico se realiza por medio
de tablas y graficos que describen el comportamiento de las frecuencias y los
porcentajes, asi como también el uso de la estadistica descriptiva. No se ha hecho

uso de prueba de hip6tesis ni tampoco alguna prueba de correlacion.
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3.7. Aspectos éticos.

Los aspectos éticos para el desarrollo de las investigaciones en general en lo que
concierne al modelo establecido de la Universidad César Vallejo; en especial de la
Escuela de Posgrado, se tiene el cumplimiento de la Guia de Trabajos Académicos;
asi como también el uso del software antiplagio Turnitin; el cual cumple el
porcentaje inferior al 25%. Asi mismo se cumple con los principios de veracidad al
recoger los datos de manera fiable y confiable; por otra parte, también se tiene el
principio de honestidad el cual refleja el cumplimiento de la objetividad de la
informacion y el recojo pertinente de los datos. Se ha respetado también el principio
de confidencialidad; ya que no se revela los nombres de las fuentes de informacién

guienes permanecen en el anonimato.
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IV. RESULTADOS

Tabla 1.

Resultados del pre test de la variable Expresion oral

Escala de calificacion

VARIABLE: EXPRESION ORAL En
En inicio Logrado Total
proceso

1. DICCION
1.1 Pronuncia y expresa de manera adecuada las palabras 29% 47% 24% 100%
2. VOLUMEN
2.1 Intensidad de volumen 29% 47% 24% 100%
3. FLUIDEZ y CLARIDAD
3.1 Desarrolla la fluidez y claridad verbal 29% 41% 29% 100%
4. RITMO
4.1 Presenta dominio y control de la pausa en la oralidad 29% 41% 29% 100%
5. EMOTIVIDAD
5.1 Se expresa de manera espontanea. 29% 41% 29% 100%
5.2 Demuestra emotividad y empatia 12% 47% 41% 100%
6. COHERENCIA Y VOCABULARIO
6.1 Relata de manera ordenada 18% 53% 29% 100%
6.2 Usa un vocabulario adecuado. 12% 59% 29% 100%
7. MOVIMIENTO CORPORAL Y GESTICULACION
7.1 Usa gestos, ademanes y posturas corporales
adecuadas. 12% 59% 29% 100%
Promedio dimension hablar (1) 22% 48% 30% 100%
8. ESCUCHAR
8.1 Comprende el mensaje 18% 59% 24% 100%
8.2 Determina la ida principal 41% 47% 12% 100%
8.3 Participa cuando el profesor culmina el mensaje 29% 35% 35% 100%
8.4 Se enfoca en el emisor 12% 47% 41% 100%
Promedio dimension escuchar (2) 25% 47% 28% 100%
Promedio Global (1+2) 24% 48% 28% 100%

Nota: Elaborado por: Shirley Marilin, Vega Castro.
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En los resultados que se presentan en la tabla 1; se muestra el diagndstico del nivel
de expresion oral de los estudiantes de cinco afos de la Institucion educativa del
nivel inicial; en la cual se tiene que en promedio el 22% de los estudiantes se
encuentra ubicado en el nivel inicial, lo que indica que del total de estudiantes cuatro
presentan dificultades ante los indicadores tales como el habla: pronunciacion,
fluidez, expresion, coherencia, vocabulario, movimientos y posturas. Asi mismo
podemos visualizar que el 48% de los estudiantes estan dentro del nivel de proceso,
lo que indica que ocho estudiantes aun no logran las capacidades para una
adecuada expresion oral. Unicamente el 30% de los estudiantes, es decir cinco de
ellos, ha logrado desarrollar las capacidades de expresion oral hablada que son las

adecuadas para nifios y nifias de cinco afos de la Educacion Basica Regular — EBR.

En la dimensién escuchar de la expresion oral, el 25% de los estudiantes se ubican
en el nivel inicio, el 47% en proceso y solo 29% logra desarrollar la capacidad de
escuchar de manera adecuada. A nivel global en expresién oral, se tiene que solo
el 28%; es decir cinco estudiantes; se ubican en el nivel de logrado. Por otra parte
el 48%; es decir ocho 8 estudiantes; se encuentran en el nivel de proceso y el 24%

restante, es decir, cuatro estudiantes se ubican en el nivel de inicio.

Tabla 2

Resultado del nivel alcanzado Pre test de la variable Estrategias ludicas

Escala de calificacion
VARIABLE: ESTRATEGIAS LUDICAS En En

- Logrado | Total

inicio | proceso
9. JUEGOS DE REPRESENTACION
9.1 Representacién e imitacién de personajes 6% 59% 35% | 100%
9.2 Simula ser un Informante de noticias 12% 59% 29% | 100%
9.3 Se expresa con autonomia 47% 35% 18% | 100%
Promedio 21% | 51% 27% | 100%
10. JUEGOS REGLADOS
10.1 Identifica vocales y silabas en memorias 12% 53% 35% | 100%
10.2 Asocia las imagen que ve con el fonema correspondiente 12% 53% 35% | 100%
Promedio 12% | 53% 35% | 100%
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11. JUEGO DE ADIVINANZAS Y TRABALENGUAS

11.1 Crea y expone adivinanzas y trabalenguas. 12% 53% 35% | 100%
11.2 Nivel de modulacion 29% 53% 18% | 100%
11.3 Muestra motivacion 12% | 53% 35% | 100%
Promedio 18% | 53% 29% | 100
Promedio 18% | 52% 30% | 100%

Nota: Elaborado por: Shirley Marilin, Vega Castro.

La tabla 2 presenta los resultados del pre test de la variable estrategias ludicas,

como se puede observar solo el 30% de los estudiantes; es decir cinco estudiantes

desarrollan estrategias lidicas en un nivel de logro; el 52% las desarrollan a un

nivel de proceso y un 18% presenta grandes dificultades en el desarrollo de

actividades ludicas.

Tabla 3

Ficha de observacién antes de la aplicaciéon de estrategias ludicas

N° Alumno Descripcidn de la observacion Reflexién e interpretacion
Poco expresivo, con dificultad para _ )
. . Necesita estimulo y apoyo de
1 Santos relacionarse e inadecuada manera de
profesora y padres.
hablar y escuchar.
. B . N Se debe trabajar en comprension
2 Britanny Dificulta media de la expresion oral . .
lectora, con estrategias ludicas.
o g Se debe trabajar con juegos ludicos
3 Cesar Presenta media dificultad en comprension . y
orientados en comprension.
s ] No pronuncia con fluidez y claridad los Necesita estimulo y apoyo de
oan
mensajes, usa vocabulario inadecuado. profesora y padres.
5 Ashi Es timida, poco expresiva y con grandes Necesita estimulo y apoyo de
shle
y dificultades en comprensién. profesora y padres.
-~ . y Se debe trabajar en comprensién
6 Daleska Dificulta media de la expresion oral o
lectora, con estrategias ludicas.
-~ . y Se debe trabajar en comprensién
7 Danna Dificulta media de la expresion oral o
lectora, con estrategias ludicas.
. B _ . Se debe trabajar en comprension
8 Brianna Dificulta media de la expresion oral S
lectora, con estrategias ludicas.
9 ! No pronuncia con fluidez y claridad los Necesita estimulo y apoyo de
iam
mensajes, usa vocabulario inadecuado. profesora y padres.
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Se debe trabajar con juegos lidicos

10 Carmen Presenta media dificultad en comprension . .
orientados en comprension.
. B . . Se debe trabajar en comprension
11 Alexis Dificulta media de la expresion oral . .
lectora, con estrategias ludicas.
B . . Se debe trabajar en comprension
12 Jordano Dificulta media de la expresion oral

lectora, con estrategias ludicas.

13 Valentina

Presenta media dificultad en comprension

Se debe trabajar con juegos ludicos

orientados en comprension.

Poco expresivo, con dificultad para

Necesita estimulo y apoyo de

14 Radl relacionarse e inadecuada manera de
profesora y padres.
escuchar.
, o . Se debe trabajar con juegos ludicos
15 Kalexia Presenta media dificultad en comprension . .
orientados en comprension.

. , y Se debe trabajar en comprensién

16 Segundo Dificulta media de la expresion oral o
lectora, con estrategias ludicas.

- . . Se debe trabajar en comprensién

17 Ana Dificulta media de la expresion oral

lectora, con estrategias ludicas.

Nota: Elaborado por: Shirley Marilin, Vega Castro.

Tabla 4

Resultados del Post test de la variable expresion oral.

Escala de calificacion

VARIABLE: EXPRESION ORAL En
En inicio Logrado | Total
proceso

1. DICCION
1.1 Pronuncia y expresa adecuadamente las palabras 6% 24% 71% 100%
2. VOLUMEN
2.1 Intensidad de volumen 6% 65% 29% 100%
3. FLUIDEZ y CLARIDAD
3.1 Desarrolla la fluidez y claridad verbal 6% 35% 59% 100%
4. RITMO
4.1 Tiene control y dominio de la pausa en la oralidad 6% 24% 1% 100%
5. EMOTIVIDAD
5.1 Se expresa de manera espontanea. 6% 24% 71% 100%
5.2 Demuestra emotividad y empatia 6% 6% 88% 100%
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6. COHERENCIA Y VOCABULARIO

6.1 Relata de manera ordenada 6% 24% 1% 100%
6.2 Usa un vocabulario adecuado. 6% 47% 47% 100%
7. MOVIMIENTO CORPORAL Y GESTICULACION

7.1 Usa gestos, ademanes y posturas corporales adecuadas. 6% 24% 1% 100%
Promedio dimension hablar (1) 6% 30% 64% 100%
8. ESCUCHAR

8.1 Comprende el mensaje 6% 24% 1% 100%
8.2 Determina la ida principal 6% 53% 41% 100%
8.3 Participa cuando el profesor culmina el mensaje 0% 29% 71% 100%
8.4 Se enfoca en el emisor 6% 29% 65% 100%
Promedio dimensién escuchar (2) 4% 34% 62% 100%
Promedio Global (1+2) 5% 32% 63% 100%

Nota: Elaborado por: Shirley Marilin, Vega Castro.

La tabla 4; nos muestra los resultados en la expresion oral después de la aplicacion
de estrategias ludicas en los estudiantes de cinco afios; en la cual se tiene que en
promedio el 6% de los estudiantes se encuentra ubicado en el nivel inicial, lo que
indica que del total de estudiantes uno dificultades aun en los indicadores de hablar:

pronunciacion, fluidez, expresion, coherencia, vocabulario, movimientos y posturas.

Asi mismo podemos visualizar que el 30% de los estudiantes estan dentro del nivel
de proceso, lo que indica que cinco estudiantes aln no logran las capacidades para
una adecuada expresion oral y un 64% de los estudiantes, es decir, once han
logrado desarrollar las capacidades de expresion oral hablada que son las

adecuadas para los nifios y nifias de cinco afos del nivel inicial.

En lo que respecta a la dimension escucha de la expresion oral, se tiene que el 4%
de los estudiantes se ubican en el nivel de inicio; asi mismo el 34% se encuentra
en proceso y el 62% restante ha logrado desarrollar la capacidad de escuchar de
manera mas adecuada. Por tal razon se tiene que a nivel global la capacidad de
expresion oral, el 63%; es decir once estudiantes, se ubican en el nivel de logrado,
por otra parte, el 32%; es decir, cinco estudiantes; se encuentran en el nivel de

proceso y el 5% restante, es decir, un estudiante; se ubican en el nivel de inicio.
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Tabla 5

Resultados del post test de la variable estrategias Iudicas.

Escala de calificacion

VARIABLE: ESTRATEGIAS LUDICAS | En En Logrado | Total
inicio | proceso

9. JUEGOS DE REPRESENTACION
9.1 Representacion e imitacion de personajes 6% | 35% | 59% [100%
9.2 Simula ser un Informante de noticias 12% | 99% | 29% | 100%
9.3 Se expresa con autonomia 12% | 35% | 53% [100%
Promedio 10% | 43% | 47% |[100%
10. JUEGOS REGLADOS
10.1 Identifica vocales y silabas en memorias 0% | 12% | 88% |100%
10.2 Asocia las imagen que ve con el fonema correspondiente 6% | 35% | 59% |100%
Promedio 3% | 24% | 73% |[100%
11. JUEGO DE ADIVINANZAS Y TRABALENGUAS
11.1 Crea y expone adivinanzas y trabalenguas. 6% | 53% | 41% |100%
11.2 Nivel de modulacion 12% | 47% | 41% |100%
11.3 Muestra motivacion 0% | 12% | 88% |[100%
Promedio 6% | 37% | 57% |[100%
Promedio 6% | 35% | 59% |[100%

Nota: Elaborado por: Shirley Marilin, Vega Castro.

Los resultados que se muestran en la tabla 5; en la cual se presenta el pos test de

la variable estrategias ludicas, se puede observar que el 63% de los estudiantes,

es decir un estudiante desarrolla las estrategias ladicas en un nivel de logro

aceptable; asi mismo el 32% las desarrolla a un nivel de proceso y solo el 5%

restante aun presenta grandes dificultades en el desarrollo de actividades Iudicas;

lo cual constituye aun un problema que requiere una intervencién que satisfaga el

problema con una mayor atencion.
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Tabla 6

Resumen de evaluacion de la expresion oral Pre y post test

PRE TEST
VARIABLE EXPRESION ORAL En En
o Logrado
inicio | proceso
Promedio de la dimension hablar (1) 22% 48% 29% 6% 30% 64%
Promedio de la dimension escuchar (2) 25% 47% 28% 4% 34% 62%
Promedio global (1+2) 24% 48% 29% 5% 32% 63%

Nota: Elaborado por: Shirley Marilin, Vega Castro.

Figura 1.
Resumen de los resultados de la evaluacion de la expresién oral pre y post test

70% 64%  63%

60%
48% 9
S0 6 48%
40%
3o‘y 32%

29%  29%
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2 8% 34%
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25% 6% 5o

I HXm

En inicio En proceso Logrado En inicio En proceso Logrado

10

X

0

X

M Promedio de la dimension hablar (1) ®Promedio de la dimension escuchar (2) ® Promedio global (1+2)
Nota: Elaborado por: Shirley Marilin, Vega Castro.

Tal como se observa en los resultados de la tabla 6 y figura 1, que constituyen el
resumen evaluativo de la variable expresion oral antes y después de la aplicacion
de la aplicacion de estrategias ludicas, en donde se destaca el nivel de logro
direccionado hacia el incremento gradual que pasa de un 29% a un 63%; en
mejores condiciones de aprendizaje; dicha accion resulta beneficiosa para los

estudiantes.
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Tabla 7

Resumen de evaluacion de la aplicacion de estrategias ladicas

PRE TEST

VARIABLE: ESTRATEGIAS LUDICAS

Promedio

Nota: Elaborado por: Shirley Marilin, Vega Castro.

Figura 2
Resumen de evaluacién de estrategias ludicas Pre y post test.

70%

PRE TEST POST TEST

60% 57%
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30%

20% 18%

10% 7%
0%

Promedin

Los resultados que se muestran en la tabla 7 y figura 2, presenta el resumen de

Nota: Elaborado por: Shirley Marilin, Vega Castro.

evaluacion de la variable estrategias ludicas, graficamente se puede determinar un
logro incremental de 27% (30% a 57%), asi mismo se puede ver que desciende el
namero de estudiantes del nivel de inicio de 18% a 7%.

Evaluacion de la hipétesis

La hipdtesis de investigacion: La aplicacion de estrategias ludicas mejora
significativamente la expresion oral de los estudiantes de 5 afios de la IEI N° 328 —
La Margarita, del distrito de Querecotillo — Sullana, se evalla analizando la nota
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promedio del pre test y la nota promedio del post test, que se presentan a

continuacion:

Tabla 8
Calificacidon de la expresion oral (aula Los bondadosos) - pre y post test
N° Alumno NOTA PRE TEST NOTA POST TEST
1 Santos 13 25
2 Britanny 28 35
3 Cesar 37 39
4 Loan 22 27
5 Ashley 18 27
6 Daleska 24 38
7 Danna 27 36
8 Brianna 36 38
9 Liam 22 27
10 Carmen 39 39
11 Alexis 26 38
12 Jordano 24 35
13 Valentina 39 39
14 Raul 13 27
15 Kalexia 37 39
16 Segundo 24 36
17 Ana 26 35
Promedio Nota 26.76 34.11
Incremento 27%

Nota: Elaborado por: Shirley Marilin, Vega Castro.

Segun la tabla 8, antes de la aplicacion el promedio de nota del aula los

Bondadosos es de 26.76 y luego de la aplicacion este promedio es de 34.11, lo cual

indica una mejora de la expresion oral en los estudiantes de 27%.
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Test de Mann- Whitney- Wilcoxon (WMW)

La idea del test de Wilcoxon, es contrastar dos muestras relacionadas, dando a
conocer si existe diferencia significativa luego de la implementacion de la mejora
(La Cruz, 2019).

El test de Mann—-Whitney—Wilcoxon es un estadistico no paramétrico que se usa
para comparar la media de dos muestras relacionadas y determinar si existen
diferencias entre ellas. Se utiliza como alternativa a la prueba t de Student cuando
no se puede suponer la normalidad de dichas muestras. Se utiliza cuando la
variable subyacente es continua (nominales) pero no se presupone ningun tipo de
distribucion particular. (Quispe, Calla, Yangali, Rodriguez, & Pumacayo, 2019).

Las hipotesis del test MWW son:

Hy:P(X >Y) =P(Y > X)
La aplicacion de estrategias ludicas no genera mejoras significativas en la

expresion oral de los estudiantes de la IEI N° 328.

Hi.P(X>Y)#P(Y >X)
La aplicacion de estrategias ludicas genera mejoras significativas en la expresion

oral de los estudiantes de la IEI N° 328.

Tabla 9
Test de Wilcoxon-Mann-Whitney de las calificaciones de la expresion oral Pre y

post test.

Test Exacto de Wilcoxon-Mann-Whitney

Data: Calificaciones
Z =-2.6155, p-value = 0.0079
Tamario del efecto: 0.32345

Nota: Elaborado por: Shirley Marilin, Vega Castro.

Estadisticamente se puede observar que la probabilidad de que una observacion
de la muestra POST_TEST supere a una observacion de la muestra PRE_TEST es
estadisticamente significativa (p-value <1%). Segun la tabla 9, la diferencia entre

las probabilidades de que observaciones de una muestra superen a las de la otra
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difiere de forma significativa (p-value = 0.0079), y el tamafio del efecto observado
es (0.32).

Las diferencias significativas antes y después de la aplicacion de las estrategias
ludicas también se demuestran en el grafico 1.

Figura 3.

Calificaciones de la expresiéon oral Pre y post test
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Nota: Elaborado por: Shirley Marilin, Vega Castro.

Decision: al 95% de confianza se acepta la hipotesis H1: La aplicacion de
estrategias ludicas mejora significativamente la expresiéon oral de los estudiantes

de 5 afios de la IEI N° 328 — La Margarita, del distrito de Querecaotillo — Sullana.
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V. DISCUSION

En la etapa del diagndstico se pudo observar insitu y con gran preocupacion que el
72% de los estudiantes de 5 afios de la IEI N° 328 — Los Bondadosos presentan
dificultad en la expresion oral. De los 17 estudiantes evaluados (pre test) solo el
24% (4) comprenden o tienen capacidad de comprension y solo 12% (2) logra
identificar la idea principal de lo emitido por el docente, lo que deja en claro la falta
de estrategias y metodologias de ensefianza para el buen desarrollo de estas
capacidades que son causa del gran problema de la educacion en el pais, tal como
lo revelan las pruebas como la Evaluacion Censal de Estudiantes (ECE), el informe
del programa internacional para la Evaluacion de Estudiantes (PISA), estudios (uno
peruano y otro internacional), que permite conocer los logros de aprendizaje
alcanzados por los estudiante, en las areas de comunicacion, matematicas y
ciencias, los que resaltan que el gran problema de la educacion en el Peru, es la
existencia de nifios/a que escuchan o leen y no entienden el mensaje, lo cual incide
sobre todas las areas de la educacion basica regular (EBR), por lo cual el estudiante
al culminar su EBR, termina con grandes limitaciones que no le permiten su 6ptimo

desarrollo profesional.

Para Baralo (2015) sin un buen procesamiento, comprension e interpretacion de lo
escuchado esta habilidad comunicativa no se logra, ya que sin entender el mensaje

el estudiante tendra dificulta en las demas areas del aprendizaje.

Para el decano de la Facultad de Economia Ordinola (2021), considera que este
problema se intensifica en las zonas rurales donde los profesores no cuentan con
material y equipos para el desarrollo de sus clases, ademas en zona rural existe
bajo control sobre el docente en aula, poco participacién de padres de familia en el
desarrollo de aprendizaje de sus menores hijos, el nifio se dedica muchas veces a
labores de campo lo cual intensifica la problematica de desercion escolar y la
escasa motivacion de los alumnos egresados de la educacién basica regular hacia

la educacion superior.

Es el caso de los egresados de IE publicas de zonas rurales que tienen que
fortalecer sus conocimientos obligadamente en academias preuniversitarias para

intentar un ingreso en igualdad de competencias de sus pares los estudiantes de
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IE de la zona urbana, los que no logran el ingreso optan por universidades privadas,
ya que se cansan de postular y no ingresar, todo esta preparacion académica antes
de ingresar y/o postular a universidades privadas incrementan el gasto en
educacién, lo cual en muchos de los casos los padres no pueden costear dejando
inconclusos sus estudios y la frustracién de no haber estudiado una carrera de nivel

superior, lo cual repercute en el desarrollo socioeconémico del ambito rural.

La tabla 2, que evalla la expresion oral mediante listas de cotejo del 2020 y ficha
de observacion, resalta que en los juegos de representacion de personajes el 21%
se encuentra en un nivel de inicio, el 51% estan ubicados en el nivel de proceso y
solo el 27% (cinco estudiantes) logran esta habilidad de jugar en un nivel de logro.
En la dimension juegos reglados que involucra los juegos de memoria solo el 35%
(6 estudiantes) identifica vocales, silabas y asocia imagenes con fonemas de
manera adecuada; el 12% (dos estudiantes) presenta grandes dificultades en este

tipo de juego y el 53% (nueve estudiantes) se ubican en un nivel de proceso.

La problemética de la escasa capacidad de juego en los nifios se debe a que las
profesoras de nivel inicial no le dan la debida importancia a las estrategias ludicas
donde el nifio sea protagonista de su propia educacion, lo dice Decroly (1901), la
educacién debe ser practica y didactica, donde se permita al estudiante aprender
experimentando, teniendo en cuenta los interese del menor y utilizando el juego
como herramienta importante en aula, donde ademas el profesor debe implementar
un ambiente adecuado, bien organizado y preparado con la finalidad del
autoaprendizaje del estudiante Montessori (1967). Froebel (1826), también resalta

a la ludica como la base de la educacion inicial.

Observando la tabla 6, resumen de evaluacion de la expresion oral antes y después
de la aplicacion de estrategias ludicas, se resalta el significativo cambio que se da
luego de la aplicacion de las estrategias ludicas (adivinanzas y trabalenguas
representacion de personajes, juego reglado de memorias) se observa mejoras
significativas en las dimensiones de la expresion oral (habla y escucha); el 64%
(once estudiantes) alcanzan el nivel del logro, asi mismo la cantidad de estudiantes
en el nivel de logro inicial disminuye en un 17% (22% - 5%). En lo que respecta a
la segunda dimension evaluada “saber escuchar” destaca el nivel incremental del

logro de (28% - 62%), generando un efecto global de 34%, lo cual pone de
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manifiesto la mejora de la expresién oral de los estudiantes del aula los

Bondadosos.

Los resultados encontrados en la investigacion se alienan con los encontrados por
Diaz y Monroy (2017), Guevara y Sanchez (2018), Villena (2018), Gémez, et al
(2015), Paulette, et al. (2019), los cuales luego de la aplicacién de estrategias
lidicas en nifilos de tres a cinco afos resaltan la mejora significativa sobre la
expresion oral que tienen las estrategias ludicas aplicadas en aula, todos siguiendo
una metodologia de investigacion accion. Cabe destacar la investigacion de
Paulette, donde recomienda como desde la universidad se puede trabajar mediante
la extension de programas de maestros comunitarios, especialmente donde el
problema es mal algido (zona rural), experiencia que ha sido promovida con gran

éxito en paises de Uruguay y Costa Rica.
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VI. CONCLUSIONES

Se tiene que el diagndstico del nivel de expresion oral de los estudiantes de
cinco afos de la Institucion educativa del nivel inicial; en la cual se tiene que
en promedio el 22% de los estudiantes se encuentra ubicado en el nivel inicial,
lo que indica que del total de estudiantes cuatro presentan dificultades ante
los indicadores tales como el habla: pronunciacion, fluidez, expresion,

coherencia, vocabulario, movimientos y posturas.

La dimensidon escuchar de la expresion oral, el 25% de los estudiantes se
ubican en el nivel inicio, el 47% en proceso y solo 29% logra desarrollar la
capacidad de escuchar de manera adecuada. A nivel global en expresion oral,
se tiene que solo el 28%; es decir cinco estudiantes; se ubican en el nivel de
logrado. De la misma manera el 48%; se encuentran en el nivel de proceso y

el 24% restante, es decir, cuatro estudiantes se ubican en el nivel de inicio.

Los resultados del pre test referente a las estrategias ludicas, el 30% de los
estudiantes; desarrollan estrategias ludicas en un nivel de logro; el 52% las
desarrollan a un nivel de proceso y un 18% presenta grandes dificultades en
el desarrollo de actividades ludicas.

Los resultados en la expresion oral después de la aplicacién de estrategias
lidicas se tienen que en promedio el 6% de los estudiantes se encuentra
ubicado en el nivel inicial, lo que indica que del total de estudiantes uno
dificultades aun en los indicadores de hablar: pronunciacion, fluidez, expresion,

coherencia, vocabulario, movimientos y posturas.

El 30% de los estudiantes estan dentro del nivel de proceso, ya que aun no
logran las capacidades para una adecuada expresion oral y un 64% de los
estudiantes, es decir, once han logrado desarrollar las capacidades de
expresion oral hablada que son las adecuadas para los nifios y nifias de cinco

anos del nivel inicial.

En lo que respecta a la dimensién escucha de la expresion oral, se tiene que

el 4% de los estudiantes se ubican en el nivel de inicio; asi mismo el 34% se
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encuentra en proceso y el 62% restante ha logrado desarrollar la capacidad

de escuchar de manera mas adecuada.

En el pos test de la variable estrategias ludicas, se observa que el 63% de los
estudiantes, desarrolla las estrategias ludicas en un nivel de logro aceptable;
asi mismo el 32% las desarrolla a un nivel de proceso y solo el 5% restante

aun presenta grandes dificultades en el desarrollo de actividades ludicas
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VIl. RECOMENDACIONES

Se recomienda al docente del nivel inicial de Educacion Basica Regular que
propongan y desarrollen estrategias para ser utilizadas como un medio
didactico; por tanto, el docente del area debe de capacitarse en el uso de
dichas estrategias; de esta manera se obtendran mejores resultados a nivel

pedagdgico.

Hay que tener en cuenta que las estrategias ludicas constituyen un elemento
muy importante que aporta al campo educativo, con especial atencién a nifias
y a nifios; en razén a que posibilitan el hecho de incrementar su imaginacion;
atendiendo al contexto real; bajo el desarrollo de acciones creativas;
favoreciendo, por ende, el mejoramiento del lenguaje y los componentes que
intervienen en el desarrollo de la expresion, comunicacion y comprension;

incrementando también la motivacion, observacion y atencion.

Es esencial el hecho de poder implementar el desarrollo de nuevos proyectos
educativos a nivel de aula; asi como también desarrollar de manera efectiva
secuencias didacticas que mejoren el proceso de ensefianza — aprendizaje;
ya que estos hechos contribuyen a la formacion integral de los nifios y nifias
del nivel inicial favoreciendo su conocimiento y el desarrollo comunicacional;
por ello se recomienda a los docentes mejorar de manera significativa sus

practicas educativas.

Las instituciones educativas deben de tener muy en cuenta que se deben de
cumplir a cabalidad los lineamientos curriculares con especial atencién en
area como la comunicacién, matematica y ciencias naturales; ello en conjunto
mejoraran las destrezas y habilidades comunicativas; permitiendo mejores
condiciones de habla, escucha; asi como favorece también aprender la lectura
y la escritura de manare mas efectiva; haciendo uso de estrategias

metodoldgicas nuevas.
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VIIl. PROPUESTA
8.1. Fundamentacién

La presente investigacion constituye una propuesta pedagdgica que se sitla para
poder alcanzar una alternativa de solucién frente a un problema en el campo
educativo; contribuyendo de manera efectiva a la construccion del proceso de
ensefianza — aprendizaje; que busca el desarrollo de la expresion oral en nifios de
cinco afios del nivel de educacion inicial en la Educacion Basica Regular — EBR.
Esta condicion se genera debido a las observaciones realizadas en el contexto
educativo debido a que existen problemas en los nifios y nifias del nivel inicial para
poder expresarse de manera normal en el aula y frente a los demas comparieros;
por ello la necesidad de plantear una estrategia que nos permita aportar en la

solucion del problema.

La propuesta educativa tiene como base el desarrollo de estrategias ladicas
aprovechando la edad de los estudiantes; ya que se pueden generar espacios de
aprendizaje socioeducativos que estén acordes al sentido evolutivo del desarrollo
cognitivo de los menores; de esta manera se podra aportar hacia la solucion de las
dificultades planteadas; desarrollando para esta intervencion dindmicas, juegos y
rotaciones que faciliten un mejor aprendizaje. Lo que se busca es el beneficio de

los estudiantes para poder desarrollar en un lapso de tiempo la expresién oral.
8.2. Objetivos de la propuesta
General:

Proponer un programa de estrategias ludicas que faciliten el desarrollo de la
expresion oral en nifios y nifias de cinco afios de edad en el desarrollo de la

educacion inicial de Educacion Basica Regular.
Especificos

Disefar actividades educativas basadas en la aplicaciéon de estrategias ladicas que
favorezcan el desarrollo de la expresion oral en nifios y nifias de cinco afios de

educacion inicial.
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Implementar espacios permanentes en los cuales se planifique los contenidos
educativos teniendo en cuenta las estrategias de acciones ludicas que favorezcan
el desarrollo del aprendizaje significativo en nifios y nifias de cinco afios de

educacion inicial.

Contribuir al incremento y desarrollo de la fluidez y coherencia de la expresién oral

en nifios y nifias de cinco afios de educacion inicial.
8.3. Metodologia.

El desarrollo de la metodologia de la presente propuesta educativa se basa en la
atencion y desarrollo de las actividades ladicas que deben de desarrollar los nifios
y niflas de cinco afios de edad; lo cual va a permitir que los educandos aprendan
por medio de la realizacion de juegos; es decir, se divierten jugando y esto genera
a la vez aprendizaje significativo de los contenidos curriculares que se construyen
haciendo uso del juego; mejorando de esta manera la expresion oral con mayor
fluidez y dominio de la comunicacion. Por tanto, es necesario reconocer la viabilidad
del desarrollo de la investigacion que a la vez es un factor que facilita la creatividad
y la innovacion a nivel educativo; presentando un dinamismo que facilita de manera

efectiva el aprendizaje.
8.4. Plan de actividades a desarrollar.
Actividad 1. Descripcion de las personas.

Competencias

- Saber: Examinar las caracteristicas a nivel personal teniendo como punto de
partida la descripcion.

- Hacer: Efectuar comparaciones entre los educandos de forma creativa y ludica.

- Ser: Realiza su descripcion propia y la de los demas comparieros.

Estrategia.
- Deberan contar con una imagen y expresar las particularidades de la imagen.
- Realizaran su descripcion propia.

- Realizar descripciones orales y compararlas con los demas estudiantes.
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Actividad 2. Comunicacion

Competencia
- Saber: Saber la importancia de una buena comunicacion.
- Hacer: Narrar historias a sus compafieros haciendo uso de estrategias ludicas.

- Ser: Expresarse sin miedo al referirse a situaciones cotidianas o imaginarias.

Estrategia

- Se solicita que narren algunos hechos ocurridos en el pasado, explicando la
narracion y lo que mas llama la atencion.

- Los estudiantes exponen sus propias narrativas o historias a los demas
compafieros dando a conocer sus creaciones.

- Se pido consultar las narraciones, su estructura y caracteristicas y de esta

manera se podrd comunicar mejor los hechos o sucesos presentados.
Actividad 3. Contando un cuento.

Competencia

- Saber: Saber de la importancia de las narrativas, considerando la lectura o su
creacion, estimulando de esta manera la imaginacion y la expresion oral.

- Hacer: Narrar un cuento frente a los demas comparieros, utilizando el lenguaje
corporal y gestual.

- Ser: Se recrea narrando las creaciones realizadas por los estudiantes.

Estrategia

- Se narra un cuento identificando las principales caracteristicas; de esta manera
los estudiantes tendran una mayor facilidad de crear sus cuentos.

- Se dan las pautas para que el estudiante narre un cuento.

- Se realizan las correcciones en atencion a los vocablos utilizados.
Actividad 4. Diversion

Competencia
- Saber: Entender el propdsito de los medios de comunicacion.
- Hacer: Hacer uso de los medios de comunicacion para aprender a expresarse.

- Ser: Desarrolla sus competencias comunicacionales con motivacion.
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Estrategia
- Se realizara la narracion de una noticia.
- Se presentara una la noticia

- Retroalimentacion de tema con preguntas.
Actividad 5. Conductor de un dia

Competencias
- Saber: Saber sobre la importancia de los medios de comunicacion.
- Hacer: Hacer uso de los medios de comunicacion de forma clara y correcta.

- Ser: Valorar a los medios de comunicacion.

Estrategias

- Se plantea el desarrollo de un programa de noticias.

- Un estudiante presentard las noticias y dara pase a la presentacion de otros
compafieros del aula.

- Se elegira que educando lo hicieron mejor.
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Anexo 1.

Matriz de operacionalizacion de variables.

Escuchar

Determina la idea
principal
Participa cuando la
profesora culmina el
mensaje
Se enfoca en el

emisor

DEFINICION DEFINICION .
VARIABLE DIMENSIONES INDICADORES VALORACION
CONCEPTUAL | OERACIONAL
Pronuncia y expresa
Diccion adecuadamente las
palabras
Intensidad de
Volumen
volumen
. ) Fluidez y claridad
Fluidez y claridad
verbal.
La expresion oral Tiene  control vy
es la capacidad | Ritmo dominio de la pausa
. que tienen los en la oralidad.
La capacidad que .
. estudiantes  del Se expresa de
tienen los | .
. nivel inicial para . manera espontanea.
estudiantes para . Emotividad
comunicarse Demuestra
expresar en o o )
con: diccion, emotividad y empatia. L
VD: forma 1. En inicio
. ] buen  volumen, Relato ordenado.
Expresion | espontaneay con . , Coherencia vy 2. En proceso
) fludez,  ritmo, Uso de vocabulario
Oral seguridad  sus . Vocabulario 3. Logrado
. emocion, adecuado.
necesidades, .
. claridad, o Usa gestos,
intereses y ) Movimiento
. coherencia, con ademanes y posturas
opiniones. .| corporal y
buen vocabulario corporales
(MINEDU, 2016). o gesticulacion
y  movimiento adecuadas.
corporal 'y el Comprende el
escuchar. mensaje
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VI:
Estrategias

Ladicas

Estrategias
ludicas, se define
como el conjunto
de herramientas
utilizadas por el
docente, que
tienen por
finalidad
promover
aprendizajes
significativos
(MINEDU, 2016

Estrategias
Ludicas
Actividad
recreativa  que
engloba a juegos
como los de
representacion,
reglados, juegos
de adivinanzas y
trabalenguas.

Juegos de

representacion

Representacion e
imitacion de
personajes

Simula  ser un
Informante de noticias
Se expresa con

autonomia

Juegos Reglados

Identifica vocales 'y
silabas en
memoramas

Asocia la imagen que
ve con el fonema

correspondiente.

Juego de
adivinanzas 'y

trabalenguas

Crea y  expone
adivinanzas y
trabalenguas.

Nivel de modulacion

Muestra motivacién

1. En inicio
2. En proceso

3. Logrado

Nota: Elaborado por: Shirley Marilin, Vega Castro.
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Anexo 2:

Instrumento de recoleccidon de datos

FICHA DE OBSERVACION ESTRUCTURADA - EXPRESION ORAL

1. Presentacion

La presente ficha de observacidn tiene como propdsito obtener informacion de la situacion oral de
los estudiantes de 5 afios de la IEI N° 328 — la Margarita, del distrito de Querecotillo en la provincia
de Sullana

2. Datos generales:

2.1IEI'N° 328 2.2 Grado: ....... 2.3 Seccion: ...............

2.4 EStUdIANTE: et

3. Instrucciones

Lee atentamente las preguntas de la ficha de observacién y coloca el nimero correspondiente al

nivel alcanzado:

En Inicio =1 En proceso =2 Logrado = 3
VARIABLE: EXPRESION ORAL Nivel
alcanzado
1. DICCION 1 2 3
1.1 Pronuncia y expresa adecuadamente las palabras
2. VOLUMEN 1 2 3
2.1 Intensidad de volumen
3. FLUIDEZ y CLARIDAD 1 2 3
3.1 Desarrolla la fluidez y claridad verbal
4. RITMO 1 2 3
4.1 Tiene control y dominio de la pausa en la oralidad
5. EMOTIVIDAD 1 2 3
5.1 Se expresa de manera espontanea.
5.2 Demuestra emotividad y empatia
6. COHERENCIA Y VOCABULARIO 1 2 3
6.1 Relata de manera ordenada
6.2 Usa un vocabulario adecuado.
7. MOVIMIENTO CORPORAL Y GESTICULACION 1 2 3
7.1 Usa gestos, ademanes y posturas corporales adecuadas.
8. ESCUCHAR 1 2 3
8.1 Comprende el mensaje
8.2 Determina la ida principal
8.3 Participa cuando el profesor culmina el mensaje
8.4 Se enfoca en el emisor
TOTAL
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VARIABLE: ESTRATEGIAS LUDICAS

Nivel

alcanzado

9. JUEGOS DE REPRESENTACION / SIMBOLICOS

1

2

3

9.1 Representacion e imitacién de personajes

9.2 Simula ser un Informante de noticias

9.3 Se expresa con autonomia

10. JUEGOS REGLADOS

10.1 Identifica vocales y silabas en memoramas

10.2 Asocia las imagen que ve con el fonema correspondiente

11. JUEGO DE ADIVINANZAS Y TRABALENGUAS

11.1 Creay expone adivinanzas y trabalenguas.

11.2 Nivel de modulacién

11.3 Muestra motivacion

TOTAL

Observaciones:
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Anexo 3.

Ficha de Registro: Expresion oral y estrategias ludicas en la IEI N° 328

ftems: Variable Estrategias Ludicas

Alumno ftems: Variable expresion oral
N° 1 2 3 4 5 6 7 9 10 11
1.1 2.1 3.1 4.1 5.1 5.2 6.1 6.2 7.1 8.1 8.2 8.3 8.4 9.1 9.2 93 | 1041 | 102 | 111 | 112 | 113
1 Santos
2 | Britanny
3 Cesar
4 Loan
5 Ashley
6 | Daleska
7 Danna
8 | Brianna
9 Liam
10 | Carmen
11 Alexis
12 | Jordano
13 | Valentina
14 Raul
15 | Kalexia
16 | Segundo
17 Ana

Nota: Elaborado por: Shirley Marilin, Vega Castro.




Suma

21

49

59
36
31

39
43

59
36
63
42

39
63
23

60
39
42

ftems: Variable Estrategias Ludicas

1

113

0.44

11.2

0.49

11.1

0.44

10

10.2

0.44

10.1

0.44

9.3

0.60

9.2

0.40

9.1

0.35

ftems: Variable expresion oral

8.4

047

8.3

0.68

8.2

0.47

8.1

0.43

7.1

0.40

6.2

0.40

6.1

0.49

5.2

0.47

5.1

0.63

41

0.63

3.1

0.63

2.1

0.56

1
1.1

0.56

Alumno

10

11

12

13

14

15

16

17
Varianzas

Nota: Elaborado por: Shirley Marilin, Vega Castro.



Suma

41

59

63

45

45

57

60

62

45

63

60

50
63

45

63

56
57

Items: Variable Estrategias Ludicas

11
11.2

11.3

0.11

0.26

111

0.26

10

10.2

0.26

10.1

0.11

9.3

0.39

9.2

0.26

9.1

0.26

Items: Variable expresion oral

8.4

0.24

8.3

0.22

8.2

0.37

8.1

0.22

71

0.22

6.2

0.26

6.1

0.22

5.2

0.06

5.1

0.22

41

0.24

3.1

0.26

21

0.32

1

1.1

Alumno

10
1

12
13
14
15
16

17
Varianzas| 0.22

Nota: Elaborado por: Shirley Marilin, Vega Castro.



Alfa de Cronbach

N° de Items

0.987597

21

Alfa de Cronbach

N° de Items

0.96657

21
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Anexo 4.

Fichas de validacioén

Ucv

UNIVERSIDAD
CESAR VALLEJD

31

FICHA DE VALIDACION DE EXPERTOS

TEMA: “ESTRATEGIAS LUDICAS PARA MEJORAR LA EXPRESION ORAL DE LOS ESTUDIANTES DE 5 ANOS DE LA IEI N® 326 — SULLANA, 20207
AUTORA: Shirley Marilin, Vega Castro. Orcid: 0000-0003-1424-0083

Indicadores Criterios

Deficlants

0-20

Reguiar
N -0

Wuy Busna
&1-80

Excalants

B1—100
OBSERVAL.

[] [
ASPECTOS DE VALDACION

n

1e

21 x 1] i 41 45 H] 5 &l 3

5 10 15

M 3 (1] BE £l ES

25 £ £ 40 45 El] 55 0 ES 0

5 80 [5] 30 35

E5l@ mmuage
con un lenguale
apropiado

1.Clandad

X NINGUNA

Esla exQresato
en  conductas
observabies

2 0betvidad

x HINGUNA

Agecuago al
enfoque  tatrico
abordado en la
rvestigacion

3Acuaidad

X HINGUNA

E=0)
organizacion
ngica entre sus
hems

un3

4. Crganizackin

X HINGUNA

Comprande los
aspactos
necasanos en
cantidad y
calidad.

SSufciencls

X HINGUNA

Adecuado  para
walorar 135
6.Intenclonalidad dimensiones del
fema g2 i3

nvestigacion

X HINGUMNA

Dasato en
aspectos
fetncos-
centificos o2 1a
nvestigacion

T.Consisienca

X HINGUMNA

Tiene  relacEon
enie las
vanaties e

8.Coherencla

noicadores

X HINGUMNA

3 comaega
responde 3 la
2.Metodologia .

racion e

3 Investigacian

x HINGUNA

INSTRUCCIONES: Este instrumento, sirve para que &l EXPERTO EVALUADOR evalie la pertinencia

Debera colocar la puntuacion que considere pertinente a los diferentes enunciados.

MNombre y Apelidos

Dr. CARLOS Al BERTO RIOS CAMPOS

. eficacia del Instrumento que se est

validando.

Piura, 18 de junio del 2021

DNI 16678250 _{ gq L _Lp
Teléfono 070 555478

=
E-mail: rcamposcaifucvvirtual edupe FIRMA




) UV

CESAR WALLEID

CONSTANCIA DE VALIDACION

Yo, CARLOS ALBERTO, RIOS CAMPOS: con DN N° 16673290; profesion docente
unhersitanc; I:EEEI'I'FI'H'IE.HWI’E acuaimeniz como Doceme Universiano en la
Universidad Tecnoitgica del Perl por medio de 13 presente hago constar que he
revisada con fines de valdackon Ios Insirumentos Ios cualies se aplicaron en el proceso

de la Investigaciin.

Lusgo de hacer las obsenaciones perinentes, pusdo fommular a5 siguienes
apreciacionss.

[ INTROWLHTOE | PoEATE | ADPSELE || o | BT BERD | CLEORTT |
1. Clandad
Z. Ohjedvidad
3. Ackusiidad X
4. Crgant=acion =
5 Eufidenda X
. Im=ncionalidsd X
7. Consistenda
&. Coierenda
9. Memdologis X

En s=fld de confonmidad firno @ presente en B cudad de Pura 18 de unlko del

2021,

Apellkios y Mombres . Dr Carios Alberip Fios Campos
Dl : 1E6TE200

Especialidad 3
E-mall

o,

Cw. Carlos Alipenp, Rics Campos



| ) Ucv
UMNIVERSIDAD
CESAR VALLEJD

FICHA DE VALIDACION DE EXPERTOS

TEMA: “ESTRATEGIAS LUDICAS PARA MEJORAR LA EXPRESION ORAL DE LOS ESTUDIANTES DE 5 ANOS DE LA IEI N* 328 — SUL LANA, 20207
AUTORA: Shirley Marilin, Vega Castro. Orcid: 0000-0003-1424-0083

Deficlents Reguiar Buena Muy Busna Excelents
0-20 21-40 41-¢0 E1-80 E1-100
R E— I OBSERVAC.
[] 3 n 1€ n % A 3 41 48 a1 E3 [i] =3 mn 7E &1 3 Ell £
5 Rl 15 20 = 30 5 40 45 50 55 =]

Indicadorss Criteriog

ASPECTOS DEVALIDACION

Esla fomuiago
1.Claridad con un lenguaje x HINGUNA
aproplado

Esla expresadn
2.00jetvidad en  conductas X HINGUMA
observanies

Adecuada E]
3. Actualidad enfoque “ x HINGUNA
abordado an 13

rvestigacion

ExziE ura
organtzacion
idglca enfre sus
Rems

4.0rganizacion X HINGUMA

Comprende 15
aEpacs
5.5uficlencia necasarios en X NINGUNA
cantidad y
cabdad.

ADECU3g0  para
wakarar -
&.Imtencionalidad dimensiones. del X HINGUMNA
tema o2 13
rvestigacion

Sazano en
aspactos
T.Conslstencla teonicos- X HINGUNA
centiicoe de 1a
rvestigacidn

Tiene  relackin
entre las
8.Coherencia X HINGUNA
variables e

rdicadores

La estraegla
responge @ 13
S.Metodoingla X HINGUMA
laboracion de

ainvestigacion

INSTRUCCIONES: Este instrumento, sirve para que el EXPERTO EVALUADOR evalie |a perinencia, eficacia del Instrumentio que se estd validando.

Diebera colocar la puntuacion que considere pertinente a los diferentes enunciados.
Piura, 18 de junio del 2021

Nombre y Apellidos Dr. Cristian Jurado Fernandez

DHI 16481873

Teléfono 869 625 853

E-mail: dfailocpiucwvirtual.edu.pe




N UEV

CESAR WALLEID

CONSTANCIA DE VALIDACHIDN

Yo, CRISTIAN AUGUSTO JURADOD FERMAMDEZ; con DMI M® 17614492; profasiin
docents universitaro; desempefiandome actualments como Docente Unhersitano; en

la Universidad Cesar Valisl; por megio de |3 presente hago constar que he revisado
confines de valldackin os Insnemenios I0F cl@kes =2 a:lll:ﬂ'ﬂﬂ en el [0 gz a
Investigacion.

Lusgo de hacer l3s oDsenvacionss peninemss, pusdo formuar l3s siguiemss
apraciacionss.

[ mmeoapuTtos | FLERT | AEFTAELE | ol | WO BOERT | LGCILERTE |
1. Claridad
2 ObjeEvidsd
i Actaldad X
4. Cnganizscion X
5 Swfdenda X
& Intenclonaildad X
T. Consistenda
B Cohesenda
5. MAsfcdclogia X

En sefial de conformidad finmo L3 presente en |3 cudad de Piura 18 de junio del 2021
Apellidos ¥ Mombres ; Dr. Cristan Augusto Jurado Femandes
DNl : 17614400

Especialidad
E-mall X [femanfercaifucyvinual edwps

=




N UCV
UNIVERSIDAD
CESAR VALLEIO

FICHA DE VALIDACION DE EXPERTOS

TEMA: “ESTRATEGIAS LUDICAS PARA MEJORAR LA EXPRESION ORAL DE LOS ESTUDIANTES DE 5 ANOS DE LA IEI N 328 — SULLANA, 20207

AUTORA: Shirley M.

ilin, Vega Castro. Orcid: 0000-0003-1424-0083

Indicadores

Deficlents uiar
Criteriog Regy

Buena
-2 21-40 a-e0

Excelenis
B -100

ASPECTOS DE VALIDACION

[ 3 1" 1e n kS A ES 4 45

51

[3] 3

7%

&1 E3 Ell E3

OBSERVALC.

5 10 15 20 =1 30 35 4“0 45 0

1.Clangad

5l Tomuiate
©on un lenguale
aproplado

HINGUNA

2.Cojetridad

E5la expresadn
en  conguctas
observabies

MINGUNA

3Actualizad

Agecuago A
enfogque  tedrico
abordade en la

nvastigacion

HINGUNA

4.Organizacitn

EAsie ura
organizacion
0gica envre sus
fems

HINGUNA

5.5unclenda

Comprende los
aspectos
necasarios en
cantidad y
caldad.

HINGUNA

#&.Intenclonalldad

ADSCU300  para
wallorar =
dimenslones del
tema de la
rastigacion

HINGUNA

T.Conslstencia

Baca00 &
aEpctos
tetrieos-
dentiioos dz 13
nvestigacion

HINGUNA

8.Coherencia

Tene  relacon
entre =3
vanables e
ndicadores.

HINGUMA

5.Metodoiogia

La  estraegh
respongde 3
eiaboracion de
almvestigacion

HINGUMA

INSTRUCCIONES: Este instrumento, sirve para que el EXPERTO EVALUADOR evalle la periinencia, eficacia del Instrumento que se est:

Deberd colocar la puntuacion que considers pertinente a los diferentes enunciades.

Mombre y Apellidos Dr. GILEERD CARRION BARCO

DMl

Teléfono

E-mail:

16720146

877 850 287

validando.

Piura, 18 de junio del 2021.

cearmonbafucvvirtual edu pe




S UCV

IWHIVERSIBAD
CESAR WALLEID

¥n, GILBERTO CARRIOM BARCO: con DMI N° 15733845 prfesion docente
peerskdad Cesar Valleor por medio 8e I3 presenis hago constar
que he revisado con ines de wvaldacdon 1o Instumemns s cuales 58 q:ll:'.arm an el

universiana; en la Un

COMSTANCIA DE VALIDACION

proceso de [a Investigacion.

Lusgo de hacer |a= oDsen@ciones penineniss, puedo fommuiar (&5 siguismiss

apreciacionss.

Claridad

CHajetvidad

Achsaldad

organizscion

Sufidenda

| | ] ]| R ==

e loraal idad

Consishenda

8 Cohsrencda

9. Miefcdciogia

En sefial de corfonmidad finmo |3 presente en la cudad de Plus 18 de junio del 2021,

Apeilidos y NOmbres ;

O, Gllbsrio (amidn Earco

Ol

16720145

Especialidad

E-mall

Dosior en Clenclas de Compaiacion

coamonbaEucywiual.edu.ps




Ny UCV
UNIVERSIDAD
CESAR VALLEIO

FICHA DE VALIDACION DE EXPERTOS

TEMA: “ESTRATEGIAS LUDICAS PARA MEJORAR LA EXPRESION ORAL DE LOS ESTUDIANTES DE 5 ANOS DE LA IEI N* 328 — SULLANA, 20207

AUTORA: Shirley Marilin, Vega Castro. Orcid: 0000-0003-1424-0083

Indicadores Criterios

Dieficlants Regular Buena
o-20 21-40 41-60

Muy Busna

E1-80

Excelants
E1-100

ASPECTOS DEVALIDACION

[] 3 n 1€ n % A L 41 45

[i] [

mn

T8

&1

S

4] 10 15 20 35 30 5 40 45 50

-4 o

75

100

OBSERVAC.

E5la fomuiats
1.Clangad con un lengua
aproplado

HMINGUNA

Esla expresado
2.Cojetividad en  conductas
obearabies

HIRGUNA

Adscuado @
enfoque  teorien
abordado en 13
nvestigacion

3Acualidad

MINGUNA

ura

onganizact on
ogica enve sus
Rems

4.Organizacion

HINGUNA

Comprende los
aEpacte
5.5uficlencia necasarios en
cantidad y
caldad.

MINGUNA

ACUA00  paR
valorar las
&.Imencionaldad dimansiones del
fema de la
rvestigacion

HINGUNA

Bagano en
wpECE
7.Conslstencia teoncos-
centificos de la
rvastigaclin

HINGUNA

Tene  refacion
entre =3
vanaples 2
ndicadores.

8.Coherencla

HINGUNA

La estraegla
responde a la
S{aboracion de
alnvestigacion

o Metndsiogla

HINGUNA

INSTRUCCIONES: Este instrumento, sirve para que el EXPERTO EVALUADOR evallde |a pertinencia, eficacia del Instrumento que se est:

Uebera colocar la pur tuacion que considers pertinente a los direrentes enunciados.

Mombre y Apellidos Dr.Marino Eneque Gonzales
DMl 18041800
Teléfora 945 158 672

E-mail: menequegonzalesi@gmail.com

walidando.

FIRMA




N UCV

CESAR WALLEID

COMSTANCIA DE VALIDACION

¥o, Maring Ensque oenzales; con ORI M® 16761853, profesion doceme universiana;
Dipchor en Econamila; desampefiandome actuaimente como Docente Uintversiario; 2n
la Universidad Macional Pedr Rulz Galo; por medio de 1a presente hago constar que
he revisado con fines de vallkdaclon ios InsTumentos 106 cuales 52 aplicaran en &

process de |3 investigacon.

Luggo de hacer las oDsenaEciones peninemiss, pusdo formuiar [E sigulsmss
apraclacionss,

[ mmompuTos | OFDERT | ACEFTABLE | DOERT | WOY OERG | DACELERTE |
1. Claridad
objeividad
Actualdad X
organizacion x
Sulicienda X
ntenc lorailidad
Consktenda
Coherenda x
8. Mefcdclogia X

"

A | | ]

En sefial de conformidad fiomo @ presente en la cludad de Pura 18 de unio del

2021.
Apeillidos y Mombres ; Dr. Maring Eneque Gorzaies

DN : 16751853

Especialidad : Doctor en Econamia

E-mall : Mer ail.com

' A g
i A

Or. Marno Ensgue Gonzales



——

& uSY

mzIDAD

FICHA DE CALIFICACION DE VALIDACION DE INSTRUMENTO

TEMA: “ESTRATEGIAS LUDICAS PARA MEJORAR LA EXPRESION ORAL DE LOS ESTUDIANTES DE 5 ANOS DE LA IEI N* 328 —
SULLANA, 2020
AUTORA: Shirley Marilin, Vega Castro. Orcid: 0000-0003-1424-0083

Indicadores

Defclents Reguiar
0-20 21-40

Criterlos

Busna Muy Busna Excelents
4a1-00 81 -80 81-100

OBSERVAC.

ASPECTOS DE

& M| 1. |2 [ 26| 3| 3%
VALIDACION

41 | 4 | 51 | 56| &1 (&8 | 71|76 [ 81 |86 [

0 |15 [ 20 | 25 | 30 | 35 | 40

]
45 | 50 | 55 ( 80 | 85 (70 | 75 | B0 [ 85 | 30 | 35 (100

1.Clandad

Esta Tormulado
can un lenguae
aproplado

x Ninguna

2 Cojetidad

Esta axpresado
encanductas
obsanvabies

x Hinguna

3.Actualidad

Agetuago al
enfoque tedrico
abordade en la
rvastigaclon

x Minguna

4 Organizacien

Exsle una
organizacion
cgl:a Entre sus
nems

x Minguna

5.5uNclencla

Comprande 16
e
necesarios  en
cantidad ¥
caldad.

x Minguna

£.Intencionalldad

ADECU00 para
wallorar 3
dimansiones el
Ema 02 1
nvestigacion

x Ninguna

7.Consistancla

Basado en
aspactes
teoricos-
canifcos 02 1a
rvestigacion

X Ninguna

B.Coherencla

Tiene  relacion
enfre 3
warlables L
ndicadores.

x Ninguna

2. Matndoiogla

5 ooralega
responde 3 13
Slsboracion o2
a Investigackin

x Ninguna

INSTRUCCION

ES: Este instrumenio, sirve para que =l EXFERTO EV.

LUADOR evalie la pertinencia, eficacia del Instrumento que s= estd validando.

Debera colocar la puntuacion que considere pertinente a los diferentes enunciados.

Mombre y Apellidos Maria Isabel De los Santos Exebio

DMl

E-mail:

Piura, 28 de junio de=l 2021

17432099

Firmado digitalmente por: MIDESANTOSEXE

mdlossantosex@crece.uss.edu.pe

28 Octubre 2021 11:17:15

10



UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

COMSTANCIA DE VALIDACION

o, Maria lsabel De los Santos Exeblo; idenificado con DMl N 174320583 Dochora en
Clenclas de |3 Eoucacion; de profission Licenclada en Educadion; en B especialiidad de
Lengua y Lierahura; desempefizndome como docente achaimente en la Unhersidad Sefior
de Sipan; de 1a region Lambayeque; por medio de la presente Nago constar que he revisado
con fines o8 valldacion o5 Insnumenios 1os cuales 52 aplicaran en & proceso de i3
Investigacion

Luego de hacer las posena@csiones pertinantas, pusdo Tormular las siquientes aprecladonse.

. Clandad X
. Dibjedvidad X
X

A
B
g

Sufidenda X
Intencioralidsd ®
Consisienda X
Corerencia x
~ Melodoiogia ®
En sefial de confamidad firmo |a presants en & cudad de Plus,

Ll B el L L

Piura, 25 de |uniko oel 2021
Apellidos y Mombres - Marla lsabsl Ds los Santos Exsblo
DI - 17432053
Especialidad ; Licancads on EQUCackin: Lengua y Literaiura

Firmada digitaimente por: MIDESANTOSEKE
28 ectubre 2021 11:17715
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