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Resumen

La investigacion tuvo como objetivo determinar si existe relacion entre la ilustracion
como arte digital y la percepcion de los jovenes de 18 a 30 afios, Lima — Norte,
2022. Tras identificar un problema que atraviesa la juventud en tiempos modernos
como la baja autoestima, se buscO aportar con una historieta digital consejos
practicos que ayuden a contrarrestar los efectos negativos que la baja autoestima
ocasiona en los jovenes. Fue una investigacion de enfoque cuantitativo, de tipo
aplicada, con un nivel correlacional, y de disefio no experimental. La poblacién
consto con 152 jévenes, cuya muestra fue de 108 estudiantes de la Universidad
César Vallejo, los cuales respondieron 10 preguntas medidas por la escala de
Likert. Los resultados fueron analizados con un software de SPSS version 25, y
después de aplicar el Rho de Spearman se obtuvo un nivel de significancia de 0,000
y un valor de correlacion de 0,716, aceptando la hipotesis de la investigacion y
concluyendo que existe una relacion entre la ilustracion como arte digital y la

percepcion visual.

Palabras clave: llustracion, percepcion visual, arte digital.
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Abstract

The objective of the research was to determine if there is a relation between
illustration as digital art and the perception of young people from 18 to 30 years old,
Lima - Norte, 2022. After identifying a problem that young people go through in
modern times such as low self-esteem, for that reason a practical advice was
provided with a comic to help counteract the negative effects of low self-esteem on
young people. It was a research with a quantitative approach, of an applied type,
with a correlational level, and a non-experimental design. The population consisted
of 152 young people, whose sample was 108 students from the César Vallejo
University, who answered 10 questions measured by the Likert scale. The results
were analyzed with SPSS version 25 software, and after applying Spearman's Rho,
a significance level of 0.000 and a correlation value of 0.716 were obtained,
accepting the research hypothesis and concluding that there is a relation between

illustration as digital art and visual perception.

Keywords: lllustration, visual perception, digital art.



l. INTRODUCCION

Actualmente, la ilustracion vive un auge de constante crecimiento que desde afios
atras ha venido dando uso, asi como medios de comunicacién, en donde se percibe
visualmente su mayor exponencial, sobre todo en lo que va siendo en campafias

publicitarias y temas que abarcan el disefio gréfico.

A nivel global, la percepcion visual que se obtuvo de la ilustracion en tiempos
modernos fue el de vincular sentimentalmente el disefio a una sensacion calida y
mas agradable que la que se obtenia con una fotografia. (Barnes, 2020). Lo cual
cabe mencionar que la ilustracion ha logrado obtener un reconocimiento como arte
digital, ya que al igual que el arte tradicional, este ha manejado un concepto de

provocar sentimientos a través de la percepcion visual que presenta.

Internacionalmente, la ilustracion fue una etapa del pensamiento el cual se
tuvo a partir del siglo XVIII hasta el siglo XIX. Se utilizaba como medio para combatir
la ignorancia y adquirir conocimiento cuya base no fuera los perceptos religiosos
sino el de tener la capacidad humana de buscar y discernir. (Galeano, 2019). Es
decir que se concentraba en el predominio de la razdén y conocimiento para percibir

fenémenos y caracteristicas del mundo tal y como la vemos.

En el Perd, a mediados del siglo XVIII, se percibi6 mas en bibliotecas, en
grandes cantidades de libros que mencionaban temas histéricos de ese entonces
como grandes descubrimientos y estudios que aportaban al desarrollo intelectual y
cultural. (Ortiz, 2020). De esto se observé que la ilustracién ha ido acompafiando
teorias y hechos en la historia que se han ido manifestado a través de los estudios
realizados, los cuales venian a ser distintas ramas de la ciencia moderna y artes

visuales.

Localmente, las artes plasticas y digitales se estuvieron manifestando en
gran medida segun la demanda del mercado, que ha requerido la utilizacion de las
mencionadas, ya que, al ser un tiempo moderno de constante evolucién, el artista
moderno se ha visto en la posicion de tomar la iniciativa de pasar a trabajar del
papel tradicional a lo digital, el cual ha venido siendo hacer uso de aplicaciones

artisticas creadas con el fin de no poner limites a la creatividad e imaginacion que



posea el que lo manipule. EI modo de trabajo digital es como hacer uso de un lienzo
sin fin, en donde te facilitan plasmar no solo arte, sino historia, ya que las finalidades
gue se les da pueden ser diversas y con objetivos diferentes para un bien social o
personal.

La ilustracion en el campo del disefio grafico ha servido de mucha utilidad
sobre todo a la hora de buscar potenciar un mensaje o darle un valor significativo a
una pieza grafica, usado con fines publicitarios, lo cual viene aportando a la facilidad
de comprension a traves de la percepcion visual, mediante piezas graficas. (Pérez,
2019). Por tanto, se busco aportar por medio de la ilustracion, una historieta digital,
tomando un tema muy comun en los jévenes sobre la baja autoestima, el cual
tendria como finalidad dar soluciones practicas al pensamiento del receptor sobre
lo que puede realizar para obtener una mejora a su propio desarrollo personal.

Coelho (2021a) definié el planteamiento del problema como una base de
estudio en el cual se busca el que investigar, determinar, orientar y justificar un
desarrollo de investigacién. Por ello el presente trabajo, ha formulado como
pregunta general lo siguiente, ¢ Existe relacion entre la ilustracion como arte digital
y la percepcion visual de los jévenes de 18 a 30 afios, Lima — Norte, 20227, y en
problemas especificos fue lo siguiente, a) ¢ Existe relacion entre la comunicacion
visual de la ilustracion como arte digital y la percepcién visual de los jévenes de 18
a 30 afios, Lima — Norte, 20227 b) ¢ Existe relacion entre el contenido visual de la
ilustracion como arte digital y la percepcion visual de los jévenes de 18 a 30 afios,
Lima — Norte, 2022?

Alvarez (2020) mencion6 que en la justificacion tedrica se le da mayor
importancia al hecho de elaborar una investigacion, ya que, se consigue reflexionar
e incrementar los conocimientos gracias a ello. (p. 1) Por ello el presente proyecto
se ha considerado adecuado, ya que contribuye al saber de préximas
investigaciones sobre la influencia de la ilustracibn como arte digital en la
percepcion visual en la gente joven. El disefio que se realiz6 sobre la historieta
ilustrada tiene caracter social, ya que aborda el tema de la autoestima baja en los
jévenes que estan atravesando una etapa de constante cambio, en la que son

vulnerables a padecer trastornos que terminan afectando su estilo de vida.



Por otro lado, la justificacion préactica segun Alvarez (2020), se ha enfocado
a evaluar los resultados de estrategias que se emplearon en la investigacion para
resolver el problema. (p. 2) Es por eso que se ha realizado una historieta digital de
facil lectura que da a conocer a los jovenes de la actualidad en tiempos de COVID-
19, sobre la autoestima baja y métodos de solucion a través del disefio y su
contenido, cuya obtencion se facilitara con un link por medio de grupos de estudio

de la universidad César Vallejo como WhatsApp y Facebook.

La definicion de Alvarez (2020) sobre la justificacion metodolégica fue el de
describir como se obtiene datos estadisticos para la solucién del problema de
investigacion por medio de un grupo determinado de personas. (p. 2) Por tal motivo,
para el presente proyecto se ha elaborado para recolectar informacién, un
cuestionario virtual, para una investigacion de nivel correlacional, en el cual se han
de hallar la relacion de las variables del proyecto, la ilustracion y la percepcion visual

en un publico joven.

Segun Ayala (2020), el objetivo general ha de buscar exponer de manera
concreta y directa lo que se busca lograr y los objetivos especificos en relacién con
el objetivo general, detallan el proceso de qué manera lograran alcanzarlo. (parr. 1)
Se tuvo de objetivo general: Determinar si existe relacion entre la ilustraciéon como
arte digital y la percepcion de los jovenes de 18 a 30 afos, Lima — Norte, 2022. Y
como objetivos especificos se tuvieron, a) Determinar si existe relacién entre la
comunicacioén visual de la ilustracién como arte digital y la percepcion visual de los
jovenes de 18 a 30 afios, Lima — Norte, 2022., b) Determinar si existe relacién entre
el contenido visual de la ilustracién como arte digital y la percepcién visual de los
jovenes de 18 a 30 afios, Lima — Norte, 2022.

Mediante la definicion de Coelho (2021b), la hipotesis seria una suposicion
0 una idea de lo que podria ser o no ser. Es una herramienta esencial para la
elaboracion del pensamiento cientifico con el cual se creado proposiciones tedricas
y el cual nos ha ayudado a construir mejores respuestas para el conocimiento del

proyecto. (parr. 3) Por tal motivo la hipotesis general del proyecto fue:



Hi: Existe relacion entre la ilustracion como arte digital y la percepcion visual de los

jovenes de 18 a 30 afios, Lima — Norte, 2022.

Ho: No existe relacidn entre la ilustracién como arte digital y la percepcion visual de
los jovenes de 18 a 30 afios, Lima — Norte, 2022.

Por tanto, las hipotesis especificas del proyecto fueron:

Hi: Existe relacién entre la comunicacion visual de la ilustracién como arte digital y

la percepcidn visual de los jévenes de 18 a 30 afios, Lima — Norte, 2022.

Ho: No existe relacion entre la comunicacion visual de la ilustracion como arte digital

y la percepcion visual de los jovenes de 18 a 30 afios, Lima — Norte, 2022.

Hi: Existe relacion entre el contenido visual de la ilustracién como arte digital y la
percepcion visual de los jévenes de 18 a 30 afios, Lima — Norte, 2022.

Ho: No existe relacion entre el contenido visual de la ilustracion como arte digital y

la percepciodn visual de los jovenes de 18 a 30 afios, Lima — Norte, 2022.
Il. MARCO TEORICO

A continuacién, se mencionaron autores nacionales con sus respectivos conceptos

acerca del tema;

Arrascue (2019), en su investigacion tuvo como objetivo de investigacion fue
determinar si sus variables tenian relacion, las cuales fueron Cuento y Percepcién
Visual de un alumnado de grados secundarios que pertenecian al distrito de los
Olivos. Su estudio fue cuantitativo que contd con un disefio no experimental con
nivel correlacional, en su poblaciéon trabajé con 1000 estudiantes de género
femenino de edades entre los 12 a 15 afios contando con una muestra fue de 279
estudiantes del sexo femenino y su muestreo fue no probabilistico cuya finalidad
era ver si existia alguna relacion entre sus variables; el instrumento que utilizo fue
un cuestionario con escala de Likert. Sus resultados fue que los textos e
ilustraciones transmitian a nivel visual lo que era el patrimonio. Se concluy6 que el

cuento si consiguié impactar a su target que fueron los alumnos de la institucion



educativa, lo cual obtuvo con ayuda de los elementos visuales llamativos que

poseia el producto.

Vela (2017), en su investigacion se plante6 como objetivo Determinar si
habia relacién con sus variables Cuento y la Percepcion Visual de alumnos que
tuvieran edades entre los 12 a 15 afios en su centro educativo que pertenece al
sector de los Olivos. Fue un estudio con disefio de tipo no experimental, tipo
aplicada con el enfoque cuantitativo correlacional, cuya poblacién para trabajo
investigativo era 918 adolescentes de edades 12 a 15 afios, su muestra fue un total
de 271 entre los cuales su muestreo fue de tipo no probabilistico aleatorio simple;
el instrumento empleado fue una encuesta de 12 preguntas con multiples opciones.
Los principales resultados fueron que la historia se comprende mejor acompafiado
de ilustraciones y que es vital que la técnica empleada en los dibujos sea agradable.
Finalmente, el autor concluyé que, si existia relacion entre la ilustracion y la

invariancia, por emplear colores que evocaban vivencias pasadas de los alumnos.

Acevedo (2019), en su estudio de investigacion tuvo de objetivo de
investigacion Determinar si habia una relacién entre sus variables llustracion y
Percepcion Visual. Fue un proyecto que tuvo enfoque cuantitativo cuyo nivel fue
descriptivo y correlacional, su disefio fue no experimental, y tuvo una poblacion de
proyecto de tipo infinita ya que eran visitantes de un centro cultural en barranco,
como muestra se presentaba un numero indefinido y como muestreo tuvo un total
de 267 personas que visitaban un centro cultural en el distrito de Barranco; el
instrumento empleado fue una encuesta de 10 preguntas con multiples opciones.
Sus resultados fueron que, si habia una relacion entre sus variables gracias a las
respuestas de los encuestados, ya que manifestaron tener interés y se sentian
satisfecho con la exposicidn que se brind6. El autor concluyé que el utilizar
ilustraciones resultaba muy atil ya que sirve para ser empleado en diferentes
ambitos y mas aun para ser empleado en una lectura con el fin de informar cosas

importantes que ayuden a la sociedad.

Saenz (2019), en su investigacion tuvo como objetivo comprobar si sus

variables tienen alguna relacion, los cuales fueron cuento ilustrado y percepcion



visual en una muestra de estudiantes de primaria en un centro educativo. El estudio
fue no experimental de tipo aplicada de nivel correlacional y de enfoque cuantitativo,
la poblacion contd con 260 estudiantes, y tuvo una muestra de tipo probabilistico
porque el muestreo fue seccionado por aulas; el instrumento fue un cuestionario de
15 preguntas con escala de Likert. Los principales resultados rechazaron la
hipdtesis nula y aceptd la hipotesis de investigacion, afirmando que si existe
correlacion entre las variables cuento ilustrado y la percepcion visual. Finalmente
concluye que, existe relacion entre sus 2 variables cuento ilustrado y percepcion

visual.

Barrera (2020), en su investigacion tuvo como objetivo de investigacion
Establecer si existia relacién entre sus variables piezas gréaficas que trataban sobre
el tema de acoso y percepcién visual de un publico joven que tenian entre 15 a 20
afnos que viven en S.J.M, Lima, 2020. Tuvo un estudio cuantitativo con disefio no
experimental, fue de tipo aplicada de nivel correlacional, contando con un publico
de 150 jévenes, con una muestra de 53 jovenes y se hizo uso de un muestreo no
probabilistico; el instrumento fue una encuesta de multiples opciones. Los
principales resultados fueron que en gran porcentaje de los que participaron en la
encuesta, les fascino las obras graficas que empleo colores llamativos
convirtiéndolo en un disefio amable visualmente. Se concluy6 que los jévenes de
15 a 20 abriles si comprendieron las piezas teniendo de ello una percepcién visual
positiva ya que afirmaron que fueron atraidos, porque la tipografia fue la ideal por

lo que comprendieron el aviso que se buscaba transmitir debido a su composicion.

A continuacién, se mencionaron autores internacionales con sus respectivos

conceptos acerca del tema:

Lépez (2015), en su investigacion tuvo como objetivo Indagar sobre la
incidencia que tenia la percepcion visual sobre el rendimiento estudiantil de
alumnos que cursaban el nivel primario. Fue un estudio de investigacion mixto, de
nivel exploratorio descriptivo, la poblacién fue de 147 estudiantes y 5 maestras de
la unidad educativa Ambato; se utilizO de instrumento entrevista y encuesta. Los
resultados fueron que el desarrollo de una clase es de vital importancia estimular

ante todo los sentidos de los nifios y nifias para desarrollar los aprendizajes



significativos. Se concluyo que, los docentes no aplican actividades o estrategias
gue potencien la percepcion visual de sus alumnos dificultando el desarrollo de sus

destrezas, habilidades y sobre todo la creatividad.

Rios (2015), en su tesis elabor6 un cuento ilustrado para nifios, con el
objetivo de Dar a conocer como se ha tratado el tema de trabajar la percepcion
visual en nifios acerca del disefio en guitarras en base a su contenido temético,
como en la imagen ilustrada. Tuvo un disefio de tesis no experimental, de enfoque
cuantitativo, nivel correlacional y descriptivo, en donde tuvo una poblacion de 2000
nifios el cual utilizé una muestra 1178 niflos aproximadamente que cursaba el 4to,
5to y 6to grado; el cual empleo un instrumento que fue un cuestionario. Sacé sus
conclusiones de que el disefio y la comunicacion visual son utiles a la hora de
elaborar un cuento ilustrado, por lo que sus resultados fueron que, dependeria de
las instituciones educativas dar a conocer con el cuento brindado una ensefianza
sobre la historia de un oficio que ha llevado afios en su hogar natal y que les ha

provisto de gran riqueza cultural.

Pulgar (2015), en su trabajo de investigacion, tuvo como objetivo conseguir
estimular la capacidad creativa de pequefios estudiantes de grado inicial, con ayuda
de la narracion de relatos y las ilustraciones del cuento. Es una investigacion Mixta,
de tipo aplicada, con disefio experimental. Conté con una poblacion pequefia, cuya
muestra es un salén con 22 estudiantes de 4 a 5 afios, en la que se realiza la
observacion y la entrevista grabada como instrumento. Sus conclusiones fueron
que gracias a la narracién y la creacion de una historieta se puede orientar a los
estudiantes a desarrollar una mayor creatividad para habilidades artisticas,
fomentando que usen su imaginacion para la creacién de nuevo material ilustrado.
Adicionalmente, los pequefios estudiantes consiguen entender mejor un cuento
gracias a las ilustraciones que poseen. De este modo se consigue conectar con

ayuda de las ilustraciones al pequefio artista con la realidad.

Quirds (2017), Tuvo como objetivo de investigacion para su tesis realizar un

cuento ilustrado que pueda fomentar la historia de los afro-ecuatorianos haciendo



uso de técnicas digitales para ilustrar el cuento para un publico infantil entre edades
de 6 a 10 afios. Fue una tesis con enfoque cuantitativo, con disefio no experimental,
de tipo aplicada, descriptiva, en la que el instrumento fue realizar un analisis
documental para recopilar informacion sobre el cuento que realizaria, la poblacion
no posee un numero definido pero la muestra que utilizé seria exclusivamente nifios
entre 6 y 10 afios de centros escolares al cual expondria el material, de tal manera
que concluyd que para realizar un cuento que narrara la historia de una civilizacion,
primero debe tener informacion fiel que le permita recrear en sus ilustraciones las
vivencias de aquellos tiempos con sumo cuidado conviviendo con los pobladores
para recopilar informacion. De este modo busca que el cuento ayude a
reencontrarse a los nifios con sus raices y su cultura para que la valoren mas de

una forma mas didactica.

Liriano (2016), en su tesis tuvo como objetivo de investigacion analizar la
percepcion haciendo uso de codigos visuales que permitan medir el nivel de
creatividad de los alumnos de una universidad de Ecuador que fue el lugar donde
aplico su estudio. Fue un estudio mixto, utilizd6 un método analitico y légico
inductivo, y exploratorio, la poblacién fue elegido entre estudiantes de la universidad
catllica de Ecuador del cual cuya muestra fue de 72 estudiantes los cuales 11
fueron descartados por motivos ajenos que no les permitieron participar; el
instrumento fue una encuesta y utilizé el método de observacion. En los principales
resultados el autor consideré que el alumnado demostré tener capacidades
creativas que permitieran reconocer los codigos visuales para poder resolver las
preguntas de investigacién, también menciona que por otro sentido les facilito tener
algun conocimiento previo sobre el tema para la resolucion de la encuesta.
Finalmente concluy6 mediante su investigacion que los estudiantes pueden percibir
los cédigos visuales de tal manera que con esto consiguen hacer trabajar su nivel

de creatividad.

El presente proyecto de investigacion contdé con dos variables, los cuales
fueron la ilustracion y la percepcion visual, las cuales fueron respaldadas por

diferentes autores como:



Arrascue (2019) menciono que las ilustraciones son capaces de transmitir
un mensaje, y que por lo general suele acompafiar textos en historias o cuentos. A
principios lo usaban con un fin publicitario tal, asi como carteles para anunciar algun
producto, promocionarlos, etc.; ademas enfatiza que se empleaba mucho para
portadas ya fuese de libros, revistas y cuentos. Hoy en dia se relaciona la ilustracion
con la comunicacion y el arte, es por esta razon, que viene a ser importante para el
disefio grafico, aspectos publicitarios, y todo lo relacionado a un contenido visual o

comunicacion visual.

Para Kavya (2021), la ilustraciéon digital es una forma de arte que utiliza
tecnologia digital durante el proceso creativo mediante métodos convencionales y

gue luego son terminados con la ayuda de un software digital.

Ante esto, se obtuvo de la informacion las siguientes dimensiones:

comunicacioén visual y contenido visual.

La comunicacion visual para Arrascue (2019), se fundamenta en el
significado de los elementos que hacen parte de una composicion y que buscan dar
a conocer un mensaje claro trascendiendo del medio y del tiempo.

De tal dimension se consiguié los siguientes indicadores: Elementos,

composicién y mensaje.

Los elementos, para Arrascue (2019), son una base fundamental para el
arte, la cual al juntarse conforman la base de algo, también considera que puede
tratarse de un grupo de personas seleccionado dentro de un grupo mas grande por
patrones de comportamiento identificables, intereses comunes, similitudes étnicas,

etc.

La composicién, para Arrascue (2019), se refiere a cdmo organiza y coloca
los elementos de disefio en una pagina. Los espacios entre el disefio, la disposicion
y las formas en que los disefios interactian o se cruzan con otros elementos.
Cuando todos los espacios en blanco, imagenes, y otros medios representativos

forman una Unica imagen coherente.



El mensaje, para Arrascue (2019), puede consistir en un Unico conjunto
discreto de datos preparados para la transmisibn como un todo, o puede estar
segmentado, fragmentado o dividido de otra manera en multiples partes del todo
en forma de tramas, bloques, paquetes, celdas u otros conjuntos de datos para una
mayor eficacia en la transmision, conmutacién o enrutamiento, conversion de
formato, almacenamiento, etc. En el destino, los fragmentos o segmentos se

vuelven a ensamblar en el mensaje completo.

El contenido visual, segun Arrascue (2019), es un contenido en linea que
posee por lo general imagen, las cuales se pueden encontrar en diferentes tipos de
formatos, ya sea una imagen estatica o en movimiento como un gif o video o algin
formato utilizado para presentaciones expositivas formales. Los cuales también son
capaces de despertar emociones, resumir ideas y fomentar una comunicacion

efectiva.

De tal dimension se obtuvo los indicadores: Aspecto visual, tipografia y pieza

grafica.

El aspecto visual, segun Arrascue (2019), viene del sentido de la vista o
relacionado con él. Puede ser considerado como algo relativamente atractivo a la
vision que puede ser interpretado de diferentes maneras ya sea mediante el color,

la textura o una combinacién de ambos.

Arrascue (2019), describié a la tipografia como un arte de presentar los
textos de forma Unica y atrayente para la persona que las lea, mencionando que
este tipo de letras posee familias con estilos que varian ya sea la funcion del
mensaje que se quiera transmitir o de la emocién que busque despertar en el lector.

Otra forma de llamar a esto, es decir que la tipografia le da personalidad a un texto.

La pieza grafica, segun Arrascue (2019), vienen a ser expresiones visuales
en la que una marca en diferente soporte y distintos formatos logra configurar su
identidad visual. Estas composiciones visuales se encuentran mayormente en un
M.I.C teniendo como objetivos especificos promocionar producto o servicio. Son
expresiones visuales de una marca en diferentes soportes y formatos que

configuran su identidad visual.
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Arnheim (2002, como se cito en Barrera, 2020), defini6 a la percepcion visual
como un modo de descifrar a través de un estimulo visual que mediante una
experiencia previa que posea el sujeto, que a su vez tiene la facultad de reconocer

referencias acercar del entorno que lo rodea.

Segun Gregory (1970, como se cit en McLeod, 2018) acerca de la
percepcion visual, menciond que vendria a ser un proceso constructivo en la cual
el estimulo que tengamos debido a la informacion que recibimos en nuestro
alrededor puede resultar ambigua, puesto que nuestro sentido cognitivo, ha
percibido en base a vivencias pasadas todo tipo de informacién que se ha ido
almacenando como conocimientos. Es por ello, que asi conseguimos construir de

forma activa nuestra percepcion visual acerca de la realidad que nos rodea.

Kurtz (2006, como se citd en Plesis, 2021) definid la percepcion visual como
el componente cognitivo de interpretar los estimulos visuales, 0 mas simplemente,
comprender lo que se ve. Implica la capacidad de manipular mentalmente la
informacion visual segln sea necesario para resolver problemas y actuar en

respuesta a las demandas ambientales.

Ante esto, se obtuvo de la informacion las siguientes dimensiones:

Experiencias perceptuales y Psicologia del disefio.

Las experiencias perceptuales segun Arnheim (2002, como se citdé en
Barrera, 2020), son estimulos del medio que son recibidos y organizados para
recrear la realidad. Para nuestros propdsitos, una teoria de la experiencia
perceptiva apunta a identificar una caracteristica que es constitutiva de la
experiencia perceptiva: es compartida por todas las experiencias perceptivas e

identifica al menos parte de su naturaleza.

De dicha dimension se tuvo los siguientes indicadores: Estimulo e

interpretacion de imagen.

El estimulo segun Arnheim (2002, como se citd en Barrera, 2020), viene a

ser un causante que desenlaza cambios ya sean tanto fisicos o conductuales. En

11



el contexto de la ciencia, un estimulo es cualquier cosa que hace que un organismo

o parte de un organismo reaccione de alguna manera.

La interpretacion de imagen segun Arnheim (2002, como se cité en Barrera,
2020), busca explicar o declarar el sentido de algo. Un intérprete de imagenes
examina imagenes aéreas o0 satelitales con el fin de darle sentido, identificar las
caracteristicas que contiene y evaluar su importancia. Las técnicas de
interpretacion de imagenes se desarrollaron progresivamente durante mas de 100
afos, originalmente centrdndose en aplicaciones militares y luego extendiéndose a

muchas aplicaciones diferentes para uso cientifico y comercial.

La psicologia del disefio segun Arnheim (2002, como se citdé en Barrera,
2020), sirve para ver el comportamiento y los procesos mentales de la cognicion,
emocion y todo lo relacionado a los elementos graficos. Como seres humanos,
tenemos un modelo subyacente de como interpretamos y observamos nuestro
alrededor, y el estudio de la psicologia nos ayuda a definir este modelo. Como
disefiadores, podemos aprovechar la psicologia para crear productos y

experiencias mas intuitivos y centrados en las personas.
De esta dimension se obtuvo los indicadores: Percepcién de forma y color.

La percepcion de forma segun Arnheim (2002, como se citdé en Barrera,
2020), es un aspecto de la percepcién y se refiere a los procesos involucrados en
la distincién de formas a través de los sentidos, también es considerado como la
capacidad de la mente y los sentidos humanos para percibir las formas de los

objetos fisicos y los contornos observados en el entorno.

El color en el disefio segun Arnheim (2002, como se citdé en Barrera, 2020),
tuvo una gran cantidad de atributos que son principalmente subjetivos. Las cuales
entre ellas se encuentran ciertas caracteristicas como lo es la armonia que es
cuando se tiene 2 0 mas colores que al mezclar se produce distintas temperaturas
en tonos calidos o frios. Subjetivamente el color es una sensacion, mediante la cual

un tono es percibido en parte por el nervio optico.
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1. METODOLOGIA

3.1. Tipoy disefo de investigacion

3.1.1. Enfoque de investigacion:

El enfoque que utilizo la investigacion es cuantitativo segun Williams (2021), ya que
enfatiza la medicion objetiva y resultados estadisticos de una investigacion ya sea
de datos numéricos que se obtienen con la utilizaciébn de instrumentos como
encuestas, cuestionarios o también haciendo uso de informacidn numérica que se

tiene ya registrado de otras investigaciones ya existentes para asi poder desarrollar.

3.1.2. Tipo de investigacion:

Esta investigacién fue de tipo aplicada segun Edgar y Manz (2017), ya que como
tal es un tipo de proceso que se debe comprender y también cuantificar de manera
rigurosa la eficacia de un material disefiado con el fin de que resuelva un problema
de estudio para el que fue creado. El motivo en si es dar solucién a un problema,
primordialmente disefiando, implementando y probando sistemas que ayuden a la

investigacion.

3.1.3. Nivel de investigacion:

Se empled un nivel correlacional ya que Papadakis (2021), mencioné que describe
y explica la relacion entre dos variables. Esta forma de investigacion no es
experimental, por lo que el investigador hace poco o ningun esfuerzo para controlar
0o manipular las variables, teniendo como objetivo encontrar relaciones
desconocidas entre las variables. Si no es asi, este tipo de investigacion sigue
siendo poderosa, ya que presenta una imagen mas clara de un problema o

fendmeno que se habia descubierto en una investigacion exploratoria o descriptiva.

3.1.4. Disefio de investigacion:

Cabe mencionar que para la investigacion se eligid desarrollar un disefio no
experimental ya que Reio (2016) mencion6 que este tipo de disefio es
predominante en las investigaciones utilizadas en ciencias sociales y que también
sirve para aclarar cuestiones sobre la presentacién de informes precisos y difusion

de lo obtenido de una investigacion no experimental.
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3.2. Variables y operacionalizacion

La matriz de consistencia segtn Alvarez (2020) nos permite registrar de modo
integrado la informacién recopilada respecto al problema, objetivo e hipotesis
general, junto a las variables de investigacion con su respectiva dimension e
indicador; asimismo, se procede a agregar informacion perteneciente a los
problemas, objetivos e hipotesis especificas describiendo y ramificando las

correspondientes variables, dimensiones e indicadores. (Véase en Anexo 1)

llustracion
Arrascue (2019), mencioné que las ilustraciones son capaces de transmitir un
mensaje, y que por lo general suele acompafar textos en historias o cuentos. A
principios lo usaban con un fin publicitario tal, asi como carteles para anunciar algin
producto, promocionarlos, etc.; ademas enfatiz6 que se empleaba mucho para
portadas ya fuese de libros, revistas y cuentos. Hoy en dia se relaciona la ilustracion
con la comunicacion y el arte, es por esta razon, que viene a ser importante para el
disefio grafico, aspectos publicitarios, y todo lo relacionado a un contenido visual o
comunicacion visual.
Dimension 1: Comunicacion visual

e Elementos

e Composicion

e Mensaje

Dimensidn 2: Contenido visual
e Aspecto Visual
e Tipografia

e Pieza grafica
Percepcion visual

La percepcién visual segun Barrera (2020), que citd a Arnheim (2002), vendria a
ser como un traductor que funciona con la ayuda del sentido de la vista el cual es
estimulado para reconocer un mensaje, previamente para que funcione dicha

interpretacion de informacion, el individuo debe poseer una vivencia pasada la cual,
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como experiencia, le permitira descifrar cualquier medio visual que posea un
mensaje, es gracias a ello que se reconoce visualmente las formas y colores que
posee todo disefio artistico como medio comunicativo. Las experiencias
perceptuales nos permiten a través de los estimulos que estos producen, interpretar

una imagen, ya sea estatica 0 en movimiento.
Dimension 1: Experiencias perceptuales

e Estimulo

e Interpretacion de la imagen
Dimension 2: Psicologia del disefio

e Percepcién de forma

e Color
3.3. Poblacion, muestray muestreo
3.3.1. Poblacion
Segun Bhandari (2020), la poblacién vendria a ser un grupo completo del que se
desea sacar conclusiones, el cual también puede ser utilizado si es que la pregunta
de su trabajo de investigacion lo menciona. Por lo regular, si la poblacion posee
una cantidad pequefia y cooperativa se puede conseguir compilar datos por ser
simple.

Para el proyecto de investigacion se ha tomado como poblacién la cantidad
de 150 jévenes de ambos géneros cuyas edades son de 18 hasta los 30 afios, que
viven en Lima - norte, en la cual se obtendra la informacion total de jovenes ya que
se compartird el material digital directamente por via internet siendo de esta manera

la poblacion del estudio finita.

3.3.2. Muestra

La muestra resulto ser el nimero menor del total que se tiene en la poblacién, ya
que sera utilizado para objeto de investigacion mediante la cual se obtiene con la
ayuda de una formula segun Bhandari (2020). Para analizar estadisticamente se
puede hacer uso de lo que se obtiene en la muestra tanto para valoraciones o

también para ser empleados en el desarrollo de la hipétesis acerca de la poblacion.
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Para la elaboracion del instrumento para ser aplicado en nuestro publico
objetivo se utiliz6 una férmula para poblacion finita con su respectivo resultado.

(Véase en anexo 3)

3.3.3. Muestreo

El tipo de muestreo que se utilizo es el probabilistico ya que, segun esto, se puede
llegar a seleccionar a diferentes integrantes de una poblacion. Este tipo de
muestreo se emplea en tipos de investigaciones cuantitativas, ahora si se desea
buscar la representacion de toda su poblacion, este resulta ser el mas indicado
segun lo define McCombes (2019).

3.4. Técnica e instrumento de recoleccion de datos

3.4.1. Técnica de recoleccion de datos

El estudio empleo como técnica usar una encuesta que se daria a un grupo
seleccionado a los cuales denominamos para ser parte de la investigacion, el cual
conto con un total de 108 jévenes de ambos géneros cuyas edades son de 18 hasta
los 30 afios que estudiaban en la Universidad César Vallejo.

3.4.2. Instrumento

Los instrumentos permiten a los programas recopilar datos relevantes relacionados
con un problema de investigacion, los cuales son disefiados para medir los
resultados previstos. Varios tipos de instrumentos pueden incluir encuestas,
pruebas, cuestionarios, pruebas de rendimiento o aptitud, formularios de
observacion, hojas de recuento, etc. tal como indic6 Yépez (2021).

El instrumento que se eligioé en esta oportunidad fue de un cuestionario que
consto de 10 preguntas, en la cual 6 preguntas correspondieron a la variable
llustracion y las otras 4 correspondieron a la variable percepcién visual, teniendo
como escala para medicion, Likert, cuya valoracion fue del 1 al 5, siendo planteado
de la siguiente forma:

1 fue para la respuesta En total desacuerdo
2 fue para la respuesta En desacuerdo

3 fue para la respuesta Indiferente

4 fue para la respuesta De acuerdo

5 fue para la respuesta Totalmente de acuerdo

16



El instrumento tuvo como objetivo medir con exactitud la conformidad de los
jovenes de 18 a 30 afios en cuanto a dar validez al desarrollo del instrumento. Para
lo que a continuacion se elaboro el cuestionario en el medio digital de la plataforma
Google forms, buscando que los jovenes puedan brindar sus respuestas a las

preguntas planteadas para obtener una mejor recoleccion de datos.

3.4.3. Validez

Segun Baila (2020) que cité a Hernandez et al. (2014), menciono que la validez del
instrumento de recoleccion de datos empleada para la investigacion ha de
comprobar los tipos de evidencia que se generen. Por tal motivo la validacién del
instrumento que se realizg, fue revisada por (poner nombres completos)3 expertos
de la Universidad César Vallejo para poder ser ejecutada mediante la prueba

binominal. (Véase en anexo 5)

Interpretacion: Se logroé visualizar en la tabla 2 de la prueba binominal acerca del
juicio de opinion de los 3 expertos, que se obtuvo como resultado la validacién del
instrumento de recoleccién de datos, ya que se tiene un 0,012 que seria el menor

nivel de significancia que se necesita del 0,50 (p = 0,012<0,50).
3.4.4. Confiabilidad

Segun indica Santos (2017), la confiabilidad, viene a ser un indicador del grado de
la aplicacion que se da al instrumento a un mismo tipo de publico en repetidas
veces, teniendo como resultados lo mismo en cada mediciébn. De obtener
diferencias significativas entre los resultados se sefala que carece de confiabilidad

y por ende de validez. (Véase en anexo 6)

Por tanto, la confiabilidad del proyecto de investigacion empleé la utilizacion
de Alfa de Cronbach, en el cual se hizo uso los datos que se obtuvo en la encuesta

para ser procesado en el programa de estadisticas SPSS25. (Véase en anexo 7)

Interpretacion: En cuanto a los resultados de las estadisticas de fiabilidad
obtenidos del programa SPSS 25, se tiene un valor de 0.812 lo cual significa que el

instrumento posee una confiabilidad alta segun la escala.
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3.5. Procedimientos

La investigacion obtuvo una recopilacion de informacion de libros, tesis y articulos
de investigacion de sitios web previos las cuales sirvieron para crear posteriormente
un cuestionario que, por ser época de pandemia por COVID, se convirtid en un
formulario digital, para poder tener los datos que se requerian del grupo de estudio
de investigacion que conformaron 108 jovenes estudiantes de la Universidad César
Vallejo de Lima Norte. Luego de encuestar fue creado una base de datos de las
respuestas en Excel para ser ingresado al programa estadistico SPSS 25y obtener
los resultados de la investigacion.

3.6. Método de analisis de datos

El proyecto de investigacion por tener enfoque cuantitativo, hizo uso de lo que es
el analisis descriptivo y andlisis inferencial los cuales trabajaron con la informacién
obtenida de la encuesta, la cual conté con multiples opciones por cada pregunta,
habiendo sido de tipo escala de Likert, ya que se consideraba su empleo para una
forma de conseguir mejores resultados.

Continuamente a esto se emple6 el programa SPSS 25 para realizar con los
resultados obtenidos, lo que son los gréficos y tablas para poder presentar
estadisticamente la frecuencia de cada respuesta obtenida, por otro lado, con el
andlisis inferencial se us6 la prueba de Kolmogo6rov Smirnov para obtener la

aceptacion o nulidad de las hipotesis y dar por concluido la relacién de las variables.

3.6.1. Analisis descriptivo

El instrumento presentado fue utilizado para encuestar a 108 jovenes estudiantes
de la Universidad César Vallejo de Lima Norte que fueron elegidos aleatoriamente
para pertenecer al grupo de estudio de investigacion, el cuestionario cont6é con 10
preguntas relacionadas al tema del proyecto, el cual buscé hallar la relacion entre
las 2 variables, ilustraciébn y percepcion visual. Siendo asi, se presentd los

siguientes resultados:
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Pregunta 1

Figura 1: Elementos

Los personajes representados en la historieta son
facilmente reconocibles.
70
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Indiferente De acuerdo Totalmente de acuerdo

Fuente: Programa estadistico SPSS 25

Tabla 2:
Los personajes representados en la historieta son facilmente reconocibles.
Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Valido Indiferente 4 3,7 3,7 3,7
De acuerdo 67 62,0 62,0 65,7
Totalmente de acuerdo 37 34,3 34,3 100,0
Total 108 100,0 100,0

Fuente: Programa estadistico SPSS 25

Interpretacion: En la figura 1 se observé que el 3,7% (4 jévenes) estudiantes de la

Universidad César Vallejo, respondieron que estan indiferentes en cuanto a que los

personajes representados en la historieta son facilmente reconocibles. Mientras

que el 62% (67 jovenes) estudiantes respondio estar de acuerdo, y el otro 34,3%

(37 jovenes) respondié estar totalmente de acuerdo con lo mencionado.
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Pregunta 2

Figura 2: Composicion

La composicion de las ilustraciones en la historieta
digital esta bien organizada.
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Fuente: Programa estadistico SPSS 25

Tabla 3:
La composicién de las ilustraciones en la historieta digital esta bien
organizada.
Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Valido [ Indiferente 5 4,6 4,6 4,6
De acuerdo 67 62,0 62,0 66,7
Totalmente de acuerdo 36 33,3 33,3 100,0
Total 108 100,0 100,0

Fuente: Programa estadistico SPSS 25

Interpretacion: En la figura 2 se observo que el 4,6% (5 jévenes) estudiantes de la
Universidad César Vallejo, respondieron que estan indiferentes en que la
composicion de las ilustraciones en la historieta digital esta bien organizada.
Mientras que el 62% (67 jévenes) estudiantes respondié estar de acuerdo y el otro
33,3% (36 jovenes) estudiantes respondioé estar totalmente de acuerdo con lo

mencionado.
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Pregunta 3

Figura 3: Mensaje

Se logra comprender el mensaje de las ilustraciones
en la historieta digital.
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Fuente: Programa estadistico SPSS 25

Tabla 4:
Se logra comprender el mensaje de las ilustraciones en la historieta digital.
Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Valido En desacuerdo 9 8,3 8,3 8,3
Indiferente 20 18,5 18,5 26,9
De acuerdo 47 43,5 43,5 70,4
Totalmente de acuerdo 32 29,6 29,6 100,0
Total 108 100,0 100,0

Fuente: Programa estadistico SPSS 25

Interpretacion: En la figura 3 se observé que el 8,3% (9 jévenes) estudiantes de la
Universidad César Vallejo, respondieron que estan en desacuerdo en que se logra
comprender el mensaje de las ilustraciones en la historieta digital. Mientras que el
18,5% (20 jovenes) respondio estar indiferente, el 43,5% (47 jovenes) respondieron
estar de acuerdo y el otro 29,6% (32 jévenes) que estan totalmente de acuerdo con

lo mencionado.
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Pregunta 4

Figura 4: Aspecto visual

La historieta refleja armonia entre la imagen y los

dialogos.
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Fuente: Programa estadistico SPSS 25

Tabla 5:
La historieta refleja armonia entre laimagen y los didlogos.
Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Valido Indiferente 12 11,1 11,1 11,1
De acuerdo 61 56,5 56,5 67,6
Totalmente de acuerdo 35 32,4 32,4 100,0
Total 108 100,0 100,0

Fuente: Programa estadistico SPSS 25

Interpretacion: En la figura 4 se observé que el 11,1% (12 joven) estudiantes de
la Universidad César Vallejo, respondié que esté indiferente en que la historieta
refleja una armonia entre la imagen y los dialogos. Mientras que el 56,5% (61
jovenes) estudiantes respondid estar de acuerdo y el otro 32,4% (67 joévenes)
lo anteriormente

estudiantes respondié estar totalmente de acuerdo con

mencionado.
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Pregunta 5
Figura 5: Tipografia

Se logra entender los textos gracias al tipo de
letra legible empleada en la historieta digital.
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Fuente: Programa estadistico SPSS 25

Tabla 6:
Se logra entender los textos gracias al tipo de letra legible empleada en la
historieta digital.
Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Valido | En desacuerdo 3 2,8 2,8 2,8
Indiferente 6 5,6 5,6 8,3
De acuerdo 59 54,6 54,6 63,0
Totalmente de acuerdo 40 37,0 37,0 100,0
Total 108 100,0 100,0

Fuente: Programa estadistico SPSS 25

Interpretacion: En la figura 5 se observo que el 2,8% (3 jovenes) estudiantes de la
Universidad César Vallejo, respondieron que estan en desacuerdo en que se logra
entender los textos gracias a la tipografia legible empleada en la historieta digital.
Mientras que el 5,6% (6 jévenes) estudiantes respondieron estar indiferente, el
54,6% (59 jovenes) estudiantes respondieron estar de acuerdo y el otro 37% (40

jovenes) estudiantes respondieron estar totalmente de acuerdo con lo mencionado.
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Pregunta 6

Figura 6: Pieza gréfica

La historieta tiene una tematica facil de reconocer.
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Tabla 7:
La historieta tiene una tematica facil de reconocer.
Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje vélido acumulado
Valido En desacuerdo 5 4.6 4.6 4.6
Indiferente 14 13,0 13,0 17,6
De acuerdo 51 47,2 47,2 64,8
Totalmente de acuerdo 38 35,2 35,2 100,0
Total 108 100,0 100,0

Fuente: Programa estadistico SPSS 25

Interpretacion: En la figura 6 se observo que el 4,6% (5 jévenes) estudiantes de la
Universidad César Vallejo, respondieron que estan en desacuerdo en que la
historieta tiene una tematica facil de reconocer. Mientras que el 13% (14 jévenes)
estudiantes respondieron estar indiferente, el 47,2% (51 jévenes) estudiantes
respondieron estar de acuerdo, y el otro 35,2% (38 jévenes) estudiantes
respondieron estar totalmente de acuerdo con lo mencionado.
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Pregunta 7

Figura 7: Estimulo

La historieta evidencia situaciones que
desencadenan hechos tragicos de la vida real.
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Tabla 8:
La historieta evidencia situaciones que desencadenan hechos tragicos de la
vida real.
Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje vélido acumulado
Valido | En desacuerdo 4 3,7 3,7 3,7
Indiferente 15 13,9 13,9 17,6
De acuerdo 57 52,8 52,8 70,4
Totalmente de acuerdo 32 29,6 29,6 100,0
Total 108 100,0 100,0

Fuente: Programa estadistico SPSS 25

Interpretacion: En la figura 7 se observo que el 3,7% (4 jévenes) estudiantes de la
Universidad César Vallejo, respondieron que estan en desacuerdo en que la
historieta evidencia situaciones que desencadenan hechos tragicos de la vida real.
Mientras que el otro 13,9% (15 jovenes) estudiantes respondieron estar indiferente,
el 52,8% (57 jovenes) estudiantes respondieron estar de acuerdo y el otro 29,6%
(32 jovenes) estudiantes respondieron estar totalmente de acuerdo con lo

mencionado.
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Pregunta 8

Figura 8: Interpretacion de la imagen
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Fuente: Programa estadistico SPSS 25

Tabla 9:
Sereconocen las acciones que se muestran en la historieta digital.
Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Valido En desacuerdo 1 9 9 9
Indiferente 15 13,9 13,9 14,8
De acuerdo 62 57,4 57,4 72,2
Totalmente de acuerdo 30 27,8 27,8 100,0
Total 108 100,0 100,0

Fuente: Programa estadistico SPSS 25

Interpretacion: En la figura 8 se observé que el 0,9% (1 joven) estudiante de la
Universidad César Vallejo, respondio que esta en desacuerdo en que se reconocen
las acciones que se muestran en la historieta digital. Mientras que el 13,9% (15
jovenes) estudiantes respondieron estar indiferente, el 57,4% (62 jovenes)
estudiantes respondieron estar de acuerdo y el otro 27,8% (30 jovenes) estudiantes

respondieron que estan totalmente de acuerdo con lo mencionado.
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Pregunta 9

Figura 9: Percepcion de forma
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Tabla 10:
Se lograidentificar las formas ilustradas en la historieta digital.
Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje vélido acumulado
Valido [ Indiferente 3 2,8 2,8 2,8
De acuerdo 56 51,9 51,9 54,6
Totalmente de acuerdo 49 45,4 45,4 100,0
Total 108 100,0 100,0

Fuente: Programa estadistico SPSS 25

Interpretacion: En la figura 9 se observo que el 2,8% (3 jévenes) estudiantes de la

Universidad César Vallejo, respondieron que estan indiferentes en que se logra

identificar las formas ilustradas en la historieta digital. Mientras que el 51,9% (56

jovenes) estudiantes respondieron estar de acuerdo y el otro 45,4% (49 jévenes)

estudiantes respondieron estar totalmente de acuerdo con lo mencionado.
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Pregunta 10

Figura 10: Color
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Tabla 11:
Los colores utilizados no saturan las escenas ilustradas en la historieta digital.
Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Valido En desacuerdo 2 1,9 1,9 1,9
Indiferente 5 4.6 4.6 6,5
De acuerdo 61 56,5 56,5 63,0
Totalmente de acuerdo 40 37,0 37,0 100,0
Total 108 100,0 100,0

Fuente: Programa estadistico SPSS 25

Interpretacion: En la figura 10 se observé que el 1,9% (2 jovenes) estudiantes de

la Universidad César Vallejo, respondieron estar en desacuerdo en que los colores

utilizados no saturan las escenas ilustradas en la historieta digital. Mientras que el

4,6% (5 jovenes) estudiantes respondieron estar indiferente, el 56,5% (61 jovenes)

estudiantes respondieron estar de acuerdo y el otro 37% (40 jévenes) estudiantes

respondieron estar totalmente de acuerdo con lo mencionado.
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Prueba de normalidad

Antes de hacer el analisis inferencial, se hizo la prueba de normalidad, ya que
permitiria realizar un mejor andlisis, asi sea utilizando la Rho Spearman o el Chi
Cuadrado.

Segun Mishra et al. (2019), la prueba de Kolmogérov Smirnov nos ayuda a
verificar si los resultados obtenidos de nuestra muestra tienen o no una distribucion
normal. Lo cual quiere decir que nos permitira medir la concordancia que posea
entre la distribucion del grupo de datos y la de distribucion tedrica especifica que
tenga. Su objetivo es contrastar si la poblacion ha de proceder de una distribuciéon
en especifico. Se utiliza esta prueba para una poblacién con muestra grande (n>50)

para poder detectar la anormalidad.

Tabla 12: Prueba de normalidad

Pruebas de normalidad
Kolmogorov-Smirnov? Shapiro-Wilk

Estadistico gl Sig. Estadistico gl Sig.
ILUSTRACION ,146 108 ,000 ,956 108 ,001
PERCEPCION VISUAL ,183 108 ,000 ,941 108 ,000
COMUNICACION_VISUAL ,178 108 ,000 ,922 108 ,000
CONTENIDO_VISUAL ,214 108 ,000 ,917 108 ,000
EXPERIENCIAS PERCEPTUALES ,228 108 ,000 ,904 108 ,000
PSICOLOGIA DEL DISENO ,307 108 ,000 , 7194 108 ,000
a. Correccion de significacion de Lilliefors

Fuente: Programa estadistico SPSS 25

Interpretacion: Se observo en la tabla 12 que el grado de significancia que posee
es 0,000 menor a 0,05, por tal motivo se acepté la hipotesis de investigaciony se
descarto la hipétesis nula, esto quiere decir que el resultado de los datos posee una

distribucion normal y es por este motivo que se utilizoé el Rho de Spearman.

29



Andlisis inferencial

Habiendo obtenido un nivel de significancia menor de 0,05 en la prueba de
normalidad, se empled el uso del Rho de Spearman para el analisis que
comprobara la hipotesis general y las hipétesis especificas del presente proyecto
de investigacion. (Véase en anexo 8)

Prueba de Hipétesis general
Hi: Existe relacion entre la ilustraciébn como arte digital y la percepcion visual de los

jovenes de 18 a 30 afios, Lima — Norte, 2022.

Ho: No existe relacién entre la ilustracién como arte digital y la percepcion visual de
los jovenes de 18 a 30 afios, Lima — Norte, 2022.

Tabla 13: Prueba de Rho de Spearman: llustracion y percepcion visual

Correlaciones
PERCEPCION
ILUSTRACION _VISUAL

Rho de Spearman | ILUSTRACION Coeficiente de correlacion 1,000 716"
Sig. (bilateral) . ,000
N 108 108
PERCEPCION_VISUAL | Coeficiente de correlacion ,716™ 1,000

Sig. (bilateral) ,000
N 108 108

**_La correlacion es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).

Fuente: Programa estadistico SPSS 25

Interpretacion: Debido a que la significancia de las variables fue de 0,000 > 0,05
y el coeficiente de correlacién fue de 0,716, el cual segun la tabla de coeficiente de
correlacion seria una correlacion positiva alta, por lo tanto, rechazo la hipotesis nula
y se acepto la hipotesis de investigacion, esto quiere decir que existe relacion entre
la ilustracion como arte digital y la percepcion visual de los jovenes de 18 a 30 afios,
Lima — Norte, 2022.
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Prueba de Hipdétesis especifica 1

Hi: Existe relacién entre la comunicacion visual de la ilustracion como arte digital y

la percepcidn visual de los jévenes de 18 a 30 afios, Lima — Norte, 2022.

Ho: No existe relacion entre la comunicacion visual de la ilustracion como arte digital

y la percepcion visual de los jovenes de 18 a 30 afios, Lima — Norte, 2022.

Tabla 14: Prueba de Rho de Spearman: Comunicacion visual y percepcion visual

Correlaciones
COMUNICACION | PERCEPCION
_VISUAL VISUAL

Rho de Spearman | COMUNICACION | Coeficiente de correlacion 1,000 578"
_VISUAL Sig. (bilateral) ,000
N 108 108
PERCEPCION_ | Coeficiente de correlacion ,578™ 1,000

VISUAL Sig. (bilateral) ,000
N 108 108

** La correlacion es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).

Fuente: Programa estadistico SPSS 25

Interpretacion: Debido a que la significancia es de 0,000 > 0,05 y el coeficiente de
correlacion es 0,578, el cual segun la tabla de coeficiente de correlacion seria una
correlacién positiva moderada, por lo tanto, se rechazé la hipétesis nula y se acepté
la hipétesis de investigacion, esto quiere decir que existe relacion entre la
comunicacién visual de la ilustracion como arte digital y la percepcion visual de los

jovenes de 18 a 30 afios, Lima — Norte, 2022.

Prueba de Hipdétesis especifica 2

Hi: Existe relacién entre el contenido visual de la ilustracion como arte digital y la
percepcion visual de los jévenes de 18 a 30 afios, Lima — Norte, 2022.

Ho: No existe relacion entre el contenido visual de la ilustracion como arte digital y

la percepcion visual de los jovenes de 18 a 30 afios, Lima — Norte, 2022.

31



Tabla 15: Prueba de Rho de Spearman: Contenido visual y percepcion visual

Correlaciones
CONTENIDO_ | PERCEPCION
VISUAL _VISUAL

Rho de Spearman | CONTENIDO_VISUAL | Coeficiente de correlacion 1,000 733
Sig. (bilateral) . ,000
N 108 108
PERCEPCION_VISUAL | Coeficiente de correlacion ,733™ 1,000

Sig. (bilateral) ,000
N 108 108

** La correlacién es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).

Fuente: Programa estadistico SPSS 25

Interpretacion: Debido a que la significancia fue de 0,000 > 0,05 y el coeficiente
de correlacién fue de 0,733, el cual segun la tabla de coeficiente de correlacion
seria una correlacion positiva alta, por lo tanto, se rechazoé la hipétesis nula y se
acepto la hipotesis de investigacion, esto quiere decir que existe relacion entre el
contenido visual de la ilustracién como arte digital y la percepcion visual de los
jovenes de 18 a 30 afios, Lima — Norte, 2022.

3.7. Aspectos éticos

Para este presente proyecto de investigacion se respeté la opinion y argumento de
los autores empleados en las citas haciendo uso de las normas del manual APA.
Se utilizé un cuestionario online de recoleccion de datos en Google forms, para ser
procesado posteriormente en el programa SPSS 25. Las respuestas de los
encuestados fueron de 108 estudiantes de la Universidad Cesar Vallejo cuya
participacion fue anénima. Por ultimo, fue llevado la investigacion para revision en

la plataforma Turnitin para su verificacion.
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V. RESULTADOS

A continuacién, en este capitulo se indico los resultados que se obtuvo en los
andlisis descriptivos e inferenciales. Después de la interpretacion estadistica, se
prosiguio a interpretar de forma tematica, comenzando con los graficos de barras

de los 10 items del instrumento.

Segun la figura N°1 se corrobora que, de 108 estudiantes de la universidad
César Vallejo encuestados, 37 estudiantes (34,3%) estan totalmente de acuerdo en
gue los personajes representados en la historieta son facilmente reconocibles,
asimismo, 67 estudiantes (62%) afirmaron que estan de acuerdo. Por otro lado, 4
estudiantes (3,7%) respondieron que estan indiferentes a lo cuestionado. En base
a lo expuesto, se puede deducir que la historieta ha sido elaborada de tal manera
gue los estudiantes han podido reconocer facilmente a los personajes en ella ya
gue al no ser bien representado los protagonistas en una historia, es dificil que
comprendan los hechos que surjan. Siempre habra alguna excepcién dependiendo
el grado de conocimientos que se posea ante el material presentado como el de
tener algin conocimiento de los cédigos de color o del orden de lectura en una

historieta ya que es diferente a leer un cuento que posee una lectura mas sencilla.

Segun la figura N°2 se corrobora que, de 108 estudiantes de la universidad
César Vallejo encuestados, 36 estudiantes (33,3%) respondieron estar totalmente
de acuerdo en que la composicion de las ilustraciones en la historieta digital esta
bien organizada, asimismo, 67 estudiantes (62%) dijeron estar de acuerdo. Por otro
lado, 5 estudiantes (4,6%) mencionaron estar indiferentes con lo propuesto. Por lo
tanto, se puede deducir que la composicion de los elementos representados en la
historieta es vital para una facil comprension de lectura, ya que al no tener un orden
se pierde el hilo de la historia, por lo cual, al no poseer un conocimiento previo de
coémo se da lectura una historieta y el orden de las vifietas, se crea una confusion.
Es por esto que, es importante crear un orden que sea facilmente de comprender
segun el tipo de publico al que va dirigido, ya que segun el grado de conocimiento

gue posea, podra comprender la composicion que se le dé.
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Segun la figura N°3 se corrobora que, de 108 estudiantes de la universidad
César Vallejo encuestados, 32 estudiantes (29,6%) respondieron estar totalmente
de acuerdo en que se logra comprender el mensaje de las ilustraciones en la
historieta digital, asimismo, 47 estudiantes (43,5%) respondieron estar de acuerdo.
Por otro lado, 20 estudiantes (18,5%) dijeron estar indiferentes y 9 estudiantes
(8,3%) respondieron estar en desacuerdo. Por lo tanto, se puede deducir que, para
entender un mensaje, las ilustraciones deben ser reconocibles, ya que, depende
gue la historia posea una estructura de principio a fin con un objetivo claro al final
de ella. Asi como en los cuentos o publicidad ilustrada, si la ilustracion digital no
posee un mensaje final, su funcidén es vacia y no guarda sentido, por ello no se
logra comprender lo que se quiere comunicar, Si no se tiene eso en mente al

momento de elaborar una pieza gréfica ilustrada.

Segun la figura N°4 se corrobora que, de 108 estudiantes de la universidad
César Vallejo encuestados, 67 estudiantes (32,4%) respondieron estar totalmente
de acuerdo en que la historieta refleja una armonia entre la imagen y los dialogos,
asimismo, 61 estudiantes (56,5%) mencionaron estar de acuerdo. Por otro lado, 12
estudiantes (11,1%) respondieron estar indiferentes ante la pregunta. Por lo tanto,
se puede deducir que, para una mejor comprension lectora en una historieta, debe
existir una buena armonia entre la ilustracion y el texto, porque si desentona uno
de estos factores, habria complicaciones al momento de percibir lo que se observa
en la historia. Es asi que, la mayoria del publico joven respondi6 positivo debido a
gue pudo percibir una armonia entre la imagen y los didlogos, ya que no resulto ser
compleja de entender, la ilustracién va de la mano con los didlogos para describir

cada escena plasmada narrando una historia.

Segun la figura N°5 se corrobora que, de 108 estudiantes de la universidad
César Vallejo encuestados, 40 estudiantes (37%) respondieron estar totalmente de
acuerdo en que se logra entender los textos gracias a la tipografia legible empleada
en la historieta digital, asimismo, 59 estudiantes (54,6%) respondieron estar de
acuerdo. Por otro lado, 6 estudiantes (5,6%) respondieron estar indiferente y 3
estudiantes (2,8%) dijeron estar en desacuerdo. Por lo tanto, se deduce que, en

toda historia narrada, de tipo textual, cuento o historieta, si la tipografia no es facil
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de comprender, es dificil que se de lectura y mucho menos que se pueda
comprender lo que se quiere contar, es muy importante para el campo del disefio
gréfico saber manejar los estilos de letra que debe llevar cada pieza gréfica, puesto
que nuestra funcién principal es el de comunicar, por esto se asume que la historieta
logré cumplir con ser comprensible debido a que el texto tenia una tipografia que

desgastara la vista.

Segun la figura N°6 se corrobora que, de 108 estudiantes de la universidad
César Vallejo encuestados, 38 estudiantes (35,2%) respondieron estar totalmente
de acuerdo en que la historieta tiene una tematica facil de reconocer, asimismo, 51
estudiantes (47,2%) respondieron estar de acuerdo. Por otro lado, 14 estudiantes
(13%) dijeron estar indiferentes ante la pregunta y 5 estudiantes (4,6%)
mencionaron estar en desacuerdo. Por lo tanto, se dedujo que, la historieta digital
narra algo de facil comprension lectora y da a conocer de que va el tema, es muy
posible que el lector no entienda la historia si su percepcion no capta de que va,
por mas que uno lea algo, siempre es importante saber de qué género o tipo de
obra es, si no posee una descripcion previa de lo que trata, es posible que el publico
objetivo no le tome interés. Es por esto, que muchas veces es vital que posea una
buena portada para obtener la atencién del lector, ya que es el método mas rapido

de promocionarse sin tanto texto.

Segun la figura N°7 se corrobora que, de 108 estudiantes de la universidad
César Vallejo encuestados, 32 estudiantes (29,6%) respondieron estar totalmente
de acuerdo en que la historieta evidencia situaciones que desencadenan hechos
tragicos de la vida real, asimismo, 67 estudiantes (52,8%) dijeron estar de acuerdo.
Por otro lado, 15 estudiantes (13,9%) respondieron estar indiferente ante la
pregunta y 4 estudiantes (3,7%) respondieron estar en desacuerdo. Por lo tanto, se
dedujo que, los jovenes posiblemente identifican parte de los hechos que
transcurren en la historieta como algo cotidiano de ver o escuchar, ya que por
experiencia propia pudieron observar con anterioridad algun hecho similar en un
medio de comunicacion o red social a la que se ven expuestos dia a dia, por otro

lado también se identifican con algin hecho de la historia, ya que, todo lo ilustrado
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se basa en hechos reales que suelen ocurrir en la vida de muchos desde temprana

edad y termina afectando conforme uno se va desarrollando en la juventud.

Segun la figura N°8 se corrobora que, de 108 estudiantes de la universidad
César Vallejo encuestados, 30 estudiantes (27,8%) respondieron estar totalmente
de acuerdo en que se reconocen las acciones que se muestran en la historieta
digital, asimismo, 62 estudiantes (57,4%) mencionaron estar de acuerdo. Por otro
lado, 15 estudiantes (13,9%) respondieron estar indiferente y 1 estudiante (0,9%)
respondio estar en desacuerdo con la pregunta. Por lo tanto, se pudo deducir que,
los jévenes encuestados, en su mayoria reconoce las acciones de la historia debido
al estilo sencillo de la ilustracion, y a esto sumamos que por experiencia propia ellos
tuvieron una vivencia similar pasada que los ayuda a comprender dichos detalles
que se narran ya que suelen ser en su mayoria cosas cotidianas que los jovenes
suelen atravesar en cada etapa de su vida y de las cuales se busca tomen
conciencia que no se deben de ignorar porque pueden haber repercusiones graves

segun lo mencionado en la historieta.

Segun la figura N°9 se corrobora que, de 108 estudiantes de la universidad
César Vallejo encuestados, 49 estudiantes (45,4%) respondieron estar totalmente
de acuerdo en gue se logra identificar las formas ilustradas en la historieta digital,
asimismo, 56 estudiantes (51,9%) mencionaron estar de acuerdo. Por otro lado, 3
estudiantes (2,8%) respondieron estar indiferentes con la pregunta. Por lo tanto, se
dedujo que, la percepcién de los jovenes pudo comprender la sencilles con la que
se plasman elementos de la historia como las sombras, ya que de no entenderse
cada objeto ilustrado, perderian sentido del por qué se ubican en la historia, porque
cada elemento que esta en las historietas le da un sentido a la escenografiay a lo
que quiere contar, los detalles no sirven si solo adornan, cada ilustracion cuenta
algo, como las expresiones, las lineas y sobre todo las formas que se le den hacen
gue tenga una buena presentacién y ayuda que la vista reconozca su propésito y

lo que busca contar.

Segun la figura N°10 se corrobora que, de 108 estudiantes de la universidad
César Vallejo encuestados, 40 estudiantes (37%) respondieron estar totalmente de

acuerdo en que los colores utilizados no saturan las escenas ilustradas en la
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historieta digital, asimismo, 61 estudiantes (56,5%) mencionaron estar de acuerdo.
Mientras que, 5 estudiantes (4,6%) respondieron estar indiferentes con la pregunta
y 2 estudiantes (1,9%) dijo estar en desacuerdo. Por tanto, se pudo deducir que, la
historieta presenta colores de acorde a la temética, en la que empleo colores frios
y sombrios, en secciones de las vifietas se representa a la protagonista sin color
ya que se buscé de este modo que se diera mas atenciéon al personaje principal
sobre el resto del escenario, mientras menos colores exista en una historia, la
mirada del lector no se distrae del orden que debe seguir en la historia, se enfocara
en leer y ver las ilustraciones sin detenerse mucho procesando cada color que

podria tener de aplicarse mas gamas, lo cual seria muy cansado para la vista.

En contraste, se expuso las interpretaciones obtenidas mediante la
utilizacion del método Rho de Spearman, pertenecientes a los resultados del

analisis inferencial.

De la hipétesis general se determind que, si existe una relacion entre la
ilustracion como arte digital y la percepcion visual, debido a que el nivel de
significancia de las variables fue de 0,000, el cual era menor que 0,05. Por tal
motivo, la hipotesis de investigacion fue aceptada y la hipotesis nula fue rechazada.
Asimismo, la correlacion de las variables fue positiva alta, debido a que el resultado
de relacién fue de 0,716. De este resultado, se puede concluir que la ilustracion
como arte digital consigue facilmente captar la atencion del publico, despertando
un interés a través de su percepcion visual, lo cual seria este un motivo por el que
tendrian una relacion estas variables. La historieta digital muchas veces refleja una
vida de fantasia, pero en el campo del disefio grafico como en el area de la
publicidad cumple también con la funcién de informar y ofrecer algin producto o
llevar un mensaje claro y directo. Por esta razon, se considera que la ilustracion
como arte digital fue categorizado de forma positiva, ya que se confid en la

percepcion de los estudiantes al comprender el mensaje.

De la hipdtesis especifica 1 se determin0d que, existe relacion entre la
comunicacion visual de la ilustracion y la percepcion visual, debido a que su
significancia fue de 0,000, el cual era menor que 0,05. Fue por este motivo que, la

hipétesis de investigacion fue aceptada y la hip6tesis nula rechazada. Asimismo, la
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correlacion de la primera dimension de la primera variable y la segunda variable fue
positiva moderada, ya que el resultado de su relacion fue de 0,578. Partiendo del
resultado que se obtuvo, se puede concluir que la ilustracion como arte digital ha
sido expresado de forma correcta mediante una historieta digital, ya que logré
demostrar que se puede comunicar a través de los atributos visuales que esta
posee, por tal motivo, la historieta disefiada al ser percibida de manera
simpatizante, dindmica, sencilla y seria a la vez, obtuvo el interés de jovenes,
contribuyendo a incentivar leer, puesto que es una préactica que se esté perdiendo
en la juventud y a dar un apoyo moral a sus lectores de que no esta perdido,
comunicando a través de la ilustracidon soluciones practicas de como manejar el
bajo autoestima en un nivel personal y como poder ayudar a otros que estén

pasando por ello.

De la hipédtesis especifica 2 se determind que, existe relacion entre el
contenido visual de la ilustracién y la percepcion visual, debido a que la significancia
obtenida fue de 0,000 menor que 0,05. Por ese motivo, la hipotesis de investigacion
fue aceptada y la hipotesis nula fue rechazada. Asimismo, la correlacién de la
segunda dimension de la primera variable y la segunda variable es positiva alta,
debido a que el resultado de relacion fue de 0,733. Partiendo del resultado que se
obtuvo, se pudo concluir que el contenido visual de la ilustracién es importante en
el disefio de una historieta ya que se consigue una mejor percepcion visual si hay
una armonia entre vifietas, un texto legible y una tematica reconocible, ya que con
€S0 Se consigue una mejor comprension lectora. Si su contenido es vacio, no tiene
un principio y un fin, es como leer algo sin sentido lo cual hace que pierda el lector
el completo interés, es por esto que conviene que el ilustrador posea un
conocimiento previo del tema que lleve a desarrollar en su historieta. De este modo
los jévenes conseguiran percibir de manera amigable la historia plasmada, lo cual

mantendra su interés y atencion en ella.

En sintesis, se demostro que la historieta digital es de facil comprension
lectora para los jovenes, debido a que se obtuvo resultados positivos en la mayoria
de respuestas. Por lo tanto, se confirma las teorias en las que mencionan que la

ilustracion bien disefiada cumple un rol importante si esta posee un mensaje que
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busque comunicar respetando los cédigos a la hora de elaborarlo, en menos
cantidad, existe mayor compresion, ya sea en color, volumen, formas, textos, ya
que, la vista de los jovenes esta acostumbrada a repasar todo de manera rapida,
por lo que, la ilustracion en toda historieta o disefio, debe ser pensada en que sera
percibida en poco tiempo, y si consigue captar la atencion del lector o receptor,
entonces sera una obra que tomaran interés y disfrutaran de principio a fin segun

su ritmo de lectura.

V.  DISCUSION

En este capitulo, se contrasta los resultados que se obtuvo en el analisis descriptivo
e inferencial de la investigacion, con el aporte de los antecedentes, el respaldo de
autores tedricos utilizados en el presente estudio y autores de articulos e
investigaciones externas para reforzar la discusion. En la investigacion se uso
antecedentes nacionales e internacionales, los cuales presentaron en su mayoria
ambas variables y una metodologia similar de enfoque cuantitativo, de tipo
aplicada, nivel correlacional, disefio no experimental como es en el caso de
Arrascue (2019), Vela (2017), Acevedo (2019), Sdenz (2019), Barrera (2020), Rios
(2015), Quirds (2017), asimismo, autores como Lopez (2015), Pulgar (2015), Liriano
(2016) coinciden mayormente con una metodologia aplicada, aunque emplean un
enfoque mixto, ayudaron mucho en la investigacion para la creacion del
cuestionario de y su andlisis estadistico. Por otro lado, se considera necesario
mencionar que los 10 items formulados para la investigacion fueron especificos, a
diferencia de otros autores que solian generalizar y no explicar a gran detalle las
variables, ya que en sus titulos no solian usar el nombre de la variable, sino més
bien trabajaron con las dimensiones o indicadores y sinénimos derivados de ellos,
de igual forma, fueron eficientes los trabajos previos de tesis y los articulos
cientificos para poder desarrollar el reciente capitulo. A continuacion, se presenta

la discusién de los resultados obtenidos en el andlisis descriptivo.

En base a los resultados del primer item se comprobd que, es importante
que los elementos representados en una historieta puedan ser percibidos
facilmente para tener una buena comprension lectora, es por ello que, se obtuvo

resultados positivos de los estudiantes encuestados, en donde el 34,3%

39



respondieron que estaban totalmente de acuerdo en que los personajes
representados en la historieta son facilmente reconocibles, asimismo, el 62%
afirmaron que estan de acuerdo. Por otro lado, el 3,7% respondieron que estan
indiferentes a lo cuestionado. Ante alguna representacion de lo que es la realidad
en un formato con contenido visual, se puede observar piezas que la conforman,
como afirma Guy (2016) Los elementos vienen a ser como piezas fundamentales
en toda obra para que cobre sentido su interpretacion, algo asi como cuando
desarmamos un objeto electrénico y hallamos todas las piezas que posee, cada
uno en conjunto forma una unidad que es el objeto inicial (p. 40). En contraste a
esto, la investigacion coincide con otros autores que presentaron resultados a favor
de su trabajo, como en el caso de Vela (2017) que contd con una tesis de enfoque
cuantitativo, de disefio no experimental, de tipo aplicada, de nivel correlacional, con
un cuestionario de 12 items de opciones muiltiples con escala de Likert, que fue
aplicado a una muestra de 271 en el cual los principales resultados fueron que la
historia se comprende mejor acompafado de elementos visuales que puedan ser
percibidos de manera agradable al publico, asimismo, Acevedo (2019) también
empled un instrumento con escala de Likert a una muestra de 267 personas, en el
gue sus resultados marcaron respuestas positivas sobre las obras expuestas por la
buena elaboracion de cada elemento representado en ellas, consiguiendo generar
interés y satisfaccion con la exposicion que se brindd. Considerando la afirmacion
de Arrascue (2019), son una base fundamental para el arte, la cual al juntarse
conforman la base de algo, también considera que puede tratarse de un grupo de
personas seleccionado dentro de un grupo mas grande por patrones de
comportamiento identificables, intereses comunes, similitudes étnicas, etc. Por otro
lado, Lopez (2015) tuvo un estudio de investigacion de nivel exploratorio
descriptivo, con una poblacion de 147 estudiantes y 5 maestras en el que utilizé de
instrumento una entrevista y encuesta en el que concluyé que, los docentes no
aplicaban actividades o estrategias que potenciaran la percepcion visual de sus
alumnos como el de usar elementos visuales a la hora de ensefiar, lo cual solo
dificultaba el desarrollo de sus destrezas, habilidades y sobre todo la creatividad.
Teniendo en cuenta los resultados mencionados, Herrera (2019) afirma que los
elementos visuales ejercen gran influencia a la hora de comprender e interactuar

con lo que percibimos en el mundo. En los espacios educativos son muchos los
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estimulos visuales que observamos, y en el que a menudo no estamos conscientes

de cdmo estos pueden manejar nuestros pensamientos y actos.

En base a los resultados del segundo item se comprob6 que, la composicién
de los elementos representados en la historieta es vital para una facil comprension
de lectura, ya que al no tener un orden se pierde el hilo de la historia, por ello, se
obtuvo resultados positivos de los estudiantes encuestados en donde el 33,3%
respondieron estar totalmente de acuerdo en que la composicion de las
ilustraciones en la historieta digital esta bien organizada, asimismo, el 62% dijeron
estar de acuerdo. Por otro lado, un 4,6% mencionaron estar indiferentes con lo
propuesto. EI componer se puede decir que es una forma de organizar, o crear un
orden con sentido y que tenga una funcién légica de lo que al percibirlo visualmente
busque transmitir, como afirman Barguefio et al. (2016) al escribir empleamos
distintos tipos de letras, las cuales poseen silabas ordenadas que forman palabras,
gue en conjunto le dan sentido a un texto. De igual manera explican que sucede
con la imagen, ya que usa formas ordenadas en conjunto para expresar con ayuda
de figuras y objetos, una idea que se busca comunicar. En base a lo mencionado,
la pregunta coincide con otros autores como, Sdenz (2019), en sus resultados
obtenidos menciona que depende mucho de la técnica que se emplea en la
composicién de la ilustracion que se lleve a cabo para la comprensién, ya que
influye de gran manera a la percepciéon visual del lector. Asimismo, Rios (2015),
que utilizé un cuento ilustrado para su trabajo de investigacion que seria aplicada
para la enseflanza de nifios, menciona que es vital poseer informacién antes de
crear una pieza gréafica ya que asi contribuye a no realizar algo mediocre, con bases
como saber componer antes de realizar una obra. Por otro lado, Liriano (2015),
cuyo estudio fue mixto y empleo su proyecto en una muestra de 72 estudiantes,
obtuvo como resultados que para la elaboracién de una un signo visual, también se
debe tener un conocimiento previo de composicion, ya que todo disefio debe poseer
un orden, lo cual un porcentaje de los encuestados tuvo dificultades por no poseer
el mismo conocimiento del diseflador al elaborar dichos signos. En contraste,
Quiros (2017), menciono como resultados que los estudiantes, sobre todo los nifios
carecen de informacion sobre su lugar natal, y desconocen parte del patrimonio

cultural porque no les ensefan, por lo que garantiza una mejor ensefianza sobre
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ello con la ayuda de una pieza grafica como un cuento ilustrado. Al respecto, la
composicion, para Arrascue (2019), se refiere a como organiza y coloca los
elementos de disefio en una pagina. Los espacios entre el disefio, la disposicion y
las formas en que los disefios interactian o se cruzan con otros elementos. Cuando
todos los espacios en blanco, imagenes, y otros medios representativos forman una
Gnica imagen coherente. En sintesis, la composicion crea un orden para el mejor
entendimiento de lo que se presencia visualmente ante cualquier imagen o
ilustracion, es nuestra percepcion la que nos permite hallar ese orden segun los

conocimientos previos que podamos tener para dar lectura a lo que se observa.

En base a los resultados del tercer item se comprobé que, para entender un
mensaje, las ilustraciones deben ser reconocibles, ya que, depende que la historia
posea una estructura de principio a fin con un objetivo claro al final de ella, por ello,
en los resultados que tuvo de los estudiantes que participaron de la encuesta, el
29,6% respondieron estar totalmente de acuerdo en que se logra comprender el
mensaje de las ilustraciones en la historieta digital, asimismo, el 43,5%
respondieron estar de acuerdo. Por otro lado, el 18,5% dijeron estar indiferentes y
el 8,3% respondieron estar en desacuerdo. EI mensaje viene a ser como lo que
cuenta de un contenido ya sea visual o escrito como lo que busca informar, tal y
como afirma Rook (2019) se puede entender que es una parte de la comunicacion
visual, el cual posee informacion que el emisor quiere hacer llegar a través de algun
medio u canal para un publico receptor. En base a lo mencionado, la pregunta
coincide con otros autores como, Vela (2017), cuya muestra fue un total de 271 en
el que aplicé un cuestionario de 12 preguntas con multiples opciones, obtuvo de
resultados que la historia se comprende mejor acompafnado de ilustraciones y que
es vital que la técnica empleada en los dibujos sea agradable, ya que el mensaje
llega mejor acompafiado de imagenes visuales ilustradas. Asimismo, Barrera
(2020), en su estudio cuantitativo con disefio no experimental, con una muestra de
53, tuvo como resultados favorables ante sus piezas graficas, porque el tipo de letra
fue la ideal por lo que comprendieron el mensaje que se buscaba transmitir debido
a su composicién. La imagen visual consigue comunicar mediante la percepcion
del espectador, las respuestas que se reciban de ello dependen de la capacidad
gue tienen los receptores al decodificar el mensaje, como confirma Villar (2018).
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Por otro lado, segun Lopez (2015), con su investigacion concluyo que, los docentes
no aplican actividades o estrategias que potencien la percepcion visual de sus
alumnos dificultando el desarrollo de sus destrezas, habilidades y sobre todo la
creatividad, por lo que el mensaje tarda en llegar a ellos. Al respecto, el mensaje,
para Arrascue (2019), puede consistir en un Uanico conjunto discreto de datos
preparados para la transmision como un todo, o puede estar segmentado,
fragmentado o dividido de otra manera en multiples partes del todo en forma de
tramas, bloques, paquetes, celdas u otros conjuntos de datos para una mayor
eficacia en la transmision, conmutacion o enrutamiento, conversion de formato,
almacenamiento, etc. En sintesis, en los cuentos, historietas o publicidad ilustrada,
si la ilustracion digital no posee un mensaje final, su funcion es vacia y no guarda
sentido, por ello no se logra comprender lo que se quiere comunicar, Si no se tiene
eso en mente al momento de elaborar una pieza gréfica ilustrada.

En base a los resultados del cuarto item se comprob6 que, debe existir una
buena armonia entre la ilustracion y el texto, porque si desentona uno de estos
factores, habria complicaciones al momento de percibir lo que se observa en la
historia, por ello, en los resultados que se obtuvo de los estudiantes encuestados,
el 32,4% respondieron estar totalmente de acuerdo en que la historieta refleja una
armonia entre la imagen y los diadlogos, asimismo, el 56,5% mencionaron estar de
acuerdo. Por otro lado, el 11,1% respondieron estar indiferentes ante la pregunta.
El aspecto visual es como un conjunto de elementos visuales que es utilizado para
comunicar mensajes, como menciona Villar (2018), ya que el ojo humano puede
percibir cada vez mas visualmente gracias a los distintos medios de comunicacion
que lo rodea, la comunicacion que dan las imagenes visualmente depende también
del modo en como llega a interpretar el mensaje cada uno. También como define
Llasera (2020) para el dominio del disefio grafico es necesario continuar
aprendiendo, manejar teorias y saber que se necesita aplicar para comunicar a
través de la imagen con ayuda de elementos visuales que en conjunto forman una
armonia en el disefio, los cuales son la linea, forma, objeto, espacio, tipografia,
textura y el color. En base a lo mencionado, la pregunta coincide con otros autores
como, Barrera (2020), en el que presenta resultados que favorecieron sus obras
graficas que empleo colores llamativos convirtiéndolo en un disefio en el que se

destacO al poseer una armonia entre sus elementos visuales, el cual es
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denominado como aspecto visual agradable. De igual manera, Rios (2015), tuvo un
disefio de tesis no experimental, de enfoque cuantitativo, nivel correlacional y
descriptivo, cuyos resultados fueron positivos debido al aspecto visual de su obra,
un cuento para fortalecer el conocimiento cultural de nifios de educacion primaria,
qgue narra la historia de un oficio que ha llevado afios en su hogar natal y que les
ha provisto de gran riqgueza cultural. En contraste, Pulgar (2015), en su tesis, busco
estimular la creatividad infantii mediante un cuento ilustrado, dando como
resultados respuestas positivas en cuanto al aspecto de los elementos visuales
presentados en la ilustracidon mostrada en la pieza grafica. Al respecto, el aspecto
visual, segun Arrascue (2019), viene del sentido de la vista o relacionado con él.
Puede ser considerado como algo relativamente atractivo a la vision que puede ser
interpretado de diferentes maneras ya sea mediante el color, la textura o una
combinacion de ambos. En sintesis, es asi que, la mayoria del publico joven
respondié positivo debido a que pudo percibir una armonia entre la imagen y los
dialogos, ya que no resulto ser compleja de entender, la ilustracién va de la mano
con los dialogos para describir cada escena plasmada narrando una historia.

En base a los resultados del quinto item se comprobd que, si la tipografia no
es facil de comprender, es dificil que se de lectura y mucho menos que se pueda
comprender lo que se quiere contar, por ello, en los resultados que se obtuvo de
los estudiantes encuestados, el 37% respondieron estar totalmente de acuerdo en
gue se logra entender los textos gracias a la tipografia legible empleada en la
historieta digital, asimismo, el 54,6% respondieron estar de acuerdo. Por otro lado,
el 5,6% respondieron estar indiferente y el 2,8% dijeron estar en desacuerdo. La
tipografia viene a ser uno de los elementos més utilizados en todo disefio. Es una
de las maneras mas directas de comunicacion visual, con empleo de textos. Si se
observa los caracteres de la tipografia se puede comprobar que esta representado
por un conjunto de formas geomeétricas y organicas se crea un tipo de letra, como
afirma Llasera (2020), sus caracteristicas se pueden descomponer y sintetizar de
forma anatdémica, el cual cuyas formas y caracteres terminan dando una estilo
propio y aspecto Unico. Hannah (2021) menciona que la tipografia es un medio o
forma de expresion para llevar con eficacia un mensaje, por tal motivo, se considera

gue es necesario poseer un conocimiento previo de los distintos tipos de letras que
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hay y los usos que se les puede dar. Depende mucho de su aspecto para poder
llamar la atencion a la hora de comunicar un mensaje, ya que con ello se consigue
promocionar el material expuesto. En base a lo mencionado, la pregunta coincide
con otros autores como, Barrera (2020) cuya investigacion tuvo resultados positivos
respecto a las obras graficas que empleo colores llamativos convirtiéndolo en un
disefio amable visualmente, por ello, concluyé que los jovenes fueron atraidos,
porque la tipografia ya que fue la ideal por lo que comprendieron el aviso que se
buscaba transmitir debido a su composicién. De igual manera, Liriano (2016) en su
investigacion mixta cuya muestra fue de 72 estudiantes, empled una encuesta y
utilizé el método de observacion en el que concluy6 que los estudiantes al hacer
uso de una percepcién concentrada y creativa, lograron reconocer los codigos y
signos visuales. En contraste, Vela (2017), en los resultados de su investigacion
cuantitativa correlacional, tuvo respuestas positivas en cuanto a la historia se
comprende mejor acompafiado de ilustraciones y que es vital que la técnica
empleada en los dibujos sea agradable para una facil lectura. Al respecto, Arrascue
(2019), describio a la tipografia como un arte de presentar los textos de forma Unica
y atrayente para la persona que las lea, mencionando que este tipo de letras posee
familias con estilos que varian ya sea la funcion del mensaje que se quiera transmitir
o de la emocién que busque despertar en el lector. Otra forma de llamar a esto, es
decir que la tipografia le da personalidad a un texto. En sintesis, es muy importante
para el campo del disefio grafico saber manejar los estilos de letra que debe llevar
cada pieza gréfica, puesto que nuestra funcién principal es el de comunicar, por
esto se asume que la historieta logré cumplir con ser comprensible debido a que el
texto tenia una tipografia que desgastara la vista.

En base a los resultados del sexto item se comprob6 que, la pieza grafica
narra algo de facil comprension lectora y da a conocer de que va el tema, por ello,
en los resultados que se obtuvo de los estudiantes encuestados, el 35,2%
respondieron estar totalmente de acuerdo en que la historieta tiene una tematica
facil de reconocer, asimismo, el 47,2% respondieron estar de acuerdo. Por otro
lado, el 13% dijeron estar indiferentes ante la pregunta y el 4,6% mencionaron estar
en desacuerdo. Asi como menciona Huertas (2019), las piezas graficas vienen a

ser un grupo de productos visualmente llamativas y atractivas segun la necesidad
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gue busquen cubrir para un publico determinado, mayormente las propuestas que
se presentan para la comunicacion deben tener un concepto claro y transversal;
para tener un buen proyecto se debe contar con tener una linea y unidad grafica.
En base a lo mencionado, la pregunta coincide con otros autores como, Vela (2017)
en su estudio con disefio de tipo no experimental, tipo aplicada con el enfoque
cuantitativo correlacional, en el que presentdé una pieza gréfica ilustrada a una
muestra de 271 alumnos cuyo instrumento fue una encuesta de 12 preguntas con
multiples opciones, en donde los resultados fueron positivos, debido a que la
historia se comprende mejor acompafnado de ilustraciones y que es vital que la
técnica empleada en los dibujos sea agradable. Asimismo, Barrera (2020) en su
estudio cuantitativo con disefio no experimental, fue de tipo aplicada de nivel
correlacional, con una muestra de 53 jévenes concluy6 que los jovenes de 15 a 20
afos, si comprendieron las piezas ya que afirmaron que fueron atraidos, porque la
tipografia fue la ideal porque permitié tener una buena comprensién del mensaje.
De igual manera, Saenz (2019), en su investigacién de nivel correlacional y de
enfoque cuantitativo, aplic6 un cuento ilustrado como pieza grafica, cuyos
resultados fueron positivos ya que se halla una relacién entre sus variables
principales, cuento ilustrado y percepcién visual. En contraste a lo mencionado,
Rios (2015), en su tesis buscd trabajar la percepcion visual de en nifios acerca del
disefio en guitarras en base a su contenido tematico, como en la imagen ilustrada,
en lo que concluy6 que el disefio y la comunicacion visual de una pieza grafica les
ha provisto de gran riqueza cultural. Al respecto, la pieza gréafica, segun Arrascue
(2019), vienen a ser expresiones visuales en la que una marca en diferente soporte
y distintos formatos logra configurar su identidad visual. Estas composiciones
visuales se encuentran mayormente en un M.I.C teniendo como objetivos
especificos promocionar producto o servicio. Son expresiones visuales de una
marca en diferentes soportes y formatos que configuran su identidad visual. En
sintesis, es importante saber de qué género o tipo de obra es, si ho posee una
descripcion previa de lo que trata, es posible que el publico objetivo no le tome
interés. Es por esto, que muchas veces es vital que posea una buena portada para
obtener la atencion del lector, ya que es el método mas rapido de promocionarse

sin tanto texto.
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En base a los resultados del séptimo item se comprobd que, el estimulo
muchas veces se debe gracias a la experiencia propia, a lo que haya podido percibir
con anterioridad que haya producido una reaccién familiar, por ello, en los
resultados que se obtuvo de los estudiantes encuestados, el 29,6% respondieron
estar totalmente de acuerdo en que la historieta evidencia situaciones que
desencadenan hechos tragicos de la vida real, asimismo, el 52,8% dijeron estar de
acuerdo. Por otro lado, el 13,9% respondieron estar indiferente ante la pregunta y
el 3,7% respondieron estar en desacuerdo. El estimulo viene a ser aquello que tiene
un impacto en un sistema que genera una reaccion, como afirman Pérez y Gardey
(2021). Es decir, que vendria a ser como una respuesta en consecuencia a una
accion o percepcion visual de algo, el cual tiene por nombre también de reflejo. En
base a lo mencionado, la pregunta coincide con otros autores como, Lopez (2015),
gue tuvo un estudio de investigacion mixto, de nivel exploratorio descriptivo, en
donde utilizé de instrumento la entrevista y encuesta. Los resultados que tuvo fue
qgue en el desarrollo de una clase es de vital importancia estimular ante todo los
sentidos de los nifios y niflas para desarrollar los aprendizajes significativos.
Asimismo, Pulgar (2015), con una metodologia similar, de enfoque mixto, de tipo
aplicada, emple6 un cuento para ilustrado para conseguir estimular la capacidad
creativa de pequefios estudiantes de grado inicial, con ayuda de la narraciéon de
relatos y las ilustraciones del cuento. En base a sus resultados, concluyé que
gracias a la narraciéon y la creacion de una historieta se puede orientar a los
estudiantes a desarrollar una mayor creatividad para habilidades artisticas,
fomentando que usen su imaginacién para la creacion de nuevo material ilustrado.
Adicionalmente, los pequefios estudiantes consiguen entender mejor un cuento
gracias a las ilustraciones que poseen. De este modo se consigue conectar con
ayuda de las ilustraciones al pequefio artista con la realidad. En contraste con
Saenz (2019), en su investigacibn no experimental de tipo aplicada de nivel
correlacional y de enfoque cuantitativo, en el que utilizO un instrumento de
cuestionario con 15 preguntas, tuvo como resultados que hubo un estimulo leve por
parte de los encuestados ya que sus respuestas fueron positivas con respecto al
material empleado que fue un cuento ilustrado. De igual manera, Vela (2017) en su
investigacion cuantitativa con disefio no experimental, fue de tipo aplicada de nivel

correlacional, empleo una encuesta de 12 items con escala de Likert, a una muestra
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de 271, en donde mencioné que sus resultados fueron favorables respecto al
estimulo que produjo las ilustraciones en la historia ya que respondieron que iba
mejor el texto con imagenes que refuercen lo que se busca contar. Al respecto, el
estimulo segun Arnheim (2002, como se citd en Barrera, 2020), viene a ser un
causante que desenlaza cambios ya sean tanto fisicos o conductuales. En el
contexto de la ciencia, un estimulo es cualquier cosa que hace que un organismo
0 parte de un organismo reaccione de alguna manera. En sintesis, se puede
identificar algun hecho de la historia que produzca alguna reaccion en el lector, si
la historia ilustrada se basa en hechos reales que suelen ocurrir en la vida de
muchos desde temprana edad y termina afectando conforme uno se va

desarrollando en la juventud.

En base a los resultados del octavo item se comprob6 que, la interpretacion
de la imagen se puede dar gracias al estilo de la ilustraciébn que permita reconocer
facilmente las acciones y lo que se ve, por ello, en los resultados que se obtuvo de
los estudiantes encuestados, el 27,8% respondieron estar totalmente de acuerdo
en que se reconocen las acciones que se muestran en la historieta digital,
asimismo, el 57,4% mencionaron estar de acuerdo. Por otro lado, el 13,9%
respondieron estar indiferente y el 0,9% respondié estar en desacuerdo con la
pregunta. Interpretar una imagen significa observar con sumo detenimiento y
analizarlo, para dar mayor lectura a la imagen es necesario que se cuestione por
qué se utilizd dichos objetos en la composicion, como afirma Chin (2020) Para
analizar una imagen e interpretarla se mide de diferentes modos segun el nivel
analitico que se posee, es decir el grado de conocimiento que tiene tanto en el
sentido denotativo como en el sentido connotativo. Es decir, en como analiza lo que
ve y que sentido significativo les da a los elementos que ve. En relacion a lo
expresado, el item coincide con otros autores como, Arrascue (2019), en su
investigacion cuantitativa que conté con un disefio no experimental con nivel
correlacional, contando con una muestra fue de 279 estudiantes, aplicé un
cuestionario con escala de Likert. En donde presento resultados que favorecieron
su cuento ilustrado, los cuales respondieron que interpretar la historia fue sencillo
por la aplicacion de elementos visuales llamativos. De igual manera, Vela (2017),

en su estudio con disefio de tipo no experimental, tipo aplicada con el enfoque
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cuantitativo correlacional, contd con resultados en las que respondieron que el
cuento se pudo interpretar mejor gracias a que llevaba ilustraciones que reforzaban
la historia, aparte también se sintieron comodos con el estilo de la ilustracion que
poseia, lo que les resultaba agradable de percibir. Asimismo, Estrada et al. (2021)
mencionan que a partir de experiencias pasadas se puede construir uno sus propios
conocimientos, ya que este no puede ser medido sino aprehendido con base a las
estrategias y metodologias planteadas por parte del que expone un material visual
que se deba interpretar. En contraste a esta teoria, Saenz (2019), en su
investigacion no experimental de tipo aplicada de nivel correlacional y de enfoque
cuantitativo, tuvo de resultados que la muestra encuestada respondié de acuerdo
al item presentado, que pudieron interpretar facilmente las ilustraciones del cuento
debido a que con anterioridad se han visto expuestos a dar lectura obras literarias.
Al respecto, la interpretacion de imagen segun Arnheim (2002, como se citd en
Barrera, 2020), busca explicar o declarar el sentido de algo. Un intérprete de
imagenes examina imagenes aéreas o satelitales con el fin de darle sentido,
identificar las caracteristicas que contiene y evaluar su importancia. Las técnicas
de interpretacion de imagenes se desarrollaron progresivamente durante mas de
100 afos, originalmente centrandose en aplicaciones militares y luego
extendiéndose a muchas aplicaciones diferentes para uso cientifico y comercial. En
sintesis, una vivencia similar pasada ayuda a comprender dichos detalles que se
narran ya que suelen ser en su mayoria cosas cotidianas que los jovenes suelen
atravesar en cada etapa de su vida y de las cuales se busca tomen conciencia que

no se deben de ignorar.

En base a los resultados del noveno item se comprobd que, la percepcién
de la forma se da gracias a cada elemento que esta presente en la historieta porque
le da un sentido a la escenografia y a lo que quiere contar, por ello, en los resultados
que se obtuvo de los estudiantes encuestados, el 45,4% respondieron estar
totalmente de acuerdo en que se logra identificar las formas ilustradas en la
historieta digital, asimismo, el 51,9% mencionaron estar de acuerdo. Por otro lado,
el 2,8% respondieron estar indiferentes con la pregunta. La organizacion de la
forma se basa en la construccion de una imagen, como afirman Barguefio et al.

(2016), para esto es util usar de un modo ordenado todos los elementos visuales,
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lo cual en otras palabras seria dar orden o componer las figuras en un formato
bidimensional o tridimensional. Como se menciona, organizar la forma o darle
composicién, es colocar diversas figuras en un modo que esta posea una estética
que exprese lo que se desea comunicar. En base a lo mencionado, la pregunta
coincide con otros autores como, Saenz (2019) en cuyo estudio no experimental de
tipo aplicada de nivel correlacional y de enfoque cuantitativo, con una poblacion de
260 estudiantes, en la que aplico la encuesta de 15 items con escala de Likert,
dieron como resultados que la percepcion de los estudiantes acerca de la forma en
las ilustraciones fueron en mayoria respuestas positivas porque lograban reconocer
las figuras. Asimismo, Rios (2015) en su tesis no experimental, de enfoque
cuantitativo, nivel correlacional y descriptivo, el cual utilizé6 una muestra 1178 nifios
aproximadamente que cursaba el 4to, 5to y 6to grado; tuvo resultados positivos
acerca del cuento infantil que desarrollo para la ensefianza de los estudiantes en
escuelas de dichos grados, ya que la elaboracién del cuento fue realizada con
estudios previos acerca de dibujo, lineas, formas y colores para su disefio. Por lo
que Barco (2021) menciona que la forma es un &rea plana rodeada de bordes o un
esquema. Los creativos utilizan diversos tipos de formas, entre ellas se hallan
formas geométricas que resultan ser precisas y también regulares, como lo son los
cuadrados, rectangulos y triangulos. Por otro lado, L6pez (2015) con su estudio de
investigacion mixto, de nivel exploratorio descriptivo, en la que utilizé de
instrumento una entrevista y encuesta, consiguio de resultados positivos en cuanto
a impulsar la creatividad de los nifios con ayuda de materiales didacticos que
estimulaban a percibir formas y colores, como textos. Al respecto, la percepcion de
forma segun Arnheim (2002, como se citdé en Barrera, 2020), es un aspecto de la
percepcion y se refiere a los procesos involucrados en la distincion de formas a
través de los sentidos, también es considerado como la capacidad de la mente y
los sentidos humanos para percibir las formas de los objetos fisicos y los contornos
observados en el entorno. En sintesis, cada ilustracion cuenta algo, como las
expresiones, las lineas y sobre todo las formas que se le den hacen que tenga una
buena presentacién y ayuda que la vista reconozca su propdsito y lo que busca
contar.

En base a los resultados del décimo item se comprob6 que, el color puede
ser en gran parte un factor para captar la atencion del receptor de la imagen, por
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ello, en los resultados que se obtuvo de los estudiantes encuestados, el 37%
respondieron estar totalmente de acuerdo en que los colores utilizados no saturan
las escenas ilustradas en la historieta digital, asimismo, el 56,5% mencionaron estar
de acuerdo. Mientras que, el 4,6% respondieron estar indiferentes con la pregunta
y el 1,9% dijo estar en desacuerdo. El empleo intencionado de un color en la
composicion resulta ser esencial para poder agrupar en el formato y lograr transmitir
distintas sensaciones, como afirman Barguefio et al. (2016), los colores o bien
consiguen acercar o alejar a quien los observa, segun se muestren resultan ser
llamativos o0 no. Mencionan que los colores calidos acercan al receptor de laimagen
y los frios los relacionan con que alejan al espectador. También dicen que las
personas podemos darles diversos sentidos a los colores ya que los interpretamos
sensorialmente segin sus gamas en tonos célidos como sensaciones positivas y
activas y a los tonos frios con sensaciones negativas y pasivas. En base a lo
mencionado, la pregunta coincide con otros autores como, Vela (2017), en sus
resultados que la historia se comprende mejor acompafnado de ilustraciones que
poseen colores vivos y una técnica en los dibujos que la vuelven agradable.
Asimismo, Esaak (2019) menciona que el color a través de nuestra experiencia o
vivencias pasadas, se puede llegar a interpretar de un modo u otro, también en
como logramos interpretarlo al percibirlo haciendo uso de nuestros sentidos.
Recomienda que los disefiadores y profesionales en artes visuales deben poseer
un computador que permita hacer uso de todos los colores e interpretarlo
visualmente de distinto modos, para poder transmitir diversas sensaciones con los
colores que utilice. Por lo tanto, confirman Acevedo (2019), con su investigacion de
enfoque cuantitativo cuyo nivel fue descriptivo y correlacional, con disefio fue no
experimental, cuya encuesta de 10 preguntas con multiples opciones dieron como
resultados que gran parte del atractivo que tuvieron sus obras presentadas en la
exposicidn, fue porque los colores tuvieron protagonismo a la hora de cautivar a su
publico, consiguiendo resultados positivos, de igual manera, Pulgar (2015), con su
tesis de enfoque mixto, que trabajo con una muestra pequefia de 22 alumnos de
educacion inicial, comprobd que al elaborar pruebas de color y formas al permitir
gue experimenten usando su imaginacion para formar una historia la cual terminaria
convirtiendo en una ilustracion, era funcional, ya que conseguia resultados

favorecedores para el proposito que tenia de poder ensefar a través de la
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ilustracion. Al respecto, el color en el disefio segun Arnheim (2002, como se cit6 en
Barrera, 2020), tuvo una gran cantidad de atributos que son principalmente
subjetivos. Las cuales entre ellas se encuentran ciertas caracteristicas como lo es
la armonia que es cuando se tiene 2 o mas colores que al mezclar se produce
distintas temperaturas en tonos calidos o frios. Subjetivamente el color es una
sensacion, mediante la cual un tono es percibido en parte por el nervio 6ptico. En
sintesis, mientras menos colores exista en una historia, la mirada del lector no se
distrae del orden que debe seguir en la historia, se enfocara en leer y ver las
ilustraciones sin detenerse mucho procesando cada color que podria tener de

aplicarse mas gamas, lo cual seria muy cansado para la vista.

A continuacién, en esta segunda seccién de la discusion se presentaran los
resultados inferenciales, en donde se detallan las interpretaciones de la relacion

entre las variables y dimensiones del estudio expuesto.

En la hipotesis general se empleé el Rho de Spearman para conocer la
relacion de las variables de investigacion, teniendo como valor de significancia
0,000, el cual era menor que 0,05. Por tal motivo, la hipétesis de investigacion fue
aceptada y la hipétesis nula fue rechazada, de esta manera, se concluye en que si
existe relacion entre la ilustracion como arte digital y la percepcion visual. Asimismo,
la correlacion de las variables fue positiva alta, debido a que el resultado de relacion
fue de 0,716. De este resultado, se puede concluir que la ilustracion como arte
digital consigue facilmente captar la atencion del publico, despertando un interés a
través de su percepcién visual, lo cual seria este un motivo por el que tendrian una
relacion estas variables. Vela (2017) en su investigacién cuantitativa, obtuvo unos
resultados similares al presente trabajo por lo que concluyé que, si existia relacion
entre sus variables, por emplear colores que evocaban vivencias pasadas de los
alumnos. Menza et al. (2016) mencionan que la ilustracién, que tiene entre sus
propésitos llevar mensajes y dar una comunicacion visual clara, también tiene el
deber de representar fielmente los textos que acompafian. En el disefio gréfico, el
disefiador debe ejercer soluciones practicas y efectivas, pero en el caso de crear
una ilustracién es algo que requiere mas tiempo ya que conlleva todo un proceso

creativo y artistico para un fin reflexivo y extenso. De igual manera Acevedo (2019),
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en su estudio de investigacion con enfoque cuantitativo cuyo nivel fue descriptivo y
correlacional, tuvo como resultados que, si habia una relacion entre sus variables
gracias a lo que respondieron los participantes de la encuesta, ya que manifestaron
tener interés y se sentian satisfecho con la exposicion que se brind6. El autor
concluyo que el utilizar ilustraciones resultaba muy atil ya que sirve para ser
empleado en diferentes ambitos y mas aun para ser empleado en una lectura con
el fin de informar cosas importantes que ayuden a la sociedad. Para Kavya (2021),
la ilustracién digital es una forma de arte que utiliza tecnologia digital durante el
proceso creativo mediante métodos convencionales y que luego son terminados
con la ayuda de un software digital. Asimismo, Saenz (2019) tuvo una investigacion
cuantitativa con disefio no experimental de tipo aplicada de nivel correlacional, en
el que después de aplicar el instrumento de 15 items con escala de Likert, consiguio
como principales resultados que si existe correlacion entre las variables cuento
ilustrado y la percepcion visual. Por lo que finalmente concluyé que, existe relacion
entre sus 2 variables cuento ilustrado y percepcion visual. Como afirma Arrascue
(2019) las ilustraciones son capaces de transmitir un mensaje, y que por lo general
suele acompaniar textos en historias o cuentos. A principios lo usaban con un fin
publicitario tal, asi como carteles para anunciar algun producto, promocionarlos,
etc.; ademas enfatiza que se empleaba mucho para portadas ya fuese de libros,
revistas y cuentos. Hoy en dia se relaciona la ilustracion con la comunicacion y el
arte, es por esta razon, que viene a ser importante para el disefio gréfico, aspectos
publicitarios, y todo lo relacionado a un contenido visual o comunicacion visual. En
sintesis, La historieta digital muchas veces refleja una vida de fantasia, pero en el
campo del disefio grafico como en el area de la publicidad cumple también con la
funcion de informar y ofrecer algin producto o llevar un mensaje claro y directo.
En la hipétesis especifica N°1 también se aplicé el Rho de Spearman, con el
fin de conocer la relacion de la primera dimension comunicacion visual y la
percepcion visual, los cuales tuvieron resultados favorables, obteniendo un valor de
significancia de 0,000, el cual fue menor de 0,05. Por lo tanto, la hipotesis de
investigacion fue aceptada y la hipétesis nula fue rechazada, de este modo, se
concluy6 en gue si existe una relacién entre la comunicacion visual y la percepcion
visual. Asimismo, la correlacion de la primera dimension y la segunda variable fue

positiva moderada, puesto que el resultado que se tuvo fue de 0,578, por tal motivo,
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se pudo concluir que la ilustracion como arte digital ha sido expresado de forma
correcta mediante una historieta digital, ya que logr6 demostrar que se puede
comunicar a través de los atributos visuales que esta posee. La comunicacién visual
para Arrascue (2019), se fundamenta en el significado de los elementos que hacen
parte de una composicion y que buscan dar a conocer un mensaje claro
trascendiendo del medio y del tiempo. De este modo, autores como Vela (2017) y
Sdenz (2019) al poseer las mismas variables principales, presentaron una
investigacion correlacional descriptiva, con disefio no experimental, en el que su
pieza gréafica expuesta fue un cuento ilustrado para evaluar la percepcion visual de
estudiantes de una institucion educativa, y ambos poseen resultados similares en
el que mencionan que si existe correlacion entre sus 2 variables principales. Como
afirma, Nediger (2020), que la comunicacion visual viene a ser como una practica
gue emplea el uso de elementos visuales que pueden expresar cualquier tipo de
mensaje, inspirar a crear cambios o incluso causar emociones. Por un lado, de esto
se menciona que el disefio de la comunicaciébn debe poseer un mensaje que
ensefie, motive y atraiga la atencion a su vez el mensaje debe ser llevado de tal
manera que sea clara y llamativa. En contraste, con otros autores como Lopez
(2015), en su investigacion que fue de enfoque mixto, trabajo con la percepcion
visual como variable y el aprendizaje que no es precisamente la misma de este
trabajo, pero presenta un material digital ilustrado el cual aplica a una poblacion de
147 estudiantes y 5 maestras, utilizando de instrumento una entrevista y encuesta.
De igual manera Pulgar (2015), trabajo una investigaciéon mixta en la que tenia
como variables principales cuento ilustrado y creatividad que no es la misma
dimension, pero es un derivado de la percepcion visual ya que hace uso de los
sentidos y aprendizaje por experiencias pasadas para la elaboraciéon de una obra
ilustrada. Su cuento ilustrado fue aplicado a una muestra pequefia de 22
estudiantes de 4 a 5 afios, en la que se realiza la observacion y la entrevista
grabada como instrumento, en la cual concluyé que la narracion y el cuento digital
ilustrado permiten dirigir al estudiante que se forma en las artes a desarrollar su
creatividad para que pueda crear sus propias piezas artisticas. A ellos se suma otro
autor Liriano (2016) que confirma con su investigacién también mixta, que trabajo
con las mismas variables que el autor anterior, percepcion y creatividad, en lo que

evidencia en sus resultados que sus encuestados tuvieron respuestas positivas
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respecto al cuento ilustrado que trabajo, por lo que concluyd que los estudiantes
son muy creativos sobre todo al momento de concentrarse cuando se encuentran
frente a una interrogante. En virtud de los resultados, la comunicacion visual en la
historieta digital disefiada es percibida de manera simpatizante, dindmica, sencilla
y seria a la vez, obteniendo el interés de jovenes, que a su vez buscan incentivar a
leer, puesto que es una practica que se esta perdiendo en la juventud y a dar un
apoyo moral a sus lectores de que no esta perdido, comunicando a través de la
ilustracion soluciones préacticas de cémo manejar el bajo autoestima en un nivel

personal y cdmo poder ayudar a otros que estén pasando por ello.

En la hipotesis especifica N°2 también se aplico el Rho de Spearman, con el
fin de conocer la relaciéon de la segunda dimensidn contenido visual y la percepcién
visual, los cuales tuvieron resultados favorables, obteniendo un valor de
significancia de 0,000, el cual era menor que 0,05. Por lo tanto, la hipdtesis de
investigacion fue aceptada y la hipétesis nula fue rechazada, de esta manera, se
concluye en que si existe relacion entre el contenido visual y la percepcion visual.
Asimismo, posee una correlacion positiva alta entre la segunda dimension y la
segunda variable, puesto que el resultado obtenido fue de 0,733, por tal motivo, se
puede concluir que el contenido visual de la ilustracién es importante en el disefio
de una historieta ya que se consigue una mejor percepcion visual si hay una
armonia entre vifietas, un texto legible y una temética reconocible, ya que con eso
se consigue una mejor comprension lectora. De este modo, Arrascue (2019),
menciona que el contenido visual es un contenido en linea que posee por lo general
imagen, las cuales se pueden encontrar en diferentes tipos de formatos, ya sea una
imagen estatica o0 en movimiento como un gif o video o algun formato utilizado para
presentaciones expositivas formales. Los cuales también son capaces de despertar
emociones, resumir ideas y fomentar una comunicacion efectiva. El estudio de
Barrera (2020), logra coincidir con los resultados ya mencionados, el cual obtuvo
un valor de significancia de 0,000 menor que 0,05, concluyendo en que si existe
relacion entre sus variables de investigacion. De lo mencionado se interpreta que,
el contenido visual de la pieza grafica que presento en su tesis tuvo buena
aceptacion frente a la percepcion de sus encuestados ya que los resultados que

obtuvo fueron positivos por el buen manejo de los elementos en su composicion.
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En el caso de Vela (2017), posee las mismas variables de investigacion, obtuvo un
valor de significancia de 0,000 menor que 0,05, asimismo, la correlacion fue positiva
débil, puesto que el resultado que se tuvo fue de 0,326, por tal motivo, se pudo
concluir que el trabajo tuvo buenos resultados, aunque los encuestados destacan
que la historia se comprende mejor acompafado de ilustraciones y que es vital que
la técnica empleada en los dibujos sea agradable. Del mismo modo, Acevedo
(2019), en su estudio de investigacion con metodologia similar contemplé que
existe relacion positiva entre ilustracion y percepcion visual, concluyendo que las
ilustraciones son una herramienta util en distintos ambitos sobre todo dentro de la
lectura con la intencion de informar temas importantes para nuestra sociedad. De
igual manera Saenz (2019), posee en su investigacion las mismas variables, pero
en su caso empleo el método de Chi cuadrado de Pearson, con una significancia
del 0,003, por lo cual se acepta la hipétesis alterna y se descarta la hipotesis nula,
concluyendo que posee relacion directa sus variables cuento ilustrado y percepcion
visual, interpretando de esto que la elaboracién de la pieza gréafica contribuyo a
informar acerca de un lugar muy poco valorado con historia detras para que el
publico comience a tomarle interés. Asimismo, Dominguez (2020) menciona que el
contenido visual es dotar de concepto a las imagenes y videos que las empresas
utilizan para hablar de temas relacionados con el territorio de cada marca y agregar
valor a su publico en cada publicacion. Asi, las marcas, a través de visuales que
apoyan el mensaje escrito, ofrecen contenidos relevantes que ademas invitan a sus
usuarios a querer formar parte de su comunidad. En sintesis, si su contenido es
vacio, no tiene un principio y un fin, es como leer algo sin sentido lo cual hace que
pierda el lector el completo interés, es por esto que conviene que el ilustrador posea
un conocimiento previo del tema que lleve a desarrollar en su historieta. De este
modo los jovenes conseguiran percibir de manera amigable la historia plasmada, lo

cual mantendra su interés y atencion en ella.

VI. CONCLUSIONES
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Para poder concluir con el trabajo de investigacion, se procediéo a revelar los

resultados que se han obtenido conforme al objetivo general y objetivos especificos.

En la conclusiébn N°1, se logr6é tener una relacion positiva alta entre las
variables de estudio de investigacion, gracias a los resultados obtenidos del analisis
inferencial se consiguié demostrar que, si hay una relacion entre la ilustracion como
arte digital y la percepcion visual de los jévenes de 18 a 30 afos, Lima — Norte,
2022, teniendo de significancia 0,000 menor a 0,05 (p=0,000 < 0,05), por tal razon
se acepto la hipotesis de investigacion y se rechazo la hipotesis nula. Por tal motivo,
se pudo demostrar que la ilustracion como arte digital consigue facilmente captar la
atencion del publico, despertando un interés a través de su percepcion visual, lo
cual seria este un motivo por el que tendrian una relacién estas variables. La
historieta digital muchas veces refleja una vida de fantasia, pero en el campo del
disefio grafico como en el area de la publicidad cumple también con la funcién de

informar y ofrecer algun producto o llevar un mensaje claro y directo.

En la conclusion N°2, la comunicacion visual logré tener relacion positiva
moderada con la segunda variable de estudio gracias a los resultados obtenidos
del andlisis inferencial se consiguié demostrar que, si hay una relacion entre la
comunicacion visual y la percepcion visual de los jovenes de 18 a 30 afios, Lima —
Norte, 2022, teniendo de significancia 0,000 menor a 0,05 (p=0,000 < 0,05), por tal
razon se acepto la hipotesis de investigacion y se rechazd la hipétesis nula. Por tal
motivo, se pudo demostrar que la ilustracién como arte digital ha sido expresado de
forma correcta mediante una historieta digital, ya que logré demostrar que se puede
comunicar a través de los atributos visuales que esta posee, por tal motivo, la
historieta disefiada al ser percibida de manera simpatizante, dindmica, sencilla y
seria a la vez, obtuvo el interés de jovenes, contribuyendo a incentivar leer, puesto
que es una practica que se esta perdiendo en la juventud y a dar un apoyo moral a
sus lectores de que no esta perdido, comunicando a través de la ilustracion
soluciones préacticas de como manejar el bajo autoestima en un nivel personal y

como poder ayudar a otros que estén pasando por ello.

Por ultimo, en la conclusion N°3, se determind que el contenido visual también

logro tener una relacion positiva alta con la segunda variable, que en virtud de los
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resultados que se obtuvo en el analisis inferencial, se consiguié demostrar que si
hay una relacion entre el contenido visual de la ilustracion y la percepcion visual de
los jovenes de 18 a 30 afios. Lima — Norte, 2022, teniendo como significancia 0,000
menor a 0,05 (p=0,000 < 0,05), por tal razdn se acepto la hipodtesis de investigacion
y se rechazo la hipétesis nula. Es por esto que se pudo demostrar que el contenido
visual de la ilustracion es importante en el disefio de una historieta ya que se
consigue una mejor percepcién visual si hay una armonia entre vifietas, un texto
legible y una teméatica reconocible, puesto que con eso se consigue una mejor
comprension lectora. Si su contenido es vacio, no tiene un principio y un fin, es
como leer algo sin sentido lo cual hace que pierda el lector el completo interés, es
por esto que conviene que el ilustrador posea un conocimiento previo del tema que
lleve a desarrollar en su historieta. De este modo los jévenes conseguiran percibir
de manera amigable la historia plasmada, lo cual mantendra su interés y atencion

en ella.
VII. RECOMENDACIONES

En este apartado se menciona que recomendaciones pueden tomarse en cuenta
para la elaboracién de préximas investigaciones relacionadas a la ilustracion y la

percepcion visual.

En primer lugar, se recomienda respecto a la creacién de una pieza gréfica
ilustrada, tener un conocimiento previo de cémo manejar programas de ilustracion,
ya que con ello se podra desarrollar un buen producto, puesto que depende mucho
gue la investigacion cuente con un material visual que ayude a sustentar su teoria.
No se precisa ser muy bueno dibujando para crear un material ilustrativo para
comprension lectora, basta con poseer un conocimiento enriquecido del tema que
busca desarrollar en su material, en base a ello, el autor sabr& como emplear el
estilo que posee al ilustrar en su pieza gréfica, se debe tener un saber de teorias
del color, manejo de dibujo y una amplia imaginacién para crear una historia

narrativa ilustrada.
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De por si, la ilustracién capta mucho la atencion del espectador, pero si una
historia no posee sentido, cansa rapidamente al que la visualiza desviando la
atencién que se buscaba obtener del publico receptor, por tanto, se recomienda,
que el ilustrador no descuide aspectos importantes al momento de elaborar una
pieza grafica, como el de presentar algo de facil lectura, que no esté recargado con
tanta informacion, porque la vista humana capta mas por imagen que por textos.
En el caso de una historieta, se debe presentar una historia simple sin tanto didlogo,
ya que, para un estudio de investigacion, al momento de encuestar, hay que ser
veloces, presentar algo no tan extenso y que resulte tener un tema de interés; si se
busca captar la atencion del publico y tener buenos resultados para la investigacion,

hay que averiguar qué tipo de perfil posee nuestra muestra a encuestar.

Finalmente se recomienda tomarse el tiempo de planear que tipo de tema
abordar al momento de elaborar una pieza grafica, puesto que una investigacion
requiere de tiempo y dedicacién, no es algo que se haga de un dia a otro, de la
misma manera lo es un material ilustrado, porque de lo contrario al ser un trabajo
elaborado con prisa, siempre habra algo que resulte mal. Es por esto que se debe
tomar medidas de precaucion, no confiarse con el tiempo de crear una pieza
gréafica, porque pueden surgir cambios que a la larga resulten tediosos de corregir,
se necesita tener saberes previos del tema que se desarrollara de forma ilustrada,
ya que, si abordamos el tema de la percepcion visual, evidentemente trabajaremos
con un publico que evaluara si la ilustracion merece o no su atencién segun lo que

Se presente.
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ANEXOS

Anexo 1. Matriz y operacionalizacion de variables

Variables
de estudio

llustracion

Definicion conceptual

La ilustracion es capaz de
expresar emociones y de
aclarar ideas, también
puede transmitir la
sensacion de algo muy
personal. Esto se debe en
gran parte al tiempo que un
ilustrador dedica a Ila
creacion de la imagen en su
contenido visual de la pieza
grafica y a la comunicacion
visual que esta transmite.
(Arrascue, 2019)

Definicion
operacional

Las ilustraciones son
imdgenes que se
relacionan como
complemento al
mensaje claro y
sencillo que se

requiere enviar.

Dimensiones

Comunicaciéon visual:
se fundamenta en el
significado de los
elementos que hacen
parte de una
composicion 'y que
buscan dar a conocer un

mensaje claro
trascendiendo del medio
y del tiempo.

(Arrascue, 2019)

Indicadores

Elementos:

Son principios basicos o
fundamentales de una ciencia
o un arte.
(Arrascue, 2019)

Los personajes representados en la
historieta son facilmente reconocibles.

Composicién:
Conjunto de elementos
ordenados.
(Arrascue, 2019)

La composicion de las ilustraciones en la
historieta digital esta bien organizada.

Mensaje:

Es la informacion que el emisor
envia al receptor a travées de
un canal de comunicacion.
(Arrascue, 2019)

Se logra comprender el mensaje de las
ilustraciones en la historieta digital.

Contenido visual:

Los contenidos visuales
también son capaces de
despertar emociones,
resumir ideas y fomentar
una comunicacion
efectiva.

(Arrascue, 2019)

Aspecto Visual:
Del sentido de la vista o
relacionado con él
(Arrascue, 2019)

La historieta refleja armonia entre la
imagen y los dialogos.

Tipografia:
El arte de disefiar las letras
(Arrascue, 2019)

Se logra entender los textos gracias a la
tipografia legible empleada en la
historieta digital.

Pieza grafica:

Son expresiones visuales de
una marca en diferentes
soportes y formatos que

configuran su identidad visual.
(Arrascue, 2019)

La historieta tiene una tematica facil de
reconocer.

Likert




ANEXO 1: Matriz y operacionalizacion de variables

Variables
de estudio

Percepcion
Visual

Definicién conceptual

Es la interpretacion de los
estimulos visuales
relacionadas con el
conocimiento previo y el
estado emocional del
individuo, quien posee la
capacidad de reconocer la
informacién y el entorno de
los efectos de la luz visible.
Dicha percepcion es
también conocida como la
vision.

(Arnheim, 2002) (Barrera,
2020)

Definicién
operacional

Es la interpretacion de
experiencias

perceptuales pasadas
en las que, mediante
el sentido de la vista

en un aspecto
psicoldgico del disefio,
se hace un

reconocimiento de las
formas y colores.

Dimensiones

Experiencias
perceptuales:
Estimulos del medio son
recibidos y organizados
para recrear la realidad.
(Arnheim, 2002)
(Barrera, 2020)

Indicadores

Estimulo:

Es cualquier factor que puede
desencadenar un cambio
fisico o de la conducta.
(Arnheim, 2002) (Barrera,
2020)

La historieta evidencia situaciones que
desencadenan hechos tragicos de la
vida real.

Interpretacion de laimagen
Explicar o declarar el sentido
de algo.

(Arnheim, 2002) (Barrera,
2020)

Se reconocen las acciones que se
muestran en la historieta digital.

Psicologia del disefio:
Sirve para ver el
comportamiento y los
procesos mentales de la
cognicién, emocion 'y
todo lo relacionado a los
elementos graficos.
(Arnheim, 2002)
(Barrera, 2020)

Percepcién de Forma:

Configuracion externa de algo.

(Arnheim, 2002) (Barrera,

Se logra identificar las formas ilustradas
en la historieta digital.

2020)
Color:

Sustancia que se usa para Los colores utilizados no saturan las
pintar escenas ilustradas en la historieta

(Arnheim, 2002) (Barrera,
2020)

digital.

Escala

Likert




Identificacién de las variables

VEUELIES Naturaleza Escala Categoria

V1 llustracion Cuantitativa Nominal Independiente

V2 Percepcion visual Cuantitativa Nominal Independiente

Fuente: Elaboracion propia



ANEXO 2: Matriz de consistencia

METODOLOGIA

PROBLEMAS OBJETIVOS HIPOTESIS VARIABLES CONCEPTOS
La ilustracion es capaz de
H1: Existe relacién entre la||NDEPENDIENTE expresar emociones y de
ilustracién como arte digital y la | [LUSTRACION aclarar ideas, también
G o y _ _ _ percepcion V|s~ual de_ los jovenes e COMUNICACION puede - transmitir la
E | xiste relacion entre la | Determinar Si existe | de 18 a 30 afos, Lima — Norte, VISUAL sensacion de algo muy
ilustracion como arte | relacion entre la ilustracion | 2022. personal. Esto se debe en
N diai - o ; . . -Elementos )
E igital y la percepcién |como arte digital y la|HO: No existe relacion entre la _Composicién gran parte al tiempo que un
R visual de los jovenes de | percepcion de los jovenes | ilustracion como arte digital y la Mensaie ilustrador dedica a la
A 18 a 30 afios, Lima —|de 18 a 30 afios, Lima — | percepcion visual de los jovenes ! creacion de la imagen en
L | Norte, 20227 Norte, 2022. de 18 a 30 afios, Lima — Norte, ¢ CONTENIDO VISUAL  |su contenido visual de la
2022. -Aspecto visual pieza grafica y a la
-Tipografia comunicacion visual que
-Pieza grafica esta transmite.
(Arrascue, 2019)
H1l: Existe relaciobn entre la
comunicacién visual de la
ilustracién como arte digital y la
o - Determinar  si existe | PECEPCION V|s~ual dg los jévenes
¢ Existe relacion entre la - de 18 a 30 afios, Lima — Norte, . -
s . relacion entre la Es la interpretacion de los
comunicacion visual de comunicacion visual de la 2022. estimulos visuales
E |la ilustracion como arte | . e HO: No existe relacién entre la | INDEPENDIENTE .
S |digital y la percepcion |IL_Js_traC|on como a.r,te comunicacién  visual de la | PERCEPCION VISUAL relamqna_\das con el
P |visual de los jovenes de S:g:aall dg|os|§évgﬁg;egg|(1)g ilustraciéon como arte digital y la ® EXPERIENCIAS gcs)tn;jc(l)mler;tntzogger:/;? y dg:
E |18 a 30 afos, Lima — a 30 afos Ij_ima _ Norte percepcion visual de los jovenes PERCEPTUALES individuo. quien posee la
C} Norte, 20227 2022 ! "| de 18 a 30 afos, Lima — Norte, -Estimulo ca acida'd ?je recgnocer a
I . 2022. -Interpretacion de la infgrmacic')n y el entorno de
'I: (;Extlste_zdrelaglon Ier:jtre lel Determinar  si  existe H1:  Exist lacié t | imagen i los efectos de la luz visible.
c _(iontenl_'o visual de ta relacion entre el contenido | . ~- .E'S € rela:jmoln _Ientre © ® PSICOLOGIA DEL Dicha  percepcion  es
A :jlijsit:c'onla co(ranrge ;gﬁ visual de la ilustracion gg:qgn;r%\gisﬂgl elaa |eur(s:erag:gz DISENO también conocida como la
S | ool e los et | como arte digital y la| oot G08 FELE Y A B -Percepcion de forma | vision.
visual de los jovenes de percepcion visual de los visual de 1os jovenes de a -Color (Arnheim, 2002) (Barrera
18 a 30 afios, Lima — isvenes de 18 a 30 afos afios, Lima — Norte, 2022. 2020) ' !
Norte, 20227 JLima—Norte 2022 "| HO: No existe relacién entre el
' ' contenido visual de la ilustraciéon
como arte digital y la percepcion
visual de los jévenes de 18 a 30
afios, Lima — Norte, 2022.

TIPO Y DISENO DE
INVESTIGACION:
Enfoque cuantitativo
de tipo aplicada,
disefio no
experimental y nivel
correlacional.

POBLACION,

MUESTRA Y
MUESTREO: En el
presente trabajo de
investigacion, la
poblacién es finita,
sera un publico de
jévenes de 18 a 30
afnos. El tamafio de
muestra  empleada
para esta
investigacion esta
conformado por 20
usuarios para la
prueba piloto.

INSTRUMENTO DE
INVESTIGACION:
Encuesta

ANALISIS DE LA
INFORMACION:
SPSS 25.




ANEXO 3: Instrumento de recoleccion de datos

ﬁ UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

Encuesta

La presente ficha es totalmente anénima y reservada, contiene 10 preguntas en la cual se pide
que responda y marque con la mayor sinceridad. En base a las respuestas se determinara si
existe relacion entre las 2 variables de investigacion: La ilustracion y la percepcion visual.

INDICACIONES: Lee cuidadosamente cada pregunta y conteste marcando con un aspa (X) el
recuadro con el nimero que considere.

JHERTRNEIE De acuerdo Indiferente En desacuerdo .
acuerdo desacuerdo

Edad:

Los personajes representados en la historieta son
facilmente reconocibles.

La composicion de las ilustraciones en la historieta digital
estd bien organizada.

Se logra comprender el mensaje de las ilustraciones en la
historieta digital.

La historieta refleja armonia entre la imagen y los didlogos.

Se logra entender los textos gracias al tipo de letra legible
empleada en la historieta digital.

La historieta tiene una tematica facil de reconocer.

La historieta evidencia situaciones que desencadenan
hechos tragicos de la vida real.

Se reconocen las acciones que se muestran en la historieta
digital.

Se logra identificar las formas ilustradas en la historieta
digital.

Los colores utilizados no saturan las escenas ilustradas en
la historieta digital.

https://forms.gle/gqaT5WJVBWHQaoh66



https://forms.gle/qqaT5WJVBWHQaoh66

ANEXO 4: Determinacion del tamafo de la muestra

Formula de la muestra a partir de la obtencién finita:

n=__ z2p.g.N
e?(N-1)+z2.p.q

En dénde:

n = Muestra

N = Total de la poblaciéon = 150

z = Nivel de confianza = 1.96

p = Proporcion esperada = 0.5

g = Porcentaje de no aceptacion = 0.5
e = Margen de error = 0.05

Al reemplazar:

n= 1.962 x 0.5 x 0.5 x 150
0.52(150-1) + 1.962x 0.5 x 0.5

n=__ 3.8416 x 0.5 x 0.5 x 150
0.0025(149) + 3.8416 x 0.5 X 0.5

n= 144.06
0.3725 +1.9208 x 0.5

n= 144.06
0.3725+0.9604

n = 144.06
1.3329

n =108




ANEXO 5: Prueba binomial y validez de los expertos

Prueba binomial

Significacion
Prop. Prop. de exacta
Categoria observada prueba (bilateral)

DR. JUAN APAZA | Grupo 1 10 10 91 ,50 ,012
QUISPE Grupo 2 1 1 ,09

Total 11 1,00
Ph. D MIGUEL Grupo 1 10 10 91 ,50 ,012
ANTONIO Grupo 2 1 1 ,09
CORNEJO Total 11 1,00
GUERRERO
KARLA ROBALINO | Grupo 1 10 10 91 ,50 ,012
SANCHEZ Grupo 2 1 1 ,09

Total 11 1,00

Fuente: Programa estadistico SPSS 25




ANEXO 5: Prueba binomial y validez de los expertos

ucv

UNIVERSIDAD TABLA DE EVALUACION DE EXPERTOS

CESAR VALLEJO

Apellidos y nombres del experto: Robalino Sanchez Karla

Titulo y/o Grado:
Ph.D...( ) Doctor () ) Magister... (X ) Licenciado...( ) Otros. Especifique

Universidad que labora: Universidad César Vallejo Lima Norte

Fecha:

TiTULO DE LA INVESTIGACION

“La ilustracion como arte digital y la percepcion visual de los jovenes de 18 a 30 aios, Lima — Norte,
2022

Mediante la tabla para evaluacién de expertos, usted tiene la facultad de evaluar cada una de las preguntas
marcando con “x” en las columnas de Sl o NO. Asimismo, le exhortamos en la correccion de los items indicando
sus observaciones y/o sugerencias, con la finalidad de mejorar la coherencia de las preguntas sobre clima
organizacional.

APRECIA
ITEMS PREGUNTAS SI NO OBSERVACIONES
1 ¢El instrumento de recoleccién de datos tiene relacién con el X
titulo de la investigacion?
2 ¢En el instrumento de recoleccion de datos se mencionan las X
variables de investigacion?
3 ¢El instrumento de recoleccion de datos, facilitara el logro de X
los objetivos de la investigacion?
4 ¢El instrumento de recoleccion de datos se relaciona con las X
variables de estudio?
5 ¢La redaccion de las preguntas es con sentido coherente? X

¢ Cada una de las preguntas del instrumento de medicion, se
6 relacionan con cada uno de los elementos de los X
indicadores?

7 ¢ El disefio del instrumento de medicién facilitara el analisis y X
procesamiento de datos?

8 ¢ Del instrumento de medicion, los datos seran objetivos?

9 ¢ Del instrumento de medicion, usted afiadiria alguna X
pregunta?

10 ¢ El instrumento de medicién sera accesible a la poblacion X

sujeto de estudio?
¢El instrumento de medicion es claro, preciso, y sencillo para

1 que contesten y de esta manera obtener los datos X
requeridos?
TOTAL
SUGERENCIAS:

Firma del experto: @




ANEXO 5: Prueba binomial y validez de los expertos

ucv

UNIVERSIDAD TABLA DE EVALUACION DE EXPERTOS

CESAR VALLEJO
Apellidos y nombres del experto: Dr. APAZA QUISPE JUAN

Titulo y/o Grado:
Ph.D...( ) Doctor... (X ) Magister... () Licenciado... ( ) Otros. Especifique

Universidad que labora: Universidad César Vallejo Lima Norte
Fecha 25/04/202

TiTULO DE LA INVESTIGACION

“La ilustracion como arte digital y la percepcion visual de los jovenes de 18 a 30 afos, Lima — Norte,
2022”

Mediante la tabla para evaluacién de expertos, usted tiene la facultad de evaluar cada una de las preguntas
marcando con “X” en las columnas de Sl o NO. Asimismo, le exhortamos en la correccién de los items indicando
sus observaciones y/o sugerencias, con la finalidad de mejorar la coherencia de las preguntas sobre clima
organizacional.

APRECIA
ITEMS PREGUNTAS SI  NO OBSERVACIONES
1 ¢El instrumento de recoleccién de datos tiene relacion conel X
titulo de la investigacion?
2 ¢En el instrumento de recoleccion de datos se mencionan las X
variables de investigacion?
3 (El instrumento de recoleccién de datos, facilitara el logro de X
los objetivos de la investigacion?
4 ¢El instrumento de recoleccion de datos se relaciona con las X
variables de estudio?
5 ¢La redaccion de las preguntas es con sentido coherente? X
¢(Cada una de las preguntas del instrumento de medicién, se X
6 relacionan con cada uno de los elementos de los indicadores?
7 (El disefio del instrumento de medicion facilitara el andlisis y X
procesamiento de datos?
8 ¢Del instrumento de medicién, los datos seran objetivos? X
9 iDel instrumento de medicion, usted afadiria alguna X
pregunta?
10 (El instrumento de medicién seréa accesible a la poblacion X

sujeto de estudio?
(El instrumento de medicién es claro, preciso, y sencillo para X
1 que contesten y de esta manera obtener los datos requeridos?

TOTAL 10 1

SUGERENCIAS:

Firma del experto: Dr. Juan Apaza Quispe



ANEXO 5: Prueba binomial y validez de los expertos

ucv

UNIVERSIDAD TABLA DE EVALUACION DE EXPERTOS

CESAR VALLEJO

Apellidos y nombres del experto: CORNEJO GUERRERO MIGUEL ANTONIO Ph.D

Titulo y/o Grado:
Ph.D...( X) Doctor...( ) Magister... () Licenciado...( ) Otros. Especifique

Universidad que labora: Universidad César Vallejo Lima Norte
Fecha: 25/ 04/ 2022

TiTULO DE LA INVESTIGACION

“La ilustracion como arte digital y la percepcion visual de los jovenes de 18 a 30 ainos, Lima — Norte,
2022

Mediante la tabla para evaluaciéon de expertos, usted tiene la facultad de evaluar cada una de las preguntas
marcando con “X” en las columnas de Sl o NO. Asimismo, le exhortamos en la correccion de los items indicando
sus observaciones y/o sugerencias, con la finalidad de mejorar la coherencia de las preguntas sobre clima
organizacional.

APRECIA
ITEMS PREGUNTAS SI NO OBSERVACIONES
1 ¢El instrumento de recoleccion de datos tiene relacion con el X
titulo de la investigacion?
2 ¢En el instrumento de recoleccion de datos se mencionan las X
variables de investigacion?
3 ¢El instrumento de recoleccién de datos, facilitara el logro de X
los objetivos de la investigacion?
4 ¢El instrumento de recoleccion de datos se relaciona con las X
variables de estudio?
5 ¢La redaccién de las preguntas es con sentido coherente? X
¢Cada una de las preguntas del instrumento de medicién, se X
6 relacionan con cada uno de los elementos de los indicadores?
7 (El disefio del instrumento de medicion facilitara el analisis y
procesamiento de datos?
8 ¢ Del instrumento de medicién, los datos seran objetivos? X
9 ¢iDel instrumento de medicién, usted afadiria alguna X
pregunta?
10 ¢El instrumento de medicién sera accesible a la poblacién X

sujeto de estudio?
¢El instrumento de medicién es claro, preciso, y sencillo para X
1 que contesten y de esta manera obtener los datos requeridos?

TOTAL 10 1
SUGERENCIAS:

fL——
Firma del expeﬁo:&i z
=



ANEXO 6: Alfa de Cron Bach

Confiabilidad del instrumento

Estadisticas de fiabilidad

Alfa de Cronbach

N de elementos

,812

Fuente: Programa estadistico SPSS 25

ANEXO 7: Confiabilidad

Tabla de interpretacion de confiabilidad

Confiabilidad muy baja

0.01 hasta 0.20

Confiabilidad baja

0.21 hasta 0.40

Confiabilidad moderada

0.41 hasta 0.60

Confiabilidad buena

0.61 hasta 0.80

Confiabilidad alta

0.81 hasta 1,00

Fuente: Elaboracion propia

ANEXO 8: Prueba de normalidad

Pruebas de normalidad
Kolmogorov-Smirnov? Shapiro-Wilk
Estadistico gl Sig. Estadistico gl Sig.

ILUSTRACION ,146 108 ,000 ,956 108 ,001
PERCEPCION VISUAL ,183 108 ,000 ,941 108 ,000
COMUNICACION_VISUAL ,178 108 ,000 ,922 108 ,000
CONTENIDO_VISUAL ,214 108 ,000 ,917 108 ,000
EXPERIENCIAS PERCEPT ,228 108 ,000 ,904 108 ,000
UALES
PSICOLOGIA DEL_DISEN ,307 108 ,000 , 7194 108 ,000
@)
a. Correccién de significacion de Lilliefors




ANEXO 9: Niveles de correlacion

Escala de valores de coeficiente de correlacion

Valor Significado
-1 Correlacion negativa grande y perfecta
-0,9 a- 0,99 Correlacion negativa muy alta
-0,7a-0,89 Correlacion negativa alta
-0,4a-0,69 Correlacion negativa moderada
-0,2 a-0,39 Correlacion negativa baja
-0,01 a-0,19 Correlacion negativa muy baja
0 Correlacion nula
0,01a0,19 Correlacion positiva muy baja
0,2 a 0,39 Correlacion positiva baja
0,4 a 0,69 Correlacion positiva moderada
0,7 20,89 Correlacion positiva alta
0,9a0,99 Correlacion positiva muy alta
1 Correlacion positiva grande y perfecta

Fuente: Elaboracion propia

Prueba de Rho Spearman: llustracion y percepcion visual

Correlaciones

PERCEPCION
ILUSTRACION _VISUAL
Rho de Spearman | ILUSTRACION Coeficiente de correlacién 1,000 716"
Sig. (bilateral) . ,000
N 108 108
PERCEPCION_VISUAL | Coeficiente de correlacion 716" 1,000
Sig. (bilateral) ,000
N 108 108

** La correlacion es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).




Prueba de Rho Spearman: Comunicacion visual y percepcion visual

Correlaciones

COMUNICACI | PERCEPCION
ON_VISUAL _VISUAL
Rho de Spearman | COMUNICACION_VISUA | Coeficiente de correlacion 1,000 578"
L Sig. (bilateral) ,000
N 108 108
PERCEPCION_VISUAL | Coeficiente de correlacion 578" 1,000
Sig. (bilateral) ,000
N 108 108
**_La correlacion es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).
Prueba de Rho Spearman: Contenido visual y percepcion visual
Correlaciones
CONTENIDO_ | PERCEPCION
VISUAL _VISUAL
Rho de Spearman | CONTENIDO_VISUAL | Coeficiente de correlacion 1,000 ,733"
Sig. (bilateral) ,000
N 108 108
PERCEPCION_VISUAL | Coeficiente de correlacion ,733™ 1,000
Sig. (bilateral) ,000
N 108 108

** La correlacion es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).




ANEXO 10: Ficha de consentimiento

UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

CARTA VISITA N° 009-2022-UCV-VA-P04-F05L01/DE

Lima, 28 de Abril de 2022

Sefiores

UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO SA.C
Av. Alfredo Mendiola 6232 - Los Olivos
Presente. -

Atencion: Direccion General

De mi consideracion:

Por medio de la presente permitame saludarlo cordialmente y a la vez presentarle a nuestra estudiante; quien
actualmente se encuentra matriculada en el X ciclo (semestre 2022-1) en nuestra Escuela Profesional de Arte &
Disefio Grafico Empresarial.

1 | PONCE IZQUIERDO DORA 48142973

En el marco de la agenda académica, la estudiante en mencién solicita permiso para aplicar unas encuestas con
la finalidad que pueda recolectar datos para la elaboracion de su Tesis de Investigacion que vienen realizando,
para cuyo efecto solicitamos a usted otorgar las facilidades necesarias y sefialar el dia, fecha y hora de la visita.

Agradezco por anticipado la atencion que brinde a la presente.

Atentamente,

T, Jyan Jlosé Tanta Restrepo
Director de~d Escuela Profesional de
Arte & Disefio Gréafico Empresarial
Universidad Cesar Vallejo
Lima Norte



ANEXO 11: Data de SPSS

@ *RESULTADOS 1.sav [ConjuntoDatos1] - IBM SPSS Statistics Editor de dates - x
Archive  Editar Ver Datos TIransformar Analizar  Grificos  Utilidades  Ampliaciones  Ventana  Ayuda
SHE M e« B2 B B 9/«
|1 Preguntag |4 |visible: 16 de 16 variables
Pre
| " ?‘unta ‘ A Pregzuma ‘ " Pr:gunt " Preiunta ‘ A Pregunta ‘ A Pre%unta ‘ " Pregunta ‘ " Pregﬁuma‘ " F're%unta " Preg:nta ‘ P ILUSTSAC\O“ P Pﬁwgmcﬂ P comsgﬁﬁxom” P cosgimno_“ P EEEEEEEU?;LA%P P Esgf%%gg%
1 4 4 4 4 4 4 4 4 q 4 24 16 12 12 8
2 5 4 4 4 5 4 4 4 5 5 26 18 13 13 8 1
3 4 4 5 4 3 4 2 4 3 4 24 13 13 11 6
4 5 5 4 5 5 4 5 4 5 4 28 18 14 14 9
5 4 4 5 3 4 5 3 4 5 3 25 15 13 12 7
6 4 4 3 4 4 4 4 3 4 4 23 15 1 12 7
7 4 4 5 4 4 4 5 4 4 4 25 17 13 12 9
8 4 14 5 3 5 5 3 5 5 5 26 18 13 13 8 1
9 5 5 3 5 2 5 4 5 5 5 25 19 13 12 9 1
10 4 4 5 5 4 5 4 5 4 4 27 17 13 14 9
11 4 4 4 4 4 5 3 4 5 4 25 16 12 13 7
12 4 4 4 4 5 4 5 4 4 4 25 17 12 13 9
13 4 4 3 4 4 5 5 5 4 5 24 19 11 13 10
14 4 4 2 4 4 3 4 4 5 5 21 18 10 11 8 1
15 4 4 4 3 4 5 4 4 5 5 24 18 12 12 8 1
16 5 5 5 4 5 4 3 5 5 5 28 18 15 13 8 1
17 4 4 3 4 4 3 4 4 4 4 22 16 1 11 8
18 4 3 4 14 14 2 4 3 4 4 21 15 1 10 7
19 4 14 3 14 14 4 4 3 4 4 23 15 1 12 7
20 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 24 16 12 12 8
21 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 30 20 15 15 10 1
2 4 4 4 4 3 4 2 4 3 4 23 13 12 11 6
23 5 5 4 5 5 4 5 4 5 4 28 18 14 14 9
2 5 5 5 5 5 5 3 5 5 5 30 18 15 15 8 1
25 4 3 4 4 4 4 4 4 4 4 23 16 1 12 8
2% 4 4 4 4 4 3 4 3 4 4 23 15 12 11 7
27 5 5 5 5 5 5 3 5 5 5 30 18 15 15 8 1
28 5 5 3 5 5 5 4 5 5 4 28 18 13 15 9 L
1 ¥

Vit de g Vit g s

[ |IBM SPSS Statistics Processorestaliste | | (UnicodesON | | |



@ RESULTADOS_1.sav [ConjuntoDatos1] - IBM 5PS5 Statistics Editor de datos - X
Archivo  Editar Wer Datos  Transformar  Analizar  Graficos  Utilidades  Ampliaciones  Ventana  Ayuda
5 F
I Nombre ” Tipo ”Anc,,," Decw,,,” Etiqueta " Valores || Perdidos ” Columnas || Alineacian ” Medida || Rol

1 Edad Numérica 2 0 Ninguna Ninguno 12 = Derecha &5 Nominal i Entrada =
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ANEXO 12: Brief

Brief

DESCRIPCION

PROBLEMA

OBJETIVO

PUBLICO OBJETIVO

MENSAJE




TIPOGRAFIA

COLORES PARA PIEZA GRAF

M: 32%
Y. 0%
K: 0%
#414360 #FFFFFF C.: 0%
R: 65 M: 1% R: 255 M: 0%
G: 67 Y: 38% G: 255 Y: 0%
B: 96 K: 29% B: 255 K: 0%

#2D4F67

R: 45 M: 59%
G: 79 Y: 38%
B: 103 K: 28%

#000000 C: 91%
R: 0 M: 79%
G: 0 Y: 62%
B: 0 K: 97%




ANEXO 13: Proceso de la pieza gréfica
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ANEXO 14: Pieza grafica

DORA PONCE

Luz. de esperanza

PRESENTACION

“Luz de esperanza”, forma parte de una investigacion sobre la percepcidn
visual de los jovenes que tienen sobre la historieta digital acerca de

la baja autoestima en la juventud. La difusion de esta pieza grafica

busca dar a conocer esta problematica y contribuir a que todos, no

solo las personas con baja autoestima, tomemos accion.

DORA PONCE
Autora




Hola, mi nombre
era Luz y fui una
joven con suefios.

Siempre
me
levantaba
temprano
a estudiar

Y que al final
termino
Jjugando con
mis
sentimientos
dejandome
sola...

Conoci a

un joven

: en donde

< estudiaba

{ del que me
enamoré

\P\@

El amor no

es para mi,

ya no quiero
sufrir...

Para luego
acabar con su
propia vida
dejdndome
totalmente
sola...

N

Ayt

Ay
e B

Hasta que
un dia mi
padre
acabé con
la vida de
mi madre

Cuando era
nifia, miraba a
mis padres
discutir todos
los dias...




Fui adoptada por
mis tios quienes
me criaron y
dieron estudios,
pero eso no seria
suficiente para
evitar lo que
llegaria a ocurrir
después...

No tengo
ningtn futuro

Siempre me
costaba
concentrarme
por lo que
sacaba bajas
calificaciones

Desde aquel
dia trdgico en
mi nifiez,
muchas cosas
dentro de mi
cambiaron

Tenia muchas
amistades con las
que ocupaba mi
dia a dia para
evitar la soledad,
pero no me habia
dado cuenta que
habia caido en la
dependencia

Hasta que un dia, un mal
rumor termind alejando
a mis amistades de mi...

QUE DICENI!
CREANME!




Tuve que
adaptarme a la
vida adulta

" 1 NO SIRVES...
‘) r ~ NO IMPORTAS... Todos los dias
3
siendo tan 4
Jjoven, teniendo

escuchaba voces
/_\ NADIE TE QUIERE..| enmicabeza
5 \ que me decian
6 cosas que me
un empleo en el hacian sentir
que casi siempre <k Ya ho podia A tan miserable
llegaba tarde -‘% dormir, ZStaba ‘
n

con mi vida
tan rotay sola
en esto...

N it Todo estard
Mis dias consistian :333' © § Hasta que decid o Dien..
en sonreir la yHad.o- o,

confiar y pedir
mayor parte del

AEX ayuda a una
dia, aunque no persona cercana,
estuviese feliz... I le conté como me

‘ sentia a un

familiar con miedo

a que pensard que
erarara...
<\ I\)
e — 3 Incluso en época
de COVID puedes
/ - \ recurrir a un
especialista para
tratar de mejorar
‘ A tu salud mental,
pero en las noches N descubri que
me ponia a llorar por podia recibir
todas esas risas ; ayuda, fue tan
agotadoras del dia ‘ esperanzador.
que me dolian...




No te encierres, déjate ayudar... No estds
solo o sola en este mundo...

Luz de esperanza

“Luz de esperanza”, esta disponible para todo el
publico, especialmente para jovenes que han sido o
/ son victimas de la baja autoestima. En muchas
ocasiones el hogar que deberia ser un refugio
se convierte en un espacio de desamparo en el cual
muchas de las causas que produce una baja
autoestima empieza desde el trato que recibe un
| menor desde su nifiez.

- Estd en cada uno de nosotros el contribuir a que
todos, no sélo las personas con este mal menor,
consigamos desaparecer esas inseguridades que
podrian originar de algo pequefo a algo mas grande
...siempre habrd alguien dispuesto a tenderte una e irreversible como un trastorno mental producto de
mano cuando mds lo necesites. la falta de tratamiento de salud mental que
necesitan muchos jovenes en la actualidad
ya que se ven expuestos a mucho material visual
que incentiva a su mente adoptar pensamientos
tanto buenos como negativos.
Recuerda esto siempre, “Lo mds importante eres ti", dmate para
amar a los demds, acéptate y no te compares con los demds, porque
eres (nico y eso te hace especial.

Si necesitas ayuda y no sabes con quien hablar, existen nimeros de
consejeria y salud mental habilitados por el Minsa que te servirdn:

Teléfono: 0800-10828 / 381-3695
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