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Resumen 

La investigación realizada, tuvo como objetivo: Determinar la influencia de las 

habilidades investigativas y los entornos virtuales en las capacidades 

emprendedoras en estudiantes de quinto año de secundaria de una institución 

educativa pública, Lima 2022, con la descripción de las diversas teorías 

relacionadas a las variables, que responde a la descripción de la realidad 

problemática institucional. Con un enfoque cuantitativo, tipo explicativo, diseño no 

experimental, correlacional causal, una muestra probabilística de 148 estudiantes 

de quinto año de secundaria, y se utilizó un cuestionario con la escala de Likert 

para cada variable. Para la prueba de hipótesis se utilizó la prueba de regresión 

logística ordinal, debido a que en la prueba de normalidad de Kolmogorov-Smirnov, 

arrojó resultados que determinaron que los conjuntos de datos de las variables no 

tienen distribución normal. Y llegó a la siguiente conclusión: Las habilidades 

investigativas y los entornos virtuales no tienen influencia en las capacidades 

emprendedoras en estudiantes de quinto año de secundaria en una institución 

educativa pública, Lima 2022. 

Palabras clave: habilidad, investigación, entorno, capacidad, planificación, 

relaciones interpersonales. 
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Abstract 

The research carried out had as its objective: To determine the influence of 

investigative skills and virtual environments on entrepreneurial skills in fifth-year 

high school students of a public educational institution, Lima 2022, with the 

description of the various theories related to the variables, which responds to the 

description of the problematic institutional reality. With a quantitative approach, 

explanatory type, non-experimental, causal correlational design, a probabilistic 

sample of 148 fifth-year high school students, and a questionnaire with the Likert 

scale was used for each variable. For the hypothesis test, the ordinal logistic 

regression test was used, because in the Kolmogorov-Smirnov normality test, it 

yielded results that determined that the data sets of the variables do not have a 

normal distribution. And he came to the following conclusion: Research skills and 

virtual environments have no influence on entrepreneurial skills in fifth-year high 

school students in a public educational institution, Lima 2022, having obtained "p" 

values greater than 0.05 (p > 0.05). 

Keywords: ability, research, environment, capacity, planning, interpersonal 

relationships. 
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Resumo 

A pesquisa realizada teve como objetivo: Determinar a influência das habilidades 

investigativas e ambientes virtuais nas habilidades empreendedoras em alunos do 

quinto ano do ensino médio de uma instituição de ensino pública, Lima 2022, com 

a descrição das várias teorias relacionadas às variáveis, que responde à descrição 

da realidade institucional problemática. Com abordagem quantitativa, tipo 

explicativo, não experimental, desenho correlacional causal, uma amostra 

probabilística de 148 alunos do 5º ano do ensino médio e um questionário com 

escala Likert para cada variável. Para o teste de hipóteses foi utilizado o teste de 

regressão logística ordinal, pois no teste de normalidade de Kolmogorov-Smirnov 

obteve resultados que determinaram que os conjuntos de dados das variáveis não 

possuem distribuição normal. E chegou à seguinte conclusão: Habilidades de 

pesquisa e ambientes virtuais não têm influência nas habilidades empreendedoras 

em alunos do quinto ano do ensino médio em uma instituição de ensino pública, 

Lima 2022, tendo obtido valores "p" superiores a 0,05 (p > 0,05) 

Palavras-chave: habilidade, pesquisa, ambiente, capacidade, planejamento, 

relações interpessoais. 
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I. INTRODUCCIÓN

En la formación del emprendimiento, se genera la plataforma de ideas

creativas e innovadoras que se precisan para tener éxito en el siglo XXI, y su 

importancia se refleja en los compromisos acordados por la comunidad 

internacional. Es así, que se requiere una formación del emprendimiento que 

ofrezca instrumentos realistas y eficaces para el logro de competencias 

transferibles; donde ello, será necesario para afrontar los cambios constantes 

donde los líderes y profesionales desempeñen un rol esencial (Unesco, 2019). En 

torno al emprendimiento, antes de la pandemia, se encuentra que el estudiante 

debe poseer habilidades investigativas para analizar y comprender la realidad, y 

sobre todo la problematización social en que se desenvuelve, asimismo poseer un 

manejo de los entornos virtuales permite interactuar didácticamente, y constituye 

ámbitos propicios para el proceso enseñanza-aprendizaje y desenvolver en el 

mundo del emprendimiento ya que  las capacidades emprendedoras encaminan el 

ingreso al negocio, financiamiento y habilidades comunicativas. (Seiedi et al.,2018) 

Por ello es indispensable que desde las aulas se desarrolle las capacidades 

emprendedoras, habilidad para identificar oportunidades proponer proyectos y 

organizar recurso para ejecutarlos (Pablo, 2020). 

Organismos internacionales interesados en el emprendimiento como la 

Unesco (2020) señaló en otro estudio, que es evidente la influencia de las TICs 

adquiridas en un sinnúmero de aspectos sociales. La sociedad de la información y 

el conocimiento, alcanzó una madurez, que derivó en el ambiente de la 

globalización, y de acceso fácil a la información y recursos distantes. Ello, se ha 

evidenciado más en la actualidad, porque la pandemia generada por el virus Covid 

19 a partir del año 2019, obligó a los Estados y gobiernos del mundo, a la práctica 

de un aislamiento social, lo que llevó a una educación remota. También, la 

Organización de Cooperación para el Desarrollo Económico (OCDE, 2020) señaló 

que, luego de tiempos de pandemia, urge la inversión en capacidad humana, donde 

las instituciones educativas públicas y privadas, tendrán que contar con la 

capacidad y entrenamiento que establezcan procedimientos si los miembros de la 

institución educativa se enfermen, o instaurando cierres parciales o completos de 

las instalaciones. Ello implica, tener la capacidad de realizar una evaluación de 

riesgos para los docentes y otros trabajadores y emprender acciones para su 

apoyo; permitir el control de la salud de los estudiantes; y antes del ingreso o 
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regreso de los estudiantes y docentes a las instituciones educativas, tomar los 

exámenes necesarios sin estigmatizarlos. 

Como uno de los últimos reportes sobre las microempresas, el Instituto 

Nacional de Estadística e Informática-INEI (2018) que señaló en el Perú, existe más 

de 2 millones 379 mil empresas, de donde el 46,2% son formales. A nivel nacional, 

la gran mayoría son microempresas, que son casi el 96%, donde las grades 

empresa y medianas empresas alcanzan al 4%, generando más del 80% de ventas 

internas y externas; el 52,4% de negocios lo constituyen personas naturales, y solo 

en Lima Metropolitana se concentran el 42%; así se visualiza relaciones entre la 

capacidad emprendedora y la generación de un modelo de negocio en el estudiante 

que está que está por egresar del nivel secundario. Y, por efectos de la pandemia, 

según el informe de la Ugel 06 (2021)  los estudiantes de la institución educativa 

pública que deseen trabajar, se tienen que enfrentar a la gran informalidad laboral 

que existe en el país, donde existe 4 jóvenes informales por cada joven que trabaja, 

con una tasa de  empleo informal  del 62,1%, de la misma manera, los lineamientos 

de política educativa que no genera expectativas a los es adolescentes, no les 

permite obtener herramientas para el empleo y la obtención de algún recurso 

económico para mejorar su calidad de vida; asimismo, los estudiantes, hacen un 

mayor uso de la tecnología para la búsqueda de información y utilización de 

entornos virtuales debido al aislamiento social y la enseñanza remota., dejando de 

lado   la atención del desarrollo de habilidades investigativas y el manejo de 

entornos virtuales. 

Ante la realidad problemática descrita, se formuló la siguiente interrogante: 

¿Cuál es la influencia de las habilidades investigativas y los entornos virtuales en 

las capacidades emprendedoras en estudiantes de quinto año de secundaria de 

una institución educativa pública, Lima 2022?. así como la interrogante específica:  

¿Cuál es la influencia de las habilidades investigativas y los entornos virtuales en 

las capacidades de realización, planificación y relaciones en los estudiantes de 

quinto año de secundaria? 

La justificación de la investigación, estuvo enfocada en los siguientes 

aspectos: En el aspecto teórico, se comulgó con la inquietud de los investigadores 

por la profundización del enfoque teórico relacionado a la problemática, con la 

finalidad incrementar conocimientos en una línea de investigación (Baena, 2017); 

lo porque permitió adquirir un mayor conocimiento teórico, como la descripción y 



3 
 

explicación de la relación causal entre las variables. En el aspecto práctico, de 

acuerdo a Hernández y Mendoza (2018) señalaron que permite generar aportes 

prácticos de manera directa e indirecta relacionada a buscar alternativas de 

solución al problema; asimismo, benefició a los estudiantes del quinto año de 

secundaria, donde se brindó un diagnóstico real de la relación de causa efecto de 

las variables, para tomar decisiones acerca de la problemática descrita, teniendo 

en cuenta la enseñanza remota en el logro de la competencia emprendimiento. En 

el aspecto metodológico, para Ñaupas et al. (2018) está referido a la elaboración 

de instrumentos para recolectar datos, que serán tomando como referencia 

instrumentos elaborados por otros autores; se justifica, porque está enmarcado en 

un enfoque cuantitativo, utilizándose un método hipotético-deductivo para la 

comprobación de las hipótesis, con la aplicación de instrumentos válidos y 

confiables, cuyos datos fueron procesados a través de un análisis estadístico. De 

la misma manera, se justifica en el aspecto epistemológico, según Yañez (2018) 

porque permitió superar los desafíos y retos que se presentan; es un aporte para 

otras investigaciones ya existentes, para crear propuestas de valor, y asumir 

responsabilidades que son aplicadas en las experiencias de aprendizaje en una 

situación de pandemia. 

Asimismo, se formularon los objetivos, como general: Determinar la 

influencia de las habilidades investigativas y los entornos virtuales en las 

capacidades emprendedoras en estudiantes de quinto año de secundaria de una 

institución educativa pública, Lima 2022; y objetivos específicos:  Determinar la 

influencia de las habilidades investigativas y los entornos virtuales en las 

capacidades de realización, de planificación y relaciones en estudiantes de quinto 

año de secundaria. De la misma manera, las hipótesis de investigación y como 

hipótesis general: Las habilidades investigativas y los entornos virtuales influyen 

positivamente en las capacidades emprendedoras en estudiantes de quinto año de 

secundaria de la institución educativa Mariano Melgar; así como las hipótesis 

específicas: Las habilidades investigativas y los entornos virtuales influyen 

positivamente en las capacidades de realización, planificación y relaciones en 

estudiantes de quinto año de secundaria. 

Estudios previos que atienden esta situación, son el Barbachán y Tello 

(2021) donde  el 63% estuvo de acuerdo en el desarrollo de las habilidades 

investigativas y el 83% están de acuerdo con  el desarrollo de la investigación 
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tecnológica, que permitió concluir que las investigativas se relacionan con la 

formulación de proyectos en investigación tecnológica en los estudiantes; Álvarez 

et al. (2020) con un 83% en un nivel medio de haber recibido cursos de 

investigación y el 52,6% en un nivel medio de haber generado transferencia de 

conocimiento,  en donde las habilidades investigativas influyen de manera positiva 

en la generación y transferencia de conocimiento vinculado a una producción 

científica de calidad. Y, Pastor et al. (2020) que al inicio presentó un 34,3% de logro 

de habilidades investigativas y luego del uso de curso virtuales, el 68,6% tuvo un 

logró en las habilidades investigativas; donde la mejora de las habilidades 

investigativas, se logra la estructuración de cursos virtuales que está basada en la 

estrategia instruccional como: instrucciones directas, aprendizajes sociales y por 

descubrimiento, así como teorías elaborativas. 

También con estudios nacionales Panizo et al. (2021) con un 91,4% de 

estudiantes solo llegaron al nivel de pesquisa, habiendo desarrollado la gestión y el 

reporte durante el Covid-19, y el 82,9% fue contribuida  por la promoción de la salud 

en las habilidades investigativas; asimismo fueron los valores compartido los que 

más desarrollaron los estudiantes, y concluyó que, existe una influencia significativa 

entre el desarrollo de la habilidad investigativa y valores en el estudiante durante  

la pandemia; Corahua y Carcahusto (2020) donde un 4% tuvo un nivel de logro el 

uso de entornos virtuales al inicio, y el 49% en el nivel del logro en el uso de 

entornos virtuales al final del estudio, concluyendo que, los entornos virtuales de 

aprendizaje inciden de manera directa  y significativa en la expresión escrita en los 

estudiantes del distrito de Carabayllo, Lima.  

Estos mencionados estudios se enmarcan en el enfoque teórico de teoría 

del conocimiento, donde Guzmán y Pulgar (2020) investigar es la manera 

contemporánea de la producción de conocimientos, vinculándolo a practicar en 

círculos para la producción de un nuevo y pertinente aprendizaje; son grupos de 

instrumentos para construir conocimientos en luan relación docente-estudiante, 

facilitando el conocimiento de manera directa del contexto de los estudiantes. Así 

como también de Zambrano y García (2020) que los entornos virtuales son 

espacios educativos en internet, y que lo conforman un conjunto de elementos 

informáticos que permite interactuar didácticamente, y constituye ámbitos propicios 

para el proceso enseñanza-aprendizaje de las diferentes áreas, y que permite que 
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pueda ser utilizada toda la información del internet; y la teoría del aprendizaje social 

de Bandura, que de acuerdo a Pablo (2021) propuso que es el aprendizaje basado 

en la interacción de por lo menos dos personas, donde existe un modelo de 

conducta determinada, donde la persona, observa dicha conducta y dicha 

observación, logra determinar el aprendizaje. 

Finalmente, se formularon los objetivos, como general: Determinar la 

influencia de las habilidades investigativas y los entornos virtuales en las 

capacidades emprendedoras en estudiantes de quinto año de secundaria de una 

institución educativa pública, Lima 2022; y los objetivos específicos:  Determinar la 

influencia de las habilidades investigativas y los entornos virtuales en las 

capacidades de realización, de planificación y relaciones en estudiantes de quinto 

año de secundaria. De la misma manera, las hipótesis de investigación y como 

hipótesis general: Las habilidades investigativas y los entornos virtuales influyen 

positivamente en las capacidades emprendedoras en estudiantes de quinto año de 

secundaria de la institución educativa Mariano Melgar; así como las hipótesis 

específicas: Las habilidades investigativas y los entornos virtuales influyen 

positivamente en las capacidades de realización, planificación y relaciones en 

estudiantes de quinto año de secundaria. 
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II. MARCO TEÓRICO 

Se hallaron los siguientes estudios nacionales: Corahua y Carcahusto (2020) 

llegaron a concluir que los entornos virtuales de aprendizaje inciden directa y 

significativa en la expresión escrita en los estudiantes del distrito de Carabayllo, 

Lima; el estudio de Trejo (2020) quién concluyó que la aplicación del entorno virtual 

Moodle influyó positivamente en el desempeño académico; asimismo, el estudio de 

Aguilar y Otuyemi (2020) llegando a concluir que existe una importancia significativa 

del entorno virtual del proceso educativo del estudiante También, Panizo et al. 

(2021) quienes concluyeron que, desarrollar la habilidad investigativa y valores en 

los estudiantes durante la pandemia el virus COVID 19, contribuye a la función 

investigativa y especial que se deben formar en el estudiante, y el estudio de Oseda 

et al. (2021) quienes en su estudio concluyeron que, existe una relación directa, 

fuerte, alta y significativa entre la utilización de las competencias digitales y las 

habilidades investigativas en los estudiantes de ingeniería; así como Gómez y 

escobar (2020) quienes llegaron a la conclusión que, o existe igualdad en el acceso 

a un servicio educativo de calidad, lo que se suscitó aún antes de la pandemia, 

donde la cobertura es incipiente debido a la geografía, infraestructura, e 

implementación de las instituciones educativas con TICs.  

De la misma manera, Masha (2021) concluyeron que, los estudiantes 

presentan actitudes positivas hacia el aprendizaje de capacidades emprendedoras 

para convertirse en profesionales de las capacidades empresariales, poniendo un 

mayor énfasis en la planificación; así como, Hengije y Yuanyuan (2021) quienes 

concluyen que, el 20% de estudiantes tiene conocimiento del emprendimiento, el 

85% están preocupados por el emprendimiento y el 70% presenta una actitud 

negativa hacia el fracaso empresarial, la mayoría el 76% tienen una conciencia 

empresarial débil, sin embargo, el 87% presenta un nivel medio de calidad en las 

capacidades emprendedoras, y  la investigación de Grivokostopoulou et al. (2020) 

concluyeron que el docente recibió capacitaciones sobre realidad virtual educativa 

3D, donde los estudiantes tienen la oportunidad de un aprendizaje eficiente 

mejorando las capacidades emprendedoras al utilizar tecnologías de información y 

comunicación avanzadas, también,  

De la misma manera, Caprara y Caprara (2022) concluyeron que, la 

investigación educativa, logra involucrar los componentes éticos, y corresponde a 

las instituciones educativas, reflejar las áreas de necesidad en la comunidad; y 
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Jardim (2021) concluyó que, existen evidencias que las capacidades 

emprendedoras son necesarias para que la persona logre el éxito profesional en el 

mercado laboral actual; donde los tipos de capacidades hacen realidad la 

transformación global y digital, generan productos valiosos y desarrollan en equipo 

servicios innovadores 

De la misma manera se tiene estudios Internacionales, como el de Pastor et 

al. (2020) concluyeron que la mejora de las habilidades investigativas, se logra la 

estructuración de cursos virtuales que está basada en la estrategia instruccional 

como: instrucciones directas, aprendizajes sociales y por descubrimiento, así como 

teorías elaborativas. Asimismo, Viteri et al. (2020) en su estudio concluyeron que,  

conectar al estudiante con la realidad propia de la condición histórica, económica y 

política, que lo involucre con aprendizajes significativos, que lo induce a 

concientizarse a tomar decisiones que son pensadas en procesos investigativos, 

que infiere sus objetivos profesionales, y de Barbachán y Tello (2021) quienes 

concluyeron: las habilidades investigativas se relacionan con la formulación de 

proyectos en investigación tecnológica en los estudiantes; y Álvarez et al. (2020) 

que realizaron su estudio concluyendo que las habilidades investigativas influyen 

de manera positiva en la generación y transferencia de conocimiento vinculado a 

una producción científica de calidad. 

 El estudio tiene su fundamento epistemológico, que de acuerdo a 

Colina (2019) la implementación de intervenciones pedagógicas parte de la realidad 

existen en las instituciones educativas y en el sistema en general, cuando se logra 

considerar conocimiento ya adquirido, la experiencia y el trabajo diario, y se permite 

identificar e interrelacionar aspectos propios del contexto; así, los procesos 

investigativos en el sector educativo, tiene un sentido lógico indagativo de la 

situación problemática social y socioeducativa; y logra definir que la educación logra 

constituirse como fenómeno social, y necesita de la participación de los actores 

educativos para definir sus límite en la explicación. 

 También su fundamento ontológico, que según Vélez (2015) que 

permite el estudio de la clase y estructura del ente y su propiedad, categoría, 

suceso, elemento, sistema, relación y proceso de las áreas de la realidad, por lo 

tanto, se requiere en  el estudio, mostrando estructuras de la realidad y lógicas que 

permitió apreciar, y el entendimiento del sentido de lo que representa o 

experimenta; siendo la estructura lógica, la descripción de la realidad y de la 
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experiencias; y Posada (2016) complementa ello, señalando a la ontología de las 

ciencias sociales como su objeto que depende del acuerdo humano.  

En lo referente a los planteamientos acerca de la variable habilidades 

investigativas, Chirino (2012) señaló que son dominios de acciones que logran 

involucrar a la metodología científica, logrando que la persona maneje de manera 

adecuada las habilidades para problematizar, teorizar y comprobar actividades 

profesionales, y contribuye a la transformación fundamentada en su base científica. 

Según Álvarez et al. (2020) señaló que son destrezas que potencian al estudiante 

como al docente en realizar estudios investigativos de calidad, que contribuyen a 

que el docente muestre responsabilidad con una oferta educativa de calidad para 

sus educandos, institución y sociedad.  

Así también, Fernández y Villavicencio (2017) señalando la existencia de  

deficiencias en el desarrollo de las habilidades investigativas en la formulación de 

problemas, su teorización y comprobación del resultado; y también Hernández 

(2017) quién señaló que existen diferencias significativas para desarrollar 

habilidades investigativas en estudiantes de una institución educativa pública y una 

privada, donde Pastor y Paredes (2018) quienes concluyeron que los materiales 

didácticos del medio desarrollaron habilidades investigativas en los estudiantes de 

5 años; y García et al. (2018) señalaron que  la información formativa influyó 

significativamente en la habilidad investigativa y comunicativa, lo que demostró que 

la utilización de estrategias como el seminario investigativo, levantar información y 

monografía, desarrolle habilidades investigativas en los estudiantes; así como 

Roncancio (2019) señalando que existe desconocimiento de la información que 

utilizan los estudiantes, así como la carencia de indicadores para medir la eficiencia 

sobre el logro de metas y objetivos y Oña (2019) quién señaló la existencia de una 

influencia significativa de la estrategias metodológica en el desarrollo de 

habilidades investigativas. 

Entre las teorías relacionadas a las habilidades investigativas, se tiene el de 

la teoría del conocimiento, donde Ruiz (2014) planteó que la formación del 

estudiante en habilidades que son necesarias para el análisis y comprensión de la 

realidad, y sobretodo la problematización, señalando que se produce en un nuevo 

saber que llega a ser el punto de partida del conocimiento, resumiendo la forma 

lógica de la conceptualización, juicio, hipótesis, teoría nueva; que luego se 

transforman de formas dialécticas, interactuando entre la persona y el 
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conocimiento, se orienta en buscar la verdad. Por ello, la práctica docente, se 

vincula de forma directa con la habilidad investigativa, que es asimilada de manera 

directa o indirecta, a través de representaciones, conceptualizaciones y 

proposiciones. Para Salazar et al. (2019) la formación y desarrollo de habilidades 

investigativas, permite impulsarlas potencialidades humanas, que puede implicar 

aprendizajes en función al conocimiento, habilidad, hábito, actitud y valores; así 

como la habilidad investigativa sea de dominio de la acción psíquica y práctica que 

permite regular racionalmente la actividad; para Guzmán y Pulgar (2020) investigar 

es la manera contemporánea de la producción de conocimientos, vinculándolo a 

practicar en círculos para la producción de un nuevo y pertinente aprendizaje; son 

grupos de instrumentos para construir conocimientos en luan relación docente-

estudiante, facilitando el conocimiento de manera directa del contexto de los 

estudiantes. 

Estrada et al. (2017) señaló que la teoría del conextivismo, el avance 

tecnológico e impactos de los TICs en la sociedad, favoreciendo la generación de 

nuevos espacios educativos o relacionados y comunicativos; que logra impone 

desafíos al sistema educativo que requiera evolucionar, con el propósito de 

respuesta a una necesidad social., y a la formación de la habilidad investigativa. 

Para Alfaro et al. (2017) la sustentación de la habilidad investigativa en la teoría 

constructivista, se inicia con la investigación, la atención integral y 

responsabilidades sociales; orientándose a criticas reflexivas, una metodología de 

estudios actualizada, y participaciones activas de los estudiantes y desarrollar la 

habilidad investigativa acorde al objetivo principal de la institución educativa. 

Alfaro et al. (2018) señalaron que, estudios recientes resaltan que en el perfil 

profesional se debe tomar en cuenta a la habilidad investigativa, que desarrolle 

juicios críticos, creativos para solucionar problemas de su práctica docente diaria, 

involucrado no solo a las habilidades investigativas, sino también a otras disciplinas 

y áreas; para Rivera et al. (2018) en la sociedad de Latinoamérica, los estudiantes 

tienen debilidades, y consideran a la investigación como un cúmulo de procesos 

complejos y difíciles; así, cada docente asume actividades innovadoras y 

desarrollar competencias investigativas en el estudiante, que le permita su 

formación integral. 

Para Martínez et al. (2018) el desarrollo de la competencia significativa, 

contribuye a desarrollar otras habilidades, como el valor ético profesional, 
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cualidades personales, optimizar la independencia, responsabilidad, compromiso y 

creatividad con la carrera docente, por ello desarrollar la competencia investigativa 

logra favorecer el desarrollo humano y profesional de los estudiantes, 

involucrándolo para buscar la solución a través de la ciencia; y Román et al. (2017) 

señalaron que la investigación como función básica, tiene como misión, la solución 

de problemas agudos, amenazantes del contexto local, regional, nacional y 

mundial, a través de generar y divulgar conocimientos como la contaminación 

ambiental, el agotamiento del recurso natural, entre otros.  

Miranda (2020) señaló las siguientes dimensiones para las habilidades 

investigativas: La dimensión problematizar la realidad, que implica percibir 

contradicciones que se presente en el ejercicio de la práctica docente; donde se 

comparen realidades con los conocimientos científicos y valores éticos 

profesionales de cada docente, y pueda identificar el problema profesional. Las 

habilidades de esta dimensión son: observación y descripción de la realidad, 

comparación de la teoría de la práctica, identificación de las contradicciones, 

proposición de problemas científicos. La dimensión teorizar la realidad, que implica 

la búsqueda, aplicación y socialización del conocimiento científico, para identificar 

y explicar la realidad educativa; y permite asumir la conceptualización científica y 

ética para  proyectarse profesionalmente; detectando, obteniendo y consultando 

literaturas especializadas, extrayendo y recopilando informaciones importantes, 

elaborando marcos teóricos, analizando algún texto con su dato, explicando ideas, 

hechos o situaciones, comparando algún criterio y enfoque. La dimensión 

comprobar la realidad, que se refiere a la verificación de forma permanente de los 

procesos y resultados de aplicar alguna propuesta como alternativas científicas en 

la solución de algún problema educativo; y permita la evaluación del logro y 

dificultad de manera científica y ética, logrando contribuir al desempeño docente. 

Comprende la realización de alguna operación, interpretar algún dato, elaborar y 

aplicar algún instrumento, aplicar método para investigar, ordenar lógicamente la 

información, evaluar resultados de forma general, ordenación, tabulación y 

procesamiento de la información que se recogió; comparación del resultado 

obtenido según los objetivos, evaluaciones específicas de la información. 

Asimismo, lo referente a la variable entornos virtuales, se tiene a Trust y 

Whalen (2020) señalaron que es adaptar en plazos breves y de forma violenta, la 

docencia presencial a la enseñanza virtual basándose en el logro del aprendizaje, 
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con cambios temporales y alternativos en situaciones de crisis, que no se mantenga 

a largo plazo y se produzca disminución en los niveles de calidad de los contenidos, 

y afecte el logro del aprendizaje en el estudiante. Asimismo, Zambrano y García 

(2020) señalaron que son espacios educativos en internet, y que lo conforman un 

conjunto de elementos informáticos que permite interactuar didácticamente, y 

constituye ámbitos propicios para el proceso enseñanza-aprendizaje de las 

diferentes áreas, siendo un recurso básico de los procesos educativos, que lo 

utilizan los estudiantes y docentes; y que permite que pueda ser utilizada toda la 

información del internet.  Para Gatica y Rosales (2012) se presenta en un escenario 

virtual donde los docentes tutores realiza el seguimiento de los estudiantes; donde 

tener acceso a la información en el internet, implica la utilización de alguna 

herramienta de información y comunicación 

También, existen modelos teóricos, como la teoría de la conversación, donde 

Peña (2021) planteó que el internet logra adherir a las conceptualizaciones 

vygotskianas de las interacciones entre las personas con diferentes experiencias 

sobre culturas tecnológicas, donde se logra crear aprendizajes virtuales en la zona 

de desarrollo próximo, como una enseñanza que se asiste a través de un 

ordenador; asimismo, la teoría del conocimiento situado, donde Hernández y 

Pacheco (2017) plantearon que, implica como responde el internet a la premisa de 

los nuevos conocimientos reales y complejos. Asimismo, el internet posibilita que 

los estudiantes realicen un cambio real entre los usuarios que son de diferentes 

contextos culturales, y también el internet inestable, logra constituir una carga para 

los que no se inician en el mundo virtual, pero, a participar periféricamente de 

manera continua se ve compensada con inserciones graduales; y el 

conductismo/constructivismo, existiendo controversias y debates entre lo 

conductista y lo constructivista, que se refleja en los diversos enfoque educativos. 

así Figueroa et al. (2017) sugirieron el uso de estrategias mixtas para la aplicación 

de un aula virtual donde se utilice la ventaja, donde el conductismo logre utilizarse 

en el aspecto organizativo como estructuras, enunciado, objetivo, así como manejar 

la evaluación; y el enfoque constructivista que permita utilizar el aspecto 

académico, como alguna estrategia interactiva, así como desarrollar la actividad 

individual y grupal en el logro del objetivo determinado.  

Para Estrada et al. (2017) los entornos virtuales permiten el desarrollo 

habilidades investigativas, debiendo desarrollarse su estructura, una interrelación 
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entre la dimensión tecnológica, pedagógica y organizativa; así integrar el proceso 

con la formación del profesional es vital, debido a que el proceso pedagógico es 

único e integrador; como también, Meléndez (2017) señalando la relación 

moderada y significativa entre la enseñanza virtual y las competencias 

investigativas y en sus dimensiones  siendo significativo; además, Llamacponca 

(2018) señalando la existencia de un nivel alto de calidad de los entornos virtuales 

utilizado por los docentes habiendo logrado desarrollar competencias digitales; y, 

Larmuseau et al. (2019) quienes señalaron la eficacia de los entornos virtuales para 

la promoción del aprendizaje complejo, está sujeto a condiciones externas, que 

están relacionadas al diseño instruccional del ambiente de aprendizaje; y las 

condiciones internas, que son las características cognitiva, metacognitiva, afectiva 

y emocional de los estudiantes; ambas deben estar alineadas entre sí. 

Viloria y Hamburger (2019) señalaron, las siguientes dimensiones de 

entornos virtuales: La dimensión recursos virtuales, que comprende todos aquello 

recursos que se utiliza en la enseñanza remota, como la página web, que permite 

un mejor desarrollo de las clases y tareas. Para Morales (2020) cuando se 

desarrollan las clases, se requiere apoyo y orientación en el uso de la plataforma, 

otros a desarrollar sus tareas con el uso de guías, manuales, es un aprendizaje 

guiado y autoguiado. Para Aguilar y Otuyemi (2020) la utilización del recurso virtual 

se valora significativamente de parte del docente. Así, los docentes y expertos 

consideran, que desarrollar el recurso didáctico en la modalidad virtual es muy 

importante, para lograr que los estudiantes participen en toda actividad de 

aprendizaje de manera activa y puedan lograrse los objetivos. Inicialmente, el 

docente utilizaba el mimo recurso que utilizaba en el aula de clase, y fue repentino 

cambio a la enseñanza en línea, no teniendo tiempo del desarrollo de un recurso 

de mayor utilidad. Con el devenir del tiempo, con capacitaciones, los docentes 

lograron la capacidad de lograr mejores resultados en el aprendizaje con el uso de 

plataformas virtuales y del recurso audiovisual de forma efectiva. 

La comunicación sincrónica y asincrónica, según Viloria y Hamburger (2019) 

que se refiere a la utilización de instrumentos que permiten a los estudiantes a la 

construcción de sus aprendizajes, que se lleve a cabo en tiempo real y con un 

comentario inmediato, llamado sincronía; como en tiempo no real, donde los 

estudiantes desarrollan sus trabajos a su ritmo propio, llamado asincronía. Y la 
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dimensión recursos de tv y radio, que según Vitoria y Hamburguer (2019) a través 

del cual logra visualizar o desarrollar sus actividades académicas a través de la 

televisión o radio; y utiliza estrategias como Aprendo en Casa, que implementó el 

Ministerio de Educación. 

Con respecto a la variable capacidades emprendedoras, donde Pablo (2021) 

señaló que una capacidad emprendedora, es una habilidad, que logra identificar 

oportunidades, proponer proyectos nuevos, organizando los recursos necesarios 

para su ejecución, teniendo en cuenta la realidad. Sánchez (2013) refirió que las 

capacidades emprendedoras es la predisposición que tiene una persona para 

afrontar la generación de una empresa o negocio. Esta está orientada a un 

emprendimiento para el afrontamiento de retos antes, y durante los procesos para 

crearlos e implementarlos. De la misma manera, Solier (2019) señaló que la 

capacidad emprendedora, es una habilidad, que logra la identificación de 

oportunidades, proponiendo proyectos nuevos y organizando todos los recursos 

necesarios para el emprendimiento, teniendo en cuenta el entorno. 

Goldstein y Gafni (2019) señalaron que los emprendimientos de los 

estudiantes tuvieron un gran impacto, por cuanto, fue aceptado por los participantes 

como complementarios, productivos y fructíferos y logró formarlo y que, a través de 

las capacidades emprendedoras logradas, mejoraron sus habilidades y mentalidad 

empresarial, así también, Awurdi y Mohammed (2018)  señalaron que, los 

estudiantes se encuentran equipados con capacidades emprendedoras y 

conciencia en las universidades nigerianas, que les permite insertarse al mercado 

laboral, recibiendo capacitaciones técnicas de manera permanente en la utilización 

de entornos virtuales a pesar de las limitaciones económicas, asimismo, Schmidt y 

Heindenreich (2018) señalaron que, desarrollar la capacidad facilita utilizar los 

conocimientos previos mediante un enfoque eficaz, que es el desarrollo de 

habilidades investigativas relacionadas a experiencias empresariales 

De la misma manera, Seiedi et al. (2018) señalaron que,  los aprendices de 

conceptos y capacidades emprendedoras, se preparan para el ingreso al negocio, 

el financiamiento, habilidades comunicativas presentaron un nivel superior al 

medio; asimismo, se concluyó que los aprendices provienen de familias 

emprendedoras que tuvieron habilidades de gestión, financieras y contables; y 

Krieger et al. (2018) señalando que la adquisición de variedades de habilidades 

está impulsada por el objetivo de una estrategia de inversión o por la posesión de 
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factores como la aversión al riesgo o gusto por la variedad, existen correlaciones 

negativas entre ser mujer y la variedad de habilidades utilizadas en la investigación 

académica. También, Alhujayri (2018) señaló que, los docentes de las instituciones 

educativas no tienen confianza de usar las TICs, y se sentían renuentes a la 

utilización de entornos virtuales que desconocían, pero que sin embargo fue 

necesario que lo hagan para los cambios en los enfoques pedagógicos.  

En la presente investigación se proponen las siguientes teorías relacionadas 

con la capacidad emprendedora, como la  teoría del aprendizaje social de Bandura, 

que de acuerdo a Pablo (2021) propuso que es el aprendizaje basado en la 

interacción de por lo menos dos personas, donde existe un modelo de conducta 

determinada, donde la persona, observa dicha conducta y dicha observación, logra 

determinar el aprendizaje; así como a teoría del equilibrio dinámico, que se acuerdo 

a Pablo (2021) definió que existe un desequilibrio dinámico, que es generado por 

un empresario innovador, llamando destrucción creativa a las tareas que son 

realizadas por estos empresarios. De la misma manera, utilizó la palabra 

emprendedor, cuando se refiere a las personas que generan inestabilidad en el 

mercado; siendo una persona con dinamismo y fuera de lo común, que logra la 

promoción de la combinación e innovación, que tiene relación con la teoría de 

Drucker, donde Pablo (2021) señaló que el emprendedor es el empresario que 

innova; y logra aclarar la conceptualización de que generar un negocio pequeño es 

emprendimiento, y donde el director es un emprendedor. Destacó que, aunque el 

negocio logre correr algún riesgo, no implica que sea innovador y logre representar 

un emprendimiento; y logra afirmar que el emprendedor no es una característica, 

sino una conducta.  

De acuerdo a Solier (2019) quienes realizaron un estudio para el Ministerio 

de Educación, respondiendo a la intencionalidad de la investigación, señalaron las 

siguientes características, clasificándolas en tres tipos de dimensiones: la 

dimensión capacidad de realización, que según Solier (2019) se refiere a la 

motivación para el vencimiento de desafíos, el crecimiento y el avance, a el 

esfuerzo que se realiza para logra alguna meta u objetivo; poder ser de utilidad a 

otras personas. La dimensión capacidad de planificación, que de acuerdo a Solier 

(2019), se refiere al pensamiento antes de la actualización, logrando identificar una 

meta concreta y el resultado que se desea alcanzar; así como el diseño de un plan 

consistente en el desempeño, de manera tal, que se logre aprovechar al máximo, 
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toda oportunidad y la anulación o disminución de la amenaza del entorno. La 

dimensión capacidad de relacionarse socialmente, que para Solier (2019) señaló 

que se refiere al estado de ánimo positivo en la persona del entorno, que logra 

traducirse como un compromiso de apoyo en el desarrollo de proyectos del negocio. 

Se establecen vínculos con otra persona o institución que aportan al progreso y 

desarrollo, que se manifiesta mediante una técnica de comunicación efectiva. 
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III. METODOLOGÍA 

La investigación pertenece a un paradigma positivista, que de acuerdo a Ñaupas et 

al. (2018) se logra calificarlo como cuantitativo, racionalista, sistemático, gerencial 

y científico tecnológico que implica, comprobar hipótesis propuestas, a través de 

técnicas estadísticas para medir parámetros de una variable. 

El estudio fue de enfoque cuantitativo, que según Hernández y Mendoza 

(2018) que permitió recoger los datos de forma numérica, realizar un análisis 

estadístico sobre los resultados obtenidos en la comprobación de la tesis 

 

3.1 Tipo y diseño de investigación 

El estudio fue de tipo básico, y según Carrasco (2019) permitió la determinación a 

través del conocimiento científico, la manera como se logra el reconocimiento de 

necesidades reconocidas y específicas. 

El estudio fue de diseño no experimental, transversal, correlacional causal, 

que según Hernández y Mendoza (2018) no experimental, porque no se 

manipularon variables independientes; transversal, porque se recogieron los datos 

por única vez, y correlacional causal porque permitió la relación de causa efecto de 

las variables habilidades investigativas y entornos virtuales en las capacidades 

emprendedoras¸ y responde al siguiente diseño: 

  Vx1 

 

         Y 

 

Vx2 

   Fuente: Miranda, 2020 

    

 Dónde: 

Vx1 : Habilidades investigativas 

Vx2 : Entornos virtuales 

Y : Capacidades emprendedoras 
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3.2 Variables y operacionalización 

Variable independiente 1: Habilidades investigativas 

Es Dominio de acciones que logran el involucramiento al método científico, 

logrando que la persona logre un manejo adecuado de habilidades para la 

problematización, teorización y la comprobación de las actividades propias del 

ejercicio docente, contribuye a la transformación fundamentándose en bases 

científicas (Miranda 2020). 

Se mide la variable habilidades investigativas en sus dimensiones problematizar, 

teorizar y comprobar, a través de una escala de Likert. 

 

Variable independiente 2: Entornos virtuales 

Es adaptar en plazos breves y de forma abrupta, de la enseñanza presencial a la 

enseñanza remota, lo que implicó un cambio alternativo y temporal en la situación 

generada por la crisis, que no debe tener mucho tiempo de duración, que podría 

disminuirá la calidad educativa en el desarrollo de los contenidos y afectar el logro 

del aprendizaje de los estudiantes (Trust y Whalen, 2020). 

Para medir la variable entornos virtuales a través de sus dimensiones  desarrollo 

de recursos, uso de información, rol del docente, facilitación del aprendizaje y 

evaluación del aprendizaje en un cuestionario. 

 

Variable dependiente: Capacidades emprendedoras 

Es el Conjunto de habilidades, que identifican oportunidades, proponen nuevos 

proyectos y organizan los recursos necesarios para ponerlos en marcha, teniendo 

en cuenta el entorno (Solier, 2019). 

Se mide  las capacidades emprendedoras a través de sus dimensiones realización, 

planificación y relaciones sociales en un cuestionario. 

 

3.3 Población, muestra, y muestreo 

La población según Sánchez et al. (2018) es un conjunto de elementos que tienen 

características comunes propias del interés el estudio, comprende 240 

estudiantes de quinto de secundaria, según la tabla: 
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Tabla 1 

Distribución de la población de estudiantes de quinto año de secundaria 
Sección ESTUDIANTES Total 

H M  

A 14 16 30 

B 17 13 30 

C 13 17 30 

D 14 16 30 

E 15 15 30 

F 16 14 30 

G 18 12 30 

H 12 18 30 

Total 119 121 240 

Nota.  Nóminas de matrícula 

 

 La muestra de acuerdo a Tamayo y Tamayo (2017) es el subconjunto de 

elementos con ciertas características en total de una población, que se parte de la 

observación de una fracción de dicha población, es una porción representativa de 

la población. 

De la misma manera, el muestreo para Otzen y Monterola (2017) es la 

colección de personas u objetos que permite procesar la información que busca el 

investigador y sobre los cuales se realizarán las inferencias, y para efecto del 

estudio será probabilístico estratificado proporcional, como en la tabla 2: 

 

Tabla 2 

Distribución de la muestra de estudiantes de quinto año de secundaria 
Sección Población fh Muestra  

A 30 0,616 18 

B 30 0,616 18 

C 30 0,616 18 

D 30 0,616 18 

E 30 0,616 19 

F 30 0,616 19 

G 30 0,616 19 

H 30 0,616 19 

Total 240  148 

Nota.  Nóminas de matrícula 
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3.4 Técnica e instrumentos de recolección de datos, validez y confiabilidad 

Se utilizó la técnica de la encuesta, donde Ávila et al. (2020) señaló que, permite el 

recojo de datos directamente, formulando preguntas, que serán llenadas por la 

muestra seleccionada, de forma virtual. 

Par recoger datos, se utilizó el cuestionario donde Ñaupas et al. (2018) que 

permitió la formulación de interrogantes escritas, que están relacionadas con las 

hipótesis, y sus respectivas variables, para recoger datos para contrastación de las 

hipótesis. La confiabilidad, para Hidalgo (2006) es la forma como se representan 

los niveles de similitud entre la propuesta de la investigadora y los miembros de la 

muestra. En el estudio los instrumentos son politómicos, por lo tanto, se utilizó el 

Alfa de Cronbach, aplicando los instrumentos a 20 estudiantes. También, la validez, 

que según Galicia et al. (2017) es la opinión informada de expertos en metodología, 

de trayectoria conocida, que brindan evidencia, juicio y valoración en aspectos 

como: pertinencia, relevancia y claridad. 

El cuestionario sobre habilidades investigativas, cuya autora fue Miranda, C. 

(2020) y fue adaptada por Ludeña (2022) y comprende 19 ítems, dividido en tres 

dimensiones: problematizar la realidad (6 ítems), teorizar la realidad (6 ítems) y 

comprobar la realidad (7 ítems); y comprende las siguientes escalas: nunca (1 

punto), casi nunca (2 puntos), a veces (3 puntos), casi siempre (4 puntos) y siempre 

(5 puntos), y su evaluación presenta los siguientes niveles:  en el nivel bajo (19-44), 

en el nivel medio (45-70) y en el nivel alto (71-95). 

 El cuestionario sobre entornos virtuales, tuvo como autora a Vergaray (2021) 

y fue adaptada por Ludeña (2022) comprende 16 ítems distribuidos en cuatro 

dimensiones: recursos virtuales (6 ítems), comunicación asincrónica/sincrónica (4 

ítems), recursos tv o radio (3 ítems), conectividad (3 ítems), cuyas escalas son: 

nunca (1 punto), a veces (2 puntos), siempre (3 puntos), y su evaluación presenta 

los siguientes niveles: ene l nivel bajo (16-26), en el nivel medio (27-37) y en el nivel 

alto (38-48). 

 El cuestionario sobre capacidades emprendedoras, cuya autora fue Solier 

(2019) comprende 80 ítems, distribuidos en tres dimensiones: realización (40 

ítems), planificación (25 ítems) y relaciones sociales (15 ítems); cuyas escalas 

fueron: nunca (1 punto), raramente (2 puntos), algunas veces (3 puntos), la mayoría 

de las veces (4 puntos) y siempre (5 puntos), y su evaluación tiene los siguientes 
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niveles: en el nivel bajo (80-186), en el nivel medio (187-293) y en el nivel alto (294-

400).  

 La confiabilidad de los instrumentos, fueron determinados a través de una 

prueba piloto aplicada a 20 estudiantes y mediante el estadístico Alfa de Cronbach 

por ser instrumentos que tiene más de dos índices, es decir, son politómicos, y se 

obtuvo como resultados en el cuestionario sobre habilidades investigativas un valor 

de 0,881, en el cuestionario sobre entornos virtuales un valor de 0,901 y en el 

cuestionario sobre capacidades emprendedoras un valor de 0,783 (Ver anexo 4) 

 

3.5 Procedimiento 

En el desarrollo de la investigación se procedió de la siguiente manera: se solicitó 

autorización a las autoridades de la institución mediante una carta de la Universidad 

UCV, se aplicó instrumentos elaborados y/o adaptados por la investigadora, se 

determinó la confiabilidad y validez de los cuestionarios, se elaboró una base de 

datos recogidos, se procesaron los datos y se analizaron para contrastar las 

hipótesis con los resultados obtenidos, finalmente, se elaboró las conclusiones. 

 

3.6 Método de análisis de datos 

Con los datos recogidos, se procedió a procesar los datos, mediante el Excel y 

SPSS, realizando un análisis descriptivo, presentado en tablas y figuras 

estadísticas descriptivas en frecuencia y porcentajes; y un análisis inferencial, 

donde inicialmente se utilizó la prueba de normalidad de Kolmogorov-Smirnov por 

ser el tamaño de la muestra mayor a 50, donde se evidenció si el conjunto de datos 

tiene distribución normal o no; y luego se realizó la prueba de hipótesis, donde se 

utilizó la prueba de regresión logística ordinal. 

 

3.7 Aspectos éticos 

En el estudio se siguió los lineamientos de la Universidad César Vallejo (2020), que 

propone el esquema del proyecto y tesis cuantitativa a utilizar para efectos de 

titulación en pre grado y posgrado; y las normas American Psychological 

Association (2020) en su sétima edición, que permitió poder darle formato y 

rigurosidad científica al estudio; asimismo, se respetó la identidad de los integrantes 

de la muestra, es decir, son anónimos; asimismo, se valoró y respetó la autoría 
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citando las fuentes primarias y secundarias; también los resultados se respetaron 

en su originalidad. 
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IV. RESULTADOS 

 

4.1 Resultados descriptivos 

 

Tabla 3 

Distribución de niveles de la variable habilidades investigativas 

Niveles Problematizar la 
realidad 

Teorizar la 
realidad 

Comprobar la 
realidad 

Habilidades 
investigativas 

fi % fi % fi % fi % 

Bajo 106 71,6 115 77.7 88 59.5 100 67,6 

Medio 42 28.4 33 22.3 60 40.5 48 32.4 

Alto 0 0 0 0 0 0 0 0 

Nota. Anexo 6 

 

Figura 1 

Niveles de la variable habilidades investigativas 

 

Nota.: Anexo 6 

 

 En la figura 1, se observa que, con respecto a la dimensión problematizar la 

realidad, el 71,6% presentó un nivel bajo, y el 28,4% un nivel medio; en la dimensión 

teorizar la realidad, el 77,7% presentó un nivel bajo y el 22,3% un nivel medio; en 

la dimensión comprobar la realidad, el 59,5% presentó un nivel bajo y el 40,5% un 

nivel medio; y en la variable habilidades investigativas, el 67,6% presentó un nivel 

bajo y el 32,4% un nivel medio.  
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Tabla 4 

Distribución de niveles de la variable entornos virtuales 

Niveles Recursos 
virtuales 

Comunicación 
asíncrona/ 
síncrona 

Recurso 
tv o radio 

Escenario con 
conectividad y 

sin conectividad 

Entornos 
virtuales 

fi % fi % fi % fi % fi % 

Bajo 108 73.0 88 59.5 112 75.7 110 74.3 114 43.9 

Medio 40 27.0 60 40.5 36 24.3 38 25.7 34 56.1 

Alto 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 

Nota. Anexo 6 

 

 

Figura 2 

Niveles de la variable entornos virtuales 

 
Nota. Anexo 6 

 

En la figura 2, se observa que, con respecto a la dimensión uso de recursos 

virtuales, el 73% presentó un nivel bajo, y el 27% un nivel medio; en la dimensión 

comunicación asincrónica y sincrónica, el 59,5% presentó un nivel bajo y el 40,5% 

un nivel medio; en la dimensión recursos Tv o radio, el 75,7% presentó un nivel bajo 

y el 24,3% un nivel medio; en la dimensión escenario con conectividad y sin 

conectividad, el 74,3% presentó un nivel bajo y el 25,7% un nivel medio; y en la 

variable entornos virtuales, el 56,1% presentó un nivel medio y el 43,9% un nivel 

bajo. 
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Tabla 5 

Distribución de niveles de la variable capacidades emprendedoras 
Niveles Realización Planificación Relaciones Capacidades 

emprendedoras 

fi % fi % fi % fi % 

Bajo 65 43.9 68 45.9 49 33.1 80 54.1 

Medio 83 56.1 80 54.1 99 66.9 68 45.9 

Alto 0 0 0 0 0 0 0 0 

Nota. Anexo 6 

 

 

Figura 3 

Niveles de la variable capacidades emprendedoras 

 
Nota. Anexo 6 

 

 En la figura 3, se observó que, la dimensión capacidades de realización, el 

56,1% presentó un nivel medio y el 43,9% un nivel bajo; en la dimensión 

capacidades de planificación, el 54,1% presentó un nivel medio y el 45,9% un nivel 

bajo; en la dimensión capacidades de relaciones, el 66,9% presentó un nivel medio 

y el 33,1% un nivel bajo; y en la variable capacidades emprendedoras, el 54,1% un 

nivel bajo y el 45,9% un nivel medio.  
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4.2 Resultados inferenciales 

 

Prueba de normalidad 

Por ser una muestra mayor a 50 se utilizó la prueba de Kolmogorov-Smirnov 

 

H0 El conjunto de datos, tiene una distribución normal 

Ha El conjunto de datos, no tiene una distribución normal. 

 

Regla de contraste: 

Sí p > 0,05, se acepta la hipótesis nula (H0) 

SÍ p ≤ 0,05, se rechaza la hipótesis nula (H0) 

 

Tabla 6 

Prueba de normalidad – Kolmogorov-Smirnov 

Variables Estadístico gl Sig. 

Habilidades investigativas ,083 148 ,015 

Entornos virtuales ,094 148 ,003 

Capacidades emprendedoras ,175 148 ,000 

Nota. Anexo 6 

 

 Los resultados de la prueba de normalidad arrojaron en el nivel de 

significatividad, valores menores a 0,05, ello indica que, los conjuntos de datos, no 

tiene una distribución normal, por lo tanto, se utilizó un estadístico no paramétrico 

para la prueba de hipótesis, y se utilizó la prueba de regresión logística ordinal. 
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Contrastación de hipótesis 

Hipótesis general 

 

Tabla 7 

Pseudo R cuadrado – Hipótesis general 

Estadístico Valores 

Cox y Snell ,001 

Nagelkerke ,001 

McFadden ,001 

Función de enlace: Logit. 

Nota. Anexo 6 

 

En la tabla 7, se observa que los valores donde Cox y Snell fue 0,001, siendo 

un valor menor a 0,1, lo que indica un mal ajuste; Mc Fadden un rango de 0,001 

que presenta un valor menor 0,2 < R2; y la medida de ajuste de Nagelkerke igual a 

0,001 con un valor menor a 0,15, lo que indica una variabilidad del 1%. 
 

Tabla 8 

Estimaciones de parámetro – Hipótesis general 

 Estimación 
Desv. 
Error Wald gl Sig. 

Intervalo de confianza al 95% 

Límite inferior Límite superior 

Umbral [capac1 = 1] ,072 ,376 ,037 1 ,848 -,665 ,808 

Ubicación [habili1=1] -,112 ,370 ,091 1 ,762 -,837 ,613 

[entorn1=1] -,020 ,412 ,002 1 ,962 -,827 ,787 

Función de enlace: Logit. 
a. Este parámetro está establecido en cero porque es redundante. 

Nota. Anexo 6 

 

En la tabla 8 se observa que, la prueba de regresión ordinal tienen valores 

“p” mayores a 0,05 (p > 0,05) en las capacidades emprendedoras, aceptándose la 

hipótesis nula. 

Decisión. De los resultados obtenidos en la tabla 7 y 8, con un valor en el indicador 

Nagelkerke del 1,0%% de variabilidad; asimismo, los valores “p” en las variables 

habilidades investigativas y entornos virtuales son mayores que 0,05 (p>0,05) se 

toma la decisión de aceptar la hipótesis nula y rechazar la hipótesis de 

investigación: Las habilidades investigativas y los entornos virtuales no influyen en 

las capacidades emprendedoras en estudiantes de quinto año de secundaria en 

una institución educativa pública, Lima 2022. 
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Hipótesis específica 1 

Tabla 9 

Pseudo R – Hipótesis específica 1 

Estadístico Valores 

Cox y Snell ,001 

Nagelkerke ,002 

McFadden ,001 

Función de enlace: Logit. 
Nota. Anexo 6 
 

En la tabla 9, se observa que los valores de Pseudo R, donde Cox y Snell 

fue 0,001, siendo un valor menor a 0,1, lo que indica un mal ajuste; Mc Fadden un 

rango de 0,002 que presenta un valor menor 0,2 < R2; y la medida de ajuste de 

Nagelkerke igual a 0,001 con un valor menor a 0,15; lo que indica una variabilidad 

de 2,0% 
 

 

Tabla 10 

Estimaciones de parámetro – Hipótesis específica 1 

 Estimación 
Desv. 
Error Wald gl Sig. 

Intervalo de confianza al 95% 

Límite inferior Límite superior 

Umbral [real1 = 1] -,143 ,376 ,145 1 ,703 -,881 ,595 

Ubicación [habili1=1] -,062 ,373 ,028 1 ,868 -,792 ,668 

[entorn1=1] ,186 ,413 ,203 1 ,652 -,623 ,995 

[entorn1=2] 0a . . 0 . . . 

Función de enlace: Logit. 
a. Este parámetro está establecido en cero porque es redundante. 

Nota. Anexo 6 
 

En la tabla 10 se observa que, la prueba de regresión ordinal, tienen valores 

mayores a 0,05 (p > 0,05) en las capacidades de realización; por ello, se acepta la 

hipótesis nula. 

Decisión. De los resultados obtenidos en la tabla 9 y 10, con un valor en el indicador 

Nagelkerke del 2,0%% de variabilidad; asimismo, los valores “p” en las variables 

habilidades investigativas y entornos virtuales son mayores que 0,05 (p>0,05) se 

toma la decisión de aceptar la hipótesis nula y rechazar la hipótesis de 

investigación: Las habilidades investigativas y los entornos virtuales no influyen en 

las capacidades emprendedoras en estudiantes de quinto año de secundaria en 

una institución educativa pública, Lima 2022. 
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Hipótesis específica 2 

 

Tabla 11 

Pseudo R – Hipótesis específica 2 
Estadístico Valores 

Cox y Snell ,002 

Nagelkerke ,003 

McFadden ,002 

Función de enlace: Logit. 
Nota. Anexo 6 

En la tabla 11, se observa que los valores de Pseudo R, donde Cox y Snell 

fue 0,002, siendo un valor menor a 0,1, lo que indica un mal ajuste; Mc Fadden un 

rango de 0,002 que presenta un valor menor 0,2 < R2; y la medida de ajuste de 

Nagelkerke igual a 0,003 con un valor menor a 0,15, con una variabilidad del 3%. 

 
 

Tabla 12 

Estimaciones de parámetro – Hipótesis específica 2 

 Estimación 
Desv. 
Error Wald gl Sig. 

Intervalo de confianza al 95% 

Límite inferior 
Límite 

superior 

Umbral [pla1 = 1] -,030 ,376 ,006 1 ,937 -,766 ,706 

Ubicación [habili1=1] -,072 ,371 ,038 1 ,845 -,800 ,655 

[habili1=2] 0a . . 0 . . . 

[entorn1=1] ,236 ,412 ,329 1 ,566 -,571 1,043 

[entorn1=2] 0a . . 0 . . . 

Función de enlace: Logit. 
a. Este parámetro está establecido en cero porque es redundante. 

Nota. Anexo 6 
 

 

En la tabla 12 se observa que, la prueba de regresión ordinal presenta valores 

“p” mayores a 0,05 (p > 0,05) en las capacidades de planificación; por ello, se 

acepta la hipótesis nula. 

Decisión. De los resultados obtenidos en la tabla 11 y 12, con un valor en el 

indicador Nagelkerke del 3,0%% de variabilidad; asimismo, los valores “p” en las 

variables habilidades investigativas y entornos virtuales son mayores que 0,05 

(p>0,05) se toma la decisión de aceptar la hipótesis nula y rechazar la hipótesis de 

investigación: Las habilidades investigativas y los entornos virtuales no influyen en 

las capacidades de planificación en estudiantes de quinto año de secundaria.  
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Hipótesis específica 3 

 

Tabla 13 

Pseudo R - Hipótesis específica 3 

Estadístico Valores 

Cox y Snell ,004 

Nagelkerke ,005 

McFadden ,005 

Función de enlace: Logit. 
Nota. Anexo 6 
 

En la tabla 13, se observa que los valores de Pseudo R, donde Cox y Snell 

fue 0,004, siendo un valor menor a 0,1, lo que indica un mal ajuste; Mc Fadden un 

rango de 0,005 que presenta un valor menor 0,2 < R2; y la medida de ajuste de 

Nagelkerke igual a 0,005 con un valor menor a 0,15; con una variabilidad del 5%. 
 

 

Tabla 14 

Estimaciones de parámetro – Hipótesis específica 3 

 Estimación 
Desv. 
Error Wald gl Sig. 

Intervalo de confianza al 95% 

Límite inferior Límite superior 

Umbral [rela1 = 1] -,511 ,389 1,723 1 ,189 -1,274 ,252 

Ubicación [habili1=1] -,076 ,394 ,037 1 ,848 -,847 ,696 

[habili1=2] 0a . . 0 . . . 

[entorn1=1] ,320 ,428 ,556 1 ,456 -,520 1,159 

[entorn1=2] 0a . . 0 . . . 

Función de enlace: Logit. 

a. Este parámetro está establecido en cero porque es redundante. 

Nota. Anexo 6 

 

En la tabla 14 se observa que, la prueba de regresión presenta valores “p” 

mayores a 0,05 (p > 0,05) en las capacidades de relaciones; por ello, se acepta la 

hipótesis nula. 

Decisión. De los resultados obtenidos en la tabla 13 y 14, con un valor en el 

indicador Nagelkerke del 5,0%% de variabilidad; asimismo, los valores “p” en las 

variables habilidades investigativas y entornos virtuales son mayores que 0,05 

(p>0,05) se toma la decisión de aceptar la hipótesis nula y rechazar la hipótesis de 

investigación: Las habilidades investigativas y los entornos virtuales no influyen en 

las capacidades de relaciones en estudiantes de quinto año de secundaria. 
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V.  DISCUSIÓN 

 

De acuerdo a los resultados obtenidos con respecto variable habilidades 

investigativas, el 67,6% presentó un nivel bajo y el 32,4% un nivel medio. Con 

respecto a la dimensión problematizar la realidad, el 71,6% presentó un nivel bajo, 

y el 28,4% un nivel medio; en la dimensión teorizar la realidad, el 77,7% presentó 

un nivel bajo y el 22,3% un nivel medio; en la dimensión comprobar la realidad, el 

59,5% presentó un nivel bajo y el 40,5% un nivel medio; y tiene semejanza con el 

estudio de Barbachán y Tello (2021) donde el 63,% de los estudiantes está de 

acuerdo con el desarrollo de las habilidades investigativas, el 27%  totalmente de 

acuerdo y el 10% se  encuentra indiferente, concluyendo que las habilidades de 

pensamiento e investigativas permite el desarrollo del pensamiento analítico y 

crítico, pensar de manera lógica y reflexiva, autónoma y flexible, así como el 

desarrollo de funciones que permite la proposición y desarrollo de manera 

coherente un proyecto de investigación. 

Y también, con lo planteado por Milachay et al. (2022) señalaron que, las 

habilidades investigativas son un grupo de acciones que permite la regulación 

racional en las acciones de buscar , determinar y solucionar problemas a través de 

la investigación científica, asimismo, refieren que la habilidad investigativa de un 

mayor nivel de integración, es soluciona problemas profesionales, con la utilización 

de los recursos de la ciencia como las habilidades investigativas y Rodríguez et al. 

(2020) logró identificar la investigación científica como una creación individual, 

donde las personas, con preparación y talento, tiene la capacidad de hallar 

información relevante mediante el uso de habilidades investigativas en la enorme 

cantidad de datos que ofrece la realidad; de la misma manera, permite la 

interpretación lógica, e identifica la necesidad de la existencia un nuevo vínculo 

entre la investigación y buscar la solución a algún problema que se deriva de la 

práctica general. La investigación científica debe ser entendida como un 

componente de importancia en el desarrollo integral del estudiante, por ello, se 

afirma que, el estudiante debe participar activamente en los procesos de la 

investigación científica, lo que genera un aprendizaje vivencial con el desarrollo de 

habilidades investigativas. 

 



31 
 

Asimismo,  con respecto a los resultados de la variable entornos virtuales, el 

56,1% presentó un nivel medio y el 43,9% un nivel bajo, con respecto a la dimensión 

uso de recursos virtuales, el 73% presentó un nivel bajo, y el 27% un nivel medio; 

en la dimensión comunicación asincrónica y sincrónica, el 59,5% presentó un nivel 

bajo y el 40,5% un nivel medio; en la dimensión recursos Tv o radio, el 75,7% 

presentó un nivel bajo y el 24,3% un nivel medio; en la dimensión escenario con 

conectividad y sin conectividad, el 74,3% presentó un nivel bajo y el 25,7% un nivel 

medio; y tiene semejanza con la utilización de entornos virtuales en el estudio de 

Rosales (2020) donde los estudiantes afirmaron que utilizaron dos tipos de entornos 

de aprendizaje como el Edmodo y Moodle, con una iniciativa considerable de parte 

de los docentes quienes en un 33%, y les permite tener conocimiento de los 

formatos de los archivos que se suben a la plataforma en el desarrollo de los 

trabajos a realizar.  

Como también con los estudios de Hernández et al. (2022) quienes 

señalaron que es una aplicación informática que permite la facilitación de la 

comunicación pedagógica entre los estudiantes, ya sea presencial, a distancia o 

mixta, logra la combinación entre las diversas modalidades. De la misma manera, 

logra la combinación de las herramientas para una comunicación asincrónica y 

sincrónica, para la gestión de del material educativo, la gestión d ellos estudiantes, 

y los sistemas de evaluación d ellos estudiantes. Asimismo, los entornos virtuales, 

ofrecen un soporte tecnológico a docentes y estudiantes, con la finalidad de 

optimizar diversas fases del proceso educativo, como planificar, implementar, 

desarrollar y evaluar el currículo. Igualmente, para Tomie y Boyle (2020) para que 

existe una interacción social que incluya la comunicación sincrónica y asincrónica 

y el compartimiento de espacios para sentirse identificados y comprometidos con 

el grupo, Así, las interacciones sociales, como las informales, son subvaloradas, 

por ello, es necesario reducir la sensación de aislamiento, aumentado la 

colaboración entre los estudiantes. También, señalaron que, los lazos sociales 

determinan el éxito de las experiencias on-line, compartiendo y construyendo una 

comunidad de aprendizaje, destacando la importancia de destinar tiempo y 

actividad para establecer la interacción social en un ambiente de aprendizaje en 

línea, activando las discusiones, lo que aumenta la motivación y favorece la 

construcción de una comunidad. 
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En cuanto a los resultados obtenidos en las capacidades emprendedoras se halló 

el 54,1% un nivel bajo y el 45,9% un nivel medio. En la dimensión capacidades de 

realización, el 56,1% presentó un nivel medio y el 43,9% un nivel bajo; en la 

dimensión capacidades de planificación, el 54,1% presentó un nivel medio y el 

45,9% un nivel bajo; en la dimensión capacidades de relaciones, el 66,9% presentó 

un nivel medio y el 33,1% un nivel bajo; que tiene semejanza con el resultado 

obtenido por Barrera et al. (2022) con un 38,9% en el nivel medio, el 33,3% en el 

nivel bajo y el 27,8% en el nivel alto. Y tiene semejanza con los estudios de 

Sandoval et al. (2020) señalaron que, el emprendedor es una persona que inicia 

una actividad económica, social o política. Es una persona, que identifica 

oportunidades de negocios y logra organizar recursos necesarios para que 

funcione. Así, el empresario o micro empresario, utiliza los elementos de producción 

de trabajo, conocimientos, tecnologías. Administración e inversión de capital para 

participar en actividades productivas. Y el estudio de Ovalles et al. (2018) señalaron 

que, los diferentes Estados han orientado sus esfuerzos en el apoyo a las 

actividades de emprendimiento que originará en el tiempo incremento de 

actividades productivas, cubriendo las necesidades que la sociedad exige, 

mejorando su calidad de vida. La intervención del Estado en la reducción de las 

grandes desigualdades en los ingresos y reducir los índices de pobreza. Asimismo, 

el estudio de las capacidades emprendedoras, noes una tarea fácil, porque todos y 

consideran que la iniciativa emprendedora y juega un rol importante en el 

crecimiento económico, pero se deja de lado con un apoyo verdadero a cultivas 

actitudes emprendedoras desde las instituciones educativas. 

Con respecto a la hipótesis específica 1, se obtuvo como resultados en la 

prueba de regresión logística ordinal un p > 0,05, por lo tanto, se acepta la hipótesis 

nula, es decir, no existe influencia de las habilidades investigativas y los entornos 

virtuales en la capacidad de realización, que se contrapone al estudio de Viteri et 

al. (2020) quienes concluyeron que,  conectar al estudiante con la realidad propia 

de la condición histórica, económica y política, que lo involucre con aprendizajes 

significativos, que lo induce a concientizarse a tomar decisiones que son pensadas 

en procesos investigativos, que infiere sus objetivos profesionales; y el estudio de 

Corahua y Carcahusto (2020) quienes concluyeron que, existe una incidencia 

directa y significativa entre los entornos virtuales de aprendizaje y la expresión 
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escrita en los estudiantes del distrito de Carabayllo, Lima; así como el estudio de 

Trejo (2020) quién concluyó que la aplicación del entorno virtual Moodle influyó 

positivamente en el desempeño académico y la investigación de Aguilar y Otuyemi 

(2020) concluyendo que, existe una importancia significativa del entorno virtual en 

los procesos psicopedagógicos del estudiante en las I.E. 

De la misma manera los estudios de  Caprara y Caprara (2022) concluyeron 

que, la investigación educativa, logra involucrar los componentes éticos, y 

corresponde a las instituciones educativas, reflejar las áreas de necesidad en la 

comunidad, y de Jardim (2021) concluyó que, existen evidencias que las 

capacidades emprendedoras son necesarias para que la persona logre insertarse 

de manera exitosa en los mercados laborales nacionales e internacionales; donde 

los tipos de capacidades hacen realidad la transformación global y digital, generan 

productos valiosos y desarrollan en equipo servicios innovadores. Y, Larmuseau et 

al. (2019) concluyeron que, la eficacia de los entornos virtuales para la promoción 

del aprendizaje complejo, está sujeto a condiciones externas, que están 

relacionadas al diseño instruccional del ambiente de aprendizaje; y las condiciones 

internas, que son las características cognitiva, metacognitiva, afectiva y emocional 

de los estudiantes; ambas deben estar alineadas entre sí. También, los resultados 

están relacionados a los planteamientos teóricos de Guzmán y Pulgar (2020) 

quienes postularon que investigar, es la manera contemporánea de la producción 

de conocimientos, vinculándolo a practicar en círculos para la producción de un 

nuevo y pertinente aprendizaje; son grupos de instrumentos para construir 

conocimientos en una relación docente-estudiante, facilitando el conocimiento de 

manera directa del contexto de los estudiantes. 

Asimismo, con respecto a la hipótesis específica 2, los resultados en la 

prueba de regresión logística ordinal, arrojaron valore en p mayores que 0,05, por 

lo que se acepta la hipótesis nula y se asume que, no existe influencia de las 

habilidades investigativas y los entornos virtuales en la capacidad de planificación; 

que se contrapone con los estudios realizado por Panizo et al. (2021) concluyendo 

que, desarrollar la habilidad investigativa  y valores en estudiantes durante la 

presencia del virus COVID 19, contribuye al desarrollo de la función investigativa y 

especial que se forma en el estudiante; así como la investigación de Llamacponca 

(2018) quién concluyó que, existe un nivel alto de calidad de los entornos virtuales 

utilizado por los docentes habiendo logrado desarrollar competencias digitales; así 
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como el estudio de Estrada et al. (2017) quienes concluyeron que los entornos 

virtuales permiten desarrollar habilidades investigativas, debiendo desarrollarse su 

estructura, una interrelación entre la dimensión tecnológica, pedagógica y 

organizativa; así integrar el proceso con la formación del profesional es vital, debido 

a que el proceso pedagógico es único e integrador. Así como los estudios de 

Krieger et al. (2018) concluyeron que, la adquisición de variedades de habilidades 

está impulsada por el objetivo de una estrategia de inversión o por la posesión de 

factores como la aversión al riesgo o gusto por la variedad, existen correlaciones 

negativas entre ser mujer y la variedad de habilidades utilizadas en la investigación 

académica. También, Alhujayri (2018) concluyó que, los docentes de la institución 

educativa no tienen confianza de usar las TICs, y se sentían renuentes a la 

utilización de entornos virtuales que desconocían, pero que sin embargo fue 

necesario que lo hagan para los cambios en los enfoques pedagógicos. También, 

Taborda y López (2019) concluyeron que, el aprendizaje es un encuentro entre 

sentidos y significados que la persona realiza en un ambiente procreado con el 

docente y surge como emergencia, el resultado de las relaciones entre sistema de 

componentes que lo pretenden. El pensamiento crítico, es importante porque es 

compatible con el trabajo y las habilidades sociales, y permite a las personas tener 

la capacidad para enfrentar y mediar alguna dinámica global. 

También en lo referente a la hipótesis específica 3, se obtuvo como resultado 

un valor p mayores que 0,05, aceptando la hipótesis nula, y se determinó que no 

existe influencia de las habilidades investigativas y los entornos virtuales en las 

capacidades de relaciones; que se contradice con el, estudio de García et al. (2018) 

concluyendo que, la información formativa tuvo un efecto significativo en el 

desarrollo de la habilidad investigativa y comunicativa, lo que demostró que la 

utilización de estrategias como el seminario investigativo, levantar información y 

monografía, desarrolle habilidades investigativas en los estudiantes; así como el 

estudio de Meléndez (2017) quién concluyó que existe una correlación moderada y 

significativa entre la enseñanza virtual y las competencias investigativas y en sus 

dimensiones  siendo significativo. 

Asimismo, con los estudios de Awurdi y Mohammed (2018) concluyen que, 

los estudiantes se encuentran equipados con capacidades emprendedoras y 

conciencia en las universidades nigerianas, que les permite insertarse al mercado 

laboral, recibiendo capacitaciones técnicas de manera permanente en la utilización 



35 
 

de entornos virtuales a pesar de las limitaciones económicas, asimismo, Schmidt y 

Heindenreich (2018) concluyeron que, el desarrollo de capacidades 

emprendedoras facilita la utilización de los conocimientos previos mediante un 

enfoque eficaz, que es el desarrollo de habilidades investigativas relacionadas a 

experiencias empresariales; y el estudio de Seiedi et al. (2018) concluyeron que, 

los aprendices de conceptos y capacidades emprendedoras, se preparan para el 

ingreso al negocio, el financiamiento, habilidades comunicativas presentaron un 

nivel superior al medio; asimismo, se concluyó que los aprendices provienen de 

familias emprendedoras que tuvieron habilidades de gestión, financieras y 

contables. 

 También tiene relación con los planteamientos teóricos de Estrada et al. 

(2017) quién postuló que, el avance tecnológico e impactos de los TICs en la 

sociedad, favoreciendo la generación de nuevos espacios educativos o 

relacionados y comunicativos; que logra impone desafíos al sistema educativo que 

requiera evolucionar, con el propósito de respuesta a una necesidad social; y lo 

propuesto por Peña (2021) señalando que el internet logra adherir a las 

conceptualizaciones vygotskianas de las interacciones entre las personas con 

diferentes experiencias sobre culturas tecnológicas, donde se logra crear 

aprendizajes virtuales en la zona de desarrollo próximo, como una enseñanza que 

se asiste a través de un ordenador; y de los planteamientos teóricos de Pacheco 

(2017) quién planteó que,  la respuesta del internet a la premisa de los nuevos 

conocimientos reales y complejos, con una servicio de internet que posibilita un 

intercambio real entre las personas de diferentes contextos culturales, o por una 

internet inestable en su conectividad, logra constituir una carga para los que no se 

inician en el mundo virtual. 

 De la misma manera, con respecto la hipótesis general, se tuvo como 

resultados en la prueba de regresión logística ordinal, un p > 0,05 , por lo que se 

acepta la hipótesis nula, es decir, no existe influencia de las habilidades 

investigativas y los entornos virtuales en las competencias emprendedoras de los 

estudiantes, lo que tiene semejanza con el estudio de Hernández (2017) quién 

concluyó que, existen diferencias significativas para desarrollar habilidades 

investigativas en estudiantes de instituciones públicas y privadas; así como 

Roncancio (2019) quién concluyó que, existe desconocimiento de la información 

que utilizan los estudiantes, así como la carencia de indicadores para medir la 
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eficiencia sobre el logro de metas y objetivos; y el estudio de Gómez y escobar 

(2020) quienes concluyeron que no existe igualdad en el acceso a un servicio 

educativo de calidad, lo que se suscitó aún antes de la pandemia, donde la 

cobertura es incipiente debido a la geografía, infraestructura, e implementación de 

las instituciones educativas con TICs, y la investigación de Fernández y 

Villavicencio (2017) señalando que existen deficiencias para desarrollar las 

habilidades investigativas en la formulación de problemas, su teorización y 

comprobación del resultado. 

A la vez, los resultados del estudio se contraponen con la investigación de 

Oseda et al. (2021) concluyendo que, las competencias digitales y las habilidades 

investigativas se relaciona de manera directa y significativa en los estudiantes; y de 

Oña (2019) quién concluyó que, existe una influencia significativa de las estrategias 

metodológica en el desarrollo de habilidades investigativas, y la investigación de 

Pastor et al. (2020) quienes concluyeron que la mejora de las habilidades 

investigativas, se logra la estructuración de cursos virtuales que está basada en la 

estrategia instruccional como: instrucciones directas, aprendizajes sociales y por 

descubrimiento, así como teorías elaborativas; así también con el estudio de 

Barbachán y Tello (2021) concluyendo que, las habilidades investigativas se 

relacionan con la formulación de proyectos en investigación tecnológica en los 

estudiantes; y Álvarez et al. (2020) que realizaron su estudio concluyendo que las 

habilidades investigativas influyen de manera positiva en la generación y 

transferencia de conocimiento vinculado a una producción científica de calidad. 

Así como también, el estudio de Masha (2021) quienes concluyeron que, los 

estudiantes presentan actitudes positivas hacia el aprendizaje de capacidades 

emprendedoras para convertirse en profesionales de las capacidades 

empresariales, poniendo un mayor énfasis en la planificación; así como, Hengije y 

Yuanyuan (2021) quienes concluyen que, el 20% de estudiantes tiene conocimiento 

del emprendimiento, el 85% están preocupados por el emprendimiento y el 70% 

presenta una actitud negativa hacia el fracaso empresarial, la mayoría el 76% 

tienen una conciencia empresarial débil, sin embargo, el 87% presenta un nivel 

medio de calidad en las capacidades emprendedoras, y el estudio de 

Grivokostopoulou et al. (2020) concluyeron que los docentes recibieron 

capacitaciones sobre realidad virtual educativa 3D, donde los estudiantes tienen la 

oportunidad de un aprendizaje eficiente mejorando las capacidades 
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emprendedoras al utilizar tecnologías de información y comunicación avanzadas, 

también, Goldstein y Gafni (2019) concluyeron que los estudios sobre 

emprendimientos de los estudiantes alemanes e israelí tuvieron un gran impacto 

por cuanto, fue aceptado por los participantes como complementarios, productivos 

y fructíferos y logró formarlo y que, a través de las capacidades emprendedoras 

logradas, mejoraron sus habilidades y mentalidad empresarial. 

De la misma manera, tiene relación con los planteamientos teóricos de 

Colina (2019) quién postuló que la implementación de intervenciones pedagógicas 

parte de la realidad existen en las instituciones educativas y en el sistema en 

general, cuando se logra considerar conocimiento ya adquirido, la experiencia y el 

trabajo diario, y se permite identificar e interrelacionar aspectos propios del 

contexto; así como del estudio de Ruiz (2014) quién planteó que la formación del 

estudiante en habilidades son necesarias para el análisis y comprensión de la 

realidad, y sobre todo la problematización, y que cuando se produce un nuevo saber 

que llega a ser el punto de partida del conocimiento, resumiendo la forma lógica de 

la conceptualización, juicio, hipótesis, teoría nueva; y de Salazar et al. (2019)quien 

señaló que, la formación y desarrollo de habilidades investigativas, permite 

impulsarlas potencialidades humanas, que puede implicar aprendizajes en función 

al conocimiento, habilidad, hábito, actitud y valores; así como la habilidad 

investigativa sea de dominio de la acción psíquica y práctica que permite regular 

racionalmente la actividad. 
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VI.  CONCLUSIONES 

 

Primera: En relación al objetivo general, se tuvo que, las habilidades investigativas 

y los entornos virtuales no tienen influencia en las capacidades 

emprendedoras en estudiantes de quinto año de secundaria en una 

institución educativa pública, Lima 2022, habiéndose obtenido valores “p” 

mayores que 0,05 (p > 0,05). 

 

Segunda: En referencia al primer objetivo específico, se tuvo que, las habilidades 

investigativas y los entornos virtuales no influyen en las capacidades de 

realización en estudiantes de quinto año de secundaria habiéndose 

obtenido valores “p mayores que 0,05 (p > 0,05). 

  

Tercera:  Con relación al segundo objetivo específico, se tuvo que, las habilidades 

investigativas y los entornos virtuales no influyen en las capacidades de 

planificación en estudiantes de quinto año de secundaria; habiéndose 

obtenido valores “p mayores que 0,05 (p > 0,05). 

  

Cuarta:   Con referencia al tercer objetivo específico, se tuvo que, las habilidades 

investigativas y los entornos virtuales no influyen en las capacidades de 

relaciones en estudiantes de quinto año de secundaria; habiéndose 

obtenido valores “p mayores que 0,05 (p > 0,05). 
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VII.  RECOMENDACIONES 

 

Primera: Se recomienda a los docentes del área educación para el trabajo de las 

instituciones educativa, implementar actividades a través de programas 

extracurriculares sobre emprendimiento para mejorar el desarrollo de las 

capacidades emprendedoras de realización personal, que implique la 

iniciativa, búsqueda de información y oportunidades, con exigencia de la 

calidad, compromiso y eficacia.  

 

Segunda: Se sugiere a los docentes del área de educación para el trabajo, el 

mejoramiento del desarrollo de actividades emprendedoras de 

planificación mediante la elaboración de micro proyectos en el aula y la 

institución educativa que permita a los estudiantes, recopilar información 

de manera adecuada, fijándose metas, haciendo uso de recursos 

informáticos, todo esto se logra con el apoyo del docente de la 

especialidad de informática como aliado en el trabajo integrador 

 

Tercera:  Se recomienda los docentes del área de educación para el trabajo, la 

optimización del desarrollo de las capacidades emprendedoras de los 

estudiantes, con la enseñanza de diferentes prototipos de acuerdo al 

proyecto que realizan, utilizando estrategias para desarrollar la 

autoconfianza, la persuasión, así como la optimización de redes de apoyo. 

 

Cuarta:  Se recomienda a los directivos y docentes de la institución educativa, el 

mejoramiento del desarrollo de las capacidades emprendedoras en los 

estudiantes, con la implementación de un programa de desarrollo de 

habilidades investigativas que le permita visualidad la realidad y de esta 

manera desarrollar las capacidades de realización, planificación y de 

relaciones sociales, todo esto se logra con las diferentes actividades de 

producción y ejecución de los diferentes proyectos que hay en el área. 
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VIII.  PROPUESTA 

 

PROGRAMA “INVESTIGO Y EMPRENDO” 

 

I. DATOS INFORMATIVOS  

Institución Educativa:  

Participantes : Estudiantes de quinto año de secundaria 

Duración : tres meses 

Investigadora :  Ludeña Huamán, Marishenka Vanesa 

 

II. JUSTIFICACIÓN  

El programa se justifica porque permitirá incrementar los niveles del 

desarrollo de las capacidades emprendedoras en los estudiantes y logren 

convertirse en personas que puedan desenvolverse con iniciativa y asertividad, por 

ello, es importante el desarrollo de las capacidades emprendedoras, sobretodo en 

la educación básica regular. El programa de emprendimiento, busca que el 

estudiante sea protagonista del cambio, tanto en el contexto escolar, como en las 

comunidades más cercadas y grupos de interés 

 En ese sentido se elaboró el programa con la finalidad de promover el 

desarrollo de las capacidades emprendedoras del estudiante, como la búsqueda 

de información y oportunidades, asumir riegos, exigir eficiencia y calidad, 

persistencia, cumplimiento, fijación de metas, planificación, apoyo, entre otros. 

 

III. OBJETIVOS 

Promover las capacidades emprendedoras en los estudiantes del quinto año 

de secundaria mediante el trabajo colaborativo, gestionando proyectos 

emprendedores de índole económico y social.  

  

IV. METODOLOGÍA 

La metodología que se utilizará será el enfoque por competencias, con la 

participación activa de los estudiantes durante el desarrollo de las actividades. 

Asimismo, la técnica de juego de roles, lluvia de ideas, dramatización. 
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De la misma manera para el desarrollo de las actividades se utilizará la 

plataforma zoom y Edmodo, con videoconferencia, chats de conversaciones, 

exposiciones, como videos y discursos, que estará a disposición del estudiante y 

padres de familia. 

 

V. EVALUACIÓN 

Los estudiantes del programa serán evaluados usando fichas de cotejo, 

portafolio personal y desarrollo de proyecto de emprendimiento. 

 

VI. ACTIVIDADES 

Dimensión  Competencias   

Habilidades de realización Identifica oportunidad de negocio con iniciativa 
Capacidad para enfrentar riesgos frente a incertidumbre 
Eficiencia y calidad en las actividades 
Persistencia en el logro de objetivos 

Habilidades  
de  
planificación  
   

Gestión del tiempo y recursos económicos 
Información relevante para modelo de negocio 
Metas claras en las actividades de negocio 
Actividades planificadas  
 

Habilidades de relaciones 
   
   

Redes de apoyo 
Amor incondicional de Dios y autoestima 
Decisiones económicas y financieras 
Resultado final del negocio 
Producto final y bondades del público 
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ANEXOS 
Anexo 1. Matriz de operacionalización de variables 

Variable  
 

Definición 
conceptual 

Definición 
operacional 

Dimensión Indicadores Escala de 
medición 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Habilidades 
investigativas  

Dominio de 
acciones que 
logran el 
involucramiento al 
método científico, 
logrando que la 
persona logre un 
manejo adecuado 
de habilidades para 
la 
problematización, 
teorización y la 
comprobación de 
las actividades 
propias del ejercicio 
docente, contribuye 
a la transformación 
fundamentándose 
en bases 
científicas. 
(Miranda, 2020) 
 

Acción para 
medir la variable 
habilidades 
investigativas en 
sus dimensiones 
problematizar, 
teorizar y 
comprobar, a 
través de una 
escala de Likert 

Problematizar 
la realidad 

Observar  
 

Ordinal 
 
 

Casi nunca 
(1) 

Raramente 
(2) 

Ocasionalmente 
(3) 

Frecuentemente 
(4) 

Casi siempre 
(5) 

Comprobar 

Identificar 
 

Teorizar la 
realidad 
 

Analizar textos 

Sintetizar 

Redactar ideas 

 
 
 
Comprobar la 
realidad 

Selección de 
métodos 
 

Elaboración de 
instrumentos 

Aplicación de 
instrumentos 

Procesamiento de 
datos 

 

 

 

Variable  
 

Definición 
conceptual 

Definición 
operacional 

Dimensión Indicadores Escala de 
medición 

 
 
 
 
 
 
 
 
Entornos 
virtuales 

Adaptación en un 
breve plazo y de 
manera abrupta, de 
la docencia regular 
presencial a un 
formato en línea 
enfocándose en los 
aprendizajes, 
significando un 
cambio temporal y 
alternativo en una 
situación de crisis, 
que no debiera 
mantenerse a largo 
plazo, que puede 
producir una 
disminución en la 
calidad de los cursos 
entregados y afectar 
los logros de 
aprendizaje en el 
alumnado.  (Trust y 
Whalen, 2020) 

Acción para 
medir la 
variable 
entornos 
virtuales a 
través de sus 
dimensiones 
desarrollo de 
recursos, uso 
de información, 
rol del docente, 
facilitación del 
aprendizaje y 
evaluación del 
aprendizaje 

Desarrollo 
de recursos 

Utilización  
 

Nominal 

 
 
 

Nunca 
(1 
 

A veces 
(2) 

 
Siempre 

(3) 
 

 

Ventajas 

Logro de 
aprendizaje 

Uso de 
información 

Clases virtuales 

Docencia virtual 

Rol del 
docente 

Motivación 

Habilidades 

Metodología 

Facilitación 
del 
aprendizaje 

Atención 
concentración 

Material 
audiovisual 

Capacidades 

Evaluación 
del 
aprendizaje 

Sistema 

Técnicas 

Instrumentos  
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Variable  
 

Definición 
conceptual 

Definición 
operacional 

Dimensión Indicadores Escala de 
medición 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Capacidades 
emprendedoras 

Conjunto de 
habilidades, 
que identifican 
oportunidades, 
proponen 
nuevos 
proyectos y 
organizan los 
recursos 
necesarios 
para ponerlos 
en marcha, 
teniendo en 
cuenta el 
entorno 
(Solier, 2019) 

Acción para 
medir las 
capacidades 
emprendedoras 
a través de sus 
dimensiones 
realización, 
planificación y 
relaciones 
sociales 

Realización Iniciativa  

Ordinal 
 
 

Nunca 
(1) 

 
Raramente 

(2) 
 

Algunas 
veces 

(3) 
 

La 
mayoría 
de veces 

(4) 
 

Siempre 
(5) 

Búsqueda de 
oportunidades 

Persistencia 

Búsqueda de 
información 

Exigencia de la 
calidad 

Compromiso 

Eficacia 

Planificación Búsqueda de 
información 

Establecimiento 
de metas  

Planificación 
sistemática 

Monitoreo 

Utilización de 
recursos 
informáticos 

Relaciones 
sociales 

Autoconfianza 

Persuasión 

Optimización 
de la red de 
apoyo 
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Anexo 2: Matriz de consistencia 

Título:  Habilidades investigativas y entornos virtuales en las capacidades emprendedoras de estudiantes de secundaria 
en una institución educativa pública, Lima 2022 

 

Problemas Objetivos  Hipótesis Variables Metodología 

Problema general 
¿Cuál es la influencia de las 
habilidades investigativas y los 
entornos virtuales en las 
capacidades emprendedoras en 
estudiantes de quinto año de 
secundaria de una institución 
educativa pública, Lima 2022? 
 

Objetivo general 
Determinar la influencia de las 
habilidades investigativas y los 
entornos virtuales en las 
capacidades emprendedoras en 
estudiantes de quinto año de 
secundaria de una institución 
educativa pública, Lima 2022 

Hipótesis general 
Las habilidades investigativas y 
los entornos virtuales influyen 
positivamente en las capacidades 
emprendedoras en estudiantes 
de quinto año de secundaria de la 
institución educativa pública, 
Lima 2022 

Variable 
independiente 1 
Habilidades 
investigativas 
 
Variable 
independiente 2 
Entornos virtuales 
 
Variable 
dependiente: 
Capacidades 
emprendedoras 

Enfoque 
Cuantitativo 
 
Tipo 
Explicativo 
 
Diseño 
Correlacional causal 
 
Población 
240 estudiantes de 
quinto año de 
secundaria 
 
Muestra 
Probabilística 
estratificada 148 
estudiantes de quinto 
año de secundaria 
 
Técnica 
Encuesta 
 
Instrumento 
Cuestionario 
 
 

Problemas específicos 
¿Cuál es la influencia de las 
habilidades investigativas y los 
entornos virtuales en las 
capacidades de realización en los 
estudiantes de quinto año de 
secundaria? 
 
¿Cuál es la influencia a de las 
habilidades investigativas y los 
entornos virtuales en las 
capacidades de planificación en 
estudiantes de quinto año de 
secundaria? 
 
¿Cuál es la influencia de las 
habilidades investigativas y los 
entornos virtuales en las 
capacidades de relaciones en 
estudiantes de quinto año de 
secundaria? 

Objetivos específicos 
Determinar la influencia de las 
habilidades investigativas y los 
entornos virtuales en las 
capacidades de realización en 
estudiantes de quinto año de 
secundaria 
 
Determinar la influencia de las 
habilidades investigativas y los 
entornos virtuales en las 
capacidades de planificación en 
estudiantes de quinto año de 
secundaria 
 
Determinar la influencia de las 
habilidades investigativas y los 
entornos virtuales en las 
capacidades de relaciones en 
estudiantes de quinto año de 
secundaria 

Hipótesis específicas 
Las habilidades investigativas y 
los entornos virtuales influyen 
positivamente en las capacidades 
de realización en estudiantes de 
quinto año de secundaria 
 
 
Las habilidades investigativas y 
los entornos virtuales influyen 
positivamente en las capacidades 
de planificación en estudiantes de 
quinto año de secundaria 
 
Las habilidades investigativas y 
los entornos virtuales influyen 
positivamente en las capacidades 
de relaciones en estudiantes de 
quinto año de secundaria 
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Anexo 3: Instrumentos 

Cuestionario para medir las habilidades investigativas 

 

Estimados estudiantes: 

Estoy realizando una investigación con respecto al nivel de habilidades investigativas en su 

institución educativa, por lo que necesitamos conocer la percepción que usted tiene al respecto. Le 

rogamos que sea lo más sincero posible con el fin de lograr el máximo de objetividad en mi 

investigación. 

Lea atentamente y escoja la respuesta que expresa su opinión o percepción y márquela con un aspa 

(X). Gracias. 

N= Nunca    CN=Casi nunca   AV=A veces     CS=Casi siempre   S= Siempre 

D
im

e
n
s
io

n
e
s
 

Ítems 

N
u
n
c
a
 

C
a
s
i 
n
u
n
c
a
 

A
 v

e
c
e
s
 

C
a
s
i 
s
ie

m
p
re

 

S
ie

m
p
re

 

P
ro

b
le

m
a
ti
z
a
r 

la
 

re
a
lid

a
d

 

1. Observa, comprende y describe la realidad educativa      

2. Identifica contradicciones      

3. Plantea problemas científicos      

4. Valora la trascendencia del problema      

5. Caracteriza la realidad problemática      

6. Analiza textos y datos      

T
e
o
ri
z
a
r 

la
 r

e
a
lid

a
d

 7. Sintetiza la información      

8. Aplica hipótesis, ideas situaciones y/o hechos      

9. Redacta ideas científicas      

10. Compara y fundamenta criterios científicos      

11. Elabora conclusiones      

12. Modela soluciones científicas a situaciones específicas      

C
o
m

p
ro

b
a
r 

la
 r

e
a
lid

a
d

 13. Selecciona métodos de investigación      

14. Elabora instrumentos de investigación      

15. Aplica instrumentos de investigación      

16. Procesa, tabula y ordena información      

17. Interpreta datos y gráficos      

18. Comprueba los resultados obtenidos      

19. Evalúa la información      
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Instrumento de la variable entornos virtuales 

 
Estimados estudiantes: 

Estoy realizando una investigación con respecto al nivel dl uso de entornos virtuales en su 

institución educativa, por lo que necesitamos conocer la percepción que usted tiene al 

respecto. Le rogamos que sea lo más sincero posible con el fin de lograr el máximo de 

objetividad en mi investigación. 

A continuación, lea atentamente cada pregunta y seleccione la alternativa que considere 

más apropiada según su opinión. Marca con una “X” en la siguiente escala. 

 
   Nunca = 1   Casi nunca= 2   A Veces = 2       Casi siempre= 4 Siempre =3 

 
N° Ítems VALORACION 

1 2 3 4 5 

 Recursos virtuales      

1.  Aprovecho los recursos virtuales alojados en la en la 
plataforma de “Aprendo en casa “para la enseñanza en la 
modalidad a distancia. 

     

2.  Conozco las funcionalidades y usos pedagógicos de la web 
“Aprendo en casa” 2021. 

     

3.  Reviso los recursos pedagógicos alojados en la plataforma de 
“Aprendo en casa” del MINEDU 

     

4.  Empleo los recursos virtuales alojados en la plataforma 
“Aprendo en casa” para mi clase remota con mis estudiantes. 

     

5.  Los recursos virtuales alojados en la plataforma “Aprendo en 
casa“ me permite desarrollar con más facilidad las 
Competencias, capacidades y estándares de aprendizaje en 
todas las áreas del currículo. 

     

6.  El rendimiento académico de tus compañeros aumenta con 
el uso de los recursos virtuales de web “Aprendo en casa” 

     

 Comunicación asíncrona/ síncrona      

7.  Empleo el WhatsApp para mis clases remotas.      

8.  El uso del WhatsApp me permite interactuar con mis 
compañeros y profesor 

     

9.  El uso de las plataformas meet, zoom y otros producen una 
forma de transferencia de conocimiento.   

     

10.  Participo activamente en las clases virtuales, para el 
fortalecimiento de la mejora del aprendizaje. 

     

 
 

Recurso Tv o radio      

11 Escucho los programas radiales con contenido educativo de la 
estrategia” Aprendo en casa” 

     

12 El programa de TV o radio está dirigido aprender todas las 
áreas  

     

13 El programa de TV o radio desarrolla actividades que buscan 
fortalecer la interacción con mis compañeros 
 

     

 Escenarios con conectividad y sin 
conectividad 

     

14 Cuento con un servicio de internet fijo para participar de mis 
clases remotas. 

     

15 Cuento con un celular smartphones para participar de mis 
clases remotas. 

     

16 Cuento con una computada para participar de mis clases 
remotas. 
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Cuestionario para medir las capacidades emprendedoras 

 
 

Estimados estudiantes: 

Estoy realizando una investigación con respecto al nivel de habilidades 

investigativas en su institución educativa, por lo que necesitamos conocer la 

percepción que usted tiene al respecto. Le rogamos que sea lo más sincero posible 

con el fin de lograr el máximo de objetividad en mi investigación. 

INSTRUCCIONES: 

Lea cada una y decida cuál es el numeral de la escala mostrada que define mejor 
su forma de resolver cada situación o con la actitud descrita. Sea lo más realista 
posible en el juicio sobre sí mismo. 
 Nunca    (1) 
 Raramente   (2) 
 Algunas veces  (3) 
 La mayoría de veces  (4) 
 Siempre   (5) 
 
Los números de la escala como sus criterios deben reflejar tu actitud y reacción real 
en cada afirmación 

N° Ítems Escalas 

N R AV MV S 

 Dimensión 1: Capacidad de realización      

1 Busco hacer cosas que son necesarias que se hagan.      

2 Me gustan los desafíos y las nuevas oportunidades.      

3 Cuando enfrento un problema difícil, dedico la cantidad de tiempo 

que sea necesario para encontrar una solución. 

     

4 Cuando comienzo un trabajo o proyecto, reúno toda la información 

posible. 

     

5 Me disgusto conmigo mismo cuando las cosas no se hacen bien.      

6 Me esfuerzo mucho para realizar mi trabajo.      

7 Busco formas de hacer las cosas más rápidamente.      

8 Me establezco metas.      

9 Planifico un trabajo grande dividiéndolo en varias partes 

pequeñas. 

     

10 Pienso en soluciones diferentes para resolver los problemas.      

11 Cuando las otras personas no tienen el desempeño esperado, se 

los hago saber. 

     

12 Tengo confianza de que tendré éxito en cualquier actividad que 

me proponga hacer. 

     

13 Consigo que otras personas apoyen mis puntos de vista.      

14 Desarrollo estrategias para influir a otros.      

15 Comparo mis logros con mis expectativas.      

16 Sé cuánto dinero es necesario para desarrollar mis proyectos o 

actividades. 

     

17 Escucho con atención a cualquier persona con la que esté 

conversando conmigo. 

     

18 Hago lo que es necesario, sin que otros tengan que pedírmelo. 
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19 Prefiero realizar tareas que conozco bien y en las que me siento 

seguro(a). 

     

20 Insisto varias veces para que las personas hagan lo que quiero      

21 Busco asesoramiento de personas que conocen las 

características y/o necesidades de mis proyectos productivos. 

     

22 Es importante para mí hacer un trabajo de alta calidad.      

23 Trabajo durante varias horas y hago sacrificios personales para 

concluir mis labores dentro del plazo establecido. 

     

24 No uso mi tiempo de la mejor manera posible      

25 Realizo las cosas sin tener un resultado claro en mente.      

26 Analizo con cuidado las ventajas y las desventajas de las varias 

formas de realizar las tareas. 

     

27 Tengo muchos proyectos en mente.      

28 Si estoy enfadado(a) con alguien, se lo hago saber.      

29 Cambio mi forma de pensar si otras personas no están de acuerdo 

con mis puntos de vista. 

     

30 Convenzo a otros sobre mis ideas.      

31 No invierto mucho tiempo pensando en cómo convencer a los 

demás. 

     

32 Regularmente verifico cuanta falta para lograr mis objetivos.      

33 Sé cuánto dinero de ganancia poder obtener de mis proyectos 

productivos. 

     

34 Me enfado conmigo mismo cuando no consigo hacer lo que 

quiero. 

     

35 Hago las cosas incluso antes de tener claro cómo se deben hacer.      

36 Estoy atento(a) a las oportunidades para hacer cosas nuevas.      

37 Cuando algo impide lo que estoy intentando hacer, busco otros 

medios para hacerlo. 

     

38 Muchas veces, actúo sin buscar información.      

39 Mi resultado en el trabajo es mejor que el de otras personas.      

40 Hago lo que sea necesario para cumplir mi trabajo.      

 Dimensión 2: Capacidad de planificación      

41 Me molesto conmigo mismo cuando pierdo tiempo.      

42 Hago las cosas que me ayuden a lograr mis objetivos.      

43 Pienso en todos los problemas que puedan presentarse y anticipo 

lo que haría en caso de que aparezca. 

     

44 Una vez que he escogido la manera de resolver un problema, ya 

no lo cambio. 

     

45 Me es difícil dar órdenes a las personas respecto a lo que deben 

hacer. 

     

46 Cuando intento alguna cosa difícil o desafiante, siento confianza 

de que tendré éxito. 

     

47 Consigo que otras personas vean que soy capaz de ejecutar lo 

que me propuse hacer. 

     

48 Busco personas importantes para que me ayuden a conseguir mis 

objetivos. 

     

49 No sé cuánto me falta para conseguir mis objetivos.      

50 No me importan las consecuencias financieras de mis actividades.      
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51 Tuve fracasos en el pasado.      

52 Hago las cosas antes que se vuelvan urgentes.      

53 Intento hacer cosas nuevas y diferentes de las que siempre he 

hecho. 

     

54 Cuando encuentro una gran dificultad, busco realizar otras 

actividades. 

     

55 Cuando tengo que realizar un trabajo para alguien, hago muchas 

preguntas para estar seguro (a) que entendí lo que la persona 

desea. 

     

56 Cuando mi trabajo esta satisfactorio, no invierto más tiempo en 

mejorarlo. 

     

57 Cuando estoy haciendo un trabajo para otra persona, me esfuerzo 

para que quede muy satisfecha con el resultado. 

     

58 Busco las formas más baratas de hacer las cosas.      

59 Mis metas corresponden a lo que es importante para mí.      

60 Enfrento los problemas cuando aparecen, en vez de anticiparlos.      

61 Pienso en diferentes formas de resolver problemas.      

62 Demuestro que no estoy en desacuerdo con otras personas.      

63 Hago cosas que son arriesgadas.      

64 Soy muy persuasivo(a) con los demás.      

65 Con la finalidad de alcanzar mis objetivos, busco soluciones que 

traigan beneficios para todos. 

     

 Dimensión 3: Capacidad de relacionarse socialmente      

66 Coordino las actividades de las personas cuando soy el (la) 

responsable del grupo de trabajo. 

     

67 Tengo un buen manejo de mis recursos financieros.      

68 Hay ocasiones en que saco ventajas de alguien.      

69 Espero recibir órdenes de otros y después actuar en función de 

ello. 

     

70 Saco ventajas de las oportunidades que surgen.      

71 Intento varias formas de superar los obstáculos que complican la 

realización de mis objetivos. 

     

72 Busco diferentes fuentes de información que me ayuden en mis 

trabajos y proyectos. 

     

73 Quiero que mi proyecto productivo sea el mejor del taller.      

74 No dejo que mi trabajo interfiera en mi familia o en mi vida 

personal. 

     

75 La mayor parte del dinero que utilizo en mi proyecto o trabajo, lo 

tomo prestado. 

     

76 Tengo una visión clara de mi futuro.      

77 Mis actividades las realizó de manera lógica y ordenada.      

78 Si una determinada manera de resolver un problema no resulta, 

busco otra. 

     

79 Les digo a las personas lo que tienen que hacer, aunque no lo 

quieran hacer. 

     

80 Me mantengo firme en mis decisiones, incluso cuando otras 

personas no estén de acuerdo. 
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Anexo 4: Confiabilidad – Alfa de Cronbach 

 

Habilidades investigativas 
N° 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 

1 3 3 3 3 3 3 3 3 2 2 2 4 3 4 3 3 2 4 2 

2 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 

3 2 2 3 3 3 4 4 4 3 2 5 4 4 3 3 2 2 2 4 

4 5 4 4 4 4 4 4 4 3 3 5 4 3 2 4 1 2 2 1 

5 5 5 4 4 4 4 4 4 3 3 5 4 3 2 4 1 2 2 1 

6 5 5 5 4 2 2 2 3 4 5 4 4 5 3 2 3 2 4 2 

7 3 3 4 2 2 2 2 2 2 2 2 2 3 3 2 4 3 5 2 

8 5 5 3 3 3 5 5 5 1 1 4 5 2 3 4 5 3 2 5 

9 5 5 5 5 4 5 5 5 4 5 4 5 5 4 5 5 4 5 4 

10 4 3 3 3 3 4 4 4 3 4 4 4 5 4 5 2 3 3 3 

11 4 4 4 4 5 5 4 4 5 5 4 5 5 5 5 5 5 5 4 

12 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 2 

13 2 2 3 3 3 4 4 4 3 2 5 4 4 3 3 2 2 2 4 

14 5 4 4 4 4 4 4 4 3 3 5 4 3 2 4 1 2 2 1 

15 5 5 4 4 4 4 4 4 3 3 5 4 3 2 4 1 2 2 1 

16 5 5 5 4 2 2 2 3 4 5 4 4 5 3 2 3 2 4 2 

17 3 3 4 2 2 2 2 2 2 2 2 2 3 3 2 4 3 5 2 

18 5 5 3 3 3 5 5 5 1 1 4 5 2 3 4 5 3 2 5 

19 5 5 5 5 4 5 5 5 4 5 4 5 5 4 5 5 4 5 4 

20 4 3 3 3 3 4 4 4 3 4 4 4 5 4 5 2 3 3 3 

 

 

 

 

Estadísticas de fiabilidad 

Alfa de Cronbach N de elementos 

,881 19 

 
Los resultados muestran que el coeficiente de confiabilidad de Alfa de Cronbach, 

tuvo como resultado 0,884, ello indica que el cuestionario sobre habilidades 

investigativas tiene una muy alta confiabilidad. 
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Entornos virtuales 

 

Nº 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 

1 3 3 1 3 1 2 2 1 1 1 2 2 2 2 2 2 

2 2 1 1 3 3 1 3 1 2 2 1 1 1 2 2 2 

3 2 3 3 3 3 3 3 3 1 3 1 2 2 1 1 1 

4 3 2 2 2 2 2 3 3 3 3 2 2 2 2 2 3 

5 3 3 1 3 1 2 2 1 1 1 2 2 2 2 3 3 

6 3 3 1 3 1 2 2 1 1 1 2 3 3 3 3 1 

7 3 2 2 1 1 2 2 3 3 1 3 1 2 2 1 1 

8 1 1 1 1 1 2 2 1 2 2 2 2 2 1 3 3 

9 2 1 2 2 1 1 1 1 3 3 1 2 2 2 2 2 

10 3 3 1 3 1 2 2 1 1 1 2 2 2 2 2 2 

11 3 3 3 3 2 3 3 2 3 3 3 3 3 3 3 3 

12 3 3 1 1 1 1 1 2 2 2 2 2 2 2 2 2 

13 3 3 1 3 1 2 2 1 1 1 2 2 2 2 2 2 

14 2 2 2 2 2 2 3 2 2 2 2 3 2 2 2 3 

15 1 2 2 2 3 2 3 1 2 2 1 1 2 1 2 1 

16 1 1 1 1 1 2 2 1 2 2 2 2 2 1 3 3 

17 2 1 2 2 1 1 1 1 3 3 1 2 2 2 2 2 

18 3 3 1 3 1 2 2 1 1 1 2 2 2 2 2 2 

19 3 3 3 3 2 3 3 2 3 3 3 3 3 3 3 3 

20 3 3 1 1 1 1 1 2 2 2 2 2 2 2 2 2 

 

 

Estadísticas de fiabilidad 

Alfa de Cronbach N de elementos 

,783 16 

 

Los resultados muestran que el coeficiente de confiabilidad de Alfa de Cronbach, 

tuvo como resultado 0,783, ello indica que el cuestionario sobre  entornos virtuales 

tiene una alta confiabilidad. 
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Capacidades emprendedoras 
N° 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31 32 33 34 35 36 37 38 39 40 41 42 43 44 45 

1 3 3 3 3 3 3 3 3 2 2 2 4 3 4 3 3 2 4 2 3 4 3 3 2 3 3 3 2 3 2 3 2 3 4 2 5 3 1 2 2 2 3 3 2 2 

2 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 4 4 4 3 4 5 4 3 4 3 3 4 3 3 3 4 4 3 4 3 4 3 3 3 3 

3 2 2 3 3 3 4 4 4 3 2 5 4 4 3 3 2 2 2 4 3 5 4 3 2 4 2 3 3 4 3 4 2 1 5 5 5 4 5 5 3 5 5 4 5 5 

4 5 4 4 4 4 4 4 4 3 3 5 4 3 2 4 1 2 2 1 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 

5 5 5 4 4 4 4 4 4 3 3 5 4 3 2 4 1 2 2 1 5 3 3 3 2 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 1 2 2 2 2 2 2 3 3 2 2 

6 5 5 5 4 2 2 2 3 4 5 4 4 5 3 2 3 2 4 2 4 3 3 2 2 2 4 3 4 3 3 2 4 2 3 1 5 2 4 4 4 3 3 3 3 3 

7 3 3 4 2 2 2 2 2 2 2 2 2 3 3 2 4 3 5 2 2 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 

8 5 5 3 3 3 5 5 5 1 1 4 5 2 3 4 5 3 2 5 5 4 4 3 2 5 4 4 3 3 2 2 2 4 3 4 5 4 3 3 3 3 2 2 2 2 

9 5 5 5 5 4 5 5 5 4 5 4 5 5 4 5 5 4 5 4 5 4 4 3 3 5 4 3 2 4 1 2 2 1 5 2 1 2 1 3 3 2 3 3 3 3 

10 4 3 3 3 3 4 4 4 3 4 4 4 5 4 5 2 3 3 3 4 4 4 3 3 5 4 3 2 4 1 2 2 1 5 3 1 2 1 3 3 2 4 3 3 3 

11 4 4 4 4 5 5 4 4 5 5 4 5 5 5 5 5 5 5 4 4 2 3 4 5 4 4 5 3 2 3 2 4 2 4 2 4 4 4 3 1 3 3 3 3 3 

12 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 2 3 2 2 2 2 2 2 3 3 2 4 3 5 2 2 1 3 4 2 4 3 3 2 3 3 3 

13 4 3 4 3 3 3 3 3 4 5 5 4 4 5 5 4 5 5 5 4 5 5 1 1 4 5 2 3 4 5 3 2 5 5 1 4 1 5 1 1 4 5 1 5 5 

14 3 3 3 3 4 4 4 4 4 4 3 3 3 3 3 3 4 4 4 4 1 4 4 3 3 2 3 3 3 2 3 2 3 2 3 4 2 5 3 1 2 2 2 3 3 

15 3 3 3 3 3 3 3 3 4 4 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 4 4 4 4 4 3 4 5 4 3 4 3 3 4 3 3 3 4 4 3 4 3 4 3 3 

16 4 3 3 3 3 3 3 4 5 3 4 3 5 4 3 4 5 4 3 3 3 5 5 4 3 2 4 2 3 3 4 3 4 2 1 5 5 5 4 5 5 3 5 5 4 

17 4 2 2 2 2 4 2 2 3 3 5 3 3 2 3 1 3 2 2 2 3 3 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 3 3 3 3 3 3 3 3 3 

18 5 5 3 5 5 3 4 3 3 2 3 3 3 2 3 2 3 2 3 4 2 4 3 3 2 3 3 3 2 3 2 3 2 3 4 2 5 3 1 2 2 2 3 3 2 

19 3 4 3 4 3 3 4 4 4 3 4 5 4 3 4 3 3 4 3 3 3 4 4 4 3 4 5 4 3 4 3 3 4 3 3 3 4 4 3 4 3 4 3 3 3 

20 5 5 3 3 4 4 5 4 3 2 4 2 3 3 4 3 4 2 1 5 5 5 4 3 2 4 2 3 3 4 3 4 2 1 5 5 5 4 5 5 3 5 5 4 5 
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N° 46 47 48 49 50 51 52 53 54 55 56 57 58 58 60 61 62 63 64 65 66 67 68 69 70 71 72 73 74 75 76 77 78 79 80 

1 4 3 3 2 3 3 3 2 3 2 3 2 3 4 2 5 3 1 2 2 2 3 3 2 4 3 3 2 3 3 3 2 3 2 3 

2 4 4 4 3 4 5 4 3 4 3 3 4 3 3 3 4 4 3 4 3 4 3 3 3 3 4 4 3 4 5 4 3 4 3 3 

3 5 4 3 2 4 2 3 3 4 3 4 2 1 5 5 5 4 5 5 3 5 5 4 5 3 4 3 2 4 2 3 3 4 3 4 

4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

5 3 3 3 2 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 1 2 2 2 2 2 2 3 3 2 3 3 3 2 3 3 3 3 3 3 3 

6 3 3 2 2 2 4 3 4 3 3 2 4 2 3 1 5 2 4 4 4 3 3 3 3 3 3 2 2 2 4 3 4 3 3 2 

7 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 4 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 

8 4 4 3 2 5 4 4 3 3 2 2 2 4 3 4 5 4 3 3 3 3 2 2 2 1 4 3 2 5 4 4 3 3 2 2 

9 4 4 3 3 5 4 3 2 4 1 2 2 1 5 2 1 2 1 3 3 2 3 3 3 4 4 3 3 5 4 3 2 4 1 2 

10 4 4 3 3 5 4 3 2 4 1 2 2 1 5 3 1 2 1 3 3 2 4 3 3 2 4 3 3 5 4 3 2 4 1 2 

11 2 3 4 5 4 4 5 3 2 3 2 4 2 4 2 4 4 4 3 1 3 3 3 3 4 3 4 5 4 4 5 3 2 3 2 

12 2 2 2 2 2 2 3 3 2 4 3 5 2 2 1 3 4 2 4 3 3 2 3 3 3 2 2 2 2 2 3 3 2 4 3 

13 5 5 1 1 4 5 2 3 4 5 3 2 5 5 1 4 1 5 1 1 4 5 1 5 4 5 1 1 4 5 2 3 4 5 3 

14 3 3 3 3 4 4 4 4 4 4 3 3 3 3 3 3 4 4 4 4 1 4 4 4 3 3 3 3 4 4 4 4 4 4 3 

15 3 3 3 3 3 3 3 3 4 4 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 4 4 4 3 3 3 3 3 3 3 3 3 4 4 3 

16 4 3 3 2 3 3 3 2 3 2 3 2 3 4 2 5 3 1 2 2 2 3 3 2 5 3 3 2 3 3 3 2 3 2 3 

17 4 4 4 3 4 5 4 3 4 3 3 4 3 3 3 4 4 3 4 3 4 3 3 3 2 4 4 3 4 5 4 3 4 3 3 

18 5 4 3 2 4 2 3 3 4 3 4 2 1 5 5 5 4 5 5 3 5 5 4 5 2 4 3 2 4 2 3 3 4 3 4 

19 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

20 3 3 3 2 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 1 2 2 2 2 2 2 3 3 2 5 3 3 2 3 3 3 3 3 3 3 

 

 

Estadísticas de fiabilidad 

Alfa de Cronbach 

N de 

elementos 

,901 80 

 
Los resultados muestran que el coeficiente de confiabilidad de Alfa de Cronbach, tuvo como resultado 0,860, ello indica que el 

cuestionario sobre capacidades emprendedoras tiene un 
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Anexo 5: Juicio de expertos 
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CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENIDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE LAS HABILIDADES INVESTIGATIVAS 

Nº DIMENSIONES / ítems  Pertinencia1 Relevancia2 Claridad3 Sugerencias 

 Dimensión 1: Problematizar la realidad Si No Si No Si No  

1 Observa, comprende y describe la realidad educativa X  X  X   

2 Identifica contradicciones X  X  X   

3 Plantea problemas científicos X  X  X   

4 Valora la trascendencia del problema X  X  X   

5 Caracteriza la realidad problemática X  X  X   

6 Analiza textos y datos X  X  X   

 Dimensión 12: Teorizar la realidad Si No Si No Si No  

7 Sintetiza la información X  X  X   

8 Aplica hipótesis, ideas situaciones y/o hechos X  X  X   

9 Redacta ideas científicas X  X  X   

10 Compara y fundamenta criterios científicos X  X  X   

11 Elabora conclusiones X  X  X   

12 Modela soluciones científicas a situaciones específicas X  X  X   

 Dimensión 3: Comprobar la realidad Si No Si No Si No  

13 Selecciona métodos de investigación X  X  X   

14 Elabora instrumentos de investigación X  X  X   

15 Aplica instrumentos de investigación X  X  X   

16 Procesa, tabula y ordena información X  X  X   
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17 Interpreta datos y gráficos X  X  X   

18 Comprueba los resultados obtenidos X  X  X   

19 Evalúa la información X  X  X   

 

Observaciones (precisar si hay suficiencia):  ES SUFICIENTE 

Opinión de aplicabilidad:  Aplicable  [ X  ]             Aplicable después de corregir  [   ]           No aplicable [   ] 

 

Apellidos  y nombres del juez validador. Dra. Julia Rosario Vales Gonzales           

DNI: 10054909 

 

Especialidad del validador: Metodólogo                          Temático 

Grado del especialista:        Maestro    Doctor           

 

                                                                                                                                                29 de Abril del 2022. 

   
1Pertinencia:El ítem corresponde al concepto teórico  formulado. 
2Relevancia: El ítem es apropiado para representar al componente o 
dimensión específica del constructo  
3Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del ítem, es 
conciso, exacto y directo 

 
Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los ítems planteados 
son suficientes para medir la dimensión  

 

 

Firma del Experto Informante. 

 

 

 

xx

xx

x 
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CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENIDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE LOS ENTORNOS VIRTUALES 

Nº DIMENSIONES / ítems  Pertinencia1 Relevancia2 Claridad3 Sugerencias 

 Recursos virtuales Si No Si No Si No  

1 Aprovecho los recursos virtuales alojados en la en la 
plataforma de “Aprendo en casa “para la enseñanza en la 
modalidad a distancia. 

X  X  X  BORRAR LO 

REPETIDO 

2 Conozco las funcionalidades y usos pedagógicos de la web 
“Aprendo en casa” 2021. 

X  X  X   

3 Reviso los recursos pedagógicos alojados en la 
plataforma de “Aprendo en casa” del  MINEDU  

X  X  X   

4 Empleo los recursos virtuales alojados en la plataforma 
“Aprendo en casa” para mi clase remota con mis estudiantes. 

X  X  X   

5 Los recursos virtuales alojados en la plataforma “Aprendo en 
casa“ me permite desarrollar con más facilidad las 
Competencias, capacidades y estándares de aprendizaje en 
todas las áreas del currículo. 

X  X  X   

6 El rendimiento académico de tus compañeros aumenta con 
el uso de los recursos virtuales de web “Aprendo en casa” 

X  X  X   

 Comunicación asíncrona/ síncrona Si No Si No Si No  

7 Empleo el WhatsApp para mis clases remotas. X  X  X   

8 El uso del WhatsApp me permite interactuar con mis 
compañeros y profesor 

X  X  X   

9 El uso de las plataformas meet, zoom y otros producen una 
forma de transferencia de conocimiento.   

X  X  X   

10 Participo activamente en las clases virtuales, para el 
fortalecimiento de la mejora del aprendizaje. 

X  X  X   

 Recurso Tv o radio Si No Si No Si No  

11 Escucho los programas radiales con contenido educativo de la 
estrategia” Aprendo en casa” 

X  X  X   

12 El programa de TV o radio está dirigido aprender todas las 
áreas  

X  X  X   

13 El programa de TV o radio desarrolla actividades que buscan 
fortalecer la interacción con mis compañeros 

X  X  X   
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 Escenarios con conectividad y sin conectividad Si No Si No Si No  

14 Cuento con un servicio de internet fijo para participar de mis 
clases remotas. 

X  X  X   

15 Cuento con un celular smartphones para participar de mis 
clases remotas. 

X  X  X   

16 Cuento con una computada para participar de mis clases 
remotas. 

X  X  X   

 

 

Observaciones (precisar si hay suficiencia):  ES SUFICIENTE 

Opinión de aplicabilidad:  Aplicable  [ X  ]             Aplicable después de corregir  [   ]           No aplicable [   ] 

 

Apellidos  y nombres del juez validador. Dra. Julia Rosario Vales Gonzales            

DNI: 10054909 

 

Especialidad del validador: Metodólogo              Temático 

Grado del especialista:        Maestro    Doctor 

 

                                                                                                                                                29 de Abril del 2022. 

   
1Pertinencia:El ítem corresponde al concepto teórico  formulado. 
2Relevancia: El ítem es apropiado para representar al componente o 
dimensión específica del constructo  
3Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del ítem, es 
conciso, exacto y directo 

 
Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los ítems planteados 
son suficientes para medir la dimensión  

 

 

Firma del Experto Informante. 

 

 

 

X 

xx 
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CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENIDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE LAS CAPACIDADES EMPRENDEDORAS 

Nº DIMENSIONES / ítems Pertinencia1 Relevancia2 Claridad3 Sugerencias 

 Dimensión 1: Capacidad de realización Si No Si No Si No  

1 Busco hacer cosas que son necesarias que se hagan. X  X  X   

2 Me gustan los desafíos y las nuevas oportunidades. X  X  X   

3 Cuando enfrento un problema difícil, dedico la cantidad de 
tiempo que sea necesario para encontrar una solución. 

X  X  X   

4 Cuando comienzo un trabajo o proyecto, reúno toda la 
información posible. 

X  X  X   

5 Me disgusto conmigo mismo cuando las cosas no se hacen 
bien. 

X  X  X   

6 Me esfuerzo mucho para realizar mi trabajo. X  X  X   

7 Busco formas de hacer las cosas más rápidamente. X  X  X   

8 Me establezco metas. X  X  X   

9 Planifico un trabajo grande dividiéndolo en varias partes 
pequeñas. 

X  X  X   

10 Pienso en soluciones diferentes para resolver los problemas. X  X  X   

11 Cuando las otras personas no tienen el desempeño esperado, 
se los hago saber. 

X  X  X   

12 Tengo confianza de que tendré éxito en cualquier actividad 
que me proponga hacer. 

X  X  X   

13 Consigo que otras personas apoyen mis puntos de vista. X  X  X   

14 Desarrollo estrategias para influir a otros. X  X  X   

15 Comparo mis logros con mis expectativas. X  X  X   

16 Sé cuánto dinero es necesario para desarrollar mis proyectos 
o actividades. 

X  X  X   

17 Escucho con atención a cualquier persona con la que esté 
conversando conmigo. 

X  X  X   

18 Hago lo que es necesario, sin que otros tengan que 
pedírmelo. 
 

X  X  X   

19 Prefiero realizar tareas que conozco bien y en las que me 
siento seguro(a). 

X  X  X   

20 Insisto varias veces para que las personas hagan lo que 
quiero 

X  X  X   
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21 Busco asesoramiento de personas que conocen las 
características y/o necesidades de mis proyectos productivos. 

X  X  X   

22 Es importante para mí hacer un trabajo de alta calidad. X  X  X   

23 Trabajo durante varias horas y hago sacrificios personales 
para concluir mis labores dentro del plazo establecido. 

X  X  X   

24 No uso mi tiempo de la mejor manera posible X  X  X   

25 Realizo las cosas sin tener un resultado claro en mente. X  X  X   

26 Analizo con cuidado las ventajas y las desventajas de las 
varias formas de realizar las tareas. 

X  X  X   

27 Tengo muchos proyectos en mente. X  X  X   

28 Si estoy enfadado(a) con alguien, se lo hago saber. X  X  X   

29 Cambio mi forma de pensar si otras personas no están de 
acuerdo con mis puntos de vista. 

X  X  X   

30 Convenzo a otros sobre mis ideas. X  X  X   

31 No invierto mucho tiempo pensando en cómo convencer a los 
demás. 

X  X  X   

32 Regularmente verifico cuanto falta para lograr mis objetivos. X  X  X   

33 Sé cuánto dinero de ganancia podre obtener de mis proyectos 
productivos. 

X  X  X   

34 Me enfado conmigo mismo cuando no consigo hacer lo que 
quiero. 

X  X  X   

35 Hago las cosas incluso antes de tener claro como se deben 
hacer. 

X  X  X   

36 Estoy atento(a) a las oportunidades para hacer cosas nuevas. X  X  X   

36 Cuando algo impide lo que estoy intentando hacer, busco 
otros medios para hacerlo. 

X  X  X   

38 Muchas veces, actúo sin buscar información. X  X  X   

39 Mi resultado en el trabajo es mejor que el de otras personas. X  X  X   

40 Hago lo que sea necesario para cumplir mi trabajo. X  X  X   

 Dimensión 2: Capacidad de planificación Si No Si No Si No  
41 Me molesto conmigo mismo cuando pierdo tiempo. X  X  X   

42 Hago las cosas que me ayuden a lograr mis objetivos. X  X  X   

43 Pienso en todos los problemas que puedan presentarse y 
anticipo lo que haría en caso de que aparezca. 

X  X  X   

44 Una vez que he escogido la manera de resolver un problema, 
ya no lo cambio.  

X  X  X   
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45 Me es difícil dar órdenes a las personas respecto a lo que 
deben hacer. 

X  X  X   

46 Cuando intento alguna cosa difícil o desafiante, siento 
confianza de que tendré éxito. 

X  X  X   

47 Consigo que otras personas vean que soy capaz de ejecutar 
lo que me propuse hacer. 

X  X  X   

48 Busco personas importantes para que me ayuden a conseguir 
mis objetivos. 

X  X  X   

49 No sé cuánto me falta para conseguir mis objetivos. X  X  X   

50 No me importan las consecuencias financieras de mis 
actividades. 

X  X  X   

51 Tuve fracasos en el pasado. X  X  X   

52 Hago las cosas antes que se vuelvan urgentes. X  X  X   

53 Intento hacer cosas nuevas y diferentes de las que siempre 
he hecho. 

X  X  X   

54 Cuando encuentro una gran dificultad, busco realizar otras 
actividades. 

X  X  X   

55 Cuando tengo que realizar un trabajo para alguien, hago 
muchas preguntas para estar seguro (a) que entendí lo que la 
persona desea. 

X  X  X   

56 Cuando mi trabajo esta satisfactorio, no invierto más tiempo 
en mejorarlo. 

X  X  X   

57 Cuando estoy haciendo un trabajo para otra persona, me 
esfuerzo para que quede muy satisfecha con el resultado. 

X  X  X   

58 Busco las formas más baratas de hacer las cosas. X  X  X   

59 Mis metas corresponden a lo que es importante para mí. X  X  X   

60 Enfrento los problemas cuando aparecen, en vez de 
anticiparlos. 

X  X  X   

61 Pienso en diferentes formas de resolver problemas. X  X  X   

62 Demuestro que no estoy en desacuerdo con otras personas. X  X  X   

63 Hago cosas que son arriesgadas. X  X  X   

64 Soy muy persuasivo(a) con los demás. X  X  X   

65 Con la finalidad de alcanzar mis objetivos, busco soluciones 
que traigan beneficios para todos. 

X  X  X   

 Dimensión 3: Capacidad de relacionarse socialmente Si No Si No Si No  

66 Coordino las actividades de las personas cuando soy el (la) 
responsable del grupo de trabajo. 

X  X  X   
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67 Tengo un buen manejo de mis recursos financieros. X  X  X   

68 Hay ocasiones en que saco ventajas de alguien. X  X  X   

69 Espero recibir órdenes de otros y después actuar en función 
de ello. 

X  X  X   

70 Saco ventajas de las oportunidades que surgen. X  X  X   

71 Intento varias formas de superar los obstáculos que 
complican la realización de mis objetivos. 

X  X  X   

72 Busco diferentes fuentes de información que me ayuden en 
mis trabajos y proyectos. 

X  X  X   

73 Quiero que mi proyecto productivo sea el mejor del taller. X  X  X   

74 No dejo que mi trabajo interfiera en mi familia o en mi vida 
personal. 

X  X  X   

75 La mayor parte del dinero que utilizo en mi proyecto o trabajo, 
lo tomo prestado. 

X  X  X   

76 Tengo una visión clara de mi futuro. X  X  X   

77 Mis actividades las realizó de manera lógica y ordenada. X  X  X   

78 Si una determinada manera de resolver un problema no 
resulta, busco otra. 

X  X  X   

78 Les digo a las personas lo que tienen que hacer, aunque no lo 
quieran hacer. 

X  X  X   

80 Me mantengo firme en mis decisiones, incluso cuando otras 
personas no estén de acuerdo. 

X  X  X   

 

Observaciones (precisar si hay suficiencia):  ES SUFICIENTE 
Opinión de aplicabilidad:  Aplicable  [ X  ]             Aplicable después de corregir  [   ]           No aplicable [   ] 
 
Apellidos y nombres del juez validador. Dra. Julia Rosario Vales Gonzales.          DNI: 10054909 
 

Especialidad del validador: Metodólogo              Temático 

Grado del especialista:        Maestro    Doctor 

 

                                                                                                                                                29 de Abril del 2022. 

    
1Pertinencia:El ítem corresponde al concepto teórico  formulado. 
2Relevancia: El ítem es apropiado para representar al componente o 
dimensión específica del constructo  
3Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del ítem, es 
conciso, exacto y directo 

 
Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los ítems planteados 
son suficientes para medir la dimensión  

 

 

 

Firma del Experto Informante. 
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Anexo 5: Base de datos 

Habilidades Investigativas 

 
N° 

Problematizar la realidad Teorizar la realidad Comprender la realidad Total 

1 2 3 4 5 6  7 8 9 10 11 12  13 14 15 16 17 18 19  

1 2 2 2 2 2 2 12 2 2 2 2 1 3 12 3 1 2 2 1 3 1 13 37 

2 2 2 2 2 2 2 12 2 2 2 2 2 2 12 2 2 2 2 2 2 2 14 38 
3 2 2 1 2 2 2 11 2 2 2 2 2 2 12 2 3 2 2 2 3 1 15 38 

4 2 3 2 2 3 3 15 3 2 2 2 2 1 12 1 2 2 2 1 3 2 13 40 

5 1 2 2 2 2 2 11 2 1 2 2 2 2 11 2 2 1 2 2 2 2 13 35 

6 2 2 1 2 3 3 13 3 2 2 2 3 3 15 3 2 3 1 2 3 2 16 44 

7 3 2 3 1 2 2 13 2 2 2 2 2 2 12 2 2 2 3 2 3 3 17 42 

8 2 2 2 3 2 3 14 2 1 2 2 3 3 13 3 2 3 3 2 2 2 17 44 

9 3 2 3 3 3 3 17 2 3 1 2 2 2 12 2 2 2 2 1 3 3 15 44 

10 2 2 2 2 2 2 12 2 2 3 3 2 2 14 2 2 2 2 3 3 2 16 42 

11 2 2 2 2 2 3 13 2 3 3 3 3 2 16 2 3 3 2 2 3 2 17 46 

12 2 3 3 2 2 2 14 2 2 2 2 3 2 13 2 2 3 3 3 2 3 18 45 

13 2 2 3 3 2 2 14 2 2 2 3 3 3 15 3 2 3 1 2 3 3 17 46 

14 3 2 3 1 2 2 13 3 3 2 2 2 2 14 2 2 2 3 2 2 3 16 43 

15 2 2 2 3 2 2 13 2 3 3 2 3 3 16 3 2 3 3 3 2 2 18 47 

16 3 2 3 3 3 2 16 2 3 1 2 2 2 12 2 2 2 1 3 2 3 15 43 

17 2 3 2 2 2 2 13 2 2 3 2 2 2 13 2 3 2 3 3 2 3 18 44 

18 3 2 2 2 2 2 13 2 3 3 3 3 3 17 3 3 3 2 2 3 3 19 49 

19 2 3 2 2 2 2 13 2 2 3 2 2 2 13 2 2 2 1 1 2 2 12 38 

20 1 2 2 2 2 2 11 2 3 3 3 3 3 17 3 3 3 2 2 3 2 18 46 

21 2 2 1 2 2 2 11 2 2 2 2 1 3 12 3 1 2 2 2 3 2 15 38 

22 3 2 3 1 2 2 13 2 2 2 2 2 2 12 2 2 2 2 2 2 3 15 40 

23 2 2 2 3 2 2 13 2 2 2 2 2 2 12 2 3 2 2 2 3 2 16 41 

24 3 2 3 3 3 3 17 3 2 2 2 2 1 12 1 2 2 2 1 3 3 14 43 

25 2 2 2 2 2 2 12 2 1 2 2 2 2 11 2 2 1 2 3 3 2 15 38 

26 2 2 2 2 3 3 14 3 2 2 2 3 3 15 3 2 3 1 2 2 2 15 44 

27 2 3 3 2 2 2 14 2 2 2 2 2 2 12 2 2 2 3 3 3 3 18 44 

28 2 2 3 3 2 3 15 2 1 2 2 3 3 13 3 2 3 3 2 2 3 18 46 
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29 3 2 3 1 3 3 15 2 3 1 2 2 2 12 2 2 2 2 1 3 3 15 42 

30 2 2 2 3 2 2 13 2 2 3 3 2 2 14 2 2 2 2 2 3 2 15 42 

31 3 2 3 3 2 2 15 2 3 3 2 3 2 15 2 3 3 2 2 3 3 18 48 

32 2 2 2 2 2 2 12 2 2 2 2 3 2 13 2 2 3 3 2 2 2 16 41 

33 2 2 1 2 2 2 11 2 2 2 2 3 3 14 3 2 3 1 2 3 1 15 40 

34 2 3 3 3 3 3 17 3 3 2 2 2 2 14 2 2 2 3 1 3 1 14 45 

35 2 2 2 2 2 2 12 2 3 3 2 3 3 16 3 2 3 3 3 2 1 17 45 

36 2 3 3 3 3 3 17 2 3 1 2 2 3 13 3 2 2 3 2 3 2 17 47 

37 2 2 2 2 2 2 12 2 2 3 2 1 3 13 3 1 2 2 3 3 1 15 40 

38 2 3 3 2 2 3 15 2 3 3 2 2 2 14 2 2 2 3 2 2 2 15 44 

39 2 3 2 2 3 3 15 2 2 2 2 1 3 12 3 1 2 2 2 3 2 15 42 

40 1 2 2 2 2 2 11 2 1 2 3 3 3 14 3 2 2 2 3 3 2 17 42 

41 2 2 1 2 2 3 12 2 3 1 3 3 3 15 3 3 3 1 3 3 2 18 45 

42 3 2 3 1 2 2 13 2 2 3 2 2 2 13 2 2 2 3 3 2 3 17 43 

43 2 2 2 3 2 2 13 2 3 3 3 3 3 17 3 3 3 1 2 3 2 17 47 

44 3 2 3 3 2 2 15 2 2 2 2 2 2 12 2 2 2 2 3 2 3 16 43 

45 2 2 2 2 2 2 12 2 2 2 2 2 2 12 2 2 2 2 2 2 2 14 38 

46 2 2 2 2 3 2 13 3 3 2 2 2 2 14 2 2 2 1 2 2 2 13 40 

47 2 3 3 2 2 2 14 2 3 3 2 2 2 14 2 3 2 3 2 2 3 17 45 

48 2 2 3 3 2 2 14 2 3 1 3 3 3 15 3 3 3 2 1 3 3 18 47 

49 3 2 3 1 2 2 13 2 2 3 2 2 2 13 2 2 2 1 2 2 3 14 40 

50 2 2 2 3 2 2 13 2 3 3 3 3 3 17 3 3 3 2 2 3 2 18 48 

51 3 2 3 3 2 2 15 2 2 2 2 2 2 12 2 3 2 2 2 3 3 17 44 

52 2 2 2 2 2 2 12 2 2 2 2 2 1 11 1 2 2 2 2 2 2 13 36 

53 2 2 1 2 2 2 11 2 2 2 2 2 2 12 2 2 1 2 1 3 1 12 35 

54 2 3 3 3 3 3 17 3 2 2 2 3 3 15 3 2 3 1 3 3 1 16 48 

55 2 2 2 2 2 2 12 2 1 2 2 2 2 11 2 2 2 3 2 2 1 14 37 

56 2 3 3 3 3 3 17 3 2 2 2 3 3 15 3 2 3 3 2 2 2 17 49 

57 2 2 2 2 2 2 12 2 2 2 2 2 2 12 2 2 2 2 1 2 1 12 36 

58 2 3 3 2 2 3 15 3 2 2 2 2 2 13 2 2 2 2 3 1 2 14 42 

59 2 3 2 2 3 3 15 2 2 2 2 3 2 13 2 3 3 2 2 3 2 17 45 

60 1 2 2 2 2 2 11 2 1 2 3 3 2 13 2 2 3 3 3 3 2 18 42 

61 2 2 1 2 2 2 11 2 2 2 2 3 3 14 3 2 3 1 2 2 2 15 40 

62 3 2 3 1 2 2 13 2 2 2 2 2 2 12 2 2 2 3 2 2 3 16 41 

63 2 2 2 3 2 2 13 2 2 2 2 3 3 14 3 2 3 3 3 2 2 18 45 

64 3 2 3 3 3 3 17 3 2 2 2 2 2 13 2 3 2 2 3 3 3 18 48 
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65 2 2 2 2 2 2 12 2 1 2 2 2 1 10 1 2 2 2 3 1 2 13 35 

66 2 2 2 2 3 3 14 3 2 2 2 2 2 13 2 2 1 2 2 3 2 14 41 

67 2 3 3 2 2 2 14 2 2 2 2 3 3 14 3 2 3 1 3 3 3 18 46 

68 2 2 3 3 2 3 15 2 1 2 2 2 2 11 2 2 2 3 1 2 3 15 41 

69 3 2 3 1 3 3 15 2 3 1 2 3 3 14 3 2 3 3 2 3 3 19 48 

70 2 2 2 3 2 2 13 2 2 3 3 2 2 14 2 2 2 2 2 3 2 15 42 

71 3 2 3 3 2 3 16 2 3 3 3 2 2 15 2 2 2 2 2 3 3 16 47 

72 2 3 1 2 2 2 12 2 2 2 2 3 2 13 2 3 3 2 2 2 2 16 41 

73 3 1 2 2 2 2 12 2 2 2 3 3 2 14 2 2 3 3 1 3 3 17 43 

74 2 2 2 2 2 2 12 3 3 2 2 3 3 16 3 2 3 1 2 2 2 15 43 

75 2 2 2 2 2 2 12 2 3 3 2 2 2 14 2 2 2 3 2 2 2 15 41 

76 2 1 2 2 3 2 12 2 3 1 2 3 3 14 3 2 3 3 2 2 2 17 43 

77 2 2 2 2 2 2 12 2 2 2 2 1 3 12 3 1 2 2 1 3 1 13 37 

78 2 2 2 2 2 2 12 2 2 2 2 2 2 12 2 2 2 2 2 2 2 14 38 

79 2 2 1 2 2 2 11 2 2 2 2 2 2 12 2 3 2 2 2 3 1 15 38 

80 2 3 2 2 3 3 15 3 2 2 2 2 1 12 1 2 2 2 1 3 2 13 40 

81 1 2 2 2 2 2 11 2 1 2 2 2 2 11 2 2 1 2 2 2 2 13 35 

82 2 2 1 2 3 3 13 3 2 2 2 3 3 15 3 2 3 1 2 3 2 16 44 

83 3 2 3 1 2 2 13 2 2 2 2 2 2 12 2 2 2 3 2 3 3 17 42 

84 2 2 2 3 2 3 14 2 1 2 2 3 3 13 3 2 3 3 2 2 2 17 44 

85 3 2 3 3 3 3 17 2 3 1 2 2 2 12 2 2 2 2 1 3 3 15 44 

86 2 2 2 2 2 2 12 2 2 3 3 2 2 14 2 2 2 2 3 3 2 16 42 

87 2 2 2 2 2 3 13 2 3 3 3 3 2 16 2 3 3 2 2 3 2 17 46 

88 2 3 3 2 2 2 14 2 2 2 2 3 2 13 2 2 3 3 3 2 3 18 45 

89 2 2 3 3 2 2 14 2 2 2 3 3 3 15 3 2 3 1 2 3 3 17 46 

90 3 2 3 1 2 2 13 3 3 2 2 2 2 14 2 2 2 3 2 2 3 16 43 

91 2 2 2 3 2 2 13 2 3 3 2 3 3 16 3 2 3 3 3 2 2 18 47 

92 3 2 3 3 3 2 16 2 3 1 2 2 2 12 2 2 2 1 3 2 3 15 43 

93 2 3 2 2 2 2 13 2 2 3 2 2 2 13 2 3 2 3 3 2 3 18 44 

94 3 2 2 2 2 2 13 2 3 3 3 3 3 17 3 3 3 2 2 3 3 19 49 

95 2 3 2 2 2 2 13 2 2 3 2 2 2 13 2 2 2 1 1 2 2 12 38 

96 1 2 2 2 2 2 11 2 3 3 3 3 3 17 3 3 3 2 2 3 2 18 46 

97 2 2 1 2 2 2 11 2 2 2 2 1 3 12 3 1 2 2 2 3 2 15 38 

98 3 2 3 1 2 2 13 2 2 2 2 2 2 12 2 2 2 2 2 2 3 15 40 

99 2 2 2 3 2 2 13 2 2 2 2 2 2 12 2 3 2 2 2 3 2 16 41 

100 3 2 3 3 3 3 17 3 2 2 2 2 1 12 1 2 2 2 1 3 3 14 43 
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101 2 2 2 2 2 2 12 2 1 2 2 2 2 11 2 2 1 2 3 3 2 15 38 

102 2 2 2 2 3 3 14 3 2 2 2 3 3 15 3 2 3 1 2 2 2 15 44 

103 2 3 3 2 2 2 14 2 2 2 2 2 2 12 2 2 2 3 3 3 3 18 44 

104 2 2 3 3 2 3 15 2 1 2 2 3 3 13 3 2 3 3 2 2 3 18 46 

105 3 2 3 1 3 3 15 2 3 1 2 2 2 12 2 2 2 2 1 3 3 15 42 

106 2 2 2 3 2 2 13 2 2 3 3 2 2 14 2 2 2 2 2 3 2 15 42 

107 3 2 3 3 2 2 15 2 3 3 2 3 2 15 2 3 3 2 2 3 3 18 48 

108 2 2 2 2 2 2 12 2 2 2 2 3 2 13 2 2 3 3 2 2 2 16 41 

109 2 2 1 2 2 2 11 2 2 2 2 3 3 14 3 2 3 1 2 3 1 15 40 

110  3 3 3 3 3 17 3 3 2 2 2 2 14 2 2 2 3 1 3 1 14 45 

111 2 2 2 2 2 2 12 2 3 3 2 3 3 16 3 2 3 3 3 2 1 17 45 

112 2 3 3 3 3 3 17 2 3 1 2 2 3 13 3 2 2 3 2 3 2 17 47 

113 2 2 2 2 2 2 12 2 2 3 2 1 3 13 3 1 2 2 3 3 1 15 40 

114 2 3 3 2 2 3 15 2 3 3 2 2 2 14 2 2 2 3 2 2 2 15 44 

115 2 3 2 2 3 3 15 2 2 2 2 1 3 12 3 1 2 2 2 3 2 15 42 

116 1 2 2 2 2 2 11 2 1 2 3 3 3 14 3 2 2 2 3 3 2 17 42 

117 2 2 1 2 2 3 12 2 3 1 3 3 3 15 3 3 3 1 3 3 2 18 45 

118 3 2 3 1 2 2 13 2 2 3 2 2 2 13 2 2 2 3 3 2 3 17 43 

119 2 2 2 3 2 2 13 2 3 3 3 3 3 17 3 3 3 1 2 3 2 17 47 

120 3 2 3 3 2 2 15 2 2 2 2 2 2 12 2 2 2 2 3 2 3 16 43 

121 2 2 2 2 2 2 12 2 2 2 2 2 2 12 2 2 2 2 2 2 2 14 38 

122 2 2 2 2 3 2 13 3 3 2 2 2 2 14 2 2 2 1 2 2 2 13 40 

123 2 3 3 2 2 2 14 2 3 3 2 2 2 14 2 3 2 3 2 2 3 17 45 

124 2 2 3 3 2 2 14 2 3 1 3 3 3 15 3 3 3 2 1 3 3 18 47 

125 3 2 3 1 2 2 13 2 2 3 2 2 2 13 2 2 2 1 2 2 3 14 40 

126 2 2 2 3 2 2 13 2 3 3 3 3 3 17 3 3 3 2 2 3 2 18 48 

127 3 2 3 3 2 2 15 2 2 2 2 2 2 12 2 3 2 2 2 3 3 17 44 

128 2 2 2 2 2 2 12 2 2 2 2 2 1 11 1 2 2 2 2 2 2 13 36 

129 2 2 1 2 2 2 11 2 2 2 2 2 2 12 2 2 1 2 1 3 1 12 35 

130 2 3 3 3 3 3 17 3 2 2 2 3 3 15 3 2 3 1 3 3 1 16 48 

131 2 2 2 2 2 2 12 2 1 2 2 2 2 11 2 2 2 3 2 2 1 14 37 

132 2 3 3 3 3 3 17 3 2 2 2 3 3 15 3 2 3 3 2 2 2 17 49 

133 2 2 2 2 2 2 12 2 2 2 2 2 2 12 2 2 2 2 1 2 1 12 36 

134 2 3 3 2 2 3 15 3 2 2 2 2 2 13 2 2 2 2 3 1 2 14 42 

135 2 3 2 2 3 3 15 2 2 2 2 3 2 13 2 3 3 2 2 3 2 17 45 

136 1 2 2 2 2 2 11 2 1 2 3 3 2 13 2 2 3 3 3 3 2 18 42 
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137 2 2 1 2 2 2 11 2 2 2 2 3 3 14 3 2 3 1 2 2 2 15 40 

138 3 2 3 1 2 2 13 2 2 2 2 2 2 12 2 2 2 3 2 2 3 16 41 

139 2 2 2 3 2 2 13 2 2 2 2 3 3 14 3 2 3 3 3 2 2 18 45 

140 3 2 3 3 3 3 17 3 2 2 2 2 2 13 2 3 2 2 3 3 3 18 48 

141 2 2 2 2 2 2 12 2 1 2 2 2 1 10 1 2 2 2 3 1 2 13 35 

142 2 2 2 2 3 3 14 3 2 2 2 2 2 13 2 2 1 2 2 3 2 14 41 

143 2 3 3 2 2 2 14 2 2 2 2 3 3 14 3 2 3 1 3 3 3 18 46 

144 2 2 3 3 2 3 15 2 1 2 2 2 2 11 2 2 2 3 1 2 3 15 41 

145 3 2 3 1 3 3 15 2 3 1 2 3 3 14 3 2 3 3 2 3 3 19 48 

146 2 2 2 3 2 2 13 2 2 3 3 2 2 14 2 2 2 2 2 3 2 15 42 

147 3 2 3 3 2 3 16 2 3 3 3 2 2 15 2 2 2 2 2 3 3 16 47 

148 2 3 1 2 2 2 12 2 2 2 2 3 2 13 2 3 3 2 2 2 2 16 41 
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Entornos virtuales 

 
 Recursos virtuales Comunicación 

asincrónica/sincrónica 
Recurso tv o 

radio 
Escenario con 
coenctividad y 

sin conectividad 

 

1 2 3 4 5 6  7 8 9 10  11 12 13  14 15 16   

1 c 1 2 2 1 3 11 1 2 2 2 7 2 2 2 6 2 1 2 5  

2 2 2 2 2 2 2 12 2 2 2 2 8 2 2 2 6 2 2 2 6  

3 3 2 1 3 2 3 14 1 2 2 1 6 2 2 2 6 2 1 2 5  

4 2 2 1 2 1 3 11 2 2 3 2 9 2 3 3 8 2 1 3 6  

5 3 1 1 3 2 2 12 2 1 2 2 7 2 2 2 6 2 1 2 5  

6 2 2 1 2 2 3 12 2 2 2 1 7 2 3 3 8 2 2 3 7  

7 3 2 2 3 2 3 15 3 3 2 3 11 1 2 2 5 2 1 2 5  

8 3 2 1 2 2 2 12 2 2 2 2 8 3 2 3 8 2 2 2 6  

9 2 2 2 2 1 3 12 3 3 2 3 11 3 3 3 9 3 3 2 8  

10 3 3 3 2 3 3 17 2 2 2 2 8 2 2 2 6 2 2 2 6  

11 2 2 2 2 2 3 13 2 2 2 2 8 2 2 3 7 3 3 2 8  

12 2 3 3 2 3 2 15 3 2 3 3 11 2 2 2 6 2 2 2 6  

13 2 2 2 2 2 3 13 3 2 2 3 10 3 2 2 7 2 2 2 6  

14 2 2 2 2 2 2 12 3 3 2 3 11 1 2 2 5 3 2 3 8  

15 2 3 2 3 3 2 15 2 2 2 2 8 3 2 2 7 3 2 2 7  

16 2 3 2 2 3 2 14 3 3 2 3 11 3 3 2 8 3 3 2 8  

17 2 3 3 2 3 2 15 3 2 3 2 10 2 2 2 6 2 2 2 6  

18 3 2 1 3 2 3 14 3 3 2 2 10 2 2 2 6 3 3 2 8  

19 2 2 1 2 1 2 10 2 2 3 2 9 2 2 2 6 2 2 2 6  

20 3 1 1 3 2 3 13 2 1 2 2 7 2 2 2 6 3 3 2 8  

21 2 2 1 2 2 3 12 2 2 2 1 7 2 2 2 6 2 1 2 5  

22 3 2 2 3 2 2 14 3 3 2 3 11 1 2 2 5 2 2 2 6  

23 3 2 1 2 2 3 13 2 2 2 2 8 3 2 2 7 2 1 2 5  

24 2 2 2 2 1 3 12 3 3 2 3 11 3 3 3 9 2 1 3 6  

25 3 3 3 2 3 3 17 2 2 2 2 8 2 2 2 6 2 1 2 5  

26 2 2 2 2 2 2 12 2 2 2 2 8 2 3 3 8 2 2 3 7  

27 2 3 3 2 3 3 16 3 2 3 3 11 2 2 2 6 2 1 2 5  

28 3 2 1 3 2 2 13 3 2 2 3 10 3 2 3 8 2 2 2 6  

29 2 2 1 2 1 3 11 3 3 2 3 11 1 3 3 7 3 3 2 8  

30 3 1 1 3 2 3 13 2 2 2 2 8 3 2 2 7 2 2 2 6  

31 2 2 1 2 2 3 12 3 3 2 3 11 3 2 2 7 3 3 2 8  

32 3 2 2 3 2 2 14 2 2 2 2 8 2 2 2 6 2 2 2 6  

33 3 2 1 2 2 3 13 1 2 2 1 6 2 2 2 6 2 2 2 6  

34 2 2 2 2 1 3 12 1 2 3 3 9 3 3 3 9 3 2 3 8  

35 3 3 3 2 3 2 16 1 2 2 2 7 2 2 2 6 3 2 2 7  

36 2 2 2 2 2 3 13 2 2 3 3 10 3 3 3 9 3 3 2 8  

37 2 3 3 2 3 3 16 1 2 2 2 7 2 2 2 6 2 2 2 6  

38 2 2 2 2 2 2 12 2 2 3 3 10 2 2 3 7 3 3 2 8  

39 2 2 2 2 2 3 13 2 2 3 2 9 2 3 3 8 2 1 2 5  

40 2 3 2 3 3 3 16 2 1 2 2 7 2 2 2 6 2 2 2 6  

41 2 3 2 2 3 3 15 2 2 2 1 7 2 2 3 7 3 3 2 8  

42 2 3 3 2 3 2 15 3 3 2 3 11 1 2 2 5 2 2 2 6  

43 2 2 2 2 2 3 13 2 2 2 2 8 3 2 2 7 3 3 2 8  

44 2 3 3 2 3 2 15 3 3 2 3 11 3 2 2 7 2 2 2 6  

45 2 2 1 2 2 2 11 2 2 2 2 8 2 2 2 6 2 2 2 6  

46 2 2 2 2 2 2 12 2 2 2 2 8 2 3 2 7 3 2 3 8  

47 3 2 1 3 2 2 13 3 2 3 3 11 2 2 2 6 3 2 2 7  

48 2 2 1 2 1 3 11 3 2 2 3 10 3 2 2 7 3 3 2 8  

49 3 1 1 3 2 2 12 3 3 2 3 11 1 2 2 5 2 2 2 6  

50 2 2 1 2 2 3 12 2 2 2 2 8 3 2 2 7 3 3 2 8  

51 3 2 2 3 2 3 15 3 3 2 3 11 3 2 2 7 2 1 2 5  

52 3 2 1 2 2 2 12 2 2 2 2 8 2 2 2 6 2 2 2 6  

53 2 2 2 2 1 3 12 1 2 2 1 6 2 2 2 6 2 1 2 5  

54 3 3 3 2 3 3 17 1 2 3 3 9 3 3 3 9 2 1 3 6  

55 2 2 2 3 2 2 13 1 2 2 2 7 2 2 2 6 2 1 2 5  

56 2 2 1 2 2 2 11 2 2 3 3 10 3 3 3 9 1 2 3 6  

57 2 2 2 2 1 2 11 1 2 2 2 7 2 2 2 6 2 1 2 5  
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58 2 3 3 2 3 1 14 2 2 3 3 10 2 2 3 7 2 2 3 7  

59 2 2 2 2 2 3 13 2 2 3 2 9 2 3 3 8 2 1 2 5  

60 2 3 3 2 3 3 16 2 1 2 2 7 2 2 2 6 2 2 2 6  

61 2 2 2 2 2 2 12 2 2 2 1 7 2 2 2 6 2 1 2 5  

62 2 2 2 2 2 2 12 3 3 2 3 11 1 2 2 5 2 2 2 6  

63 2 3 2 3 3 2 15 2 2 2 2 8 3 2 2 7 2 1 2 5  

64 2 3 2 2 3 3 15 3 3 2 3 11 3 3 3 9 2 1 3 6  

65 2 3 3 2 3 1 14 2 2 2 2 8 2 2 2 6 2 1 2 5  

66 2 2 2 2 2 3 13 2 2 2 2 8 2 3 3 8 2 2 3 7  

67 3 3 3 2 3 3 17 3 2 3 3 11 2 2 2 6 2 1 2 5  

68 2 2 1 2 1 2 10 3 2 2 3 10 3 2 3 8 2 2 2 6  

69 3 1 2 3 2 3 14 3 3 2 3 11 1 3 3 7 3 3 2 8  

70 2 2 1 2 2 3 12 2 2 2 2 8 3 2 2 7 2 2 2 6  

71 3 2 2 3 2 3 15 3 3 2 3 11 3 2 3 8 3 3 2 8  

72 3 2 1 2 2 2 12 2 2 3 1 8 2 2 2 6 2 2 2 6  

73 2 2 2 2 1 3 12 3 3 1 2 9 2 2 2 6 2 2 2 6  

74 2 2 1 2 2 2 11 2 2 2 2 8 2 2 2 6 3 2 3 8  

75 2 2 2 2 2 2 12 2 2 2 2 8 2 2 2 6 3 2 2 7  

76 2 2 1 2 2 2 11 2 2 1 2 7 2 3 2 7 3 3 2 8  

77 2 1 2 2 1 3 11 1 2 2 2 7 2 2 2 6 2 1 2 5  

78 2 2 2 2 2 2 12 2 2 2 2 8 2 2 2 6 2 2 2 6  

79 3 2 1 3 2 3 14 1 2 2 1 6 2 2 2 6 2 1 2 5  

80 2 2 1 2 1 3 11 2 2 3 2 9 2 3 3 8 2 1 3 6  

81 3 1 1 3 2 2 12 2 1 2 2 7 2 2 2 6 2 1 2 5  

82 2 2 1 2 2 3 12 2 2 2 1 7 2 3 3 8 2 2 3 7  

83 3 2 2 3 2 3 15 3 3 2 3 11 1 2 2 5 2 1 2 5  

84 3 2 1 2 2 2 12 2 2 2 2 8 3 2 3 8 2 2 2 6  

85 2 2 2 2 1 3 12 3 3 2 3 11 3 3 3 9 3 3 2 8  

86 3 3 3 2 3 3 17 2 2 2 2 8 2 2 2 6 2 2 2 6  

87 2 2 2 2 2 3 13 2 2 2 2 8 2 2 3 7 3 3 2 8  

88 2 3 3 2 3 2 15 3 2 3 3 11 2 2 2 6 2 2 2 6  

89 2 2 2 2 2 3 13 3 2 2 3 10 3 2 2 7 2 2 2 6  

90 2 2 2 2 2 2 12 3 3 2 3 11 1 2 2 5 3 2 3 8  

91 2 3 2 3 3 2 15 2 2 2 2 8 3 2 2 7 3 2 2 7  

92 2 3 2 2 3 2 14 3 3 2 3 11 3 3 2 8 3 3 2 8  

93 2 3 3 2 3 2 15 3 2 3 2 10 2 2 2 6 2 2 2 6  

94 3 2 1 3 2 3 14 3 3 2 2 10 2 2 2 6 3 3 2 8  

95 2 2 1 2 1 2 10 2 2 3 2 9 2 2 2 6 2 2 2 6  

96 3 1 1 3 2 3 13 2 1 2 2 7 2 2 2 6 3 3 2 8  

97 2 2 1 2 2 3 12 2 2 2 1 7 2 2 2 6 2 1 2 5  

98 3 2 2 3 2 2 14 3 3 2 3 11 1 2 2 5 2 2 2 6  

99 3 2 1 2 2 3 13 2 2 2 2 8 3 2 2 7 2 1 2 5  

100 2 2 2 2 1 3 12 3 3 2 3 11 3 3 3 9 2 1 3 6  

101 3 3 3 2 3 3 17 2 2 2 2 8 2 2 2 6 2 1 2 5  

102 2 2 2 2 2 2 12 2 2 2 2 8 2 3 3 8 2 2 3 7  

103 2 3 3 2 3 3 16 3 2 3 3 11 2 2 2 6 2 1 2 5  

104 3 2 1 3 2 2 13 3 2 2 3 10 3 2 3 8 2 2 2 6  

105 2 2 1 2 1 3 11 3 3 2 3 11 1 3 3 7 3 3 2 8  

106 3 1 1 3 2 3 13 2 2 2 2 8 3 2 2 7 2 2 2 6  

107 2 2 1 2 2 3 12 3 3 2 3 11 3 2 2 7 3 3 2 8  

108 3 2 2 3 2 2 14 2 2 2 2 8 2 2 2 6 2 2 2 6  

109 3 2 1 2 2 3 13 1 2 2 1 6 2 2 2 6 2 2 2 6  
110 

2 2 2 2 1 3 12 1 2 3 3 9 3 3 3 9 3 2 3 8  

111 
3 3 3 2 3 2 16 1 2 2 2 7 2 2 2 6 3 2 2 7  

112 
2 2 2 2 2 3 13 2 2 3 3 10 3 3 3 9 3 3 2 8  

113 
2 3 3 2 3 3 16 1 2 2 2 7 2 2 2 6 2 2 2 6  

114 
2 2 2 2 2 2 12 2 2 3 3 10 2 2 3 7 3 3 2 8  

115 
2 2 2 2 2 3 13 2 2 3 2 9 2 3 3 8 2 1 2 5  

116 
2 3 2 3 3 3 16 2 1 2 2 7 2 2 2 6 2 2 2 6  

117 
2 3 2 2 3 3 15 2 2 2 1 7 2 2 3 7 3 3 2 8  
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118 
2 3 3 2 3 2 15 3 3 2 3 11 1 2 2 5 2 2 2 6  

119 
2 2 2 2 2 3 13 2 2 2 2 8 3 2 2 7 3 3 2 8  

120 
2 3 3 2 3 2 15 3 3 2 3 11 3 2 2 7 2 2 2 6  

121 
2 2 1 2 2 2 11 2 2 2 2 8 2 2 2 6 2 2 2 6  

122 
2 2 2 2 2 2 12 2 2 2 2 8 2 3 2 7 3 2 3 8  

123 
3 2 1 3 2 2 13 3 2 3 3 11 2 2 2 6 3 2 2 7  

124 
2 2 1 2 1 3 11 3 2 2 3 10 3 2 2 7 3 3 2 8  

125 
3 1 1 3 2 2 12 3 3 2 3 11 1 2 2 5 2 2 2 6  

126 
2 2 1 2 2 3 12 2 2 2 2 8 3 2 2 7 3 3 2 8  

127 
3 2 2 3 2 3 15 3 3 2 3 11 3 2 2 7 2 1 2 5  

128 
3 2 1 2 2 2 12 2 2 2 2 8 2 2 2 6 2 2 2 6  

129 
2 2 2 2 1 3 12 1 2 2 1 6 2 2 2 6 2 1 2 5  

130 
3 3 3 2 3 3 17 1 2 3 3 9 3 3 3 9 2 1 3 6  

131 
2 2 2 3 2 2 13 1 2 2 2 7 2 2 2 6 2 1 2 5  

132 
2 2 1 2 2 2 11 2 2 3 3 10 3 3 3 9 1 2 3 6  

133 
2 2 2 2 1 2 11 1 2 2 2 7 2 2 2 6 2 1 2 5  

134 2 3 3 2 3 1 14 2 2 3 3 10 2 2 3 7 2 2 3 7  

135 2 2 2 2 2 3 13 2 2 3 2 9 2 3 3 8 2 1 2 5  

136 2 3 3 2 3 3 16 2 1 2 2 7 2 2 2 6 2 2 2 6  

137 2 2 2 2 2 2 12 2 2 2 1 7 2 2 2 6 2 1 2 5  

138 2 2 2 2 2 2 12 3 3 2 3 11 1 2 2 5 2 2 2 6  

139 2 3 2 3 3 2 15 2 2 2 2 8 3 2 2 7 2 1 2 5  

140 2 3 2 2 3 3 15 3 3 2 3 11 3 3 3 9 2 1 3 6  

141 2 3 3 2 3 1 14 2 2 2 2 8 2 2 2 6 2 1 2 5  

142 2 2 2 2 2 3 13 2 2 2 2 8 2 3 3 8 2 2 3 7  

143 3 3 3 2 3 3 17 3 2 3 3 11 2 2 2 6 2 1 2 5  

144 2 2 1 2 1 2 10 3 2 2 3 10 3 2 3 8 2 2 2 6  

145 3 1 2 3 2 3 14 3 3 2 3 11 1 3 3 7 3 3 2 8  

146 2 2 1 2 2 3 12 2 2 2 2 8 3 2 2 7 2 2 2 6  

147 3 2 2 3 2 3 15 3 3 2 3 11 3 2 3 8 3 3 2 8  

148 3 2 1 2 2 2 12 2 2 3 1 8 2 2 2 6 2 2 2 6  
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Capacidades emprendedoras 
N° Capacidad de realización 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31 32 33 34 35 36 37 38 39 40 ST 

1 2 3 3 3 3 2 3 3 3 2 3 3 3 3 3 3 2 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 1 3 3 3 3 3 2 2 3 3 3 112 

2 3 3 2 3 3 3 3 2 3 2 2 3 3 3 3 3 2 1 3 3 3 3 3 2 3 2 3 2 2 3 2 3 2 1 3 2 2 3 3 3 103 

3 2 3 2 2 3 3 3 2 3 2 2 1 3 3 3 3 2 1 3 3 3 3 3 2 1 3 1 3 3 2 3 1 3 3 3 3 2 1 3 3 98 

4 2 3 2 2 1 3 3 2 3 3 2 3 1 3 3 3 3 3 2 2 3 3 3 2 3 3 3 1 3 3 3 3 3 3 3 1 2 2 3 3 102 

5 2 3 3 2 3 1 3 3 2 3 3 3 2 3 3 3 3 2 2 3 3 3 3 3 3 2 2 2 2 2 3 3 3 3 3 3 3 3 3 2 106 

6 3 2 3 3 3 2 3 3 2 3 2 3 3 3 2 3 2 3 2 2 2 2 2 2 3 3 3 3 2 3 1 3 3 3 3 3 2 2 2 2 101 

7 3 2 3 2 3 3 3 2 1 2 2 2 2 2 2 1 2 1 3 3 3 2 1 2 2 2 2 2 3 2 2 2 2 2 2 2 2 1 1 1 82 

8 2 1 2 2 2 2 2 2 3 3 3 2 1 1 1 2 3 2 1 1 1 1 1 3 2 1 1 3 1 1 3 2 3 1 3 1 3 1 1 2 73 

9 2 3 3 3 2 1 1 1 2 1 2 2 1 1 2 1 3 1 2 2 2 3 2 2 1 2 2 2 2 1 2 2 2 2 2 2 3 3 3 3 79 

10 1 2 1 2 2 1 1 2 3 2 3 3 3 3 3 3 2 3 2 2 2 2 3 1 2 3 3 3 3 3 2 3 3 3 2 2 2 3 3 3 95 

11 2 3 2 3 3 3 3 2 3 2 2 2 3 3 3 3 2 3 2 2 2 3 3 2 2 3 3 3 3 3 3 2 3 3 3 3 2 3 3 3 106 

12 2 3 2 2 2 3 3 2 3 2 2 3 3 3 3 3 2 3 3 3 2 3 3 2 1 3 3 3 3 3 1 1 3 3 3 3 3 3 3 3 104 

13 2 3 2 2 3 3 3 2 3 3 2 3 3 3 3 3 3 2 3 3 2 3 3 2 3 3 3 3 1 3 1 3 3 3 2 2 3 3 3 3 106 

14 2 3 3 2 3 3 3 2 3 2 3 3 3 3 3 3 2 3 2 2 2 2 3 1 2 3 3 3 3 3 2 3 3 3 3 2 2 3 3 3 105 

15 2 3 2 3 3 3 3 2 3 2 3 3 3 3 3 3 2 3 2 2 2 2 3 1 2 3 3 3 3 3 2 3 3 3 2 2 2 3 3 3 104 

16 2 3 2 3 3 3 3 2 3 2 2 1 3 3 3 3 2 1 3 3 3 3 3 2 1 3 1 3 3 2 3 1 3 3 3 3 2 3 3 3 101 

17 2 3 2 2 1 3 3 2 3 3 2 3 3 3 3 3 3 2 3 3 2 3 3 2 3 3 3 3 1 3 1 3 3 3 2 2 3 3 3 3 104 

18 2 3 3 2 3 3 3 2 3 2 2 3 3 3 3 3 2 3 3 3 2 3 3 2 1 3 3 3 3 3 1 1 3 3 3 3 3 3 3 3 106 

19 2 3 2 2 3 3 3 2 3 2 3 3 3 3 3 3 2 3 2 2 2 2 3 1 2 3 3 3 3 3 2 3 3 2 2 2 2 3 3 3 102 

20 2 3 2 3 3 3 3 2 3 2 3 3 3 3 3 3 2 3 1 3 3 2 3 1 3 2 2 2 2 1 1 3 1 2 2 2 2 2 3 3 95 

21 2 3 2 3 3 3 3 3 3 3 3 3 2 3 3 3 3 2 2 3 3 3 2 3 2 3 3 3 3 3 2 3 3 3 3 3 2 2 1 1 106 

22 3 3 3 3 3 2 3 2 1 1 2 1 2 1 1 2 2 1 2 2 2 1 2 2 1 1 1 1 2 2 1 1 2 1 1 1 2 2 1 3 70 

23 2 1 1 2 1 2 1 2 1 1 2 1 2 1 3 2 2 2 2 2 2 1 2 2 1 1 1 1 1 2 1 1 2 1 1 1 2 2 1 3 62 

24 2 1 1 2 1 2 1 2 1 1 2 3 2 1 3 2 2 3 2 2 2 1 1 2 3 1 1 1 1 1 1 3 2 1 1 1 2 1 1 3 66 

25 2 1 1 2 3 2 1 1 1 1 1 2 1 1 3 2 3 3 2 2 2 1 1 1 2 1 1 1 1 1 1 2 1 1 1 1 3 1 3 3 64 

26 1 1 1 1 2 1 1 3 1 3 1 3 1 3 3 2 3 3 2 2 2 3 3 3 3 3 3 3 1 2 3 3 1 3 1 3 3 1 1 3 86 

27 3 1 3 1 3 1 3 1 1 1 1 1 1 1 3 2 2 2 2 2 2 3 3 1 1 1 1 1 1 2 1 1 1 1 1 1 2 1 2 3 65 

28 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 2 1 2 3 2 2 2 2 2 2 3 3 1 2 2 2 2 2 3 2 2 1 2 2 2 2 3 3 2 72 

29 1 1 1 1 2 1 2 3 1 3 3 2 3 3 2 2 2 3 2 2 2 3 3 1 2 3 1 3 3 3 3 2 3 1 3 3 2 3 3 3 90 

30 3 1 3 3 2 3 3 2 3 2 3 3 3 3 3 3 2 3 2 2 2 2 3 1 2 3 3 3 3 3 2 3 3 3 2 2 2 3 3 3 103 

31 2 3 2 3 3 3 3 1 2 3 3 3 3 3 3 2 2 3 2 2 2 3 3 1 3 3 3 2 3 2 2 3 3 3 3 2 2 1 1 3 99 
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32 1 2 3 3 3 3 3 1 1 1 1 2 1 1 3 2 2 2 2 2 2 3 3 1 2 1 1 1 1 2 1 2 1 1 1 1 2 1 3 3 72 

33 1 1 1 1 2 1 1 1 1 1 1 2 1 3 3 3 3 3 2 2 2 3 3 1 2 3 3 3 2 3 3 2 1 3 3 3 3 1 2 3 83 

34 1 1 1 1 2 1 3 1 1 1 1 2 1 2 3 2 3 2 2 2 2 3 3 1 2 3 3 3 2 3 2 2 1 3 3 3 3 3 2 2 82 

35 1 1 1 1 2 1 2 3 1 2 3 3 3 2 2 2 2 2 3 2 2 3 3 1 3 3 3 3 2 2 2 3 3 3 3 3 2 2 2 3 90 

36 3 1 2 3 3 3 2 1 1 2 1 3 2 2 3 2 2 2 2 2 2 3 3 1 3 2 3 3 2 2 2 3 2 2 3 3 2 3 3 3 92 

37 1 1 2 1 3 2 2 2 3 3 2 3 3 3 3 3 3 2 3 3 2 3 3 2 3 3 3 3 1 3 1 3 3 3 2 2 3 3 1 1 96 

38 2 3 3 2 3 3 3 3 2 3 3 3 3 1 1 2 1 1 1 1 1 2 2 3 3 3 3 1 1 2 1 3 3 3 3 1 1 3 3 3 89 

39 3 2 3 3 3 3 1 2 3 2 3 3 3 3 3 3 2 3 2 2 2 2 3 1 2 3 3 3 3 3 2 3 3 3 2 2 2 2 2 1 99 

40 2 3 2 3 3 3 3 3 2 2 2 2 2 2 1 1 1 1 2 2 2 2 1 2 2 2 2 3 2 2 2 2 2 2 2 3 1 3 3 3 85 

41 3 2 2 2 2 2 2 2 3 3 2 3 3 3 3 3 3 2 3 3 2 3 3 2 3 3 3 3 1 3 1 3 3 3 2 2 3 3 3 3 103 

42 2 3 3 2 3 3 3 2 3 2 2 3 3 3 3 3 2 3 3 3 2 3 3 2 1 3 3 3 3 3 1 1 3 3 3 3 3 2 2 2 103 

43 2 3 2 2 3 3 3 3 3 3 1 2 2 2 2 3 3 3 2 3 3 3 3 2 3 3 3 3 3 3 3 2 3 3 3 3 3 3 3 3 108 

44 3 3 3 1 2 2 2 2 3 2 2 3 3 3 3 3 2 3 3 3 2 3 3 2 1 3 3 3 3 3 1 1 3 3 3 3 3 2 2 2 100 

45 2 3 2 2 3 3 3 1 2 1 2 1 2 2 2 2 2 2 2 2 2 1 2 2 1 1 2 3 2 2 2 1 2 1 2 3 2 3 3 3 81 

46 1 2 1 2 1 2 2 2 3 3 2 3 3 3 3 3 3 2 3 3 2 3 3 2 3 3 2 3 1 3 1 3 3 3 2 2 2 1 1 2 92 

47 2 3 3 2 3 3 3 2 2 2 1 1 1 1 2 1 1 1 3 3 2 1 1 1 1 1 2 1 1 1 1 1 1 1 2 1 1 3 2 3 68 

48 2 2 2 1 1 1 1 3 3 2 3 2 3 2 3 2 1 1 2 2 1 3 2 3 2 3 2 3 3 2 2 2 3 3 2 3 1 3 2 3 87 

49 3 3 2 3 2 3 2 3 3 3 3 2 3 2 3 2 1 1 2 2 1 2 3 3 2 3 3 2 3 2 2 2 3 3 3 2 1 3 3 3 97 

50 3 3 3 3 2 3 2 2 3 2 3 3 3 3 3 3 2 3 2 2 2 2 3 1 2 3 3 3 3 3 2 3 3 3 2 2 2 3 3 3 104 

51 2 3 2 3 3 3 3 2 3 2 2 3 3 3 3 3 2 3 3 3 2 3 3 2 1 3 3 3 3 3 1 1 3 3 3 3 3 3 3 3 106 

52 2 3 2 2 3 3 3 2 3 3 2 3 3 3 3 3 3 2 3 3 2 3 3 2 3 3 3 3 1 3 1 3 3 3 2 2 3 3 3 3 106 

53 2 3 3 2 3 3 3 2 3 3 2 3 3 3 3 3 3 2 3 3 2 3 3 2 3 3 2 3 1 3 1 3 3 3 2 2 2 3 3 3 105 

54 2 3 3 2 3 3 3 2 3 3 2 3 3 3 3 3 3 2 3 3 2 3 3 2 3 3 3 3 1 3 1 3 3 3 2 2 3 3 3 3 107 

55 2 3 3 2 3 3 3 2 3 2 3 3 3 3 3 3 2 3 2 2 2 2 3 1 2 3 3 3 3 3 2 3 3 3 2 2 2 3 3 3 104 

56 2 3 2 3 3 3 3 2 3 2 2 3 3 3 3 3 2 3 3 3 2 3 3 2 1 3 3 3 3 3 1 1 3 3 3 3 3 2 3 2 104 

57 2 3 2 2 3 3 3 2 2 3 2 3 2 3 2 3 3 3 3 3 2 3 3 2 2 2 3 2 2 2 3 2 3 2 3 2 2 2 3 3 100 

58 2 2 3 2 3 2 3 3 3 3 3 3 2 3 3 3 3 2 2 3 3 3 2 3 2 3 3 3 3 3 2 3 3 3 3 3 2 3 3 3 109 

59 3 3 3 3 3 2 3 2 3 3 2 3 3 3 3 3 3 2 3 3 2 3 3 2 3 3 3 3 1 3 1 3 3 3 2 2 3 3 2 3 107 

60 2 3 3 2 3 3 3 3 3 3 2 3 3 2 3 3 3 3 2 3 3 3 3 3 3 2 3 3 3 3 3 3 3 3 2 3 2 3 3 3 112 

61 3 3 3 2 3 3 2 2 3 2 2 3 3 3 3 3 2 3 3 3 2 3 3 2 1 3 3 3 3 3 1 1 3 3 3 3 3 3 3 3 106 

62 2 3 2 2 3 3 3 2 3 3 2 3 3 3 3 3 3 2 3 3 2 3 3 2 3 3 3 3 1 3 1 3 3 3 2 2 3 2 1 1 101 

63 2 3 3 2 3 3 3 1 2 1 1 2 2 1 1 1 1 1 2 2 1 3 2 1 2 1 1 1 1 1 1 2 2 1 1 1 1 1 1 1 63 

64 1 2 1 1 2 2 1 2 3 2 2 2 1 1 1 1 1 1 2 2 1 2 3 2 2 1 1 1 1 2 1 2 1 1 1 1 1 2 2 3 62 

65 2 3 2 2 2 1 1 3 1 3 1 2 2 2 3 1 1 1 2 2 1 3 3 1 2 1 1 1 3 3 2 2 2 1 3 1 3 2 1 3 76 
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66 3 1 3 1 2 2 2 1 2 1 3 2 2 1 3 1 3 3 2 2 1 3 3 1 2 1 3 3 3 1 1 2 2 1 3 1 3 2 3 3 82 

67 1 2 1 3 2 2 1 2 1 3 3 3 2 3 3 1 1 3 1 1 1 2 3 1 3 1 3 3 3 3 1 3 2 1 3 1 3 1 2 3 82 

68 2 1 3 3 3 2 3 2 3 2 3 3 1 2 3 3 3 3 3 3 3 2 1 3 1 1 3 3 3 3 2 3 1 3 3 3 3 2 2 1 97 

69 2 3 2 3 3 1 2 3 3 2 3 1 2 2 1 1 1 1 2 2 1 2 2 3 1 1 3 1 3 3 2 1 2 1 1 1 1 3 3 3 78 

70 3 3 2 3 1 2 2 2 3 3 2 3 3 3 3 3 3 2 3 3 2 3 3 2 3 3 3 3 1 3 1 3 3 3 2 2 3 3 3 3 104 

71 2 3 3 2 3 3 3 2 3 2 2 3 3 3 3 3 2 3 3 3 2 3 3 2 1 3 3 3 3 3 1 1 3 3 3 3 3 1 2 1 101 

72 2 3 2 2 3 3 3 1 1 1 1 1 1 2 1 1 1 1 1 1 1 2 1 1 1 1 1 1 1 1 2 1 1 1 1 1 1 3 1 1 56 

73 1 1 1 1 1 1 2 1 1 1 1 3 3 1 1 1 1 2 3 3 2 1 1 1 3 2 1 1 1 1 1 3 3 2 1 1 1 1 2 1 60 

74 1 1 1 1 3 3 1 1 1 1 1 1 1 2 1 1 1 1 1 1 1 2 1 1 1 1 1 1 1 1 2 1 1 1 1 1 1 3 3 3 53 

75 1 1 1 1 1 1 2 2 3 2 3 3 3 3 3 3 2 3 2 2 2 2 3 1 2 3 3 3 3 3 2 3 3 3 2 2 2 3 3 2 92 

76 2 3 2 3 3 3 3 1 1 1 1 2 3 3 2 2 3 2 1 1 1 1 1 1 2 2 3 3 2 3 3 2 3 2 3 3 3 3 3 2 88 

77 1 1 1 1 2 3 3 2 2 2 2 3 3 3 2 2 3 2 1 1 1 3 2 2 3 2 3 3 3 2 3 3 3 2 3 3 3 1 1 1 87 

78 2 2 2 2 3 3 3 2 1 1 1 1 1 1 1 1 2 1 3 3 2 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 2 3 3 3 64 

79 2 1 1 1 1 1 1 2 3 2 3 3 3 3 3 3 2 3 2 2 2 2 3 1 2 3 3 3 3 3 2 3 3 3 2 2 2 3 3 1 91 

80 2 3 2 3 3 3 3 2 3 1 3 1 3 3 1 3 2 3 3 3 3 3 2 1 1 3 1 3 2 3 3 1 3 1 3 1 2 1 3 1 91 

81 2 3 1 3 1 3 3 1 3 3 1 3 1 3 1 3 2 3 3 3 3 3 2 1 1 1 1 1 1 1 1 3 1 3 1 3 2 1 3 1 80 

82 1 3 3 1 3 1 3 3 3 3 3 3 1 3 1 3 1 3 2 2 3 1 1 3 1 3 2 3 3 3 3 2 3 3 3 3 2 3 3 3 97 

83 3 3 3 3 3 1 3 2 3 2 2 3 3 3 3 3 2 3 3 3 2 3 3 2 1 3 3 3 3 3 1 1 3 3 3 3 3 2 3 3 105 

84 2 3 2 2 3 3 3 3 3 3 3 3 2 3 3 3 3 2 2 3 3 3 2 3 2 3 3 3 3 3 2 3 3 3 3 3 2 2 2 3 108 

85 3 3 3 3 3 2 3 3 3 2 2 3 2 2 3 3 3 3 3 3 3 3 1 2 2 2 2 2 3 2 2 3 2 3 3 3 3 3 3 3 105 

86 3 3 2 2 3 2 2 2 3 2 3 3 3 3 3 3 2 3 2 2 2 2 3 1 2 3 3 3 3 3 2 3 3 3 2 2 2 1 1 1 96 

87 2 3 2 3 3 3 3 1 2 1 1 1 1 1 1 1 1 1 2 2 1 1 1 1 1 1 1 1 2 1 1 1 1 1 1 1 1 3 3 2 61 

88 1 2 1 1 1 1 1 2 3 3 3 2 3 3 2 2 3 2 3 3 3 3 3 3 2 2 3 3 2 3 3 2 3 2 3 3 3 3 3 2 96 

89 2 3 3 3 2 3 3 2 3 2 3 3 3 3 2 2 3 2 1 1 1 2 2 3 3 2 3 3 3 2 3 3 3 2 3 3 3 3 3 3 102 

90 2 3 2 3 3 3 3 2 3 3 2 3 3 3 3 3 3 2 3 3 2 3 3 2 3 3 3 3 1 3 1 3 3 3 2 2 3 2 2 2 104 

91 2 3 3 2 3 3 3 3 3 3 1 2 2 2 2 3 3 3 2 3 3 3 3 2 3 3 3 3 3 3 3 2 3 3 3 3 3 3 3 3 109 

92 3 3 3 1 2 2 2 2 3 2 2 3 3 3 3 3 2 3 3 3 2 3 3 2 1 3 3 3 3 3 1 1 3 3 3 3 3 2 2 3 101 

93 2 3 2 2 3 3 3 3 3 3 3 3 2 2 3 3 3 3 3 3 3 3 2 3 3 3 3 3 3 3 3 3 2 3 3 3 3 1 1 1 107 

94 3 3 3 3 3 2 2 1 2 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 2 2 1 1 1 1 1 1 2 2 1 1 3 3 61 

95 1 2 1 1 1 1 1 2 1 2 2 2 1 3 3 2 3 3 3 3 2 2 3 2 2 3 2 3 2 3 3 2 3 3 2 3 2 3 3 2 88 

96 2 1 2 2 2 1 3 2 3 3 3 2 3 3 2 3 3 2 3 1 1 1 1 3 2 2 2 3 2 1 3 2 3 2 1 3 1 3 3 2 87 

97 2 3 3 3 2 3 3 2 3 3 3 3 3 3 2 2 3 2 1 1 1 2 2 3 3 2 3 3 3 2 3 3 3 2 3 3 3 1 1 1 97 

98 2 3 3 3 3 3 3 2 1 2 2 1 1 1 1 1 2 1 3 3 2 3 2 2 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 2 3 3 3 73 

99 2 1 2 2 1 1 1 3 3 2 3 3 3 3 3 3 2 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 1 3 3 3 3 3 2 2 3 3 3 103 



110 
 

100 3 3 2 3 3 3 3 2 3 2 2 3 3 3 3 3 2 1 3 3 3 3 3 2 3 2 3 2 2 3 2 3 2 1 3 2 2 3 3 3 103 

101 2 3 2 2 3 3 3 2 3 2 2 1 3 3 3 3 2 1 3 3 3 3 3 2 1 3 1 3 3 2 3 1 3 3 3 3 2 1 3 3 98 

102 2 3 2 2 1 3 3 2 3 3 2 3 1 3 3 3 3 3 2 2 3 3 3 2 3 3 3 1 3 3 3 3 3 3 3 1 2 2 3 3 102 

103 2 3 3 2 3 1 3 3 2 3 3 3 2 3 3 3 3 2 2 3 3 3 3 3 3 2 2 2 2 2 3 3 3 3 3 3 3 3 3 2 106 

104 3 2 3 3 3 2 3 3 2 3 2 3 3 3 2 3 2 3 2 2 2 2 2 2 3 3 3 3 2 3 1 3 3 3 3 3 2 2 2 2 101 

105 3 2 3 2 3 3 3 2 1 2 2 2 2 2 2 1 2 1 3 3 3 2 1 2 2 2 2 2 3 2 2 2 2 2 2 2 2 1 1 1 82 

106 2 1 2 2 2 2 2 2 3 3 3 2 1 1 1 2 3 2 1 1 1 1 1 3 2 1 1 3 1 1 3 2 3 1 3 1 3 1 1 2 73 

107 2 3 3 3 2 1 1 1 2 1 2 2 1 1 2 1 3 1 2 2 2 3 2 2 1 2 2 2 2 1 2 2 2 2 2 2 3 3 3 3 79 

108 1 2 1 2 2 1 1 2 3 2 3 3 3 3 3 3 2 3 2 2 2 2 3 1 2 3 3 3 3 3 2 3 3 3 2 2 2 3 3 3 95 

109 2 3 2 3 3 3 3 2 3 2 2 2 3 3 3 3 2 3 2 2 2 3 3 2 2 3 3 3 3 3 3 2 3 3 3 3 2 3 3 3 106 

110 2 3 2 2 2 3 3 2 3 2 2 3 3 3 3 3 2 3 3 3 2 3 3 2 1 3 3 3 3 3 1 1 3 3 3 3 3 3 3 3 104 

111 2 3 2 2 3 3 3 2 3 3 2 3 3 3 3 3 3 2 3 3 2 3 3 2 3 3 3 3 1 3 1 3 3 3 2 2 3 3 3 3 106 

112 2 3 3 2 3 3 3 2 3 2 3 3 3 3 3 3 2 3 2 2 2 2 3 1 2 3 3 3 3 3 2 3 3 3 3 2 2 3 3 3 105 

113 2 3 2 3 3 3 3 2 3 2 3 3 3 3 3 3 2 3 2 2 2 2 3 1 2 3 3 3 3 3 2 3 3 3 2 2 2 3 3 3 104 

114 2 3 2 3 3 3 3 2 3 2 2 1 3 3 3 3 2 1 3 3 3 3 3 2 1 3 1 3 3 2 3 1 3 3 3 3 2 3 3 3 101 

115 2 3 2 2 1 3 3 2 3 3 2 3 3 3 3 3 3 2 3 3 2 3 3 2 3 3 3 3 1 3 1 3 3 3 2 2 3 3 3 3 104 

116 2 3 3 2 3 3 3 2 3 2 2 3 3 3 3 3 2 3 3 3 2 3 3 2 1 3 3 3 3 3 1 1 3 3 3 3 3 3 3 3 106 

117 2 3 2 2 3 3 3 2 3 2 3 3 3 3 3 3 2 3 2 2 2 2 3 1 2 3 3 3 3 3 2 3 3 2 2 2 2 3 3 3 102 

118 2 3 2 3 3 3 3 2 3 2 3 3 3 3 3 3 2 3 1 3 3 2 3 1 3 2 2 2 2 1 1 3 1 2 2 2 2 2 3 3 95 

119 2 3 2 3 3 3 3 3 3 3 3 3 2 3 3 3 3 2 2 3 3 3 2 3 2 3 3 3 3 3 2 3 3 3 3 3 2 2 1 1 106 

120 3 3 3 3 3 2 3 2 1 1 2 1 2 1 1 2 2 1 2 2 2 1 2 2 1 1 1 1 2 2 1 1 2 1 1 1 2 2 1 3 70 

121 2 1 1 2 1 2 1 2 1 1 2 1 2 1 3 2 2 2 2 2 2 1 2 2 1 1 1 1 1 2 1 1 2 1 1 1 2 2 1 3 62 

122 2 1 1 2 1 2 1 2 1 1 2 3 2 1 3 2 2 3 2 2 2 1 1 2 3 1 1 1 1 1 1 3 2 1 1 1 2 1 1 3 66 

123 2 1 1 2 3 2 1 1 1 1 1 2 1 1 3 2 3 3 2 2 2 1 1 1 2 1 1 1 1 1 1 2 1 1 1 1 3 1 3 3 64 

124 1 1 1 1 2 1 1 3 1 3 1 3 1 3 3 2 3 3 2 2 2 3 3 3 3 3 3 3 1 2 3 3 1 3 1 3 3 1 1 3 86 

125 3 1 3 1 3 1 3 1 1 1 1 1 1 1 3 2 2 2 2 2 2 3 3 1 1 1 1 1 1 2 1 1 1 1 1 1 2 1 2 3 65 

126 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 2 1 2 3 2 2 2 2 2 2 3 3 1 2 2 2 2 2 3 2 2 1 2 2 2 2 3 3 2 72 

127 1 1 1 1 2 1 2 3 1 3 3 2 3 3 2 2 2 3 2 2 2 3 3 1 2 3 1 3 3 3 3 2 3 1 3 3 2 3 3 3 90 

128 3 1 3 3 2 3 3 2 3 2 3 3 3 3 3 3 2 3 2 2 2 2 3 1 2 3 3 3 3 3 2 3 3 3 2 2 2 3 3 3 103 

129 2 3 2 3 3 3 3 1 2 3 3 3 3 3 3 2 2 3 2 2 2 3 3 1 3 3 3 2 3 2 2 3 3 3 3 2 2 1 1 3 99 

130 1 2 3 3 3 3 3 1 1 1 1 2 1 1 3 2 2 2 2 2 2 3 3 1 2 1 1 1 1 2 1 2 1 1 1 1 2 1 3 3 72 

131 1 1 1 1 2 1 1 1 1 1 1 2 1 3 3 3 3 3 2 2 2 3 3 1 2 3 3 3 2 3 3 2 1 3 3 3 3 1 2 3 83 

132 1 1 1 1 2 1 3 1 1 1 1 2 1 2 3 2 3 2 2 2 2 3 3 1 2 3 3 3 2 3 2 2 1 3 3 3 3 3 2 2 82 

133 1 1 1 1 2 1 2 3 1 2 3 3 3 2 2 2 2 2 3 2 2 3 3 1 3 3 3 3 2 2 2 3 3 3 3 3 2 2 2 3 90 
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134 3 1 2 3 3 3 2 1 1 2 1 3 2 2 3 2 2 2 2 2 2 3 3 1 3 2 3 3 2 2 2 3 2 2 3 3 2 3 3 3 92 

135 1 1 2 1 3 2 2 2 3 3 2 3 3 3 3 3 3 2 3 3 2 3 3 2 3 3 3 3 1 3 1 3 3 3 2 2 3 3 1 1 96 

136 2 3 3 2 3 3 3 3 2 3 3 3 3 1 1 2 1 1 1 1 1 2 2 3 3 3 3 1 1 2 1 3 3 3 3 1 1 3 3 3 89 

137 3 2 3 3 3 3 1 2 3 2 3 3 3 3 3 3 2 3 2 2 2 2 3 1 2 3 3 3 3 3 2 3 3 3 2 2 2 2 2 1 99 

138 2 3 2 3 3 3 3 3 2 2 2 2 2 2 1 1 1 1 2 2 2 2 1 2 2 2 2 3 2 2 2 2 2 2 2 3 1 3 3 3 85 

139 3 2 2 2 2 2 2 2 3 3 2 3 3 3 3 3 3 2 3 3 2 3 3 2 3 3 3 3 1 3 1 3 3 3 2 2 3 3 3 3 103 

140 2 3 3 2 3 3 3 2 3 2 2 3 3 3 3 3 2 3 3 3 2 3 3 2 1 3 3 3 3 3 1 1 3 3 3 3 3 2 2 2 103 

141 2 3 2 2 3 3 3 3 3 3 1 2 2 2 2 3 3 3 2 3 3 3 3 2 3 3 3 3 3 3 3 2 3 3 3 3 3 3 3 3 108 

142 3 3 3 1 2 2 2 2 3 2 2 3 3 3 3 3 2 3 3 3 2 3 3 2 1 3 3 3 3 3 1 1 3 3 3 3 3 2 2 2 100 

143 2 3 2 2 3 3 3 1 2 1 2 1 2 2 2 2 2 2 2 2 2 1 2 2 1 1 2 3 2 2 2 1 2 1 2 3 2 3 3 3 81 

144 1 2 1 2 1 2 2 2 3 3 2 3 3 3 3 3 3 2 3 3 2 3 3 2 3 3 2 3 1 3 1 3 3 3 2 2 2 1 1 2 92 

145 2 3 3 2 3 3 3 2 2 2 1 1 1 1 2 1 1 1 3 3 2 1 1 1 1 1 2 1 1 1 1 1 1 1 2 1 1 3 2 3 68 

146 2 2 2 1 1 1 1 3 3 2 3 2 3 2 3 2 1 1 2 2 1 3 2 3 2 3 2 3 3 2 2 2 3 3 2 3 1 3 2 3 87 

147 3 3 2 3 2 3 2 3 3 3 3 2 3 2 3 2 1 1 2 2 1 2 3 3 2 3 3 2 3 2 2 2 3 3 3 2 1 3 3 3 97 

148 3 3 3 3 2 3 2 2 3 2 3 3 3 3 3 3 2 3 2 2 2 2 3 1 2 3 3 3 3 3 2 3 3 3 2 2 2 3 3 3 104 
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N° 4

1 
Planificación Capacidad de relación con los demás  

4
2 

4
3 

4
4 

4
5 

4
6 

4
7 

4
8 

4
9 

5
0 

5
1 

5
2 

5
3 

5
4 

5
5 

5
6  

5
7 

5
8 

5
8 

6
0 

6
1 

6
2 

6
3 

6
4 

6
5 

 6
6 

6
7 

6
8 

6
9 

7
0 

7
1 

7
2 

7
3 

7
4 

7
5 

7
6 

7
7 

7
8 

7
9 

8
0 

 

1 3 2 3 3 3 3 3 3 3 2 3 3 3 2 3 3 3 3 3 3 2 3 3 3 3  3 3 3 3 3 3 3 3 1 3 3 3 3 3 2 4
2 

 

2 3 3 3 2 3 3 2 3 3 3 3 2 3 2 2 3 3 3 3 3 2 1 3 3 3  3 3 2 3 2 3 2 2 3 2 3 2 1 3 2 3
6 

 

3 3 3 3 2 3 3 2 2 3 3 3 2 3 2 2 1 3 3 3 3 2 1 3 3 3  3 3 2 1 3 1 3 3 2 3 1 3 3 3 3 3
7 

 

4 1 3 3 2 3 3 2 2 1 3 3 2 3 3 2 3 1 3 3 3 3 3 2 2 3  3 3 2 3 3 3 1 3 3 3 3 3 3 3 1 4
0 

 

5 3 1 3 3 2 3 3 2 3 1 3 3 2 3 3 3 2 3 3 3 3 2 2 3 3  3 3 3 3 2 2 2 2 2 3 3 3 3 3 3 4
0 

 

6 3 2 3 3 2 2 3 3 3 2 3 3 2 3 2 3 3 3 2 3 2 3 2 2 2  2 2 2 3 3 3 3 2 3 1 3 3 3 3 3 3
9 

 

7 3 3 3 2 1 2 3 2 3 3 3 2 1 2 2 2 2 2 2 1 2 1 3 3 3  2 1 2 2 2 2 2 3 2 2 2 2 2 2 2 3
0 

 

8 2 2 2 2 3 1 2 2 2 2 2 2 3 3 3 2 1 1 1 2 3 2 1 1 1  1 1 3 2 1 1 3 1 1 3 2 3 1 3 1 2
7 

 

9 2 1 1 1 2 3 3 3 2 1 1 1 2 1 2 2 1 1 2 1 3 1 2 2 2  3 2 2 1 2 2 2 2 1 2 2 2 2 2 2 2
9 

 

10 2 1 1 2 3 2 1 2 2 1 1 2 3 2 3 3 3 3 3 3 2 3 2 2 2  2 3 1 2 3 3 3 3 3 2 3 3 3 2 2 3
8 

 

11 3 3 3 2 3 3 2 3 3 3 3 2 3 2 2 2 3 3 3 3 2 3 2 2 2  3 3 2 2 3 3 3 3 3 3 2 3 3 3 3 4
2 

 

12 2 3 3 2 3 3 2 2 2 3 3 2 3 2 2 3 3 3 3 3 2 3 3 3 2  3 3 2 1 3 3 3 3 3 1 1 3 3 3 3 3
8 

 

13 3 3 3 2 3 3 2 2 3 3 3 2 3 3 2 3 3 3 3 3 3 2 3 3 2  3 3 2 3 3 3 3 1 3 1 3 3 3 2 2 3
8 

 

14 3 3 3 2 3 3 3 2 3 3 3 2 3 2 3 3 3 3 3 3 2 3 2 2 2  2 3 1 2 3 3 3 3 3 2 3 3 3 3 2 3
9 

 

15 3 3 3 2 3 3 2 3 3 3 3 2 3 2 3 3 3 3 3 3 2 3 2 2 2  2 3 1 2 3 3 3 3 3 2 3 3 3 2 2 3
8 

 

16 3 3 3 2 3 3 2 3 3 3 3 2 3 2 2 1 3 3 3 3 2 1 3 3 3  3 3 2 1 3 1 3 3 2 3 1 3 3 3 3 3
7 

 

17 1 3 3 2 3 3 2 2 1 3 3 2 3 3 2 3 3 3 3 3 3 2 3 3 2  3 3 2 3 3 3 3 1 3 1 3 3 3 2 2 3
8 

 

18 3 3 3 2 3 3 3 2 3 3 3 2 3 2 2 3 3 3 3 3 2 3 3 3 2  3 3 2 1 3 3 3 3 3 1 1 3 3 3 3 3
8 

 

19 3 3 3 2 3 3 2 2 3 3 3 2 3 2 3 3 3 3 3 3 2 3 2 2 2  2 3 1 2 3 3 3 3 3 2 3 3 2 2 2 3
7 

 

20 3 3 3 2 3 3 2 3 3 3 3 2 3 2 3 3 3 3 3 3 2 3 1 3 3  2 3 1 3 2 2 2 2 1 1 3 1 2 2 2 2
9 

 

21 3 3 3 3 3 3 2 3 3 3 3 3 3 3 3 3 2 3 3 3 3 2 2 3 3  3 2 3 2 3 3 3 3 3 2 3 3 3 3 3 4
2 

 

22 3 2 3 2 1 3 3 3 3 2 3 2 1 1 2 1 2 1 1 2 2 1 2 2 2  1 2 2 1 1 1 1 2 2 1 1 2 1 1 1 2
0 

 

23 1 2 1 2 1 1 1 2 1 2 1 2 1 1 2 1 2 1 3 2 2 2 2 2 2  1 2 2 1 1 1 1 1 2 1 1 2 1 1 1 1
9 

 

24 1 2 1 2 1 1 1 2 1 2 1 2 1 1 2 3 2 1 3 2 2 3 2 2 2  1 1 2 3 1 1 1 1 1 1 3 2 1 1 1 2
1 

 

25 3 2 1 1 1 1 1 2 3 2 1 1 1 1 1 2 1 1 3 2 3 3 2 2 2  1 1 1 2 1 1 1 1 1 1 2 1 1 1 1 1
7 

 

26 2 1 1 3 1 1 1 1 2 1 1 3 1 3 1 3 1 3 3 2 3 3 2 2 2  3 3 3 3 3 3 3 1 2 3 3 1 3 1 3 3
8 

 

27 3 1 3 1 1 1 3 1 3 1 3 1 1 1 1 1 1 1 3 2 2 2 2 2 2  3 3 1 1 1 1 1 1 2 1 1 1 1 1 1 2
0 

 

28 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 2 1 2 3 2 2 2 2 2 2  3 3 1 2 2 2 2 2 3 2 2 1 2 2 2 3
1 

 

29 2 1 2 3 1 1 1 1 2 1 2 3 1 3 3 2 3 3 2 2 2 3 2 2 2  3 3 1 2 3 1 3 3 3 3 2 3 1 3 3 3
7 

 

30 2 3 3 2 3 1 3 3 2 3 3 2 3 2 3 3 3 3 3 3 2 3 2 2 2  2 3 1 2 3 3 3 3 3 2 3 3 3 2 2 3
8 

 

31 3 3 3 1 2 3 2 3 3 3 3 1 2 3 3 3 3 3 3 2 2 3 2 2 2  3 3 1 3 3 3 2 3 2 2 3 3 3 3 2 3
9 

 

32 3 3 3 1 1 2 3 3 3 3 3 1 1 1 1 2 1 1 3 2 2 2 2 2 2  3 3 1 2 1 1 1 1 2 1 2 1 1 1 1 2
2 

 

33 2 1 1 1 1 1 1 1 2 1 1 1 1 1 1 2 1 3 3 3 3 3 2 2 2  3 3 1 2 3 3 3 2 3 3 2 1 3 3 3 3
8 

 

34 2 1 3 1 1 1 1 1 2 1 3 1 1 1 1 2 1 2 3 2 3 2 2 2 2  3 3 1 2 3 3 3 2 3 2 2 1 3 3 3 3
7 

 

35 2 1 2 3 1 1 1 1 2 1 2 3 1 2 3 3 3 2 2 2 2 2 3 2 2  3 3 1 3 3 3 3 2 2 2 3 3 3 3 3 4
0 

 

36 3 3 2 1 1 1 2 3 3 3 2 1 1 2 1 3 2 2 3 2 2 2 2 2 2  3 3 1 3 2 3 3 2 2 2 3 2 2 3 3 3
7 

 

37 3 2 2 2 3 1 2 1 3 2 2 2 3 3 2 3 3 3 3 3 3 2 3 3 2  3 3 2 3 3 3 3 1 3 1 3 3 3 2 2 3
8 

 

38 3 3 3 3 2 3 3 2 3 3 3 3 2 3 3 3 3 1 1 2 1 1 1 1 1  2 2 3 3 3 3 1 1 2 1 3 3 3 3 1 3
4 

 

39 3 3 1 2 3 2 3 3 3 3 1 2 3 2 3 3 3 3 3 3 2 3 2 2 2  2 3 1 2 3 3 3 3 3 2 3 3 3 2 2 3
8 

 

40 3 3 3 3 2 3 2 3 3 3 3 3 2 2 2 2 2 2 1 1 1 1 2 2 2  2 1 2 2 2 2 3 2 2 2 2 2 2 2 3 3
1 

 

41 2 2 2 2 3 2 2 2 2 2 2 2 3 3 2 3 3 3 3 3 3 2 3 3 2  3 3 2 3 3 3 3 1 3 1 3 3 3 2 2 3
8 

 

42 3 3 3 2 3 3 3 2 3 3 3 2 3 2 2 3 3 3 3 3 2 3 3 3 2  3 3 2 1 3 3 3 3 3 1 1 3 3 3 3 3
8 

 

43 3 3 3 3 3 3 2 2 3 3 3 3 3 3 1 2 2 2 2 3 3 3 2 3 3  3 3 2 3 3 3 3 3 3 3 2 3 3 3 3 4
3 

 

44 2 2 2 2 3 3 3 1 2 2 2 2 3 2 2 3 3 3 3 3 2 3 3 3 2  3 3 2 1 3 3 3 3 3 1 1 3 3 3 3 3
8 

 

45 3 3 3 1 2 3 2 2 3 3 3 1 2 1 2 1 2 2 2 2 2 2 2 2 2  1 2 2 1 1 2 3 2 2 2 1 2 1 2 3 2
7 

 

46 1 2 2 2 3 2 1 2 1 2 2 2 3 3 2 3 3 3 3 3 3 2 3 3 2  3 3 2 3 3 2 3 1 3 1 3 3 3 2 2 3
7 

 

47 3 3 3 2 2 3 3 2 3 3 3 2 2 2 1 1 1 1 2 1 1 1 3 3 2  1 1 1 1 1 2 1 1 1 1 1 1 1 2 1 1
7 

 

48 1 1 1 3 3 2 2 1 1 1 1 3 3 2 3 2 3 2 3 2 1 1 2 2 1  3 2 3 2 3 2 3 3 2 2 2 3 3 2 3 3
8 

 

49 2 3 2 3 3 3 2 3 2 3 2 3 3 3 3 2 3 2 3 2 1 1 2 2 1  2 3 3 2 3 3 2 3 2 2 2 3 3 3 2 3
8 

 

50 2 3 2 2 3 3 3 3 2 3 2 2 3 2 3 3 3 3 3 3 2 3 2 2 2  2 3 1 2 3 3 3 3 3 2 3 3 3 2 2 3
8 

 

51 3 3 3 2 3 3 2 3 3 3 3 2 3 2 2 3 3 3 3 3 2 3 3 3 2  3 3 2 1 3 3 3 3 3 1 1 3 3 3 3 3
8 

 

52 3 3 3 2 3 3 2 2 3 3 3 2 3 3 2 3 3 3 3 3 3 2 3 3 2  3 3 2 3 3 3 3 1 3 1 3 3 3 2 2 3
8 

 

53 3 3 3 2 3 3 3 2 3 3 3 2 3 3 2 3 3 3 3 3 3 2 3 3 2  3 3 2 3 3 2 3 1 3 1 3 3 3 2 2 3
7 

 

54 3 3 3 2 3 3 3 2 3 3 3 2 3 3 2 3 3 3 3 3 3 2 3 3 2  3 3 2 3 3 3 3 1 3 1 3 3 3 2 2 3
8 

 

55 3 3 3 2 3 3 3 2 3 3 3 2 3 2 3 3 3 3 3 3 2 3 2 2 2  2 3 1 2 3 3 3 3 3 2 3 3 3 2 2 3
8 

 

56 3 3 3 2 3 3 2 3 3 3 3 2 3 2 2 3 3 3 3 3 2 3 3 3 2  3 3 2 1 3 3 3 3 3 1 1 3 3 3 3 3
8 

 

57 3 3 3 2 2 3 2 2 3 3 3 2 2 3 2 3 2 3 2 3 3 3 3 3 2  3 3 2 2 2 3 2 2 2 3 2 3 2 3 2 3
6 

 

58 3 2 3 3 3 2 3 2 3 2 3 3 3 3 3 3 2 3 3 3 3 2 2 3 3  3 2 3 2 3 3 3 3 3 2 3 3 3 3 3 4
2 
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59 3 2 3 2 3 3 3 3 3 2 3 2 3 3 2 3 3 3 3 3 3 2 3 3 2  3 3 2 3 3 3 3 1 3 1 3 3 3 2 2 3
8 

 

60 3 3 3 3 3 3 3 2 3 3 3 3 3 3 2 3 3 2 3 3 3 3 2 3 3  3 3 3 3 2 3 3 3 3 3 3 3 3 2 3 4
3 

 

61 3 3 2 2 3 3 3 2 3 3 2 2 3 2 2 3 3 3 3 3 2 3 3 3 2  3 3 2 1 3 3 3 3 3 1 1 3 3 3 3 3
8 

 

62 3 3 3 2 3 3 2 2 3 3 3 2 3 3 2 3 3 3 3 3 3 2 3 3 2  3 3 2 3 3 3 3 1 3 1 3 3 3 2 2 3
8 

 

63 3 3 3 1 2 3 3 2 3 3 3 1 2 1 1 2 2 1 1 1 1 1 2 2 1  3 2 1 2 1 1 1 1 1 1 2 2 1 1 1 2
1 

 

64 2 2 1 2 3 2 1 1 2 2 1 2 3 2 2 2 1 1 1 1 1 1 2 2 1  2 3 2 2 1 1 1 1 2 1 2 1 1 1 1 2
2 

 

65 2 1 1 3 1 3 2 2 2 1 1 3 1 3 1 2 2 2 3 1 1 1 2 2 1  3 3 1 2 1 1 1 3 3 2 2 2 1 3 1 2
9 

 

66 2 2 2 1 2 1 3 1 2 2 2 1 2 1 3 2 2 1 3 1 3 3 2 2 1  3 3 1 2 1 3 3 3 1 1 2 2 1 3 1 3
0 

 

67 2 2 1 2 1 2 1 3 2 2 1 2 1 3 3 3 2 3 3 1 1 3 1 1 1  2 3 1 3 1 3 3 3 3 1 3 2 1 3 1 3
3 

 

68 3 2 3 2 3 1 3 3 3 2 3 2 3 2 3 3 1 2 3 3 3 3 3 3 3  2 1 3 1 1 3 3 3 3 2 3 1 3 3 3 3
5 

 

69 3 1 2 3 3 3 2 3 3 1 2 3 3 2 3 1 2 2 1 1 1 1 2 2 1  2 2 3 1 1 3 1 3 3 2 1 2 1 1 1 2
7 

 

70 1 2 2 2 3 3 2 3 1 2 2 2 3 3 2 3 3 3 3 3 3 2 3 3 2  3 3 2 3 3 3 3 1 3 1 3 3 3 2 2 3
8 

 

71 3 3 3 2 3 3 3 2 3 3 3 2 3 2 2 3 3 3 3 3 2 3 3 3 2  3 3 2 1 3 3 3 3 3 1 1 3 3 3 3 3
8 

 

72 3 3 3 1 1 3 2 2 3 3 3 1 1 1 1 1 1 2 1 1 1 1 1 1 1  2 1 1 1 1 1 1 1 1 2 1 1 1 1 1 1
7 

 

73 1 1 2 1 1 1 1 1 1 1 2 1 1 1 1 3 3 1 1 1 1 2 3 3 2  1 1 1 3 2 1 1 1 1 1 3 3 2 1 1 2
3 

 

74 3 3 1 1 1 1 1 1 3 3 1 1 1 1 1 1 1 2 1 1 1 1 1 1 1  2 1 1 1 1 1 1 1 1 2 1 1 1 1 1 1
7 

 

75 1 1 2 2 3 1 1 1 1 1 2 2 3 2 3 3 3 3 3 3 2 3 2 2 2  2 3 1 2 3 3 3 3 3 2 3 3 3 2 2 3
8 

 

76 3 3 3 1 1 3 2 3 3 3 3 1 1 1 1 2 3 3 2 2 3 2 1 1 1  1 1 1 2 2 3 3 2 3 3 2 3 2 3 3 3
4 

 

77 2 3 3 2 2 1 1 1 2 3 3 2 2 2 2 3 3 3 2 2 3 2 1 1 1  3 2 2 3 2 3 3 3 2 3 3 3 2 3 3 4
0 

 

78 3 3 3 2 1 2 2 2 3 3 3 2 1 1 1 1 1 1 1 1 2 1 3 3 2  1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
5 

 

79 1 1 1 2 3 1 1 1 1 1 1 2 3 2 3 3 3 3 3 3 2 3 2 2 2  2 3 1 2 3 3 3 3 3 2 3 3 3 2 2 3
8 

 

80 3 3 3 2 3 3 2 3 3 3 3 2 3 1 3 1 3 3 1 3 2 3 3 3 3  3 2 1 1 3 1 3 2 3 3 1 3 1 3 1 3
1 

 

81 1 3 3 1 3 3 1 3 1 3 3 1 3 3 1 3 1 3 1 3 2 3 3 3 3  3 2 1 1 1 1 1 1 1 1 3 1 3 1 3 2
4 

 

82 3 1 3 3 3 3 3 1 3 1 3 3 3 3 3 3 1 3 1 3 1 3 2 2 3  1 1 3 1 3 2 3 3 3 3 2 3 3 3 3 3
7 

 

83 3 1 3 2 3 3 3 3 3 1 3 2 3 2 2 3 3 3 3 3 2 3 3 3 2  3 3 2 1 3 3 3 3 3 1 1 3 3 3 3 3
8 

 

84 3 3 3 3 3 3 2 2 3 3 3 3 3 3 3 3 2 3 3 3 3 2 2 3 3  3 2 3 2 3 3 3 3 3 2 3 3 3 3 3 4
2 

 

85 3 2 3 3 3 3 3 3 3 2 3 3 3 2 2 3 2 2 3 3 3 3 3 3 3  3 1 2 2 2 2 2 3 2 2 3 2 3 3 3 3
5 

 

86 3 2 2 2 3 3 2 2 3 2 2 2 3 2 3 3 3 3 3 3 2 3 2 2 2  2 3 1 2 3 3 3 3 3 2 3 3 3 2 2 3
8 

 

87 3 3 3 1 2 3 2 3 3 3 3 1 2 1 1 1 1 1 1 1 1 1 2 2 1  1 1 1 1 1 1 1 2 1 1 1 1 1 1 1 1
6 

 

88 1 1 1 2 3 2 1 1 1 1 1 2 3 3 3 2 3 3 2 2 3 2 3 3 3  3 3 3 2 2 3 3 2 3 3 2 3 2 3 3 4
0 

 

89 2 3 3 2 3 3 3 3 2 3 3 2 3 2 3 3 3 3 2 2 3 2 1 1 1  2 2 3 3 2 3 3 3 2 3 3 3 2 3 3 4
0 

 

90 3 3 3 2 3 3 2 3 3 3 3 2 3 3 2 3 3 3 3 3 3 2 3 3 2  3 3 2 3 3 3 3 1 3 1 3 3 3 2 2 3
8 

 

91 3 3 3 3 3 3 3 2 3 3 3 3 3 3 1 2 2 2 2 3 3 3 2 3 3  3 3 2 3 3 3 3 3 3 3 2 3 3 3 3 4
3 

 

92 2 2 2 2 3 3 3 1 2 2 2 2 3 2 2 3 3 3 3 3 2 3 3 3 2  3 3 2 1 3 3 3 3 3 1 1 3 3 3 3 3
8 

 

93 3 3 3 3 3 3 2 2 3 3 3 3 3 3 3 3 2 2 3 3 3 3 3 3 3  3 2 3 3 3 3 3 3 3 3 3 2 3 3 3 4
3 

 

94 3 2 2 1 2 3 3 3 3 2 2 1 2 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1  1 1 1 1 1 2 2 1 1 1 1 1 1 2 2 1
9 

 

95 1 1 1 2 1 2 1 1 1 1 1 2 1 2 2 2 1 3 3 2 3 3 3 3 2  2 3 2 2 3 2 3 2 3 3 2 3 3 2 3 3
8 

 

96 2 1 3 2 3 1 2 2 2 1 3 2 3 3 3 2 3 3 2 3 3 2 3 1 1  1 1 3 2 2 2 3 2 1 3 2 3 2 1 3 3
1 

 

97 2 3 3 2 3 3 3 3 2 3 3 2 3 3 3 3 3 3 2 2 3 2 1 1 1  2 2 3 3 2 3 3 3 2 3 3 3 2 3 3 4
0 

 

98 3 3 3 2 1 3 3 3 3 3 3 2 1 2 2 1 1 1 1 1 2 1 3 3 2  3 2 2 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
9 

 

99 1 1 1 3 3 1 2 2 1 1 1 3 3 2 3 3 3 3 3 3 2 3 3 3 3  3 3 3 3 3 3 3 3 1 3 3 3 3 3 2 4
2 

 

10
0 

3 3 3 2 3 3 2 3 3 3 3 2 3 2 2 3 3 3 3 3 2 1 3 3 3  3 3 2 3 2 3 2 2 3 2 3 2 1 3 2 3
6 

 

10
1 

3 3 3 2 3 3 2 2 3 3 3 2 3 2 2 1 3 3 3 3 2 1 3 3 3  3 3 2 1 3 1 3 3 2 3 1 3 3 3 3 3
7 

 

10
2 

1 3 3 2 3 3 2 2 1 3 3 2 3 3 2 3 1 3 3 3 3 3 2 2 3  3 3 2 3 3 3 1 3 3 3 3 3 3 3 1 4
0 

 

10
3 

3 1 3 3 2 3 3 2 3 1 3 3 2 3 3 3 2 3 3 3 3 2 2 3 3  3 3 3 3 2 2 2 2 2 3 3 3 3 3 3 4
0 

 

10
4 

3 2 3 3 2 2 3 3 3 2 3 3 2 3 2 3 3 3 2 3 2 3 2 2 2  2 2 2 3 3 3 3 2 3 1 3 3 3 3 3 3
9 

 

10
5 

3 3 3 2 1 2 3 2 3 3 3 2 1 2 2 2 2 2 2 1 2 1 3 3 3  2 1 2 2 2 2 2 3 2 2 2 2 2 2 2 3
0 

 

10
6 

2 2 2 2 3 1 2 2 2 2 2 2 3 3 3 2 1 1 1 2 3 2 1 1 1  1 1 3 2 1 1 3 1 1 3 2 3 1 3 1 2
7 

 

10
7 

2 1 1 1 2 3 3 3 2 1 1 1 2 1 2 2 1 1 2 1 3 1 2 2 2  3 2 2 1 2 2 2 2 1 2 2 2 2 2 2 2
9 

 

10
8 

2 1 1 2 3 2 1 2 2 1 1 2 3 2 3 3 3 3 3 3 2 3 2 2 2  2 3 1 2 3 3 3 3 3 2 3 3 3 2 2 3
8 

 

10
9 

3 3 3 2 3 3 2 3 3 3 3 2 3 2 2 2 3 3 3 3 2 3 2 2 2  3 3 2 2 3 3 3 3 3 3 2 3 3 3 3 4
2 

 

11
0 

2 3 3 2 3 3 2 2 2 3 3 2 3 2 2 3 3 3 3 3 2 3 3 3 2  3 3 2 1 3 3 3 3 3 1 1 3 3 3 3 3
8 

 

11
1 

3 3 3 2 3 3 2 2 3 3 3 2 3 3 2 3 3 3 3 3 3 2 3 3 2  3 3 2 3 3 3 3 1 3 1 3 3 3 2 2 3
8 

 

11
2 

3 3 3 2 3 3 3 2 3 3 3 2 3 2 3 3 3 3 3 3 2 3 2 2 2  2 3 1 2 3 3 3 3 3 2 3 3 3 3 2 3
9 

 

11
3 

3 3 3 2 3 3 2 3 3 3 3 2 3 2 3 3 3 3 3 3 2 3 2 2 2  2 3 1 2 3 3 3 3 3 2 3 3 3 2 2 3
8 

 

11
4 

3 3 3 2 3 3 2 3 3 3 3 2 3 2 2 1 3 3 3 3 2 1 3 3 3  3 3 2 1 3 1 3 3 2 3 1 3 3 3 3 3
7 

 

11
5 

1 3 3 2 3 3 2 2 1 3 3 2 3 3 2 3 3 3 3 3 3 2 3 3 2  3 3 2 3 3 3 3 1 3 1 3 3 3 2 2 3
8 

 

11
6 

3 3 3 2 3 3 3 2 3 3 3 2 3 2 2 3 3 3 3 3 2 3 3 3 2  3 3 2 1 3 3 3 3 3 1 1 3 3 3 3 3
8 

 

11
7 

3 3 3 2 3 3 2 2 3 3 3 2 3 2 3 3 3 3 3 3 2 3 2 2 2  2 3 1 2 3 3 3 3 3 2 3 3 2 2 2 3
7 

 

11
8 

3 3 3 2 3 3 2 3 3 3 3 2 3 2 3 3 3 3 3 3 2 3 1 3 3  2 3 1 3 2 2 2 2 1 1 3 1 2 2 2 2
9 

 

11
9 

3 3 3 3 3 3 2 3 3 3 3 3 3 3 3 3 2 3 3 3 3 2 2 3 3  3 2 3 2 3 3 3 3 3 2 3 3 3 3 3 4
2 
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12
0 

3 2 3 2 1 3 3 3 3 2 3 2 1 1 2 1 2 1 1 2 2 1 2 2 2  1 2 2 1 1 1 1 2 2 1 1 2 1 1 1 2
0 

 

12
1 

1 2 1 2 1 1 1 2 1 2 1 2 1 1 2 1 2 1 3 2 2 2 2 2 2  1 2 2 1 1 1 1 1 2 1 1 2 1 1 1 1
9 

 

12
2 

1 2 1 2 1 1 1 2 1 2 1 2 1 1 2 3 2 1 3 2 2 3 2 2 2  1 1 2 3 1 1 1 1 1 1 3 2 1 1 1 2
1 

 

12
3 

3 2 1 1 1 1 1 2 3 2 1 1 1 1 1 2 1 1 3 2 3 3 2 2 2  1 1 1 2 1 1 1 1 1 1 2 1 1 1 1 1
7 

 

12
4 

2 1 1 3 1 1 1 1 2 1 1 3 1 3 1 3 1 3 3 2 3 3 2 2 2  3 3 3 3 3 3 3 1 2 3 3 1 3 1 3 3
8 

 

12
5 

3 1 3 1 1 1 3 1 3 1 3 1 1 1 1 1 1 1 3 2 2 2 2 2 2  3 3 1 1 1 1 1 1 2 1 1 1 1 1 1 2
0 

 

12
6 

1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 2 1 2 3 2 2 2 2 2 2  3 3 1 2 2 2 2 2 3 2 2 1 2 2 2 3
1 

 

12
7 

2 1 2 3 1 1 1 1 2 1 2 3 1 3 3 2 3 3 2 2 2 3 2 2 2  3 3 1 2 3 1 3 3 3 3 2 3 1 3 3 3
7 

 

12
8 

2 3 3 2 3 1 3 3 2 3 3 2 3 2 3 3 3 3 3 3 2 3 2 2 2  2 3 1 2 3 3 3 3 3 2 3 3 3 2 2 3
8 

 

12
9 

3 3 3 1 2 3 2 3 3 3 3 1 2 3 3 3 3 3 3 2 2 3 2 2 2  3 3 1 3 3 3 2 3 2 2 3 3 3 3 2 3
9 

 

13
0 

3 3 3 1 1 2 3 3 3 3 3 1 1 1 1 2 1 1 3 2 2 2 2 2 2  3 3 1 2 1 1 1 1 2 1 2 1 1 1 1 2
2 

 

13
1 

2 1 1 1 1 1 1 1 2 1 1 1 1 1 1 2 1 3 3 3 3 3 2 2 2  3 3 1 2 3 3 3 2 3 3 2 1 3 3 3 3
8 

 

13
2 

2 1 3 1 1 1 1 1 2 1 3 1 1 1 1 2 1 2 3 2 3 2 2 2 2  3 3 1 2 3 3 3 2 3 2 2 1 3 3 3 3
7 

 

13
3 

2 1 2 3 1 1 1 1 2 1 2 3 1 2 3 3 3 2 2 2 2 2 3 2 2  3 3 1 3 3 3 3 2 2 2 3 3 3 3 3 4
0 

 

13
4 

3 3 2 1 1 1 2 3 3 3 2 1 1 2 1 3 2 2 3 2 2 2 2 2 2  3 3 1 3 2 3 3 2 2 2 3 2 2 3 3 3
7 

 

13
5 

3 2 2 2 3 1 2 1 3 2 2 2 3 3 2 3 3 3 3 3 3 2 3 3 2  3 3 2 3 3 3 3 1 3 1 3 3 3 2 2 3
8 

 

13
6 

3 3 3 3 2 3 3 2 3 3 3 3 2 3 3 3 3 1 1 2 1 1 1 1 1  2 2 3 3 3 3 1 1 2 1 3 3 3 3 1 3
4 

 

13
7 

3 3 1 2 3 2 3 3 3 3 1 2 3 2 3 3 3 3 3 3 2 3 2 2 2  2 3 1 2 3 3 3 3 3 2 3 3 3 2 2 3
8 

 

13
8 

3 3 3 3 2 3 2 3 3 3 3 3 2 2 2 2 2 2 1 1 1 1 2 2 2  2 1 2 2 2 2 3 2 2 2 2 2 2 2 3 3
1 

 

13
9 

2 2 2 2 3 2 2 2 2 2 2 2 3 3 2 3 3 3 3 3 3 2 3 3 2  3 3 2 3 3 3 3 1 3 1 3 3 3 2 2 3
8 

 

14
0 

3 3 3 2 3 3 3 2 3 3 3 2 3 2 2 3 3 3 3 3 2 3 3 3 2  3 3 2 1 3 3 3 3 3 1 1 3 3 3 3 3
8 

 

14
1 

3 3 3 3 3 3 2 2 3 3 3 3 3 3 1 2 2 2 2 3 3 3 2 3 3  3 3 2 3 3 3 3 3 3 3 2 3 3 3 3 4
3 

 

14
2 

2 2 2 2 3 3 3 1 2 2 2 2 3 2 2 3 3 3 3 3 2 3 3 3 2  3 3 2 1 3 3 3 3 3 1 1 3 3 3 3 3
8 

 

14
3 

3 3 3 1 2 3 2 2 3 3 3 1 2 1 2 1 2 2 2 2 2 2 2 2 2  1 2 2 1 1 2 3 2 2 2 1 2 1 2 3 2
7 

 

14
4 

1 2 2 2 3 2 1 2 1 2 2 2 3 3 2 3 3 3 3 3 3 2 3 3 2  3 3 2 3 3 2 3 1 3 1 3 3 3 2 2 3
7 

 

14
5 

3 3 3 2 2 3 3 2 3 3 3 2 2 2 1 1 1 1 2 1 1 1 3 3 2  1 1 1 1 1 2 1 1 1 1 1 1 1 2 1 1
7 

 

14
6 

1 1 1 3 3 2 2 1 1 1 1 3 3 2 3 2 3 2 3 2 1 1 2 2 1  3 2 3 2 3 2 3 3 2 2 2 3 3 2 3 3
8 

 

14
7 

2 3 2 3 3 3 2 3 2 3 2 3 3 3 3 2 3 2 3 2 1 1 2 2 1  2 3 3 2 3 3 2 3 2 2 2 3 3 3 2 3
8 

 

14
8 

2 3 2 2 3 3 3 3 2 3 2 2 3 2 3 3 3 3 3 3 2 3 2 2 2  2 3 1 2 3 3 3 3 3 2 3 3 3 2 2 3
8 
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Anexo 6: Constancias 
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