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RESUMEN

La presente investigacion tuvo como objetivo demostrar la eficacia del Método
Juego Trabajo en el desarrollo de la nocidn de clasificacion en infantes de 5 afios
de la Institucion Educativa Divino Nifio Jesus, Los Olivos — 2016. La investigacion
fue de tipo aplicada y adopta un disefio experimental con subtipo cuasi
experimental de corte longitudinal de nivel explicativo. La poblacién estuvo
constituida por 50 estudiantes de 5 afios, la muestra fue de tipo no probabilistico
censal, dividido en dos grupos, uno de control y otro experimental constituido
ambos en numero de 25 estudiantes. Asi mismo se considero la validez de
contenido mediante el criterio de juicio de expertos y para la confiabilidad, la
Prueba Test - Retest. El instrumento que permitio recoger los datos fue la escala
de tipo Likert sobre nocion de Clasificacién que se aplic6 antes y después en
ambos grupos. Para el andlisis inferencial se aplico la prueba de rangos con signo
de Wilcoxon, no paramétrica. Como conclusién general, se demostré6 que el
Método Juego Trabajo resulto efectivo, ya que incremento significativamente en el

desarrollo de la Nocién de Clasificacion.

Palabras clave: Método juego trabajo, nocién de clasificacion, nivel de

colecciones figurales y no figurales.



ABSTRACT

The present research had as objective demonstrate the efficiency of the method
game work in the development of the notion of classification in infants of 5 years of
the Institution Educational Divine Child Jesus, Them Olive trees-2016. The
investigation was of type applied and adopts a design experimental with subtype
quasi experimental of cutting longitudinal of level explanatory. The population was
constituted by 50 students of 5 years, the shows was of type not probabilistic
census, divided in two groups, one of control and other experimental constituted
both in number of 25 students. Likewise is considered the validity of content by the
criterion of judgment of experts and for the reliability, the test Test - Retest. The
instrument allowing to collect data was the scale of Likert-type about notion of
classification which applied before and after in both groups. For the analysis
inferential is applied the test for ranges with sign of Wilcoxon, not parametric. As
conclusion general, is showed that the method game work was effective, since

increased significantly in the development of the notion of classification.

Keywords: Method game work, notion of classification, level of collections

figurales and not figurales.

xi



I. INTRODUCCION

Las matematicas son una parte fundamental en la sociedad y de la vida cotidiana
del ser humano, ya que el individuo maneja diariamente contenidos matematicos
que estan presentes en cualquier faceta de su rutina diaria, permitiendo de tal

modo que pueda desenvolverse adecuadamente en el lugar donde se encuentre.

En las investigaciones efectuadas se ha obtenido los siguientes antecedentes con
relacion al estudio, en cuanto a los antecedentes internacionales tenemos los

siguientes:

Rincén (2010), en la universidad de los Andes, Venezuela, en su Tesis para
obtener el titulo de Licenciada en Educacién, investigd sobre La importancia del
material didactico en el proceso matematico de educacién pre-escolar, presentado
en el centro de Educacion Inicial Arco Iris en la Parroquia Spineti Dini en el
Municipio Libertador, del Estado Mérida, Venezuela. Se planteé como objetivo:
determinar, si las docentes tienen conocimientos sobre el uso del material
didactico en el proceso matematico de los nifios y nifias, iniciando con la
descripcion exploratoria de la practica pedagogica desplegada por las docentes
en el area del proceso matematico y desde la cual se procedi6 a elaborar y
evaluar un conjunto de material didactico. El desarrollo metodologico se orientd
bajo el paradigma de la investigacion cualitativa en la que se pretende desarrollar
estrategias didacticas dirigidas a promover en los nifios y en las niflas de
educacion pre-escolar, el desarrollo en el proceso matematico por medio de la
utilizacién del material didactico. Entre las conclusiones figuran: que el docente
debe planificar y llevar a la practica situaciones de aprendizaje en las que se le dé
la oportunidad a los nifios y a las nifias de vivenciar nuevas experiencias y activar
experiencias previas que tiene consigo del mundo que lo rodea en la utilizacion y
elaboracion del material didactico. Ademas que la utilizacion de materiales
didacticos en el proceso matematico de los nifios, favorece el desarrollo del
pensamiento matematico por medio de la observacién, descripcion, clasificacion,

seriacion y la comparacion.



Celi y Galadn (2011), en la Universidad Nacional de Loja, Ecuador, en su Tesis
para optar el Grado de Licenciada en Ciencias de la Educacion, Mencion
Psicologia Infantil y Educacion Parvularia, investigd sobre los Rincones de Juego
Trabajo y su incidencia en el aprendizaje en los nifios de primer afio de educacion
basica de la escuela fiscal “Prof. Julio Servio Ordofiez Espinosa” de la ciudad de
Loja, periodo lectivo 2009-2010. Se plante6 como objetivo: Contribuir con los
resultados de la presente investigacion para concienciar a las maestras sobre la
importancia que tienen los rincones de juego-trabajo en el aprendizaje en los
nifos de Primer Afio de Educacién Basica. La metodologia utilizada para la
recoleccion y procesamiento de la informacion es través de los métodos:
cientifico, analitico sintético, estadistico, inductivo, deductivo y descriptivo,
realizados en el campo (aplicada) en la que se pretende Verificar si los Rincones
de Juego-Trabajo inciden en los aprendizajes de los niflos de Primer Afio de
Educacion Basica de la Escuela Fiscal “Prof. Julio Servio Ordofiez Espinosa’.
Se tomo una poblacion de 73 nifios de 5 a 6 afios de edad y 3 maestras. Entre las
conclusiones figuran: que a partir de la prueba de funciones béasicas aplicada a los
nifios se llega a la conclusién de que en las 10 areas que corresponde al 59%,
obtuvieron porcentajes que van mas del 50% de respuestas positivas, equivalente
a un nivel satisfactorio. Por lo tanto, los rincones de Juego Trabajo inciden en el
aprendizaje de los nifios y nifias de Primer Afio de Educacion Basica, siendo asi
una propuesta metodoldgica activa, a través de la cual los pequefios construyen

conocimientos con actividades ladicas y significativas.

En lo atinente a los antecedentes nacionales contamos con los siguientes:
Jara (2012), en la Pontifica Universidad Catdlica del Peru, Lima, Perq, en su tesis
para optar el titulo de Licenciada en Educacion, investigé sobre La influencia del
Software Educativo ‘Fisher Price: Little People Discovery Airport’ en la adquisicion
de las nociones logico-matematicas del Disefio Curricular Nacional, en los nifios
de 4 y 5 afos de la I.LE.P Newton College. Se planteé como objetivo: Analizar la
influencia del software: “Fisher Price: Little People Discovery Airport” en la
adquisicion de las nociones del area Loégico-Matematica del Disefio Curricular
Nacional, en los nifios de cuatro y cinco afios. La investigacion fue de tipo

aplicada con un disefio de investigacion cualitativa mixta en la que se pretende



conocer la relacién entre el uso del software educativo y su influencia en la
adquisicion de las nociones del area “Logico - Matematica” en los nifios de cuatro
y cinco afios del Colegio Newton. Se tomé una muestra seleccionada de 30 nifios
de cuatro y cinco afios del Colegio Newton, quince integrantes de cada aula.
Entre las conclusiones figuran: Que los resultados obtenidos semanalmente por el
salon “Koalas”, que utilizé el software educativo, son comparativamente mejores
que los resultados obtenidos por el salon “Pandas”, que no utilizé el software
educativo, por ende, los juegos digitales educativos contribuyen con el
afianzamiento y la adquisicion de algunas nociones basicas y de orden ldgico
matematico, por parte de los nifios de 4 y 5 afos, lo cual estas nociones,
posteriormente, permitiran al nifio adquirir el concepto de numero e introducirse

en procesos mas complejos y abstractos vinculados a la operatoria matematica.

Casas y Mamani (2013), en la Universidad Cesar Vallejo, Lima, Peru, en su Tesis
para obtener el grado de Magister en Educacion, investigbé sobre Las Estrategias
didacticas para desarrollar la nocion de clasificacion en nifios y nifias de 5 afios
de la I.E.l 328 San Carlos, Ugel 04 Comas — 2013. Se plante6 como objetivo:
Determinar la mejora de la aplicacion de estrategias didacticas en el desarrollo de
la nocion de clasificacién. La investigacion fue de tipo Aplicada, con un disefio
experimental, de subtipo cuasi experimental en la que se analiza si la aplicacién
de las estrategias didacticas mejora en el desarrollo de la nocién de clasificacion
en la etapa de las colecciones figurales en los nifios y nifias de 5 afios. Se
tomaron una muestra que estaba conformada por 50 nifios (25 nifios para el
grupo experimental y 25 niflos para el grupo control). Entre las conclusiones
figuran: que las Estrategias Didacticas mejora significativamente en el desarrollo
de la nocion de clasificacion en los nifios y nifias de cinco afios, tal como se
observa en la figura 3, a través de los porcentajes obtenidos en la categoria logro
con 100% de estudiantes del grupo experimental frente 0% de estudiantes del

grupo control.

Salazar y Zerga (2013), en la Universidad Cesar Vallejo, Lima, Perq, en su tesis

para obtener el grado profesional de Magister en Docencia y Gestion Educativa,



investigd sobre Los Efectos del Programa Jugando Aprendo sobre la nocion de
clasificacion en nifios de 5 afios de la Institucion Educativa N° 127 en el distrito de
Ventanilla - 2013. Se plante6 como objetivo: determinar el efecto de la aplicacion
del programa Jugando Aprendo sobre la nocion de clasificacion. La investigacion
fue de tipo aplicada, con un disefio Cuasi experimental en la que se analiza los
efectos del programa Jugando Aprendo sobre la nocion de clasificacion en nifios
de 5 afios del grupo experimental en comparacion con los nifios del grupo control
de la I.LE N°127 en el distrito de Ventanilla - Callao. Se tom6 una muestra que
estaba constituida por un grupo de control de 30 estudiantes y un grupo
experimental de 30 estudiantes. Entre las conclusiones figuran: que el grupo
experimental obtuvo un aprendizaje significativo como efecto de la aplicacién del
programa debido a que se hallaron diferencias significativas, dado que en el pos
test los resultados del grupo experimental alcanzo los niveles de 40% Logrado y
43% nivel destacado presentando diferencias significativas con los puntajes

obtenidos del grupo control 40% en el nivel Proceso y 43.3% en el Nivel Logrado.

Limas y Reyna (2014), en la Universidad Cesar Vallejo, Lima, Perd, en su tesis
para optar el grado académico de Magister en Administracién de la Educacion,
investigd sobre La Aplicacion del programa jugando en los sectores para
desarrollar la nocién de clasificacion en los estudiantes de 5 afios de la Institucién
Educativa Inicial N° 129, San Luis - 2014. Se plante6 como objetivo: desarrollar la
nocion de clasificacién a través de la aplicaciéon del programa jugando en los
sectores. La investigacion fue de tipo aplicada, con un disefio pre-experimental en
la que se analiza la influencia del programa jugando en los sectores en el
desarrollo de la nocion de clasificacién. Se tomé una muestra de 25 de una
poblacién de 112 estudiantes. Entre las conclusiones figuran: que el programa
jugando en los sectores influyo positivamente en el desarrollo de la nocién de
clasificacion en los nifios de cinco afios de edad, ya que se observa que en el pre
test el 64% se ubica en el nivel inicio, el 20% en el nivel proceso y 16% en el nivel
logro, mientras que en el post test el porcentaje se incrementa de la siguiente
manera: el 12% se ubica en el nivel inicio, el 28% se ubica en el nivel proceso y
60% en el nivel de logro, lo cual evidencia que el desarrollo de la nocién de

clasificacion mejoro.



Esta investigacion, se justifica porque pretende disminuir un problema real que
viene dandose en la Institucion Educativa Divino Nifio Jesus, brindando como
aporte principal el programa jugando me divierto en los sectores basado en el
meétodo juego trabajo, un método que respeta el proceso de aprendizaje de los
estudiantes mediante estrategias que ayuden a mejorar la nocion de clasificacion,
lo cual es significativa y atractiva no solo por tratarse de un programa que tiene
sesiones con secuencia metodolégica, sino que el programa ha sido enriquecido
en el incremento de la motivacién a partir de experiencias directas que parten de
la realidad misma del estudiante como por ejemplo visitas al parque o mercados,
para recolectar diversas, hojas, frutas, etc y la implementacion de los sectores con
diversos materiales en relacion a su vida cotidiana del estudiante enriqueciendo
de tal manera la capacidad de agrupar en sus dos etapas: colecciones figurales y
no figurales, permitiendo que los estudiantes aprendan las matematicas de
manera natural, agradable y dinamica. Lo cual, los resultados de esta

investigacion contribuirdn de manera futura para la construccion del numero.

Por ello si el método Juego-Trabajo lo usamos como una estrategia para
desarrollar la nocion de clasificacion, teniendo en cuenta que es una de las
formas mas efectivas de dinamizar el aprendizaje, dentro de un ambiente flexible,
libre y ordenado; y a la vez ofrece al nifio (a) la oportunidad de que experimente,
dialogue e interactie con sus compafieros, podemos deducir que los nifios van a
lograr aprendizajes significativos permitiendo a la vez desarrollarse integralmente,
planificando asi, diversas actividades de aprendizaje adaptadas a sus
conocimientos previos, de tal modo que ellos puedan manejar las nociones

matematicas con mayor facilidad, en este caso la nocién de clasificacion.

El Método Juego Trabajo, considerado en la investigacion como variable
independiente se inicia como experiencia en el pais de Argentina bajo la influencia
de concepciones activas y de fundamento Piagetiano, es decir, es una
metodologia donde el nifio aprende jugando con interacciones de diversos
materiales, permitiéndole a la vez desarrollarse integralmente, donde existe una

estrecha relacion entre el sujeto y el objeto para construir el nuevo conocimiento,



por ende el conocimiento no puede ser una copia como lo sefiala Piaget en su

Teoria Cognitiva.

En este sentido se contrapone a la “Escuela Tradicional” que relativamente
desprecia esta conducta, al considerar que el juego es tan solo un descanso, ya
que la metodologia Juego Trabajo corresponde a un modelo de marco abierto,
porque combina la iniciativa del nifio con la del docente y su énfasis esta en el

concepto de que el aprendizaje proviene de la experiencia del nifio. (Molina, 2009,
p. 2).

Lo cual, la docente debe ser mas activa ya que, en esta etapa los infantes
aprenden a adaptarse mas directa y activamente con su ambiente. Por ello, la

metodologia Juego trabajo presenta una orientacion pedagdgica activa.

Segun Molina (2009), el método juego Trabajo puede definirse como, un momento
dentro del periodo de tareas en el jardin donde se cumplen diversas actividades
creadoras, ya sea en forma individual o en pequefios grupos, que permite conjugar lo
placentero del juego con lo intencional del trabajo, en un ambiente flexible y
participativo en el que los nifios/as pueden manipular, crear y transformar en
interaccién con los comparieros, materiales y con su entorno. (p. 6).

El Método Juego Trabajo son zonas de desarrollo donde a través del juego, los
nifios pueden cumplir con diversas actividades planificadas, siendo asi un juego
guiado, con un fin educativo, en este caso desarrollar en ellos, la nociéon de

clasificacion.

El Método Juego Trabajo como, toda actividad educativa, requiere de una
organizacion y preparacion. En este se pueden advertir 4 momentos o fases:

Planificacion: Supone la presentacion de los materiales, la eleccion del rincén por

parte de los nifios y la anticipacion del juego.

Desarrollo: Los nifios trabajan o juegan en las diferentes zonas de juego, segun

su planificacién y la maestra debe procurar que el nifio termine con su propésito.



Evaluacion: Suele dialogarse sobre lo sucedido en los rincones, como también

problemas y logros registrados a lo largo del juego.

Orden: Se considera la Ultima etapa, para que el resto de los nifios puedan
observar lo realizado durante el juego. Finalmente los nifios recogen todos los

materiales empleados en el momento del juego. (Molina, 2009, p. 11).

El Método juego Trabajo se concretiza en 4 momentos o0 pasos para llevar a cabo
un orden en dicha actividad, cada momento es importante ya que le permite al
nifio planificar junto con la docente, y concretizar el plan que hicieron en la
planificacion, luego en compafiia con la docente los nifios tratan de recordar lo
que hicieron en cada sector, como también algunos muestran sus
representaciones o trabajos que realizaron en el desarrollo de la actividad, y
finalmente los nifilos ordenan los materiales empleados en cada sector que

corresponda.

Asi mismo, el método Juego Trabajo se desarrolla en diferentes zonas de juegos:
Arte, Construccion, Biblioteca y Ciencia. Segun Molina (2009) menciona que, “son
espacios donde se organizan los materiales con determinados criterios, con la
intencidn de provocar una necesidad del juego en los nifios/as, lo cual conllevara

al logro de diferentes propdsitos educativos” (p. 12).

En mi Pais, las zonas son denominadas sectores, en el cual deben ser ordenadas
y sobre todo implementados, para que los nifios y nifias puedan apreciar los
diversos materiales de cada sector, mostrando de tal manera un ambiente

atractivo y seguro para que puedan jugar con libertad los nifios.

Lo cual se ha seleccionado cuatro sectores:

Sector de arte: En este sector los nifios van a realizar todo tipo de trabajo,
relacionado al taller de grafico plastico, es decir con los elementos de pintura,

dibujo, collage y manualidades, empleando diversos materiales como: papel de



colores, sorbetes, crayolas, tapas de gaseosas, tempera, palitos de fosforos, etc
(Molina, 2009, p.19).

Sector de construccion: Los nifios construyen diversos juegos, de tal modo que
favorece en la adquisicion de una mayor coordinacion 6culo manual, manejo de
espacios amplios y reducidos a partir de la interaccién directa con diversos
materiales, como: Bloques Légicos, Cajas de letras (abecedario), blogues de

construccion, cuentas y ganchos, etc (Molina, 2009, p. 20).

Sector de biblioteca: Los estudiantes manipulan diversos tipos de libros, en donde
ellos mismos identifican e interpretan las diversas imagenes que observan,
desarrollando de tal modo el lenguaje y la imaginacion. Se sugiere como
materiales para esta zona: cuentos pequefios y grandes, cartulinas, fotos,

recortes de diarios, etc (Molina, 2009, p. 26).

Sector de ciencia: En este sector los nifios descubren y exploran el medio
ambiente, mediante la observacion de caracteristicas y cualidades de los seres
vivos. Los materiales a utilizar pueden ser: de animales de plastico, imanes,
colecciones de flores y hojas secas, colecciones de semillas, etc (Molina, 2009, p.
28).

Los sectores de juego es un lugar favorable, ya que es ahi donde los nifios juegan
y construyen su propio aprendizaje, ademas, es, en éste periodo donde los nifios
interactian con diversos materiales de cada zona; que se van a emplear; para
desarrollar la nocién de clasificacién en los nifios de 5 afios de una manera mas

didactica y ladica.

La teoria relacionada a la variable dependiente es la teoria constructivista y activa
de Jean Piaget: Segun Fajardo (2004), sefiala que "para Piaget, en el proceso de

ensefianza aprendizaje, hay que tener en cuenta lo que un alumno es capaz de



hacer y aprender en un momento determinado, dependiendo del estadio de
desarrollo operatorio en que se encuentre” (p. 42).

Lo cual se ve reflejado en las aulas de 5 afios del Nivel Inicial en la Institucion
Educativa Divino Nifio Jesus, ya que las docentes estan trabajando capacidades
gue no corresponden a la etapa de desarrollo en la que el nifio se encuentra, que
es la etapa Pre-Operacional, dejando de lado, la ensefianza de las nociones
basicas como la clasificacion y seriacion para el desarrollo de la construccion del

ndmero.

Por lo tanto el docente debe conocer a profundidad, las caracteristicas de
aprendizaje que presentan sus nifios Yy sobre todo las etapas del desarrollo

cognoscitivo en el que se encuentren. (Fajardo, 2004, p. 43).

Desde esta perspectiva, Segun Fajardo (2004), sefala que, “el alumno es visto
como un constructor activo de su propio conocimiento. Para los Piagetianos, el
alumno debe actuar en todo momento en el aula escolar” (p. 42). En este sentido,
la teoria constructivista; esta asociada a la corriente de la escuela activa; donde
se hace énfasis la iniciativa y curiosidad del estudiante, que va a permitir la auto
estructuracién y el autodescubrimiento del nuevo aprendizaje y es en este nuevo
conocimiento, donde el estudiante construye su propio aprendizaje y el docente
solo debe proporcionar elementos para que llegue a él. (Fajardo, 2004, p. 43).

Por ende, para desarrollar la nocién de clasificacion en nifios de cinco afos, la
docente debe proporcionar al estudiante la oportunidad de interactuar con
diversos materiales que se hallan en cada sector del Método juego Trabajo, de tal
modo los elementos brindados, van a permitir al estudiante a que descubra y

construya su propio aprendizaje.



Segun las Rutas de Aprendizaje (2014) menciona que:

La nocién de clasificacion es, la capacidad de agrupar objetos expresando
semejanzas y diferencias entre ellos. Esto permitira posteriormente, formar sub clases
que se incluirdn en una clase de mayor extensién. Es decir, en la clasificacion, los
nifios agrupan objetos por semejanzas y los separa por sus diferencias, teniendo en
cuenta las caracteristicas perceptuales como el tamafio, el grosor, la textura, el color,
etc. (p. 35).

La nocion de clasificacion es necesaria para el desarrollo posterior de la nocion de
construccion del numero, por ende la habilidad de agrupar es una nocién basica
muy importante que no debe de pasar percibido en el desarrollo del pensamiento
l6gico matematico del nifio, ya que resulta de gran relevancia para el aprendizaje

de célculo.

Respecto a la Nocion de clasificacion los nifios pasan por ciertas etapas, lo cual lo
primero que ellos realizan son agrupaciones de semejanzas o diferencias,
seguidamente los niflos realizan agrupaciones teniendo en cuenta criterios
perceptuales y posteriormente en la etapa operatoria los niflos realizan

agrupaciones de sub clases.

Segun Piaget (como se citd en Rencoret, 2000, p.101), distingue 3 etapas
fundamentales en lo que respecta a las operaciones de clasificacion, las cuales

solo las dos primeras conciernen al nivel de Educacion Inicial:

Etapa de las Colecciones Figurales, En esta etapa los nifios agrupan sin ningun
objetivo claro, cambian a medida, se van agregando otros objetos, perdiendo asi su
categorizacion de clase. Etapa de las Colecciones no Figurales. En esta etapa forman
clases conforme a la semejanza de atributos llegando incluso a formar subclases,
pero aun asi no llega a entender la idea de inclusion, ello demuestra que no posee
una estructura operacional de clase, el nifio compara la subclase con su
complementaria, Ejemplo: Si se le pregunta ¢ Hay mas claveles o mas flores? El nifio

respondera hay mas claveles, porque sélo hay pocas de las demas.

Segun Piaget menciona que solo las dos primeras etapas conciernen al Nivel de
Educacion Inicial, ya que las dos etapas se encuentran dentro del rango de la

Etapa Pre Operacional del nifio.
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Por ende en la primera etapa de Las Colecciones Figurales, se da énfasis en que
los nifilos no agrupan con ningun objetivo, es decir realizan agrupaciones libres
con bloques de construccion, mencionando lo que han creado, asi mismo agrupan
por semejanzas o diferencias (caracteristicas), de tal modo que los nifios exploran
libremente diversos materiales realizando construcciones libres, vivenciando asi el

criterio de agrupacion.

En la segunda etapa de Las Colecciones No figurales, se da énfasis en que los
nifios agrupan teniendo en cuenta criterios perceptuales por ejemplo: color, forma,
tamafo y grosor, es decir, agrupan con un objetivo diversos materiales, teniendo

en cuenta hasta 3 criterios perceptuales.

Actualmente se ve reflejado que existe un gran problema en el rendimiento
matematico, ya que para desarrollar elevadas competencias numéricas, los
estudiantes deben tener una base de formacion adecuada de conceptos

numéricos.

Segun las rutas de aprendizaje del area de matematica del Nivel Inicial (2014)
sefala que, “para que los nifios aprendan “los numeros”, es necesario desarrollar
otras nociones matematicas, como la clasificacion, la seriacion y la
correspondencia” (p.11). Por ende, se debe dar a conocer al estudiante las
nociones béasicas como la clasificaciéon y la seriacion, ya que ambas nociones son
primordiales para la construcciéon del nimero, de tal modo que se pueda evitar las
diversas dificultades que se presentan en el area de matematica, como se ve

reflejada en los siguientes resultados.

Prueba de ello estan los resultados de la evaluacion PISA 2012 (Programa para la
Evaluacion Internacional de Estudiantes), el cual profundizé en la evaluacion de
Matematica, es decir las pruebas presentaron mayor cantidad de preguntas de
esta area, junto con preguntas de Lectura y Ciencia (prueba que fue aplicada a

escolares de 15 afios en 65 paises). Lamentablemente, los resultados obtenidos
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por el Peri en Matematica fueron bajos, ya que el puntaje promedio fue de 368
puntos, una cantidad que conllevo al Perd a ocupar el ultimo lugar. (Evaluacion
PISA, 2013, diciembre 03).

Asi mismo, segun la Evaluaciéon Censal de Estudiantes (ECE 2015), difundida por
el gobierno Peruano a 509 mil estudiantes de segundo grado de primaria de
escuelas publicas y privadas de todo el pais, dio a conocer que el 50% de los
estudiantes alcanzo el nivel satisfactorio de aprendizaje en Comprension Lectora
y 27% en Matematica. Esto significa un crecimiento de 6 puntos porcentuales en
comparacion a los resultados del 2014 en Compresion Lectora y de 1 punto
porcentual en Matematica, lo cual a nivel regional, solo Tacna obtuvo el mayor
porcentaje de estudiantes en el nivel satisfactorio en las dos competencias
evaluadas obteniendo un 78% y 54% en Comprension Lectora y Matematica
respectivamente, mientras que la regién Lima Metropolitana en el cual el distrito
de Los olivos pertenece al area Norte, esta debajo del 30% del Nivel Satisfactorio

en Matemética. (Minedu, 2016, marzo 11)

Es por eso que la ensefianza del Area Matematico en el nivel inicial, debe partir
de situaciones vivenciales y a su vez deben ser significativas para los nifios,
coincidiendo de tal modo con la Doctora Maria Montessori al afirmar que “El nifio
tiene la inteligencia en la mano”, ya que los nifios aprenden las nociones
matematicas a partir de la manipulacion y la experimentacion. Dicho de otro
modo, los niflos aprenden explorando, manipulando y/o experimentando con
diversos objetos las nociones matematicas, en este caso la nocion de

clasificacion.

Por lo expuesto, se puede inferir a partir de estos resultados que la base de un
buen aprendizaje no se halla solo en la Educacion Secundaria o Primaria, sino en

el Nivel Inicial, al ser el cimiento basico de la formacion del infante.
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Uno de los problemas que se empezd a detectar en las aulas de 5 afos de la
Institucion Educativa Divino Nifio JesUs es que presentaban dificultades en el
desarrollo de la nocion de clasificacion, ya que se observo que en la etapa de las
colecciones figurales la mayoria de los infantes solo realizaban agrupaciones
libres y algunos agrupaban por semejanzas. Asi mismo, en la etapa de las
colecciones no figurales, la mayoria no clasificaban teniendo en cuenta los
criterios perceptuales, ya que la agrupacion que realizaban se centraban en un
solo criterio, ya sea color o forma dejando de lado los otros criterios perceptuales
que enriquecen la capacidad de agrupar, en ambas dimensiones tenian la
dificultad en decir con sus propias palabras la acciébn que han realizado en su
coleccion. Lo cual, se contrasta con Piaget (citado en Rencoret, 2000, p.101), en
el que menciona que a esta edad en la etapa de las colecciones figurales, lo
nifios(as) realizan agrupaciones libres, por semejanzas o diferencias, y en la
etapa de las colecciones no figurales, realizan agrupaciones partir de criterios
perceptuales (color, forma, tamafio y grosor) expresando en ambas etapas la

accion realizada.

Teniendo en cuenta esta realidad, se revisd diversas tesis que empleaban el
método juego trabajo para mejorar la nocion de clasificacion, cuyos resultados

son significativos y similares al contexto del estudio.

En efecto, se plantea el método Juego Trabajo porque permite conjugar lo
placentero del juego con lo intencional del trabajo, brindando la oportunidad que el

infante interactte con los materiales, compafieros y su entorno.
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I.1 Formulacion del problema

[.1.1 Problema General

¢,Como influye el Método Juego Trabajo en el desarrollo de la nocién de
clasificacion en infantes de 5 afios de la Institucion Educativa Divino Nifio

Jesus, Los Olivos - 20167
I.1.2 Problemas Especificos
¢ Como influye el Método Juego Trabajo en el desarrollo de la nocién de

clasificacion en la Etapa de las colecciones Figurales en infantes de 5

anos de la Institucion Educativa Divino Nifio Jesus, Los Olivos - 20167

¢,Como influye el Método Juego Trabajo en el desarrollo de la nocién de
clasificacion en la Etapa de las colecciones No Figurales en infantes de 5
afios de la Institucion Educativa Divino Nifio Jesus, Los Olivos - 20167
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[.2 Objetivos

1.2.1 Objetivo General

Demostrar la eficacia del Método Juego Trabajo en el desarrollo de la
nocién de clasificacion en infantes de 5 afios de la Institucion Educativa

Divino Nifo Jesus, Los Olivos — 2016.

[.2.2 Objetivos Especificos

Demostrar la eficacia del Método Juego Trabajo en el desarrollo de la
nocion de clasificacibn en la Etapa de las colecciones Figurales en
infantes de 5 afios de la Institucion Educativa Divino Nifio Jesus, Los
Olivos — 2016.

Demostrar la eficacia del Método Juego Trabajo en el desarrollo de la
nocion de clasificacion en la Etapa de las colecciones No Figurales en

infantes de 5 afos de la Institucion Educativa Divino Nifio Jesus, Los

Olivos — 2016.
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[.3 Hipotesis

1.3.1 Hipotesis General

Hi: El Método Juego Trabajo incrementd significativamente en el desarrollo de
la nocién de clasificacion en infantes de 5 afios de la Institucion Educativa
Divino Nifio Jesus, Los Olivos — 2016.

Ho: ElI Método Juego Trabajo increment0 significativamente en el desarrollo
de la nocion de clasificacion en infantes de 5 afios de la Institucién

Educativa Divino Nifio Jesus, Los Olivos — 2016.

1.3.2 Hipotesis Especificas

Hi: El Método Juego Trabajo incrementé significativamente en el desarrollo de
la nocion de clasificacién en la Etapa de las colecciones Figurales en infantes

de 5 afos de la Institucién Educativa Divino Nifio Jesus, Los Olivos — 2016.

Ho: El Método Juego Trabajo no incrementd significativamente en el desarrollo
de la nocion de clasificacion en la Etapa de las colecciones Figurales en
infantes de 5 afios de la Institucion Educativa Divino Nifio Jesus, Los Olivos —
2016.

Hi: El Método Juego Trabajo incrementé significativamente en el desarrollo de
la nocién de clasificacion en la Etapa de las colecciones No Figurales en
infantes de 5 afios de la Institucion Educativa Divino Nifio Jesus, Los Olivos —
2016.

Ho: El Método Juego Trabajo no incrementd significativamente en el desarrollo
de la nocion de clasificacion en la Etapa de las colecciones No Figurales en
infantes de 5 afios de la Institucion Educativa Divino Nifio Jesus, Los Olivos —
2016.
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. METODO

2.1. Disefio de investigacion

Segun Arias (2006) sefala que la investigacion experimental, es un “proceso que
consiste en someter a un objeto o0 grupo de individuos a determinadas
condiciones, estimulos o tratamiento (variable independiente), para observar los

efectos o reacciones que se producen (Variable Dependiente)” (p. 33).

El trabajo de investigacidon adopta un disefio experimental con subtipo cuasi
experimental de corte longitudinal, porque el investigador manipula la variable
independiente para observar los efectos en la variable dependiente, donde se
trabaja con grupos intactos, es decir, con grupos formados que existen
previamente al estudio y la informacion es recogida a lo largo de un periodo de

tiempo.

El esquema que corresponde a este disefio es:

Donde:
X: Método Juego trabajo.
GE: El Grupo Experimental — Estudiantes de 5 afos del aula amarilla.
GC: El Grupo control — Estudiantes de 5 afios del aula Lila.
01: Mediciones de Pre Test o medicion inicial.

02: Mediciones de Post Test o medicion final.
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Tipo de Investigacion

La presente investigacion es de tipo aplicada, ya que para Carrasco (2006), “Esta
Investigacion se distingue por tener propdsitos practicos inmediatos bien
definidos, es decir, se investiga para actuar, transformar, modificar o producir

cambios en un determinado sector de la realidad” (p.43).

Por lo tanto la presente investigacion tiene como fin, producir cambios en el aula
Experimental de 5 afios de la Institucion Educativa Divino Nifio Jesus, brindando
de tal modo un aporte para desarrollar la nocion de clasificacion a través del

Método Juego Trabajo.

Nivel de Investigacion

Segun Arias sostiene al respecto que:

La investigacion explicativa se encarga de buscar el porqué de los hechos mediante
el establecimiento de relaciones causa - efecto. En ese sentido, los estudios
explicativos pueden ocuparse tanto de la determinacion de las causas (investigacién
post facto), como de los efectos (investigacion experimental), mediante la prueba de
hipétesis. Sus resultados y conclusiones constituyen el nivel mas profundo de
conocimientos. (2006, p. 26).

Lo cual, el presente estudio es de nivel explicativo, ya que es una investigacion de
causa — efecto, es decir explica el comportamiento de la variable independiente
“Método Juego Trabajo” (causa), para analizar las consecuencias que tiene sobre

la variable Dependiente “Nocidn de clasificacion” (efecto).
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2.2. Variables, Operacionalizacion de la variable:
Tabla 1l
Operacionalizacion de la variable
VARIABLE DEFINICION DEFINICION DIMENSIONES  INDICADORES ESCALA PE
CONCEPTUAL OPERACIONAL MEDICION
INDEPENDIENTE:
El método
Juego Trabajo
La nocién de
clasificacion  consta Explora
de dos dimensiones . libremente el
2.1. Nivel de material
en el cual, la primera  gjecciones
dimension cuenta Figurales
L Vivencia el
con dos indicadores o
criterio de
que da énfasis a la agrupacion
agrupacion libre, por
Para Rencoretla €M ¢lanzas ° Cualitativa
Nociénde  diferencias y la Ordinal
Clasificacion, "es segunda dimensién
DEPENDIEZTE: la capaudsd de cuenta  con  tres Agrupa segdn
Nocién de agrupar objetos S
. indicadores que un criterio
Clasificacién expresando
semejanzasy enfatiza a una
diferencias entre i6
;”05.. CE sloo)r i N 55 Nivel de
P- " objetivo segun Colecciones No

criterios

perceptuales, lo cual
serd evaluado en la
Institucién Educativa
Divino Nifio Jesus en
aulas de 5 afios a
través del Metodo

Juego Trabajo.

Agrupa seguin
Figurales dos criterios

Agrupa seguin
tres criterios

Fuente: Elaboracién Propia
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2.3. Poblacion y muestra

Segun Hernandez, Fernandez y Baptista (2014) sefiala que la unidad de andlisis,
“se centra en qué o quiénes, es decir, en los participantes, objetos, sucesos o
colectividades de estudio, lo cual depende del planteamiento y los alcances de la
investigacion” (p. 172). La unidad de andlisis de estudio estuvo constituida por
cada niflo y nifia perteneciente a las aulas Lila y Amarilla de la Institucion

Educativa Divino Nifo Jesus.

Segun Arias (2006) sefiala que la poblacion, “es un conjunto finito o infinito de
elementos con caracteristicas comunes para los cuales seran extensivas las
conclusiones de la investigacion. Esta queda delimitada por el problema y por los

objetivos del estudio” (p. 81).

La poblacién que se tomo para el desarrollo de este estudio, estuvo constituido
por 50 infantes de 5 afios de las aulas Amarilla y Lila de la Institucion Educativa

Inicial Divino Nifio Jesus, turno manana, ubicado en el distrito de Los Olivos.

En consecuencia, se esta trabajando con una muestra no probabilistico — censal,
ya gue se estudia todos los elementos que conforma la poblacion que esta
dividido en dos grupos, uno para el grupo control constituido por 25 estudiantes

del aula Lila y el grupo experimental de 25 estudiantes del aula Amarilla.

Tabla 2

Numero de estudiantes que conforman la muestra de estudio
Grupo Aula Nifios Nifias Cantidad

Grupo Control Lila 14 11 25
Grupo Amarilla 16 9 25

Experimental

Total 25 25 50

Fuente: Elaboracién Propia - Némina de la |.E.I Divino Nifio Jesus
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Segun Hernandez, Fernandez y Baptista (2014), sefiala que el Marco muestral,
“es un marco de referencia que nos permite identificar fisicamente los elementos
de la poblacion, asi como la posibilidad de enumerarlos y seleccionar las

unidades muestrales” (p. 185).

El marco de referencia que permitié identificar a los individuos de la poblacion;
conformado por estudiantes de cinco afos; fue a través de la nOmina de matricula

de la Institucién Educativa Inicial Divino Nifio Jesus.

2.4. Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos, validez y confiabilidad

a. Técnica

Segun Carrasco (2006) sefiala que la observacion, “es un proceso sistematico de
obtencion, recopilacion y registro de datos empiricos de un objeto, un suceso, un
acontecimiento o conducta humana con el propésito de procesarlo y convertirlo en

informacion” (p. 282).

La técnica seleccionada para el presente estudio corresponde a la técnica de
observacién, ya que permite recoger informacién precisa sobre la conducta de la

unidad de andlisis, es decir de los infantes de 5 afios de la |.E.I Divino Nifio Jesus.

b. Instrumento

Segun Hernandez, Fernandez y Baptista (2014) sefiala que la Escala de tipo
Likert, “es un Conjunto de items que se presentan en forma de afirmaciones para

medir la reaccion del sujeto en tres, cinco o siete categorias” (p. 238).

Por ende, se utiliz6 como instrumento la Escala de tipo Likert.
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La Escala de tipo Likert consta de dos dimensiones, estas son:
- Las colecciones Figurales, con dos indicadores y ocho items.

- Las colecciones No Figurales, con tres indicadores y doce items.

La Escala de tipo Likert se realiz6 de manera simple directa en dos momentos,
como primer momento se aplicéd a las dos aulas un Pre Test, luego en el Grupo
Experimental: Aula Amarilla, se desarrollé el tratamiento del programa Jugando
me divierto en los sectores basado en el Método Juego Trabajo y como segundo
momento se aplicé a las dos aulas un Post Test para probar el efecto del
tratamiento que se desarrollo en el Grupo Experimental.
La Escala de Tipo Likert, se coteja con tres categorias de evaluacién: Inicio (1),
Proceso (2) y Logro (3), los cuales, se debe tener en cuenta los Niveles de Logro

para colocar la puntuacién correcta.

c. Validez

Segun Hernandez, Fernandez y Baptista (2014), menciona que la validez, “se
refiere al grado en que un instrumento mide realmente la variable que pretende
medir” (p. 200).

La validacion del instrumento tiene un nivel de validez de contenido, ya que la
medicion esta definida a los conceptos de las variables de estudio, en este
sentido la validacion se llevdé a cabo mediante el criterio de juicio de expertos,
donde se selecciond a 3 expertos especialistas en el tema para que validen el
instrumento. A cada experto se le entregd un expediente de validacion
solicitandoles la aprobacion o desaprobacion del instrumento en funcién a tres
criterios: Pertinencia, relevancia y claridad, dicho expediente contiene:
1. Carta de presentacion
2 Definiciones conceptuales de las variables
3.  Matriz de Operacionalizacién
4

Certificado de validez de contenido de los instrumentos
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Tabla 3

Calificacion del Instrumento de la Validez de Contenido a través de Juicio de Expertos

N° EXPERTOS Pertinencia Relevancia  Claridad Resultado de

aplicabilidad
1 Dra. Juana Cruz montero S| Sl S| Aplicable
2 Mgtr. Marlitt Zuta Yomona S| Sl S| Aplicable
3 Mgtr. Patricia Cucho Leyva S| Sl S| Aplicable

Fuente: Elaboracién Propia

d. Confiabilidad

Segun Hernandez, Fernandez y Baptista (2014), menciona que la confiabilidad,
es el “Grado en que un instrumento produce resultados consistentes y

coherentes” (p. 200).

La confiabilidad del instrumento de medicion se ha realizado con los datos que se
ha obtenido en la Prueba Piloto. Para ello se aplicO una muestra Piloto a 10
estudiantes que presentan las mismas caracteristicas de la muestra objeto de

estudio de la investigacion.

Para evaluar la confiabilidad del instrumento de medicién se ha tomado en cuenta
el procedimiento de medida de Estabilidad o también llamado Prueba test-retest,
el cual consiste, “en que la misma prueba se repite después con el mismo grupo.
La confiabilidad se determina calculando el coeficiente de correlacién con dos

calificaciones de cada examinado” (Martin, 2008, p. 138).

Posteriormente los datos fueron procesados obteniéndose los siguientes

resultados:
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1° Aplicacion 2° Aplicacién

SUJETOS
X X? Y Y? XY

1 35 1225 35 1225 1225
2 30 900 31 961 930
3 30 900 31 961 930
4 30 900 32 1024 960
5 31 961 30 900 930
6 34 1156 31 961 1054
7 28 784 30 900 840
8 33 1089 33 1089 1089
9 34 1156 33 1089 1122
10 33 1089 34 1156 1122
) 318 10160 320 10266 10202

En donde:

r = coeficiente de correlacion entre las administraciones de la prueba

N = Numero de sujetos

Xxy = Resultado de sumar el producto de cada valor de “X” por su

correspondiente valor “Y”.

Xx = suma total de los valores “X” (primera aplicacion)

2Y = suma total de los valores “Y” (segunda aplicacion)

¥x? = resultado de sumar los valores de “X” elevados al cuadrado
Ty? = resultado de sumar los valores de “Y” elevados al cuadrado
(£x)? =Suma total de los valores de “X” elevado al cuadrado

(Zy)? = Suma total de los valores de “Y” elevado al cuadrado

10(10202) — (318)(320)
JI10(10160) — (318)2][10(10266) — (320)2]

T =

300

= 3517953951 0.7390659562

r

Como se puede observar, el valor final del r=0.74, este resultado indica que el
valor de la fiabilidad es “alta”, ya que en el calculo de la confiabilidad, “la mayoria

oscilan entre cero y uno, donde un coeficiente de cero significa nula confiabilidad
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y uno representa un maximo de confiabilidad (fiabilidad total, perfecta). Cuanto
mas se acerque el coeficiente a cero, mayor error habra en la medicion”
(Hernandez, Fernandez y Baptista, 2014, p. 207). Lo cual equivale a decir que el

instrumento es confiable.

Tabla 4

Criterios de decision para la confiabilidad de un instrumento

Rango Confiabilidad (Dimension)

0,81-1 Muy alta
0,61-0,80 Alta
0,41-0,60 Media
0,21-0,40 Baja

0-0,20 Muy Baja

Fuente: Palella y Martins, 2012 ,p. 169

2.5. Métodos de andlisis de datos

Se empled el programa IBM SPSS Statistics Base 22.0 para hallar los resultados
de la investigacion y se realizé las interpretaciones del caso teniendo en cuenta

los objetivos e hipétesis del estudio.

a. Analisis descriptivo, es “describir los datos, los valores o las puntuaciones
obtenidas para cada variable” (Hernandez, Fernandez y Baptista, 2014, p. 282).
Se aplicé el andlisis descriptivo calculando béasicamente la frecuencia, el
porcentaje, la media y la desviacion estandar. Finalmente, se establecio la

informacion a través de Tablas de distribucion de frecuencia y graficos de barra.

b. Analisis inferencial, es una “Estadistica para probar hipotesis y estimar

parametros” (Hernandez, Fernandez y Baptista, 2014, p. 299).

25



Por ello, para la contrastacion de las hipétesis, en un primer momento se aplicé la
prueba de normalidad Kolmogorov - Smirnov en funcién al tamafio de la muestra
de la investigacion, segun los resultados obtenidos se determind que la
distribucion no es Normal, por ende el método es No Paramétrico, por lo cual se
aplicé la prueba de los rangos con signo de Wilcoxon para la consolidacion de
las hipotesis, finalmente se establecio la informacion a través de tablas de

estimacion del estadistico de contraste y graficos de cajas y bigotes.

2.6 Aspectos éticos

Anonimato: No se va a solicitar ni registrar la identidad de la persona o grupo de

niflos que van a participar en la investigacion.

Confidencialidad: Asegurar la proteccion de la identidad de las personas, en

este caso los nifios que van a participar en la investigacion.

Honestidad: Llevar acabo el trabajo de investigacion de manera mas honesta.

Veracidad de resultados: Se va a respetar los resultados obtenidos, por ende no

se hara modificaciones.

Respeto por la propiedad intelectual: Se va a respetar los derechos del autor.
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lll. RESULTADOS

3.1. Resultados Descriptivos
Resultados obtenidos a través del instrumento que permitié evaluar la nocién de
clasificacion en infantes de 5 afios de la I.E Divino Nifio Jesus del Grupo Control y

Experimental en la evaluacion inicial - Pre Test.

Tabla 5
Distribucion de frecuencias sobre niveles de desarrollo de Nocidn de clasificacion
en el Pre test de ambos grupos

Grupo Control Experimental
. Nocidén de clasificacion Nocién de clasificacion
Intervalo Nivel - -
fi % fi %
20-33 Inicio 5 20 8 32
34 -47 Proceso 16 64 15 60
48 - 60 Logro 4 16 2 8
Total 25 100 25 100

Nota: fi = Frecuencia absoluta, % = Cifra porcentual
Fuente: Instrumento de recojo de informacién: elaboracidn propia
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40 o 60% H Inicio
30 W Proceso
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10 D70 80/
0
NOCION DE NOCION DE
CLASIFICACION CLASIFICACION
CONTROL ‘ EXPERIMENTAL ‘

Figura 1: Grafico de barras sobre niveles de desarrollo de nocién de clasificacién de
ambos grupos en el pre test.

En la siguiente tabla y figura del Pre Test del Grupo Control y Experimental en la
variable de nocion de clasificacion se observa que en ambos grupos el nivel de
logro obtiene porcentajes minimos, ya que el grupo control obtiene un 16%
mientras que el grupo experimental solo alcanza un 8%, resaltando que el grupo

experimental obtiene porcentajes menores a comparacion del grupo control.
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Tabla 6

Distribucion de frecuencias sobre niveles de desarrollo de Nocion de clasificacion por
dimensiones en el Pre test de ambos grupos

Grupo Control Grupo Experimental
Coleccion Coleccion no Coleccién Coleccion no
Niveles Figural Figural Figural Figural
fi % fi % fi % fi %
Inicio 4 16 5 20 2 8 6 24
Proceso 17 68 15 60 20 80 16 64
Logro 4 16 5 20 3 12 3 12
Total 25 100 25 100 25 100 25 100

Nota: fi = Frecuencia absoluta, % = Cifra porcentual
Fuente: Instrumento de recojo de informacion: elaboracidn propia
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Figura 2: Gréfico de barras sobre niveles de desarrollo de nocién de clasificacion por
dimensiones de ambos grupos en el pre test.

En la siguiente tabla y figura del Pre Test del Grupo Control y Experimental de
Nocion de clasificacion por dimensiones se observa que, en los resultados de
ambos grupos el que predomina es el grupo control en el nivel de logro, ya que en
la etapa de coleccion figural obtiene un 16%, mientras que en el grupo

experimental obtiene un 12%, asi mismo en la segunda dimension del grupo

control obtiene un 20%, en cambio en el grupo experimental solo alcanza un 12%.
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Resultados obtenidos a través del instrumento que permitié evaluar la nocion de
clasificacion en infantes de 5 afios de la I.E Divino Nifio Jesus del Grupo Control y

Experimental en la evaluacion Final — Post Test.

Tabla 7
Distribucion de frecuencias sobre niveles de desarrollo de Nocion de
clasificacion en el Post test de ambos grupos

Grupo Control Experimental
Nocién de Nocién de
Intervalo Nivel clasificacién clasificacion

fi % fi %

20-33 Inicio 3 12 0 0
34 -47 Proceso 17 68 4 16
48 - 60 Logro 5 20 21 84
Total 25 100 25 100

Nota: fi=Frecuencia absoluta, %= Cifra porcentual
Fuente: Instrumento de recojo de informacién: elaboracion propia
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Figura 3: Grafico de barras sobre niveles de desarrollo de nocién de clasificacién de
ambos grupos en el post test.
En la siguiente tabla y figura del Post Test del Grupo Control y Experimental en la
variable de nocién de clasificacién se observa que, en los resultados de ambos
grupos el que predomina es el grupo experimental en el nivel de logro con un

84%, mientras que el grupo control solo alcanza un 20% en el nivel de logro.
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Tabla 8

Distribucion de frecuencias sobre niveles de desarrollo de Nocidn de clasificacion por
dimensiones en el Post test de ambos grupos

Grupo Control

Grupo Experimental

Coleccion Coleccion no Coleccion Coleccion no
Niveles Figural Figural Figural Figural
fi % fi % fi % fi %
Inicio 4 16 4 16 0 0 0 0
Proceso 15 60 17 68 12 12
Logro 6 24 4 16 22 88 22 88
Total 25 100 25 100 25 100 25 100
Nota: fi = Frecuencia absoluta, % = Cifra porcentual
Fuente: Instrumento de recojo de informacién: elaboracidn propia
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Figura 4: Grafico de barras sobre niveles de desarrollo de nocién de clasificacidon por dimensiones

de ambos grupos en el post test.

En la siguiente tabla y figura del Post Test del Grupo Control y Experimental de

Nocién de clasificacion por dimensiones se observa que, en los resultados de

ambos grupos el que predomina es el grupo experimental en el nivel de logro, ya

que en la etapa de coleccion figural obtiene un 88%, mientras que en el grupo

control obtiene un 24%, asi mismo en la segunda dimension del grupo

experimental obtiene un 88%, en cambio en el grupo control solo alcanza un 16%.
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3.2. Resultados del andlisis inferencial

1. Interpretacion de la influencia del Método Juego trabajo en el desarrollo
de la Nocién de Clasificacion (General)

Tabla 9
Estimacion del estadistico de contraste para determinar el nivel de significacion bilateral de la
nociodn de clasificacion, antes y después de la aplicacion del programa

Grupo
Estadistico Control (n=25) Experimental (n=25)
Pre Test
Media 37,64 37,96
Desv. tip 5,978 5,488
Post Test
Media 40,28 52,20
Desv. tip 6,393 4,282
Prueba Wilcoxon 0,083 0,000

Nota: n=tamafio de muestra, Prueba de Wilcoxon para muestras relacionadas - Analisis sobre la
base de datos por separado. (Grupo control y experimental), * Media=medida de tendencia central,
estadistico descriptivo, supuesto de normalidad K-S=0.00 g.I=50, regla de decisién p < 0,05).
Fuente: Instrumento de recojo de informacidn: elaboracidn propia
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Figura 5. En ambos grupos se observa que en la evaluacidn inicial, las puntuaciones dela
mediana son similares, mientras que en la evaluacion final, posterior a la aplicacidn, se
observa el incremento en las puntuaciones de la mediana obtenidas en el grupo
experimental con relacidn al grupo control, demostrandose asi la efectividad del programa.
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Al comparar ambos grupos se observa, que los resultados iniciales en la Nocion
de Clasificacion de los estudiantes de 5 afios de la I.E Divino Nifio Jesus, tanto
para el Grupo Control, como para el Grupo Experimental no existen diferencias
significativas, ya que las medias alcanzan resultados similares. El Grupo Control
alcanza una media de 37,64, mientras que el Grupo Experimental obtiene una
media de 37,96. Después de la Aplicacion del programa jugando me divierto en
los sectores los resultados finales en la Nocion de Clasificacion para ambos
grupos son diferentes, es decir, las medias alcanzan resultados muy alejados. El
Grupo Control alcanza una media de 40,28, mientras que el Grupo Experimental
obtiene una media de 52,20; con ello se evidencia que el Grupo experimental
mejoro notablemente en la Nocién de Clasificacion, como consecuencia de la
aplicacion del programa. Mientras tanto, en el grupo control se observa que la
media en ambos momentos de evaluacion, no existen diferencias significativas, ya
gue las medias alcanzan resultados similares, en el pre test alcanza una media de
37,64, y en el post test solo obtiene una media de 40,28, mientras que en el grupo
experimental en la evaluacion inicial alcanzo una media de 37,96 y en la
evaluacion final obtuvo una media de 52,20, cuyos resultados reflejan que existen
diferencias significativas, demostrandose asi, la efectividad del programa.

Prueba de Hipotesis General

Hi: EI Método Juego Trabajo incrementd significativamente en el desarrollo de
la nocién de clasificacion en infantes de 5 afios de la Institucion Educativa

Divino Nifio Jesus, Los Olivos — 2016.

Ho: El Método Juego Trabajo no incremento significativamente en el desarrollo
de la nocion de clasificacion en infantes de 5 afios de la Institucion

Educativa Divino Nifio Jesus, Los Olivos — 2016.

Segun la prueba de los rangos con signo de Wilcoxon el nivel de significancia
para el grupo experimental es de p = 0,000; es decir; es menor que 0.05, lo cual
se rechaza la Hipotesis Nula y se acepta la Hipétesis Alterna, indicandonos que el
Método Juego Trabajo incrementd significativamente en el desarrollo de la nocidn

de clasificacion.
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2. Interpretacion de la influencia del Método Juego trabajo en el desarrollo
de la Nocién de Clasificacion en la Etapa de las colecciones Figurales

Tabla 10

Estimacion del estadistico de contraste para determinar el nivel de significacion bilateral de la
nocidn de clasificacion en la etapa de las colecciones figurales, antes y después de la aplicacion
del programa

Grupo
Estadistico Control (n=25) Experimental (n=25)
Pre Test
Media 15,60 16,64
Desv. tip 3,109 2,580
Post Test
Media 17,12 21,68
Desv. tip 3,778 1,930
Prueba Wilcoxon 0,317 0,000

Nota: n=tamafio de muestra, Prueba de Wilcoxon para muestras relacionadas - Analisis sobre la
base de datos por separado. (Control y experimental), * Media=medida de tendencia central,
estadistico descriptivo, supuesto de normalidad K-S=0.00 g.I=50, regla de decision p < 0,05).
Fuente: Instrumento de recojo de informacidn: elaboracidn propia
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Figura 6. En ambos grupos se observa que en la evaluacion inicial, las puntuaciones de la
mediana son similares, mientras que en la evaluacién final, posterior a la aplicacién, se
observa el incremento en las puntuaciones de la mediana obtenidas en el grupo
experimental con relacion al grupo control, demostrandose asi la efectividad del programa.

33



Al comparar ambos grupos se observa, que los resultados iniciales en la Nocion
de Clasificacién en la etapa de las colecciones figurales, tanto para el Grupo
Control, como para el Grupo Experimental no existen diferencias significativas, ya
que las medias alcanzan resultados similares. El Grupo Control alcanza una
media de 15,60, mientras que el Grupo Experimental obtiene una media de 16,64.
Después de la Aplicacion del programa jugando me divierto en los sectores los
resultados finales para ambos grupos son diferentes, ya que las medias alcanzan
resultados muy alejados. El Grupo Control alcanza una media de 17,12, mientras
que el Grupo Experimental obtiene una media de 21,68; con ello se evidencia que
el Grupo experimental mejoro notablemente en la Nocion de Clasificacion en la
etapa de las colecciones figurales, como consecuencia de la aplicacion del
programa. Mientras tanto, en el grupo control se observa que la media en ambos
momentos de evaluacion, no existen diferencias significativas, ya que las medias
alcanzan resultados similares, en el pre test alcanza una media de 15,60, y en el
post test solo obtiene una media de 17,12, mientras que en el grupo experimental
en la evaluacion inicial alcanzo una media de 16,64 y en la evaluacion final obtuvo
una media de 21,68, cuyos resultados reflejan que existen diferencias
significativas, demostrandose asi, la efectividad del programa.

Prueba de Hipotesis Especifica 1

Hi: El Método Juego Trabajo incrementd significativamente en el desarrollo de la
nocién de clasificacion en la Etapa de las colecciones Figurales en infantes
de 5 afios de la Institucion Educativa Divino Nifio Jesus, Los Olivos — 2016.

Ho: El Método Juego Trabajo no incremento significativamente en el desarrollo de
la nocion de clasificacion en la Etapa de las colecciones Figurales en infantes

de 5 afios de la Institucion Educativa Divino Nifio Jesus, Los Olivos — 2016.

Segun la prueba de los rangos con signo de Wilcoxon el nivel de significancia

para el grupo experimental es de p = 0,000; es decir; es menor que 0.05, lo cual

34



se rechaza la Hipotesis Nula y se acepta la Hipétesis Alterna, indicandonos que el
Método Juego Trabajo incremento significativamente en el desarrollo de la nocion

de clasificacion en la Etapa de las colecciones Figurales.

3. Interpretaciéon de la influencia del Método Juego trabajo en el desarrollo

de la Nocién de Clasificacion en la Etapa de las colecciones No Figurales

Tabla 11

Estimacion del estadistico de contraste para determinar el nivel de significacion bilateral de la
nocion de clasificacion en la etapa de las colecciones no figurales, antes y después de la aplicacion
del programa

Grupo
Estadistico Control (n=25) Experimental (n=25)
Pre Test
Media 22,04 21,32
Desv. tip 3,541 4,811
Post Test
Media 23,16 30,52
Desv. tip 3,870 3,016
Prueba Wilcoxon 1,000 0,000

Nota: n=tamafio de muestra, Prueba de Wilcoxon para muestras relacionadas - Analisis sobre la
base de datos por separado. (Control y experimental), * Media=medida de tendencia central,
estadistico descriptivo, supuesto de normalidad K-S=0.00 g.I=50, regla de decision p < 0,05).

Fuente: Instrumento de recojo de informacién: elaboracién propia
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Figura 7. En ambos grupos se observa que en la evaluacion inicial, las puntuaciones de la
mediana son similares, mientras que en la evaluacion final, posterior a la aplicacion, se observa

el incremento en las puntuaciones de la mediana obtenidas en el grupo experimental con
relacidn al grupo control, demostrandose asi la efectividad del programa.
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Al comparar ambos grupos se observa, que los resultados iniciales en la Nocion
de Clasificacion en la etapa de las colecciones no figurales, tanto para el Grupo
Control, como para el Grupo Experimental no existen diferencias significativas, ya
que las medias alcanzan resultados similares. El Grupo Control alcanza una
media de 22,04, mientras que el Grupo Experimental obtiene una media de 21,32.
Después de la Aplicacion del programa jugando me divierto en los sectores los
resultados finales para ambos grupos, son diferentes, es decir, las medias
alcanzan resultados muy alejados. El Grupo Control alcanza una media de 23,16,
mientras que el Grupo Experimental obtiene una media de 30,52; con ello se
evidencia que el Grupo experimental mejoro notablemente en la Nocion de
Clasificacion en la etapa de las colecciones no figurales, como consecuencia de la
aplicacion del programa. Mientras tanto, en el grupo control se observa que la
media en ambos momentos de evaluacion, no existen diferencias significativas, ya
gue las medias alcanzan resultados similares, en el pre test alcanza una media de
22,04, y en el post test solo obtiene una media de 23,16, mientras que en el grupo
experimental en la evaluaciéon inicial alcanzo una media de 21,32 y en la
evaluacion final obtuvo una media de 30,52, cuyos resultados reflejan que existen
diferencias significativas, demostrandose asi, la efectividad del programa.

Prueba de Hipotesis Especifica 2

Hi: El Método Juego Trabajo incremento significativamente en el desarrollo de la
nocién de clasificacion en la Etapa de las colecciones No Figurales en infantes
de 5 afos de la Institucion Educativa Divino Nifio Jesus, Los Olivos — 2016.

Ho: El Método Juego Trabajo no incremento significativamente en el desarrollo de
la nocion de clasificacion en la Etapa de las colecciones No Figurales en
infantes de 5 afios de la Institucién Educativa Divino Nifio Jesus, Los Olivos —
2016.
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Segun la prueba de los rangos con signo de Wilcoxon el nivel de significancia
para el grupo experimental es de p = 0,000; es decir; es menor que 0.05, lo cual
se rechaza la Hipotesis Nula y se acepta la Hipétesis Alterna, indicandonos que el
Método Juego Trabajo incremento significativamente en el desarrollo de la nocién

de clasificacion en la Etapa de las colecciones No Figurales.

IV. DISCUSION

A través de los resultados plasmados a lo largo del presente estudio se observo
que a través de la aplicacion del programa jugando me divierto en los sectores
basado en el Método Juego Trabajo incrementd significativamente en la Nocion
de clasificacion en las etapas de las Colecciones Figurales y No figurales, en los
estudiantes que conformaron el Grupo Experimental, en este caso, el aula

amarilla.

En esta investigacion se aplicd la prueba de rangos con signo de Wilcoxon, no
paramétrica, para muestras relacionadas. Es asi que, de acuerdo a la hipétesis
general planteado en la presente investigacion se obtuvo como resultado que los
estudiantes de 5 afios del grupo experimental en la evaluacion final, alcanzo una
media de 52,20 mientras que en la evaluacion inicial solo alcanzo una media de
37,96, lo cual refleja que existen diferencias significativas. Esta informacion se
contrasta con el analisis inferencial a través de la prueba de Rangos con signo de
Wilcoxon, para muestras relacionadas, cuyo valor de significancia es p = 0.00, es
decir; es menor que 0,05 lo cual se acepto la hipotesis alterna: el Método Juego
Trabajo incrementd significativamente en el desarrollo de la nocién de
clasificacion. Del mismo modo se evidencié en el analisis descriptivo ya que los
resultados del post test, del grupo experimental se encuentran en el nivel de logro,
alcanzando un 84% del desarrollo de la nocion de clasificacion, mientras que en la
evaluacion inicial solo alcanzo un 8%. Del mismo modo en las hipoétesis
especificas de la presente investigacion se obtuvo como resultado que ambas
dimensiones alcanzaron el 88% en el nivel de logro, mientras que en la

evaluacion inicial solo alcanzaron el 12%, lo cual segun los resultados reflejan que
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existen diferencias significativas entre el pre test y post test del grupo
experimental. Esta informacion se contrasta con el analisis inferencial a través de
la prueba de Rangos con signo de Wilcoxon, cuyo valor de significancia es p =
0.00, es decir; es menor que 0,05 indicandonos que el Método Juego Trabajo
incremento significativamente en el desarrollo de la nocion de clasificacion en la

Etapa de las colecciones Figurales y no figurales.

Estos resultados concuerdan con el estudio realizado por Limas y Reyna (2014),
en su tesis titulada: la Aplicacion del programa jugando en los sectores para
desarrollar la nocion de clasificacion en los estudiantes de 5 afios de la Institucion
Educativa Inicial N° 129, donde se refleja resultados similares, ya que en la
evaluacion final alcanzo el 60% en el nivel de logro, mientras que en la evaluacion
inicial solo alcanzo el 16%. Esta informacion se contrasta con el analisis
inferencial a través de la prueba de Rangos con signo de Wilcoxon, cuyo valor de
significancia es p = 0.00, lo cual se evidencia que el desarrollo de la nocion de
clasificacion increment6. De acuerdo a las hipétesis especificas planteados en
dicha tesis, se evidencia que en la etapa de las colecciones figurales se encontro
en el nivel de logro con un 64% en la evaluacion final y un 16% en la evaluacién
inicial, de igual manera, en la etapa de las colecciones no figurales los resultados
reflejan que existen diferencias significativas, ya que en la evaluacion final obtuvo

un 56% en el nivel de logro y un 16% en la evaluacion inicial.

Estos resultados son equivalentes con lo planteado por Salazar y Zerga (2013),
en su tesis titulada: los efectos del programa Jugando Aprendo sobre la nocion de
clasificacion en nifios de 5 afios de la Institucion Educativa N° 127, ya que el
grupo experimental obtuvo un aprendizaje significativo como efecto de la
aplicacion del programa debido a que se hallaron diferencias significativas, dado
que en el post test los resultados del grupo experimental alcanzo los niveles de
40% Logrado y 43,3% nivel destacado presentando diferencias significativas con
los puntajes obtenidos del grupo control 40% en el nivel Proceso y 43.3% en el

Nivel Logrado, lo cual se corrobora con el resultado de la estadistica inferencial,
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ya que el valor de p = 0,000: es decir; es menor que 0.05 aceptando asi, la

hipotesis del investigador.

Del mismo modo, se evidencia que en la dimensiébn de las etapas de las
colecciones figurales obtuvo un aprendizaje significativo como efecto de la
aplicacion del programa debido a que se hallaron diferencias significativas, dado
que en el post test los resultados del grupo experimental alcanzo los niveles de
40% Logrado y 53,3% nivel destacado presentando diferencias significativas con
los puntajes obtenidos del grupo control 40% en el nivel Logrado y 20% en el

Nivel Destacado.

Asi mismo, se refleja en los resultados de la dimensién de las etapas de las
colecciones no figurales que obtuvo un aprendizaje significativo como efecto de la
aplicacion del programa debido a que se hallaron diferencias significativas, dado
que en el post test los resultados del grupo experimental alcanzo los niveles de
53,3% Logrado y 33,3% nivel destacado presentando diferencias significativas
con los puntajes obtenidos del grupo control 23,3% en el nivel Logrado y 13,3%

en el Nivel Destacado.

En ambos resultados planteados por Limas y Reyna (2014) y Salazar y Zerga
(2013), se presentd mejoras estadisticamente significativas similares al estudio,
ya que en dichos programas se aplicaron estrategias basadas en el juego en los
sectores con el fin de desarrollar la nocion de clasificacion en sus dos etapas:
colecciones figurales y no figurales en nifios de cinco afios, lo cual estan
sustentado con la teoria constructivista y activa de Jean Piaget, quien manifiesta
que las nociones matematicas, en este caso la nocion de clasificacion son
aprendidas por el nifio y nifia a traves del juego, ya que es una actividad donde el
estudiante vivencia y manipula diversos objetos siendo asi, una experiencia
significativa porque parte de una accion, donde el infante es quien construye su
propio aprendizaje gracias a la interaccion y la manipulacion de diversos
materiales que se hallan en los sectores del método juego trabajo, donde los

estudiantes a través de una serie de actividades libres y participativas combinan
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lo ludico con los contenidos de la nocién de clasificacién en un espacio propio,

interactuando con los materiales, compafieros y su entorno.

Respecto, al programa jugando me divierto en los sectores basados en el método
juego trabajo resulto efectivo, por ende, mejord significativamente en el desarrollo
de la Nocion de Clasificacion en sus dos etapas: colecciones figurales y no
figurales, ya que los sectores de juego trabajo es un lugar favorable, donde los
nifos juegan y construyen su propio aprendizaje, y tienen la oportunidad de
interactuar con diversos materiales de cada sector, de tal modo los elementos
brindados, van a permitir al estudiante a que descubra y construya su propio
aprendizaje. Lo cual, la docente debe ser mas activa ya que, en esta etapa los
infantes aprenden a adaptarse mas directa y activamente con su ambiente. Por
ello, segun Molina (2009) menciona que la metodologia Juego trabajo presenta
una orientacion pedagogica activa donde el nifio aprende jugando con
interacciones de diversos materiales, permitiéndole a la vez desarrollarse
integralmente, donde existe una estrecha relacion entre el sujeto y el objeto para

construir el nuevo conocimiento.

Estos resultados se fundamentan segun lo planteado por Rincén (2010), quien
menciona que el docente debe planificar y llevar a la practica situaciones de
aprendizaje en las que se le dé la oportunidad a los nifios y a las nifias de
vivenciar nuevas experiencias y activar experiencias previas que tiene consigo del
mundo que lo rodea en la utilizacién de diversos materiales didacticos para que el

nifio enriquezca su conocimiento en la Nocién de Clasificacion.

También, coinciden con lo precisado por Celi y Galan (2011), quienes mencionan
que los rincones de Juego trabajo inciden en el aprendizaje de los nifios y nifias,
ya que obtuvieron porcentajes que van mas del 50% de respuestas positivas,
equivalente a un nivel satisfactorio en las 10 areas aplicadas, entre ellas el area
de matematica, donde mencionan que el método juego trabajo es una propuesta
metodoldgica activa, a través de la cual los pequefios construyen conocimientos

con actividades ludicas y significativas.
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En la presente investigacion se obtuvo como resultado que los nifios y nifias de 5
afios de la I.LE Divino Nifio Jesus del Grupo Control y Experimental en la
evaluacion Final — Post Test, en la variable de nocion de clasificacion se observo
que, en los resultados de ambos grupos el que predomina es el grupo
experimental en el nivel de logro con un 84%, mientras que el grupo control solo
alcanzo un 20% en el nivel de logro, lo cual se evidencia que existen diferencias
significativas, estos resultados se debe a que el grupo experimental recibié un
tratamiento, es decir la aplicaciobn del programa jugando me divierto en los
sectores basado en el método juego trabajo, mientras que el grupo control no

recibidé ningun tratamiento.

Asimismo se ven contrastados con el estudio realizado por Jara (2012), al utilizar
una estrategia del software educativo centrado en juegos digitales educativos que
contribuyen con el afianzamiento y la adquisicion de algunas nociones basicas
como la nocién de clasificacion, en el cual los resultados obtenidos por el salén
“koalas” que utilizo el software educativo, son comparativamente mejores que los

resultados obtenidos por el salén “Pandas”, que no utilizé el software educativo.

Del mismo modo, estos resultados son equivalentes con el estudio realizado por
Casas y Mamani (2013), al emplear en el grupo experimental estrategias
didacticas para mejorar la nocién de clasificacion en los nifios y nifias de 5 afos,
cuyo resultados obtenidos por el grupo experimental alcanzaron la categoria logro
con un 100 %, frente 0% de estudiantes del grupo control, en estas
investigaciones, los tesistas llegaron a la conclusién que cuando los docentes
aplican estrategias didacticas para la ensefianza de las matematicas, los nifios
logran un nivel alto de desarrollo l6gico matematico. Lo cual se refleja en el
presente estudio, ya que el Método Juego trabajo, es un método estratégico para
mejorar la nocion de clasificacion en los estudiantes, lo cual estas nociones,
posteriormente, permitirdn al nifio adquirir el concepto de niamero vinculados a la

operatoria matematica.
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V. CONCLUSIONES

En base a los hallazgos obtenidos en el presente estudio se tiene las siguientes

conclusiones:

El Método Juego Trabajo resulté efectivo, ya que incremento significativamente en
el desarrollo de la Nocion de Clasificacion en los infantes de 5 afios de la

Institucion Educativa Divino Nifio Jesus, Los Olivos — 2016.

El Método Juego Trabajo incrementd significativamente en el desarrollo de la
Nocion de Clasificacidon en la etapa de las colecciones figurales en los infantes de
5 afos de la Institucién Educativa Divino Nifio Jesus, Los Olivos — 2016, ya que
un 88% lograron expresar con sus propias palabras las colecciones que formaron:

agrupaciones libres y por semejanzas.

El Método Juego Trabajo incrementd significativamente en el desarrollo de la
Nocioén de Clasificacidon en la etapa de las colecciones no figurales en los infantes
de 5 afios de la Institucion Educativa Divino Nifio Jesus, Los Olivos — 2016, ya
que un 88% lograron mencionar el criterio de agrupacion (color, forma, tamafio y

grosor) de las colecciones de objetos que realizaron.
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VI. RECOMENDACIONES

Incentivar a los nifios(as) mediante la exploracion y manipulacion de diversos
objetos que se encuentran en los sectores del método juego trabajo con el fin
de que los estudiantes desarrollen las capacidades de identificar, comparar,

seleccionar y verbalizar las diferentes agrupaciones.

Establecer criterios de seleccion del material para facilitar en el infante el
proceso de clasificacion, es decir, que los elementos deben brindar la
oportunidad de establecer semejanzas y diferencias, o pertenecer a una
misma clase teniendo en cuenta los criterios perceptuales segun el objetivo

de clasificacion que se desea alcanzar.

Brindar al estudiante la oportunidad de representar graficamente sus
clasificaciones, luego de haber construido previamente las agrupaciones con

el material concreto.

Incorporar periédicamente materiales en los sectores para enriquecer la

capacidad de agrupar en los estudiantes.

Tener en cuenta, que la aplicacion del programa jugando me divierto en los
sectores son estrategias estrechamente relacionadas con la edad del nifio
para mejorar la nocidon de clasificacion en sus dos etapas: colecciones

figurales y no figurales.

Investigar sobre metodologias innovadoras que estén enfocados en la
expresion corporal, como también en actividades grafico plasticas para el

desarrollo de la nocién de clasificacion.
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PROGRAMA JUGANDO ME
DIVIERTO EN LOS SECTORES

AUTORA: Eguizabal Espinoza, Yovana Milagros

2016



|. PRESENTACION

El presente programa esta disefiado para ser aplicado a infantes de 5 afios del
nivel inicial de la Institucién Educativa N° 377 Divino Nifio Jesus, dicho programa
se ajusta en el marco de la tesis: El Método Juego Trabajo para desarrollar la
nocion de clasificacion en infantes de 5 afios de la Institucion Educativa Divino

Nifo Jesus, Los Olivos — 2016.

Tiene como finalidad desarrollar la nocién de clasificacion en infantes de 5 afios a
través del método juego trabajo; donde los nifios a través de una serie de
actividades libres y participativas combinan lo ladico con los contenidos de la
nocion de clasificacion en un espacio propio, interactuando con los materiales,

comparieros y su entorno.

El programa tiene una duracion de 14 semanas, con un total de 28 horas efectivas
de clase, a razén de 2 horas semanales, iniciandose el 06 de Julio al 03 de

noviembre del presente afio,

Dicho programa consta de 28 sesiones: 2 sesiones realizadas en la mediciéon
inicial (Pre test), 24 sesiones con el fin de mejorar la nocién de clasificacién y 2
sesiones para la medicion final (Post Test); y su ejecucion se realizara en los
diferentes sectores de juego trabajo: Sector de Arte, Biblioteca, Ciencia y

Construccion.

Lo cual, los resultados de esta investigacion contribuirdn de manera futura para la

construccion del nUmero.



ll. FUNDAMENTACION

La nocion de clasificacion es una de las nociones principales para la construccion
del numero, lo cual es una habilidad basica que los estudiantes de 5 afios deben
desarrollar, sin embargo, de acuerdo a los resultados del pre test, se ha
encontrado que los nifios del aula amarilla de la Institucion Educativa Inicial Divino
Nifilo Jesus del distrito de Los olivos, presentan dificultades en la nocién de

clasificacion.

Teniendo en cuenta esta realidad, y sabiendo que la ensefianza de las
matematicas en el Nivel Inicial debe partir de situaciones vivenciales y
significativas, se considera pertinente la aplicacion del programa jugando me
divierto en los sectores que se fundamenta en la teoria Piagetiana en la que
manifiesta que el juego forma parte de la inteligencia, cuya finalidad es mejorar el
desarrollo de la nocién de clasificacion en sus dos dimensiones, en la Etapa
Figural y No figural de los infantes de 5 afios del aula Amarilla, permitiendo de tal
manera que aprendan las mateméaticas de manera agradable y divertida.

[ll. OBJETIVOS

OBJETIVO GENERAL

Mejorar la nocion de clasificacién en los infantes de 5 afios de la Institucion

Educativa Divino Nifo Jesus.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Mejorar la nocion de clasificacion en la etapa Figural en los infantes de 5 afios

de la Institucion Educativa Divino Nino Jesus.

Mejorar la nocion de clasificacion en la etapa No figural en los infantes de 5

anos de la Instituciéon Educativa Divino Nifio Jesus.



IV. DESARROLLO DEL PROGRAMA
PLANIFICACION

Se acondiciona el aula amarilla con los 4 sectores que se desea trabajar:
Sector de arte, biblioteca, ciencia y construccion, cada sector debe contar con
los materiales que se van a emplear en cada sesion del programa jugando me
divierto en los sectores, lo cual debe ser en cantidad y estar al alcance de los
nifios, para que los estudiantes no presenten dificultad, al momento de trabajar

la nocion de clasificacion en los sectores.

Con respecto a la aplicacion de las sesiones de aprendizaje, se realizaron 24
sesiones centradas al desarrollo de la nocion de clasificacion, para ello,
previamente se ha seleccionado las competencias, capacidades e indicadores

de las rutas de aprendizaje del area curricular de matematica.

Las 24 sesiones de aprendizaje han sido subdividas en los 4 sectores, segun

los materiales que se ha empleado en cada sesion de aprendizaje.
Para mejorar la etapa de las colecciones figurales:

- En el indicador, explora liboremente el material, se han desarrollado 5
sesiones empleando los siguientes materiales: sorbetes, palitos de
chupetes, revistas, imanes y bloques de construccion.

- En el indicador, vivencia el criterio de agrupacion, se han desarrollado 5
sesiones empleando los siguientes materiales: crayolas, 2 cuentos

clasicos, animales de plastico y ganchos.

Para mejorar la etapa de las colecciones no figurales:

- En el indicador, agrupa segun un criterio, se han desarrollado 5 sesiones
empleando los siguientes materiales: plumones, fotografias, frutas de

plastico, hojas de los arboles y cuentas.

- En el indicador, agrupa segun dos criterios, se han desarrollado 5
sesiones empleando los siguientes materiales: plumones, fotografias,

animales de plastico y cuentas.



- En el indicador, agrupa segun tres criterios, se han desarrollado 4
sesiones empleando bloques logicos.

ESTRATEGIA METODOLOGICA

El programa Jugando me divierto en los sectores, se basa en el método juego
trabajo, es decir, una metodologia donde el estudiante aprende jugando con
interacciones de diversos materiales, donde existe una estrecha relacion entre
el sujeto, objeto y el espacio para construir un nuevo conocimiento, en este
caso para mejorar la nocion de clasificacion en los nifios de 5 afios del aula

amarilla.

El Método Juego Trabajo como, toda actividad educativa, requiere de una

organizacién y preparacion. Presenta 4 momentos:

1- Planificacion: Se dialoga con los nifios sobre el material mostrado, y
expresan que material es, que van hacer y en qué sector van trabajar como

parte de la planificacion de su actividad.

2- Desarrollo: Se da énfasis a la manipulacion de materiales del sector a

trabajar.

3- Evaluacion: Representan graficamente o resuelven una hoja de aplicacion

de la actividad trabajada en cada sector y socializan lo que han realizado.

4- Orden: 10 minutos antes de terminar la actividad se comunica a los nifios el
momento del cierre, con el fin de que los nifios guarden los materiales en su

respectivo lugar y asi dejar ordenado el sector.

EVALUACION

Por cada sesién de aprendizaje, se entregara a cada estudiante una hoja de
aplicaciéon para que refuercen lo aprendido en clase, y en cada una de las 24
sesiones de aprendizaje, la evaluacion sera acompafada con una ficha de
observacion en el cual se colocara los indicadores que se pretende lograr en

los nifios de 5 afios del aula amarilla.



V. ACTIVIDADES SIGNIFICATIVAS Y CRONOGRAMA

ﬁ

06/07/16
Pre Test 07/07/16 2
Construyendo con sorbetes 08/08/16
12/08/16 | ., ~RTE
Ordenando mis estuches de N_os b
15/08/16 jugando en 6
SUIEIES nuestro sector de
Agrupando los plumones 19/08/16 arte”
Construyendo con palitos de 22/08/16
chupete
Las reIV|stas cortaré y lindas cosas 26/08/16
crearé
zomts | S2LOTECH
Fotbgrafo soy 02/09/16 mislajmigos aun 5
Al rio fui y fotos tome 05/09/16 mundo magico”
09/09/16
C_on,str_uyendo con imanes 12/09/16
didacticos
16/09/16 | C“_ENC": g
El canaston de frutas 19/09/16 Cxoze;;r?]ir;\?:s ° 5
Entre patas y alas 23/09/16 fuera del aula”
Cada hoja en su lugar 26/09/16
De visitaala g_jranja 30/09/16
Construyendo ando y cosas nuevas 03/10/16
voy creando.
07/10/16
Jugando con las cuentas 10/10/16 | CONSTRUCCION
Escogiendo cuentas con mis “Me divierto 8
amigos 14/10/16 Jugan.do fn
17/10/16 equipo
21/10/16
24/10/16
| 28/10/16
02/11/16

28




VI. MATRIZ DE ARTICULACION

ESTRATEGIAS

DIMENSIONES OBJETIVOS INDICADORES DEL AREA O SESIONES RECURSOS EVALUACION
METODOLOGIA
1. Construyendo con | Sorbetes
sorbetes. Representan
5. Construyendo con | Palitos de P
. graficamente
palitos de chupete. | chupetes |
; . 0 que han
Explora 6. Las revistas cortaré
. : . : agrupado
libremente el y lindas cosas crearé. | Revistas .
. libremente en
material 11. Construyendo con
; PR cada sectory
Desarrollar la imanes didacticos. Imanes ball |
nocion de 17 Construyendo verbaiizan 1o
’ realizado.

Etapa Figural

clasificacion en
la etapa Figural
en los nifilos de 5
afos a través del

programa
Jugando me
divierto en los
sectores.

Aplicacion del
Método Juego
Trabajo en 4
sectores: Arte,
biblioteca,
cienciay
construccion.

ando y cosas nuevas
voy creando.

bloques de
construccion

2. La fiesta de las
crayolas.
7. Mis amigos del
cuento.
10. ¢Quiénes no estan

en el cuento?

12. Mis amigos del
mar.
18. Jugando con los

ganchos me divierte

Crayolas
2 Cuentos
clasicos

Animales de
plastico

Ganchos

Dibujan lo que
han agrupado
en cada sector
y expresan la
accion
realizada.




Etapa no

Figural

Desarrollar la
nocioén de
clasificacion en
la etapa No
Figural en los
ninos de 5
aflos a través
del programa
Jugando me
divierto en los
sectores.

Agrupa
segun un
criterio

Agrupa
segun dos
criterios

Aplicacion del
Método Juego
Trabajo en 4
sectores: Arte,
biblioteca,
cienciay
construccion.

3. Ordenando mis
estuches de
plumones.

8. Fotbgrafo soy.

Plumones

Fotografias

13. El canaston de Frutas de
frutas. plastico
15. Cada hoja en
su lugar Hojas de
18. Jugando con los arboles
las cuentas.

Cuentas
4. Agrupando los
plumones.
9. Al rio fui y fotos Plumones

tomé.
14. Entre patas y
alas.

Fotografias

16. De visita a la Animales
granja. de plastico
20. Escogiendo

cuentas con mis Cuentas
amigos.

21. Jugando con

los triangulos.

22. Jugando con

los circulos. Bloques
23. Jugando con l6gicos
los cuadrados.

24. Jugando con
los rectangulos.

Agrupan las
imagenes
teniendo en
cuenta los
criterios
trabajados
en clase y
luego
verbalizan
como lo han
agrupado.




VIl. DESARROLLO DE LAS ACTIVIDADES (CON SU RESPECTIVA
EVALUACION)

SECTOR DE ARTE

u“/\ND() Ar‘_h.‘

“NOS DIVERTIMOS JUGANDO EN NUESTRO
SECTOR DE ARTE”

» Construyendo con sorbetes

» La fiesta de las crayolas

» Ordenando mis estuches de plumones
» Agrupando los plumones

» Construyo con palos de chupete



SESION DE APRENDIZAJE N° 1
TITULO: “Construyendo con sorbetes” ECF - ITEM 02
FECHA: 08 de Agosto del 2016. EDAD: 5 afos.
APRENDIZAJES ESPERADOS:

COMPETENCIA CAPACIDAD INDICADOR
Actua y piensa . Realiza agrupaciones libres
" Comunica y representa

matematicamente en | . o empleando sorbetes, y

, . . ideas matematicas . .
situaciones de cantidad. expresa la accion realizada.
MOMENTOS DE LA SECUENCIA DIDACTICA:
MOMENTOS ACCIONES RECURSOS

PLANIFICACION
En posicion de asamblea, para despertar el
interés en el nifio se les ensefia una caja magica
gue contendra varios sorbetes acomparfado de la Caja magica
cancién: “Que sera lo que tengo aqui”.
INICIO Luego se invita a los nifilos a soplar la caja
magica para adivinar lo que hay adentro, Sorbetes
realizando las siguientes preguntas: ¢ Qué hemos
descubierto?, ¢En qué sector trabajamos con los
sorbetes?, ¢Qué podremos hacer con los
sorbetes?.

DESARROLLO Petates
DESARROLLO Los nifios(as) se dirigen al sector de arte para

jugar con los sorbetes (la accion lo realizan Sorbetes

echados en el petate).

EVALUACION
Terminada la actividad, los nifios representan
graficamente, y en semicirculo socializan lo que Hojas Bond
han realizado
Crayolas
CIERRE ORDEN
Los niflos guardan los materiales en el sector Lapiz
trabajado cantando la cancién:
Plumones
“A guardar, a guardar
cada cosa en su lugar



NOMBRE:

“CONSTRUYENDO CON SORBETES”

Dibuja en el recuadro vacio lo que elaboraste con los sorbetes.




FICHA DE OBSERVACION N° 1

MATEMATICA

Indicador

Realiza agrupaciones libres

N° NINOS empleando sorbetes, y expresa la
accion realizada.

Inicio Proceso Logro

01 ALAGON UBILLUS, Juan diego Nicolas

02 ALAYO ZAPATA, Thiago Andre

03 BELTRAN RODRIGUEZ, Brithany Roouss

04 CARLOS YURIVILCA, Valeria Nicole

05 CARRASCO HERRERA, Piero Alexandro

06 CHAHUA SAYAGO, Camila Khristell

07 CURASI JAHUIRA, Mijael Kevin

08 FLORES CALDERON, Gianluca

09 GALVEZ QUINONES, Gael Enmanuel

10 |  HERNANDEZ ZETA, Yodmar Misael

11 HUANCAS PENA, Irenka Mya

12 JAIMES GARRATT, Mark Ethan Derek

13 LAZO TAFUR, Valentin Neymar

14 MORENO ESPINOZA, Mia Luana

15 OLIVARES VEGA, Andrea Nicol

16 PACHECO CACHILLO, Nathaniel Thais

17 QUESADA MARIN, Christian Justin

18 |  RAMIREZ PASTOR, Carlos Eduardo

19 RAMIREZ RAMIREZ, Nicolas Alonso

20 RAMIREZ RIOS, Lucas Yared

21 REATEGUI SANTANA, Ayelen Antonella

22 SALAS REYES, Matias Alejandro

23 TITO MORENO, Melanie Elvira Yhissa

24 VASQUEZ MENDOZA, Taylor Step

25

VILLEGAS DIAZ, Pavel Luis Joaquin




TITULO: “La fiesta de las crayolas”

SESION DE APRENDIZAJE N° 2

FECHA: 12 de Agosto del 2016. EDAD: 5 afos.
APRENDIZAJES ESPERADOS:
COMPETENCIA CAPACIDAD INDICADOR
Actia piensa c . Agrupa las crayolas segun sus
" omunica y representa | > >
matematicamente en etiguetas y expresa la accion

situaciones de cantidad.

ideas matematicas )
realizada

MOMENTOS DE LA SECUENCIA DIDACTICA:

MOMENTOS

INICIO

DESARROLLO

CIERRE

ACCIONES

PLANIFICACION

En posicion de asamblea, se comienza a repartir a los
nifios(as) tarjetas de invitacion porque hoy habrd dos
fiestas de crayolas.

Luego se invita a los nifios(as) que abran su tarjeta de
invitacion, realizando las siguientes preguntas: ¢Qué
hemos encontrado en nuestra invitacion?, ¢ En qué sector
trabajamos con las crayolas?, ¢ Todas las invitaciones son
iguales?, ¢Todos iremos a la misma fiesta? ¢Qué
podemos hacer?

DESARROLLO

Los nifios(as) cogiendo su invitacion se mueven al ritmo
de la cancién: “Mis crayolas” y cuando se detenga la
mausica los niflos se agrupan segun sus invitaciones
(etiquetas que tiene cada crayola), luego cada grupo se
dirige al sector de arte para jugar con las crayolas. (La
accion lo realizan echados en el petate).

EVALUACION
Terminada la actividad, los nifios representan a través de
un dibujo lo que han agrupado y con la dinamica de la
pelotita preguntona, cada nifio(a) expresa verbalmente lo
que ha dibujado.

ORDEN
Finalmente, los nifios guardan los materiales en el sector
de arte cantando la cancion:

“A guardar, a guardar
cada cosa en su lugar”

RECURSOS

Tarjetas de
invitacion
segun las

marcas de las
crayolas
(Fabery
Artesco)

Petates
Invitaciones

Crayolas

Hojas Bond
Lapiz
Plumones

Pelotita



NOMBRE:

“LA FIESTA DE LAS CRAYOLAS”

Dibuja en el recuadro vacio la agrupacion que realizaste con las crayolas.




FICHA DE OBSERVACION N° 2

MATEMATICA

Indicador

Agrupa las crayolas segun sus

N° NINOS etiquetas y expresa la accion
realizada

Inicio Proceso Logro

01 ALAGON UBILLUS, Juan diego Nicolds

02 ALAYO ZAPATA, Thiago Andre

03 BELTRAN RODRIGUEZ, Brithany Roouss

04 CARLOS YURIVILCA, Valeria Nicole

05 CARRASCO HERRERA, Piero Alexandro

06 CHAHUA SAYAGO, Camila Khristell

07 CURASI JAHUIRA, Mijael Kevin

08 FLORES CALDERON, Gianluca

09 GALVEZ QUINONES, Gael Enmanuel

10 HERNANDEZ ZETA, Yodmar Misael

11 HUANCAS PERNA, Irenka Mya

12 JAIMES GARRATT, Mark Ethan Derek

13 LAZO TAFUR, Valentin Neymar

14 MORENO ESPINOZA, Mia Luana

15 OLIVARES VEGA, Andrea Nicol

16 PACHECO CACHILLO, Nathaniel Thais

17 QUESADA MARIN, Christian Justin

18 RAMIREZ PASTOR, Carlos Eduardo

19 RAMIREZ RAMIREZ, Nicolas Alonso

20 RAMIREZ RIOS, Lucas Yared

21 REATEGUI SANTANA, Ayelen Antonella

22 SALAS REYES, Matias Alejandro

23 TITO MORENO, Melanie Elvira Yhissa

24 VASQUEZ MENDOZA, Taylor Step

25

VILLEGAS DIAZ, Pavel Luis Joaquin




SESION DE APRENDIZAJE N° 3

TITULO: “Ordenando mis estuches de plumones”

ECNF - ITEM 10

FECHA: 15 de Agosto del 2016. EDAD: 5 afos.
APRENDIZAJES ESPERADOS:

COMPETENCIA CAPACIDAD INDICADOR
Actia y piensa Agrupa plumones con un solo

Comunica y representa

matematicamente en | . L
ideas matematicas

situaciones de cantidad. realizada.

MOMENTOS DE LA SECUENCIA DIDACTICA:

MOMENTOS ACCIONES

PLANIFICACION

En posicibn de asamblea, para despertar el interés en el
nifo se les ensefla un estuche grande de plumones
realizando las siguientes preguntas: ¢Qué hay dentro del
estuche?, ¢En qué sector trabajamos con los plumones?,
¢Los plumones del estuche son iguales?, ¢Por qué?,
¢Entonces qué hacemos?, ¢Cdmo los agrupo?

INICIO

DESARROLLO

Los nifios(as) se dirigen al sector de arte para ordenar los
plumones en su respectivo estuche. (La accion lo realiza en
equipos echados en el petate).

DESARROLLO

EVALUACION

Terminada la actividad, se entrega cada nifio una hoja de
aplicacion para que refuercen lo aprendido y en equipos de
trabajo comentan lo que han agrupado en el sector de arte
(muestran lo que han realizado en la etapa de desarrollo)
respondiendo a la siguiente pregunta: ¢Cémo lo hicieron?
¢, Qué hemos aprendido? ¢ Les gusto trabajar en equipo?

CIERRE

ORDEN
Finalmente, los nifios guardan los materiales en el sector
trabajado cantando la cancion:

“A guardar, a guardar
cada cosa en su lugar”

criterio y expresa la accion

RECURSOS

Estuche
grande de
plumones
(més
gruesos que
delgados)

Petates

Plumones

Hojas de
aplicacion

Plumones



NOMBRE:

“ORDENANDO MIS ESTUCHES DE PLUMONES”

Agrupa segun el criterio trabajado en clase.




FICHA DE OBSERVACION N° 3

MATEMATICA

Indicador

Agrupa plumones con un solo

N© NINOS criterio y expresa la accion
realizada.
Inicio Proceso Logro
01 ALAGON UBILLUS, Juan diego Nicolas
02 ALAYO ZAPATA, Thiago Andre
03 BELTRAN  RODRIGUEZ,  Brithany
Roouss
04 CARLOS YURIVILCA, Valeria Nicole
05 CARRASCO HERRERA, Piero Alexandro
06 CHAHUA SAYAGO, Camila Khristell
07 CURASI JAHUIRA, Mijael Kevin
08 FLORES CALDERON, Gianluca
09 GALVEZ QUINONES, Gael Enmanuel
10 HERNANDEZ ZETA, Yodmar Misael
11 HUANCAS PERA, Irenka Mya
12 JAIMES GARRATT, Mark Ethan Derek
13 LAZO TAFUR, Valentin Neymar
14 MORENO ESPINOZA, Mia Luana
15 OLIVARES VEGA, Andrea Nicol
16 PACHECO CACHILLO, Nathaniel Thais
17 QUESADA MARIN, Christian Justin
18 RAMIREZ PASTOR, Carlos Eduardo
19 RAMIREZ RAMIREZ, Nicolas Alonso
20 RAMIREZ RIOS, Lucas Yared
21 REATEGUI SANTANA, Ayelen Antonella
22 SALAS REYES, Matias Alejandro
23 TITO MORENO, Melanie Elvira Yhissa
24 VASQUEZ MENDOZA, Taylor Step
25

VILLEGAS DIAZ, Pavel Luis Joaquin




SESION DE APRENDIZAJE N° 4
TITULO: “Agrupando los plumones”

FECHA: 19 de Agosto del 2016. EDAD: 5 afos.
APRENDIZAJES ESPERADOS:
COMPETENCIA CAPACIDAD INDICADOR
Actia y piensa c . Agrupa plumones teniendo en
" omunica y representa o
matematicamente en cuenta dos criterios y expresa

. . . ideas matematicas
situaciones de cantidad.

MOMENTOS DE LA SECUENCIA DIDACTICA:

MOMENTOS ACCIONES

PLANIFICACION

En posicion de asamblea, para despertar el interés en los
nifos(as) se les ensefa el estuche grande de plumones,
realizando las siguientes preguntas ¢Qué observamos en
el estuche?, ¢En qué sector trabajamos con los
plumones?, ¢(Qué es lo que tienen en comun los
plumones?, ¢Los plumones son iguales?, ¢Cuél es la
diferencia?, ¢Entonces qué hacemos?

INICIO

DESARROLLO

Los nifios(as) se dirigen al sector de arte para agrupar los
plumones y guardar cada agrupacion en su respectivo
envase. (La accion lo realizan echados en el petate).

DESARROLLO

EVALUACION

Terminada la actividad, se entrega a cada nifio una hoja
de aplicacion para que refuercen lo aprendido, luego los
nifios exponen lo que han agrupado en el sector de arte
(muestran lo que han realizado en la etapa de desarrollo)
respondiendo a la siguiente pregunta: ¢ Cémo te sentiste?
¢ Cémo lo agrupaste?

CIERRE

ORDEN
Finalmente, los nifios guardan los materiales en el sector
trabajado cantando la cancion:

“A guardar, a guardar
cada cosa en su lugar’

la accién realizada.

RECURSOS

Estuche
grande
plumones
(Grueso y
delgado de
color azul)

de

Petates
Plumones

Envases

Hojas de

aplicacion

Plumones



NOMBRE:

“AGRUPANDO LOS PLUMONES”

Agrupa segun los dos criterios trabajados en clase.

e -

Al
»




FICHA DE OBSERVACION N° 4

MATEMATICA

Indicador

Agrupa plumones teniendo en

N© NINOS cuenta dos criterios y expresa la
accion realizada.

Inicio Proceso Logro

01 ALAGON UBILLUS, Juan diego Nicolas

02 ALAYO ZAPATA, Thiago Andre

03 BELTRAN RODRIGUEZ, Brithany Roouss

04 CARLOS YURIVILCA, Valeria Nicole

05 CARRASCO HERRERA, Piero Alexandro

06 CHAHUA SAYAGO, Camila Khristell

07 CURASI JAHUIRA, Mijael Kevin

08 FLORES CALDERON, Gianluca

09 GALVEZ QUINONES, Gael Enmanuel

10 HERNANDEZ ZETA, Yodmar Misael

11 HUANCAS PERA, Irenka Mya

12 JAIMES GARRATT, Mark Ethan Derek

13 LAZO TAFUR, Valentin Neymar

14 MORENO ESPINOZA, Mia Luana

15 OLIVARES VEGA, Andrea Nicol

16 PACHECO CACHILLO, Nathaniel Thais

17 QUESADA MARIN, Christian Justin

18 RAMIREZ PASTOR, Carlos Eduardo

19 RAMIREZ RAMIREZ, Nicolas Alonso

20 RAMIREZ RIOS, Lucas Yared

21 REATEGUI SANTANA, Ayelen Antonella

22 SALAS REYES, Matias Alejandro

23 TITO MORENO, Melanie Elvira Yhissa

24 VASQUEZ MENDOZA, Taylor Step

25

VILLEGAS DIAZ, Pavel Luis Joaquin




SESION DE APRENDIZAJE N° 5

TITULO: “Construyendo con palitos de chupete” ECF - ITEM 02
FECHA: 22 de Agosto del 2016. EDAD: 5 afos.
APRENDIZAJES ESPERADOS:
COMPETENCIA CAPACIDAD INDICADOR
Actla y piensa Realiza agrupaciones libres

matematicamente
situaciones de cantidad.

Comunica y representa

en | . -
ideas matematicas

MOMENTOS DE LA SECUENCIA DIDACTICA:

MOMENTOS

INICIO

DESARROLLO

CIERRE

ACCIONES

PLANIFICACION

En posicidon de asamblea, para despertar el interés
en los nifios(as) se les ensefia una bolsa magica
gue contendra palitos de chupete de colores
acompafado de la cancién: “Que sera lo que tengo
aqui”.

Luego se invita a los nifios a soplar la bolsa magica
para adivinar lo que hay adentro, realizando las
siguientes preguntas: ¢Qué hemos descubierto?,
¢En qué sector trabajamos con los palitos de
chupete?, ¢Qué podremos hacer con los palitos de
chupete?.

DESARROLLO
Los nifios(as) se dirigen al sector de arte para
realizar construcciones libres con los palitos de

chupete (la accidn lo realizan echados en el petate).
EVALUACION
Terminada la actividad, los niflos representan

graficamente, y con la dindmica palo palito palo, en
semicirculo cada nifio(a) expresa verbalmente lo
gue ha dibujado.

ORDEN
Los nifios guardan los materiales en el sector de
Arte cantando la cancién:

“A guardar, a guardar

cada cosa en su lugar”

empleando palitos de chupete,
y expresa la accion realizada.

RECURSOS

Bolsa
magica

Palitos de
chupete de
colores

Petates

Palitos de
chupete

Hojas Bond
Crayolas
Lapiz
Plumones

Palitos toc
toc



NOMBRE:

“CONSTRUYENDO CON PALITOS DE CHUPETE”

Dibuja en el recuadro vacio lo que elaboraste con los palitos de chupete.




FICHA DE OBSERVACION N° 5

MATEMATICA

Indicador

Realiza agrupaciones libres

N© NINOS empleando palitos de chupete, y
expresa la accion realizada.
Inicio Proceso Logro
01 ALAGON UBILLUS, Juan diego Nicolas
02 ALAYO ZAPATA, Thiago Andre
03 BELTRAN  RODRIGUEZ,  Brithany
Roouss
04 CARLOS YURIVILCA, Valeria Nicole
05 CARRASCO HERRERA, Piero Alexandro
06 CHAHUA SAYAGO, Camila Khristell
07 CURASI JAHUIRA, Mijael Kevin
08 FLORES CALDERON, Gianluca
09 GALVEZ QUINONES, Gael Enmanuel
10 HERNANDEZ ZETA, Yodmar Misael
11 HUANCAS PENA, Irenka Mya
12 JAIMES GARRATT, Mark Ethan Derek
13 LAZO TAFUR, Valentin Neymar
14 MORENO ESPINOZA, Mia Luana
15 OLIVARES VEGA, Andrea Nicol
16 PACHECO CACHILLO, Nathaniel Thais
17 QUESADA MARIN, Christian Justin
18 RAMIREZ PASTOR, Carlos Eduardo
19 RAMIREZ RAMIREZ, Nicolas Alonso
20 RAMIREZ RIOS, Lucas Yared
21 REATEGUI SANTANA, Ayelen Antonella
22 SALAS REYES, Matias Alejandro
23 TITO MORENO, Melanie Elvira Yhissa
24 VASQUEZ MENDOZA, Taylor Step
25

VILLEGAS DIAZ, Pavel Luis Joaquin




SECTOR DE BIBLIOTECA

“VIAJANDO CON MIS AMIGOS A UN MUNDO
MAGICO”

> Las revistas cortaré y lindas cosas crearé
» Mis amigos del cuento

> Fotografo soy

» Al rio fui y fotos tome

» Quienes no estan en el cuento



SESION DE APRENDIZAJE N° 6

TITULO: “Las revistas cortaré y lindas cosas crearé” ECF — ITEM 04
FECHA: 26 de Agosto del 2016. EDAD: 5 afos.
APRENDIZAJES ESPERADOS:
COMPETENCIA CAPACIDAD INDICADOR
Actla piensa . Realiza agrupaciones libres
» Comunica y representa ,
matematicamente en empleando cortes de revista, y

situaciones de cantidad.

ideas matematicas

MOMENTOS DE LA SECUENCIA DIDACTICA:

MOMENTOS

INICIO

DESARROLLO

CIERRE

ACCIONES

PLANIFICACION

En posicidon de asamblea, para despertar el interés
en los nifios(as) se les ensefia dos tinas cubiertas
con una manta (contienen cortes de revistas) y se
invita a los nifios que descubran lo que hay adentro
de la de las dos tinas realizando las siguientes
preguntas: ¢Qué hemos descubierto?, ¢En qué
sector trabajamos con revistas?, ¢Qué podremos
hacer con los cortes de revistas?, ¢les parece si
decoramos nuestro sector de biblioteca?

DESARROLLO

Los niflos(as) se dirigen al sector de biblioteca para
jugar liboremente con los cortes de revistas, se
entrega a cada nifio(a) una hoja (la accién lo
realizan echados en el petate).

EVALUACION

Terminada la actividad, los nifios expresan
verbalmente lo que han realizado en el sector de
biblioteca, mostrando su material

ORDEN
Los niflos guardan los materiales en el sector de
biblioteca cantando la cancion:

“A guardar, a guardar
cada cosa en su lugar”

expresa la accion realizada.

RECURSOS

2 tinas
manta

Cortes de
revista

Petates

cortes de
revista

Goma

Hojas
Bond

Crayolas

Plumones



NOMBRE:

“LAS REVISTAS CORTARE Y LINDAS COSAS CREARE”

Pega en el recuadro vacio lo que elaboraste con los cortes de revista.




FICHA DE OBSERVACION N° 6

MATEMATICA

Indicador

Realiza agrupaciones libres

N° NINOS empleando cortes de revista, y
expresa la accion realizada..

Inicio Proceso Logro

01 ALAGON UBILLUS, Juan diego Nicolas

02 ALAYO ZAPATA, Thiago Andre

03 BELTRAN RODRIGUEZ, Brithany Roouss

04 CARLOS YURIVILCA, Valeria Nicole

05 CARRASCO HERRERA, Piero Alexandro

06 CHAHUA SAYAGO, Camila Khristell

07 CURASI JAHUIRA, Mijael Kevin

08 FLORES CALDERON, Gianluca

09 GALVEZ QUINONES, Gael Enmanuel

10 HERNANDEZ ZETA, Yodmar Misael

11 HUANCAS PERA, Irenka Mya

12 JAIMES GARRATT, Mark Ethan Derek

13 LAZO TAFUR, Valentin Neymar

14 MORENO ESPINOZA, Mia Luana

15 OLIVARES VEGA, Andrea Nicol

16 PACHECO CACHILLO, Nathaniel Thais

17 QUESADA MARIN, Christian Justin

18 RAMIREZ PASTOR, Carlos Eduardo

19 RAMIREZ RAMIREZ, Nicolas Alonso

20 RAMIREZ RIOS, Lucas Yared

21 REATEGUI SANTANA, Ayelen Antonella

22 SALAS REYES, Matias Alejandro

23 TITO MORENO, Melanie Elvira Yhissa

24 VASQUEZ MENDOZA, Taylor Step

25

VILLEGAS DIAZ, Pavel Luis Joaquin




TITULO: “Mis amigos del cuento”
FECHA: 29 de Agosto del 2016.

SESION DE APRENDIZAJE N° 7

EDAD: 5 afios.

APRENDIZAJES ESPERADOS:

COMPETENCIA

Actla y

matematicamente en
situaciones de cantidad.

CAPACIDAD

Incluye los
piensa | Comunica y
representa ideas
matematicas agrupacion

realizado.

MOMENTOS DE LA SECUENCIA DIDACTICA:

MOMENTOS

INICIO

DESARROLLO

CIERRE

ACCIONES

PLANIFICACION

Para despertar el interés en los nifios(as), se les pide que
cierren los ojos para descubrir el cuento que estd escondido
en la manta. Para ello se le invita a los nifios(as) que a la
cuenta de 3 soplen para descubrir lo que hay debajo de la
manta, una vez descubierto se realiza las siguientes
preguntas ¢Qué hemos descubierto?, ¢En qué sector
usamos los cuentos?, ¢, Conocen el cuento?.

DESARROLLO

Se comenta a los nifios (as) que el cuento de la Caperucita
Roja esta vacia, y que los personajes del cuento han
desaparecido. ¢Ahora qué hacemos? ¢En doénde lo
buscamos?.

Los niflos se dirigen al sector de biblioteca, y comienzan a
buscar las figuras de los personajes del -cuento.
Luego en equipo, pegan las figuras encontradas en el
cuento que pertenece y los que no pertenecen lo colocan
en una tina.

EVALUACION

Terminada la actividad, se entrega a cada nifio una hoja de
aplicacion para que refuercen lo aprendido, luego los
nifios(as) exponen lo que han realizado en el sector de
biblioteca.

ORDEN
Finalmente, los niflos colocan sus cuentos en el sector de
biblioteca.

INDICADOR

personajes
pertenecen al cuento y separa los
elementos que no pertenecen a la
mencionando lo

que

RECURSOS

Cuento: La
caperucita
roja (vacio)

Manta

Cuento

Figuras de
los
personajes
de varios
cuentos

Tina

Hojas de
aplicacién

Goma
Figuras de
los
personajes



NOMBRE:

“MIS AMIGOS DEL CUENTO”

Pega en el libro las figuras que pertenecen al cuento de la caperucita roja y los que no pertenecen en la
tina




FICHA DE OBSERVACION N° 7

MATEMATICA

Indicador

Incluye los personajes que
pertenecen al cuento y separa los

N©° NINOS elementos que no pertenecen a la
agrupacion mencionando lo
realizado.
Inicio Proceso Logro
O1 | ALAGON UBILLUS, Juan diego Nicolas
02 | ALAYO ZAPATA, Thiago Andre
O3 | BELTRAN RODRIGUEZ, Brithany Roouss
04 | cArRLOS YU RIVILCA, Valeria Nicole
05 | cARRASCO HERRERA, Piero Alexandro
06 | CHAHUA SAYAGO, Camila Khristell
O7 | CURASIJAHUIRA, Mijael Kevin
O8 | FLORES CALDERON, Gianluca
09 | GALVEZ QUINONES, Gael Enmanuel
10 HERNANDEZ ZETA, Yodmar Misael
11 | HuANCAS PENA, Irenka Mya
12 | jaImES GARRATT, Mark Ethan Derek
13 | LAZO TAFUR, Valentin Neymar
14 | MORENO ESPINOZA, Mia Luana
15 | OLIVARES VEGA, Andrea Nicol
16 | PACHECO CACHILLO, Nathaniel Thais
17 | QUESADA MARIN, Christian Justin
18 | RAMIREZ PASTOR, Carlos Eduardo
19 | RAMIREZ RAMIREZ, Nicolas Alonso
20 | RAMIREZ RIOS, Lucas Yared
21 | REATEGUI SANTANA, Ayelen Antonella
22 | SALAS REYES, Matias Alejandro
23 | Tito MORENO, Melanie Elvira Yhissa
24 | VASQUEZ MENDOZA, Taylor Step
25 VILLEGAS DIAZ, Pavel Luis Joaquin




SESION DE APRENDIZAJE N° 8

TITULO: “Fotdgrafo soy” ECNF - ITEM 12
FECHA: 02 de Septiembre del 2016. EDAD: 5 afios.
APRENDIZAJES ESPERADOS:

COMPETENCIA CAPACIDAD INDICADOR

Actla

matematicamente en
situaciones de cantidad.

y

piensa Agrupa las

MOMENTOS DE LA SECUENCIA DIDACTICA:

MOMENTOS

INICIO

DESARROLLO

CIERRE

ACCIONES

PLANIFICACION

En posicibn de asamblea, para despertar el interés en los
nifos(as) se les ensefia una camara fotografica de cartén y
se realiza las siguientes preguntas: ¢Qué es?, ¢Para qué
sirve?, ¢En qué sector observamos fotografias? ¢Les
gustaria jugar con la camara? ¢ Entonces que seremos?. Se
reparte a los nifios(as) collarines en forma de camara.

DESARROLLO

Los nifios(as) se dirigen al sector de biblioteca, y se les
muestra una caja lleno de fotografias, realizando las
siguientes preguntas: ¢Todas las fotografias son iguales?
¢,Qué debo hacer?, ¢ Como los separo?

Los nifios(as) echados en el petate agrupan las fotografias
teniendo en cuenta el tamafio.

EVALUACION

Terminada la actividad, se entrega a cada nifio una hoja de
aplicacion para que refuercen lo aprendido, luego los nifios
exponen lo que han agrupado en el sector de biblioteca.

ORDEN
Finalmente, los nifios guardan las fotografias en el sector de
biblioteca, entonando la cancioén:

“A guardar, a guardar
cada cosa en su lugar

fotografias

Comunica y representa | teniendo en cuenta un criterio
ideas matematicas y expresa la accion realizada.

RECURS
(O}

Camara
fotogréfica
de cartén

Collarines

Caja

Fotografias

Hojas de
aplicacion

Plumones



NOMBRE:

Agrupa las fotografias pequenas.

“FOTOGRAFO SOY”




FICHA DE OBSERVACION N° 8

MATEMATICA

Indicador

Agrupa las fotografias teniendo

N© NINOS en cuenta un criterio y expresa la
accion realizada.

Inicio Proceso Logro

01 ALAGON UBILLUS, Juan diego Nicolds

02 ALAYO ZAPATA, Thiago Andre

03 BELTRAN RODRIGUEZ, Brithany Roouss

04 CARLOS YURIVILCA, Valeria Nicole

05 CARRASCO HERRERA, Piero Alexandro

06 CHAHUA SAYAGO, Camila Khristell

07 CURASI JAHUIRA, Mijael Kevin

08 FLORES CALDERON, Gianluca

09 GALVEZ QUINONES, Gael Enmanuel

10 HERNANDEZ ZETA, Yodmar Misael

11 HUANCAS PERA, Irenka Mya

12 JAIMES GARRATT, Mark Ethan Derek

13 LAZO TAFUR, Valentin Neymar

14 MORENO ESPINOZA, Mia Luana

15 OLIVARES VEGA, Andrea Nicol

16 PACHECO CACHILLO, Nathaniel Thais

17 QUESADA MARIN, Christian Justin

18 RAMIREZ PASTOR, Carlos Eduardo

19 RAMIREZ RAMIREZ, Nicolas Alonso

20 RAMIREZ RIOS, Lucas Yared

21 REATEGUI SANTANA, Ayelen Antonella

22 SALAS REYES, Matias Alejandro

23 TITO MORENO, Melanie Elvira Yhissa

24 VASQUEZ MENDOZA, Taylor Step

25

VILLEGAS DIAZ, Pavel Luis Joaquin




TITULO: “Al rio fui y fotos tome”

SESION DE APRENDIZAJE N° 9

FECHA: 05 de Septiembre del 2016. EDAD: 5 afios.
APRENDIZAJES ESPERADOS:
COMPETENCIA CAPACIDAD INDICADOR
Actiia piensa ' Agr.upa las fotografias
» Comunica y representa | teniendo en cuenta dos
matematicamente en

situaciones de cantidad.

ideas matematicas
realizada.

MOMENTOS DE LA SECUENCIA DIDACTICA:

MOMENTOS

INICIO

DESARROLLO

CIERRE

ACCIONES

PLANIFICACION

En posicibn de asamblea, se reparte a los nifios (as) su
identificacion de camardgrafos. Y se les muestra tres
fotografias grandes realizando las siguientes preguntas:
¢, Qué observamos en las fotografias?,;,Los tres paisajes
tienen rios?.
Se les brinda a los nifios (as) un estuche de fotografias para
que puedan agrupar los paisajes que tienen rios..

DESARROLLO

Después de agrupar las fotografias, los nifios(as) se dirigen
al sector de biblioteca, y se pregunta lo siguiente: ¢ Son del
mismo tamafo las fotografias que tienen rios? ¢Qué
tamafios han encontrado?, ¢ Qué debo hacer?

Los nifios(as) agrupan las fotografias que tienen rios
teniendo en cuenta el tamafio.

EVALUACION

Terminada la actividad, se entrega a cada nifio una hoja
bond para que pegue su agrupaciéon, luego los nifios
exponen lo que han agrupado en el sector de biblioteca
empleando el material trabajado en la etapa de desarrollo.

ORDEN
Finalmente, los nifios ordenan el sector de biblioteca,
entonando la cancion:

“A guardar, a guardar
cada cosa en su lugar

criterios y expresa la accién

RECURSOS
Collar

3
fotografias
grandes

Estuche de
fotografias

Estuche de
fotografias

Hojas bond

Plumones



NOMBRE:

“AL RIO FUlI'Y FOTOS TOME”

Pega las fotografias que tienen rios y son medianas.




FICHA DE OBSERVACION N° 9

MATEMATICA

Indicador

Agrupa las fotografias teniendo

N° NINOS en cuenta dos criterios y expresa
la accion realizada.

Inicio Proceso Logro

01 ALAGON UBILLUS, Juan diego Nicolas

02 ALAYO ZAPATA, Thiago Andre

03 BELTRAN RODRIGUEZ, Brithany Roouss

04 CARLOS YURIVILCA, Valeria Nicole

05 CARRASCO HERRERA, Piero Alexandro

06 CHAHUA SAYAGO, Camila Khristell

07 CURASI JAHUIRA, Mijael Kevin

08 FLORES CALDERON, Gianluca

09 GALVEZ QUINONES, Gael Enmanuel

10 HERNANDEZ ZETA, Yodmar Misael

11 HUANCAS PERA, Irenka Mya

12 JAIMES GARRATT, Mark Ethan Derek

13 LAZO TAFUR, Valentin Neymar

14 MORENO ESPINOZA, Mia Luana

15 OLIVARES VEGA, Andrea Nicol

16 PACHECO CACHILLO, Nathaniel Thais

17 QUESADA MARIN, Christian Justin

18 RAMIREZ PASTOR, Carlos Eduardo

19 RAMIREZ RAMIREZ, Nicolas Alonso

20 RAMIREZ RIOS, Lucas Yared

21 REATEGUI SANTANA, Ayelen Antonella

22 SALAS REYES, Matias Alejandro

23 TITO MORENO, Melanie Elvira Yhissa

24 VASQUEZ MENDOZA, Taylor Step

25

VILLEGAS DIAZ, Pavel Luis Joaquin




SESION DE APRENDIZAJE N° 10

EDAD: 5 afios.

TITULO: “; Quienes no estan en el cuento?
FECHA: 09 de Septiembre del 2016.
APRENDIZAJES ESPERADOS:

COMPETENCIA CAPACIDAD

Incluye los
Actla y piensa | Comunica y
matematicamente en | representa ideas
situaciones de cantidad. | matematicas agrupacion

realizado.

MOMENTOS DE LA SECUENCIA DIDACTICA:

MOMENTOS ACCIONES

PLANIFICACION

Para despertar el interés en los nifios(as), se les pide que
cierren los ojos para descubrir el cuento que esta escondido
en la manta. Para ello se le invita a los nifios(as) que a la
cuenta de 3 soplen para descubrir lo que hay debajo de la
manta, una vez descubierto se realiza las siguientes
preguntas ¢Qué hemos descubierto?, ¢En qué sector
usamos los cuentos?, ¢Conocen el cuento?, ¢Cuando lo
leimos?

INICIO

DESARROLLO

Se comenta a los nifios (as) que en el cuento de la liebre y la
tortuga han aparecido otros personajes, ¢Ahora qué
hacemos? ¢ Como los agrupo?. Se pone de acuerdo con los
ninos(as) para colocar las figuras de los personajes del
cuento que no pertenecen, en una cesta.

Los nifios se dirigen al sector de biblioteca, y comienzan a
seleccionar las figuras que no pertenecen al cuento.

DESARROLLO

EVALUACION
Terminada la actividad, se entrega a cada nifio una hoja de
aplicacion, mas un estuche de figuras de personajes para
que refuercen lo aprendido, luego los nifios(as) exponen lo
gue han realizado en el sector de biblioteca.

CIERRE
ORDEN
Finalmente, los nifios guardan sus cuentos en el sector de
biblioteca.

INDICADOR

personajes
pertenecen al cuento y separa los
elementos que no pertenecen a la
mencionando lo

que

RECURS
(O]

Cuento: La
liebre y la
tortuga

Manta

Cuento
Figuras de
los
personajes

Cesta

Hojas de
aplicacién

Goma

Estuche de
figuras



NOMBRE:

¢ QUIENES NO ESTAN EN EL CUENTO?

Pega las fotografias de los personajes que no pertenecen al cuento.

//



FICHA DE OBSERVACION N° 10

MATEMATICA

Indicador

Incluye los personajes que
pertenecen al cuento y separa
los elementos que no

No NINOS g
pertenecen a la agrupacion
mencionando lo realizado.

Inicio Proceso Logro

01 ALAGON UBILLUS, Juan diego Nicolas

02 ALAYO ZAPATA, Thiago Andre

03 BELTRAN RODRIGUEZ, Brithany Roouss

04 CARLOS YURIVILCA, Valeria Nicole

05 CARRASCO HERRERA, Piero Alexandro

06 CHAHUA SAYAGO, Camila Khristell

07 CURASI JAHUIRA, Mijael Kevin

08 FLORES CALDERON, Gianluca

09 GALVEZ QUINONES, Gael Enmanuel

10 HERNANDEZ ZETA, Yodmar Misael

11 HUANCAS PENA, Irenka Mya

12 JAIMES GARRATT, Mark Ethan Derek

13 LAZO TAFUR, Valentin Neymar

14 MORENO ESPINOZA, Mia Luana

15 OLIVARES VEGA, Andrea Nicol

16 PACHECO CACHILLO, Nathaniel Thais

17 QUESADA MARIN, Christian Justin

18 RAMIREZ PASTOR, Carlos Eduardo

19 RAMIREZ RAMIREZ, Nicolas Alonso

20 RAMIREZ RIOS, Lucas Yared

21 REATEGUI SANTANA, Ayelen Antonella

22 SALAS REYES, Matias Alejandro

23 TITO MORENO, Melanie Elvira Yhissa

24 VASQUEZ MENDOZA, Taylor Step

25

VILLEGAS DIAZ, Pavel Luis Joaquin




SECTOR DE CIENCIA

“EXPERIMENTANDO COSAS NUEVAS FUERA DEL
AULA”

» Construyendo con imanes didacticos
» Mis amigos del mar

» El canaston de frutas

» Entre patas y alas

» Cada hoja en su lugar

> De visita a la granja



SESION DE APRENDIZAJE N° 11

TITULO: “Construyendo con imanes didacticos” ECF —ITEM 03
FECHA: 12 de Septiembre del 2016. EDAD: 5 afios.
APRENDIZAJES ESPERADOS:
COMPETENCIA CAPACIDAD INDICADOR
Actla piensa . Realiza agrupaciones libres
" Comunica y representa : S
matematicamente en empleando imanes didacticos,

situaciones de cantidad.

ideas matematicas

MOMENTOS DE LA SECUENCIA DIDACTICA:

MOMENTOS

INICIO

DESARROLLO

CIERRE

ACCIONES

PLANIFICACION

En posicidon de asamblea, para despertar el interés
en los nifios(as) se les ensefia una canasta que
contendrd varios imanes didacticos acompafiado de
la cancion: “Que sera lo que tengo aqui”.

Luego se invita a los nifios a contar hasta el nimero
10 para adivinar lo que hay adentro, realizando las
siguientes preguntas: ¢Qué hemos descubierto?,
¢En qué sector trabajamos con los imanes
didacticos?, ¢Qué podremos hacer con los imanes
didacticos?.

DESARROLLO

Los nifios(as) se dirigen al sector de ciencia para
jugar con los imanes didacticos (la accion lo realizan
echados en el petate).

EVALUACION

Terminada la actividad, los nifios representan
graficamente, y en semicirculo socializan lo que han
realizado

ORDEN
Los nifios guardan los materiales en el sector de
ciencia cantando la cancion:

“A guardar, a guardar
cada cosa en su lugar”

y expresa la accion realizada.

RECURSOS

Imanes
didacticos

Canasta

Petates

Imanes
didacticos

Hojas
Bond

Crayolas
Lapiz

Plumones



NOMBRE:

“CONSTRUYENDO CON IMANES DIDACTICOS”

Dibuja en el recuadro vacio lo que elaboraste con los imanes.




FICHA DE OBSERVACION N° 11

MATEMATICA

Indicador

Realiza agrupaciones libres

N° NINOS empleando imanes didacticos, y
expresa la accion realizada.

Inicio Proceso Logro

01 ALAGON UBILLUS, Juan diego Nicolds

02 ALAYO ZAPATA, Thiago Andre

03 BELTRAN RODRIGUEZ, Brithany Roouss

04 CARLOS YURIVILCA, Valeria Nicole

05 CARRASCO HERRERA, Piero Alexandro

06 CHAHUA SAYAGO, Camila Khristell

07 CURASI JAHUIRA, Mijael Kevin

08 FLORES CALDERON, Gianluca

09 GALVEZ QUINONES, Gael Enmanuel

10 HERNANDEZ ZETA, Yodmar Misael

11 HUANCAS PERNA, Irenka Mya

12 JAIMES GARRATT, Mark Ethan Derek

13 LAZO TAFUR, Valentin Neymar

14 MORENO ESPINOZA, Mia Luana

15 OLIVARES VEGA, Andrea Nicol

16 PACHECO CACHILLO, Nathaniel Thais

17 QUESADA MARIN, Christian Justin

18 RAMIREZ PASTOR, Carlos Eduardo

19 RAMIREZ RAMIREZ, Nicolas Alonso

20 RAMIREZ RIOS, Lucas Yared

21 REATEGUI SANTANA, Ayelen Antonella

22 SALAS REYES, Matias Alejandro

23 TITO MORENO, Melanie Elvira Yhissa

24 VASQUEZ MENDOZA, Taylor Step

25

VILLEGAS DIAZ, Pavel Luis Joaquin




SESION DE APRENDIZAJE N° 12

TITULO: “Mis amigos del mar” _

FECHA: 16 de Septiembre del 2016. EDAD: 5 afios.
APRENDIZAJES ESPERADOS:

COMPETENCIA CAPACIDAD INDICADOR
Actla y piensa . Agrupa los animales segun su
. Comunica y representa | |, > . >
matematicamente en | . o habitat y expresa la accion
. . . ideas matematicas .
situaciones de cantidad. realizada.

MOMENTOS DE LA SECUENCIA DIDACTICA:

MOMENTOS ACCIONES RECURSOS

PLANIFICACION

En posicion de asamblea, se entrega a cada nifio unos
collarines de animales y se realiza la siguiente pregunta:
¢Conocemos a los animales que estan en nuestros  gjpato
collarines?. Se invita a los nifilos(as) ir al patio para jugar

“MAR vy Tierra” y al oir el silbato los nifios tienen que
ubicarse, ya sea en el mar o tierra segun su collarin.

Collarines
de animales
INICIO

DESARROLLO
DESARROLLO Terminada la actividad en el patio, los nifios(as) se dirigen al

sector de ciencia y se realiza las siguientes preguntas ¢Qué
hemos hecho en el patio? ¢Les parece si ahora agrupamos
con los animales de plastico?.

Animales de
plastico

EVALUACION

Después de agrupar con material concreto, se entrega a

cada nifio(a) una hoja con el fin de que represente su

agrupacion realizada, luego los nifios exponen la forma como ~ Hojas bond

han agrupado.
CIERRE grup

Plumones
ORDEN

Finalmente, los niflos guardan los materiales en el sector de
ciencia, entonando la cancion: crayolas

“A guardar, a guardar
cada cosa en su lugar



NOMBRE:

“MIS AMIGOS DEL MAR”

Grafica la agrupaciéon que realizaste




FICHA DE OBSERVACION N° 12

MATEMATICA

Indicador

Agrupa los animales segun su

N° NINOS habitat y expresa la accion
realizada.

Inicio Proceso Logro

01 ALAGON UBILLUS, Juan diego Nicolds

02 ALAYO ZAPATA, Thiago Andre

03 BELTRAN RODRIGUEZ, Brithany Roouss

04 CARLOS YURIVILCA, Valeria Nicole

05 CARRASCO HERRERA, Piero Alexandro

06 CHAHUA SAYAGO, Camila Khristell

07 CURASI JAHUIRA, Mijael Kevin

08 FLORES CALDERON, Gianluca

09 GALVEZ QUINONES, Gael Enmanuel

10 HERNANDEZ ZETA, Yodmar Misael

11 HUANCAS PERNA, Irenka Mya

12 JAIMES GARRATT, Mark Ethan Derek

13 LAZO TAFUR, Valentin Neymar

14 MORENO ESPINOZA, Mia Luana

15 OLIVARES VEGA, Andrea Nicol

16 PACHECO CACHILLO, Nathaniel Thais

17 QUESADA MARIN, Christian Justin

18 RAMIREZ PASTOR, Carlos Eduardo

19 RAMIREZ RAMIREZ, Nicolas Alonso

20 RAMIREZ RIOS, Lucas Yared

21 REATEGUI SANTANA, Ayelen Antonella

22 SALAS REYES, Matias Alejandro

23 TITO MORENO, Melanie Elvira Yhissa

24 VASQUEZ MENDOZA, Taylor Step

25

VILLEGAS DIAZ, Pavel Luis Joaquin




TITULO: “El canastodn de frutas”

SESION DE APRENDIZAJE N° 13

ECNF - ITEM 11

FECHA: 19 de Septiembre del 2016. EDAD: 5 afios.
APRENDIZAJES ESPERADOS:
COMPETENCIA CAPACIDAD INDICADOR
Actia piensa c . Agrupa las frutas teniendo en
" omunica y representa o
matematicamente en cuenta un criterio y expresa la

situaciones de cantidad.

ideas matematicas ., )
accion realizada.

MOMENTOS DE LA SECUENCIA DIDACTICA:

MOMENTOS

INICIO

DESARROLLO

CIERRE

ACCIONES

PLANIFICACION

En posicion de asamblea, se comenta a los nifios que iremos
al mercado a comprar frutas. Luego del paseo al mercado, en
el aula se realiza las siguientes preguntas: ¢(Qué hemos
comprado?, ¢Qué color son las frutas?, ¢En qué sector
trabajamos experimentos con las frutas?, ¢(Me ayudan a
separarlas? ¢Qué hemos hecho?, ¢En qué canasta hay mas
frutas?.

DESARROLLO

Terminada la actividad, los nifios(as) en equipo agrupan las
frutas de plastico teniendo en cuenta el criterio color: rojo, en
el sector de ciencia.

EVALUACION
Después de agrupar con material concreto, se entrega a

cada nifio(a) una hoja de aplicacién, luego los nifios(as)
exponen la forma como han agrupado.

ORDEN
Finalmente, los niflos guardan los materiales en el sector de

ciencia, entonando la cancion:

“A guardar, a guardar
cada cosa en su lugar

RECURSOS
Frutas de
color rojoy
amarillo.
canasta
Frutas de
plastico
Hojas bond
Goma
Tijera



NOMBRE:

“EL CANASTON DE FRUTAS”

Recorta por las lineas y luego agrupa.




FICHA DE OBSERVACION N° 13

MATEMATICA

Indicador

Agrupa las frutas teniendo en

N° NINOS cuenta un criterio y expresa la
accion realizada.

Inicio Proceso Logro

01 ALAGON UBILLUS, Juan diego Nicolas

02 ALAYO ZAPATA, Thiago Andre

03 BELTRAN RODRIGUEZ, Brithany Roouss

04 CARLOS YURIVILCA, Valeria Nicole

05 CARRASCO HERRERA, Piero Alexandro

06 CHAHUA SAYAGO, Camila Khristell

07 CURASI JAHUIRA, Mijael Kevin

08 FLORES CALDERON, Gianluca

09 GALVEZ QUINONES, Gael Enmanuel

10 HERNANDEZ ZETA, Yodmar Misael

11 HUANCAS PENA, Irenka Mya

12 JAIMES GARRATT, Mark Ethan Derek

13 LAZO TAFUR, Valentin Neymar

14 MORENO ESPINOZA, Mia Luana

15 OLIVARES VEGA, Andrea Nicol

16 PACHECO CACHILLO, Nathaniel Thais

17 QUESADA MARIN, Christian Justin

18 RAMIREZ PASTOR, Carlos Eduardo

19 RAMIREZ RAMIREZ, Nicolas Alonso

20 RAMIREZ RIOS, Lucas Yared

21 REATEGUI SANTANA, Ayelen Antonella

22 SALAS REYES, Matias Alejandro

23 TITO MORENO, Melanie Elvira Yhissa

24 VASQUEZ MENDOZA, Taylor Step

25

VILLEGAS DIAZ, Pavel Luis Joaquin




SESION DE APRENDIZAJE N° 14

TITULO: “Entre patas y alas” _

FECHA: 23 de Septiembre del 2016. EDAD: 5 afios.
APRENDIZAJES ESPERADOS:

COMPETENCIA CAPACIDAD INDICADOR

Actia y piensa . Agrupa los animales teniendo
- Comunica y representa o
matematicamente en | . » en cuenta dos criterios Yy

. . . ideas matematicas > .
situaciones de cantidad. expresa la accion realizada.

MOMENTOS DE LA SECUENCIA DIDACTICA:

MOMENTOS ACCIONES RECURSOS

PLANIFICACION

En posicion de asamblea, se le brinda a cada nifio(a) una
mascara de un animal realizando las siguientes preguntas:
¢Qué animal representa mi mascara?, ¢Qué tienen en
comin los animales de las mascaras?, ¢Si todos tienen
plumas, todos volaran?, ¢Qué haremos?, ¢Como los
agrupo?. Se menciona los dos criterios a trabajar: animales
que tienen dos patas y vuelan.

Mascara de

INICIO animales

DESARROLLO
e Terminada la actividad, se plantea la siguiente interrogante:

¢En qué sector, juego con los animales de plastico? , luego
de responder la pregunta los nifios(as) se dirigen al sector de
ciencia y en equipo agrupan los animales de plastico
teniendo en cuenta los dos criterios trabajados con las
mascaras.

Animales de
plastico

EVALUACION
Después de agrupar con material concreto, se entrega a Hojas de

cada nifio(a) una hoja de aplicacién, luego los nifios(as) aplicacion
exponen lo que han agrupado en clase.

CIERRE ORDEN Goma

Finalmente, los niflos guardan los materiales en el sector de
ciencia, entonando la cancién: Tijera
“A guardar, a guardar
cada cosa en su lugar”



NOMBRE:

“ENTRE PATAS Y ALAS”

Recorta por las lineas y luego agrupa.




FICHA DE OBSERVACION N° 14

MATEMATICA

Indicador

Agrupa los animales teniendo en

N© NINOS cuenta dos criterios y expresa la
accion realizada.

Inicio Proceso Logro

01 ALAGON UBILLUS, Juan diego Nicolas

02 ALAYO ZAPATA, Thiago Andre

03 BELTRAN RODRIGUEZ, Brithany Roouss

04 CARLOS YURIVILCA, Valeria Nicole

05 CARRASCO HERRERA, Piero Alexandro

06 CHAHUA SAYAGO, Camila Khristell

07 CURASI JAHUIRA, Mijael Kevin

08 FLORES CALDERON, Gianluca

09 GALVEZ QUINONES, Gael Enmanuel

10 HERNANDEZ ZETA, Yodmar Misael

11 HUANCAS PENA, Irenka Mya

12 JAIMES GARRATT, Mark Ethan Derek

13 LAZO TAFUR, Valentin Neymar

14 MORENO ESPINOZA, Mia Luana

15 OLIVARES VEGA, Andrea Nicol

16 PACHECO CACHILLO, Nathaniel Thais

17 QUESADA MARIN, Christian Justin

18 RAMIREZ PASTOR, Carlos Eduardo

19 RAMIREZ RAMIREZ, Nicolas Alonso

20 RAMIREZ RIOS, Lucas Yared

21 REATEGUI SANTANA, Ayelen Antonella

22 SALAS REYES, Matias Alejandro

23 TITO MORENO, Melanie Elvira Yhissa

24 VASQUEZ MENDOZA, Taylor Step

25

VILLEGAS DIAZ, Pavel Luis Joaquin




SESION DE APRENDIZAJE N° 15
TITULO: “Cada hoja en su lugar”

ECNF - ITEM 11

FECHA: 26 de Septiembre del 2016. EDAD: 5 afios.
APRENDIZAJES ESPERADOS:

COMPETENCIA CAPACIDAD INDICADOR
Actla y piensa Agrupa las hojas teniendo en

Comunica y representa

matematicamente en | . L
ideas matematicas

situaciones de cantidad. accion realizada.

MOMENTOS DE LA SECUENCIA DIDACTICA:

MOMENTOS ACCIONES

PLANIFICACION

En posicion de asamblea, se comenta a los nifios que iremos
al parque a recoger hojas. Luego del paseo al pargue, en el
aula se realiza las siguientes preguntas: ¢Qué hemos
recogido?, ¢todas las hojas son iguales?, ¢(Me ayudan a
separarlas? ¢Qué hemos hecho?, ¢(Como lo hemos
agrupado?. (Se menciona el criterio trabajado: por forma).

INICIO

DESARROLLO

Terminada la actividad, se plantea la siguiente interrogante:
¢En qué sector, podemos jugar con las hojas que hemos
recolectado? , luego de responder la pregunta, los nifios(as)
se dirigen al sector de ciencia y en equipo comienzan a
agrupar las hojas que han recolectado teniendo en cuenta la
forma y lo pegan en una hoja bond.

DESARROLLO

EVALUACION
Después de agrupar con las hojas que han recolectado, se

entrega a cada nifio(a) una hoja de aplicacion, luego los
nifios(as) exponen lo que han agrupado en clase.

CIERRE ORDEN

Finalmente, los niflos elaboran un album, con sus
agrupaciones realizadas, y lo guardan en el sector de
ciencia.

cuenta un criterio y expresa la

RECURSOS

Hojas de

arboles

bolsa

Hojas de

arboles
Goma

Hoja bond

Hojas de

aplicacion

Goma

Tijera



NOMBRE:

“CADA HOJA EN SU LUGAR”

luego agrupa.

Recorta por las lineas y




FICHA DE OBSERVACION N° 15

MATEMATICA

Indicador

Agrupa las hojas teniendo en

N© NINOS cuenta un criterio y expresa la
accion realizada.

Inicio Proceso Logro

01 ALAGON UBILLUS, Juan diego Nicolas

02 ALAYO ZAPATA, Thiago Andre

03 BELTRAN RODRIGUEZ, Brithany Roouss

04 CARLOS YURIVILCA, Valeria Nicole

05 CARRASCO HERRERA, Piero Alexandro

06 CHAHUA SAYAGO, Camila Khristell

07 CURASI JAHUIRA, Mijael Kevin

08 FLORES CALDERON, Gianluca

09 GALVEZ QUINONES, Gael Enmanuel

10 HERNANDEZ ZETA, Yodmar Misael

11 HUANCAS PENA, Irenka Mya

12 JAIMES GARRATT, Mark Ethan Derek

13 LAZO TAFUR, Valentin Neymar

14 MORENO ESPINOZA, Mia Luana

15 OLIVARES VEGA, Andrea Nicol

16 PACHECO CACHILLO, Nathaniel Thais

17 QUESADA MARIN, Christian Justin

18 RAMIREZ PASTOR, Carlos Eduardo

19 RAMIREZ RAMIREZ, Nicolas Alonso

20 RAMIREZ RIOS, Lucas Yared

21 REATEGUI SANTANA, Ayelen Antonella

22 SALAS REYES, Matias Alejandro

23 TITO MORENO, Melanie Elvira Yhissa

24 VASQUEZ MENDOZA, Taylor Step

25

VILLEGAS DIAZ, Pavel Luis Joaquin




SESION DE APRENDIZAJE N° 16
TITULO: “De visita a la granja” _
FECHA: 30 de Septiembre del 2016. EDAD: 5 afios.
APRENDIZAJES ESPERADOS:

COMPETENCIA CAPACIDAD INDICADOR
Actua y piensa . Agrupa los animales teniendo
- Comunica y representa L
matematicamente en | . » en cuenta dos criterios y
, . . ideas matematicas - .
situaciones de cantidad. expresa la accion realizada.

MOMENTOS DE LA SECUENCIA DIDACTICA:

MOMENTOS ACCIONES RECURSOS

PLANIFICACION

En posicion de asamblea, se le brinda a cada nifio(a) una

vincha de un animal realizando las siguientes preguntas:

¢ Qué animal tiene mi vincha?, ¢;Qué tienen en comun los Vinchas de
animales de mi vincha?, ¢Todos son domeésticos?, ¢(Qué gnimales
haremos?, ¢Como los agrupo?. Se menciona los dos

criterios a trabajar: animales que tienen cuatro patas y son

domésticos,

INICIO

DESARROLLO
DESARROLLO Terminada la actividad, se plantea la siguiente interrogante:

¢En qué sector, juego con los animales de plastico? , luego
de responder la pregunta los nifios(as) se dirigen al sector de
ciencia y en equipo agrupan los animales de plastico
teniendo en cuenta los dos criterios trabajados con las
vinchas.

Animales de
plastico

EVALUACION
Después de agrupar con material concreto, se entrega a Hojas de

cada nifio(a) una hoja de aplicacién, luego los nifios(as) aplicacion
exponen lo que han agrupado en clase.

CIERRE ORDEN Goma

Finalmente, los niflos guardan los materiales en el sector de
ciencia, entonando la cancion: Tijera
“A guardar, a guardar
cada cosa en su lugar”



NOMBRE:

“DE VISITA A LA GRANJA”

Recorta por las lineas y luego agrupa.




FICHA DE OBSERVACION N° 16

MATEMATICA

Indicador

Agrupa los animales teniendo en

N© NINOS cuenta dos criterios y expresa la
accion realizada.

Inicio Proceso Logro

01 ALAGON UBILLUS, Juan diego Nicolas

02 ALAYO ZAPATA, Thiago Andre

03 BELTRAN RODRIGUEZ, Brithany Roouss

04 CARLOS YURIVILCA, Valeria Nicole

05 CARRASCO HERRERA, Piero Alexandro

06 CHAHUA SAYAGO, Camila Khristell

07 CURASI JAHUIRA, Mijael Kevin

08 FLORES CALDERON, Gianluca

09 GALVEZ QUINONES, Gael Enmanuel

10 HERNANDEZ ZETA, Yodmar Misael

11 HUANCAS PERNA, Irenka Mya

12 JAIMES GARRATT, Mark Ethan Derek

13 LAZO TAFUR, Valentin Neymar

14 MORENO ESPINOZA, Mia Luana

15 OLIVARES VEGA, Andrea Nicol

16 PACHECO CACHILLO, Nathaniel Thais

17 QUESADA MARIN, Christian Justin

18 RAMIREZ PASTOR, Carlos Eduardo

19 RAMIREZ RAMIREZ, Nicolas Alonso

20 RAMIREZ RIOS, Lucas Yared

21 REATEGUI SANTANA, Ayelen Antonella

22 SALAS REYES, Matias Alejandro

23 TITO MORENO, Melanie Elvira Yhissa

24 VASQUEZ MENDOZA, Taylor Step

25

VILLEGAS DIAZ, Pavel Luis Joaquin




SECTOR DE CONSTRUCCION

“ME DIVIERTO JUGANDO EN EQUIPO”

Construyendo ando y cosas nuevas voy creando.
Jugando con los ganchos me divierto

Jugando con las cuentas

Escogiendo cuentas con mis amigos

Jugando con los triangulos

Jugando con los circulos

Jugando con los cuadrados

Jugando con los rectangulos

YVVVVVYVYVYY



SESION DE APRENDIZAJE N° 17
TITULO: “Construyendo ando y cosas nuevas voy creando” = ECF — ITEM 01
FECHA: 03 de Octubre del 2016. EDAD: 5 afios.
APRENDIZAJES ESPERADOS:

COMPETENCIA CAPACIDAD INDICADOR
. : Realiza agrupaciones libres
Actua y piensa .
f: Comunica y representa | empleando bloques de
matematicamente en

. . . ideas matematicas construccion, y expresa la
situaciones de cantidad. . :
accion realizada.

MOMENTOS DE LA SECUENCIA DIDACTICA:

MOMENTOS ACCIONES RECURSOS

PLANIFICACION

En posicion de asamblea, para despertar el interés en el

nifio se les ensefia un bote magico lleno de bloques de

construccion acompafado de la cancion: “Que sera lo
INICIO que tengo.aq.ui”. ~ o

Luego se invita a los nifios a soplar el bote magico para Bloques de

adivinar lo que hay adentro, realizando las siguientes construccion

preguntas: ¢Qué hemos descubierto?, ¢En qué sector

trabajamos con los bloques de construccion?, ¢Qué

podremos hacer con los bloques de construccién?.

Bote magico

DESARROLLO Petates
DESARROLLO Los nifios(as) se dirigen al sector de construccion para

jugar con los bloques (la accion o realizan echados en el  Blogues — de

petate). construccion

EVALUACION

Terminada la actividad, los nifios representan Hojas Bond
graficamente, y en semicirculo socializan lo que han

realizado
Crayolas

CIERRE ORDEN

Los nifios guardan los materiales en el sector trabajado = pjymones
cantando la cancién:

“A guardar, a guardar

cada cosa en su lugar’



NOMBRE:

“CONSTRUYENDO ANDO Y COSAS NUEVAS VOY CREANDO”

Dibuja en el recuadro vacio lo que elaboraste con los bloques de construccion.




FICHA DE OBSERVACION N° 17

MATEMATICA

Indicador

Realiza agrupaciones libres
empleando bloques de

N® NINOS construccion, y expresa la accion
realizada.

Inicio Proceso Logro

01 ALAGON UBILLUS, Juan diego Nicolds

02 ALAYO ZAPATA, Thiago Andre

03 BELTRAN RODRIGUEZ, Brithany Roouss

04 CARLOS YURIVILCA, Valeria Nicole

05 CARRASCO HERRERA, Piero Alexandro

06 CHAHUA SAYAGO, Camila Khristell

07 CURASI JAHUIRA, Mijael Kevin

08 FLORES CALDERON, Gianluca

09 GALVEZ QUINONES, Gael Enmanuel

10 HERNANDEZ ZETA, Yodmar Misael

11 HUANCAS PERA, Irenka Mya

12 JAIMES GARRATT, Mark Ethan Derek

13 LAZO TAFUR, Valentin Neymar

14 MORENO ESPINOZA, Mia Luana

15 OLIVARES VEGA, Andrea Nicol

16 PACHECO CACHILLO, Nathaniel Thais

17 QUESADA MARIN, Christian Justin

18 RAMIREZ PASTOR, Carlos Eduardo

19 RAMIREZ RAMIREZ, Nicolas Alonso

20 RAMIREZ RIOS, Lucas Yared

21 REATEGUI SANTANA, Ayelen Antonella

22 SALAS REYES, Matias Alejandro

23 TITO MORENO, Melanie Elvira Yhissa

24 VASQUEZ MENDOZA, Taylor Step

25

VILLEGAS DIAZ, Pavel Luis Joaquin




TITULO: “Jugando con los ganchos me divierto”

SESION DE APRENDIZAJE N° 18

FECHA: 07 de Octubre del 2016. EDAD: 5 afios.
APRENDIZAJES ESPERADOS:
COMPETENCIA CAPACIDAD INDICADOR
Actia piensa c . Agrupa los ganchos (madera,
» omunica y representa | > . .
matematicamente en plastico) y expresa la accion

situaciones de cantidad.

ideas matematicas. .
realizada.

MOMENTOS DE LA SECUENCIA DIDACTICA:

MOMENTOS

INICIO

DESARROLLO

CIERRE

ACCIONES

PLANIFICACION

En posicién de asamblea, se entrega a cada nifio imagenes
pequefias de los dos tipos de ganchos y se realiza las
siguientes preguntas: ¢Qué imagen me toco?, ¢En qué
sector jugamos con los ganchos?, ¢ Todos las ganchos son
iguales?, ¢ Por qué?, Se invita a los niflos hacer dos grupos:
uno de ganchos de plastico y el otro de madera, se plantea la
siguiente pregunta: ¢ Qué hicimos?.

DESARROLLO
Terminada la actividad, los nifios(as) se dirigen al sector de

construccioén, para jugar y agrupar los ganchos de madera y
de plastico.

EVALUACION
Después de agrupar con material concreto, se entrega a

cada niflo(a) una hoja de aplicacién, para que recorten y
agrupen segun lo aprendido en clase, luego exponen la
forma como han agrupado.

ORDEN
Finalmente, los niflos guardan los materiales en el sector de

construccion, entonando la cancion:

“A guardar, a guardar
cada cosa en su lugar

RECURSOS

Imagenes
pequefias
de los 2
tipos de
ganchos

Ganchos de
plastico vy
de madera

Hojas de
aplicacion

Goma

Tijera



NOMBRE:

“JUGANDO CON LOS GANCHOS ME DIVIERTO”

Recorta por las lineas y luego agrupa.




FICHA DE OBSERVACION N° 18

MATEMATICA

Indicador

Agrupa los ganchos (madera,

N° NINOS plastico) y expresa la accion
realizada.

Inicio Proceso Logro

01 ALAGON UBILLUS, Juan diego Nicolds

02 ALAYO ZAPATA, Thiago Andre

03 BELTRAN RODRIGUEZ, Brithany Roouss

04 CARLOS YURIVILCA, Valeria Nicole

05 CARRASCO HERRERA, Piero Alexandro

06 CHAHUA SAYAGO, Camila Khristell

07 CURASI JAHUIRA, Mijael Kevin

08 FLORES CALDERON, Gianluca

09 GALVEZ QUINONES, Gael Enmanuel

10 HERNANDEZ ZETA, Yodmar Misael

11 HUANCAS PERNA, Irenka Mya

12 JAIMES GARRATT, Mark Ethan Derek

13 LAZO TAFUR, Valentin Neymar

14 MORENO ESPINOZA, Mia Luana

15 OLIVARES VEGA, Andrea Nicol

16 PACHECO CACHILLO, Nathaniel Thais

17 QUESADA MARIN, Christian Justin

18 RAMIREZ PASTOR, Carlos Eduardo

19 RAMIREZ RAMIREZ, Nicolas Alonso

20 RAMIREZ RIOS, Lucas Yared

21 REATEGUI SANTANA, Ayelen Antonella

22 SALAS REYES, Matias Alejandro

23 TITO MORENO, Melanie Elvira Yhissa

24 VASQUEZ MENDOZA, Taylor Step

25

VILLEGAS DIAZ, Pavel Luis Joaquin




SESION DE APRENDIZAJE N° 19

TITULO: “Jugando con las cuentas”

ECNF - ITEM 09

FECHA: 10 de Octubre del 2016. EDAD: 5 afios.
APRENDIZAJES ESPERADOS:

COMPETENCIA CAPACIDAD INDICADOR
Actla y piensa Agrupa cuentas con un solo

Comunica y representa

matematicamente en | . L
ideas matematicas

situaciones de cantidad. realizada.

MOMENTOS DE LA SECUENCIA DIDACTICA:

MOMENTOS ACCIONES

PLANIFICACION

En posicibn de asamblea, para despertar el interés en el
nifio se les ensefia un taper lleno de cuentas (pequefios y
grandes) realizando las siguientes preguntas: ¢Qué hay en el
taper?, ¢En qué sector trabajamos con las cuentas?, ¢las
cuentas son iguales?, ¢Por qué?, ¢Entonces qué hacemos?,
¢ Cémo los agrupo?.

INICIO

DESARROLLO

Los nifios(as) se dirigen al sector de construccion para
agrupar las cuentas segun lo acordado en la planificacion.
(La accion lo realizan en equipos echados en el petate).

DESARROLLO

EVALUACION
Terminada la actividad, se entrega a cada nifio una hoja de
aplicacion para que refuercen lo aprendido y al finalizar
comentan lo que han agrupado en el sector de construccion
(muestran lo que han realizado en la etapa de desarrollo)
CIERRE respondiendo a la siguiente pregunta: ¢ Como lo hicieron?
ORDEN
Finalmente, los nifilos guardan los materiales en el sector
trabajado cantando la cancion:

“A guardar, a guardar
cada cosa en su lugar’

criterio y expresa la accion

RECURSOS

Taper lleno
de cuentas
(grandes 'y
pequefias)

Petates

Cuentas

Hojas de
aplicacion

Plumones



NOMBRE:

“JUGANDO CON LAS CUENTAS”

Agrupa segun el criterio trabajado en clase.




FICHA DE OBSERVACION N° 19

MATEMATICA

Indicador

Agrupa cuentas con un solo

N° NINOS criterio y expresa la accion
realizada.

Inicio Proceso Logro

01 ALAGON UBILLUS, Juan diego Nicolas

02 ALAYO ZAPATA, Thiago Andre

03 BELTRAN RODRIGUEZ, Brithany Roouss

04 CARLOS YURIVILCA, Valeria Nicole

05 CARRASCO HERRERA, Piero Alexandro

06 CHAHUA SAYAGO, Camila Khristell

07 CURASI JAHUIRA, Mijael Kevin

08 FLORES CALDERON, Gianluca

09 GALVEZ QUINONES, Gael Enmanuel

10 HERNANDEZ ZETA, Yodmar Misael

11 HUANCAS PERA, Irenka Mya

12 JAIMES GARRATT, Mark Ethan Derek

13 LAZO TAFUR, Valentin Neymar

14 MORENO ESPINOZA, Mia Luana

15 OLIVARES VEGA, Andrea Nicol

16 PACHECO CACHILLO, Nathaniel Thais

17 QUESADA MARIN, Christian Justin

18 RAMIREZ PASTOR, Carlos Eduardo

19 RAMIREZ RAMIREZ, Nicolas Alonso

20 RAMIREZ RIOS, Lucas Yared

21 REATEGUI SANTANA, Ayelen Antonella

22 SALAS REYES, Matias Alejandro

23 TITO MORENO, Melanie Elvira Yhissa

24 VASQUEZ MENDOZA, Taylor Step

25

VILLEGAS DIAZ, Pavel Luis Joaquin




SESION DE APRENDIZAJE N° 20

TITULO: “Escogiendo cuentas con mis amigos” _

FECHA: 14 de Octubre del 2016. EDAD: 5 afnos.
APRENDIZAJES ESPERADOS:

COMPETENCIA CAPACIDAD INDICADOR
Actla y piensa . Agrupa cuentas teniendo en
. Comunica y representa .
matematicamente en | . L cuenta dos criterios y expresa
) ) . ideas matematicas L, .
situaciones de cantidad. la accion realizada.

MOMENTOS DE LA SECUENCIA DIDACTICA:

MOMENTOS ACCIONES RECURSOS

PLANIFICACION

En posicion de asamblea, para despertar el interés en los Taper lleno

nifios(as) se les ensefia nuevamente el taper lleno de de cuentas
INICIO cuentas ¢Qué observamos en el taper?, ¢En qué sector

trabajamos con las cuentas?, ¢(Qué es lo que tienen en

comun los cuentas?, ¢ Los cuentas son iguales?, ¢ Cudl es la

diferencia?, ¢Entonces qué hacemos?

DESARROLLO Petates
e Los nifios(as) se dirigen al sector de construccion para

agrupar las cuentas teniendo en cuenta lo planificado. (La Taper lleno

accion lo realizan echados en el petate). de cuentas

EVALUACION

Terminada la actividad, se entrega a cada nifio una hoja de

aplicacion para que refuercen lo aprendido, luego los nifios

exponen lo que han agrupado en el sector de construccion Hojas de

(muestran lo que han realizado en la etapa de desarrollo) gplicacion
CIERRE respondiendo a la siguiente pregunta: ¢;Cémo te sentiste?

¢ Cémo lo agrupaste?

ORDEN
Finalmente, los nifios guardan los materiales en el sector
. guar i Plumones
trabajado cantando la cancion:
“A guardar, a guardar
cada cosa en su lugar’



NOMBRE:

“ESCOGIENDO CUENTAS CON MIS AMIGOS”

Agrupa segun los dos criterios trabajados en clase.

O+ ¥




FICHA DE OBSERVACION N° 20

MATEMATICA

Indicador

Agrupa cuentas teniendo en

N° NINOS cuenta dos criterios y expresa la
accion realizada.

Inicio Proceso Logro

01 ALAGON UBILLUS, Juan diego Nicolas

02 ALAYO ZAPATA, Thiago Andre

03 BELTRAN RODRIGUEZ, Brithany Roouss

04 CARLOS YURIVILCA, Valeria Nicole

05 CARRASCO HERRERA, Piero Alexandro

06 CHAHUA SAYAGO, Camila Khristell

07 CURASI JAHUIRA, Mijael Kevin

08 FLORES CALDERON, Gianluca

09 GALVEZ QUINONES, Gael Enmanuel

10 HERNANDEZ ZETA, Yodmar Misael

11 HUANCAS PERA, Irenka Mya

12 JAIMES GARRATT, Mark Ethan Derek

13 LAZO TAFUR, Valentin Neymar

14 MORENO ESPINOZA, Mia Luana

15 OLIVARES VEGA, Andrea Nicol

16 PACHECO CACHILLO, Nathaniel Thais

17 QUESADA MARIN, Christian Justin

18 RAMIREZ PASTOR, Carlos Eduardo

19 RAMIREZ RAMIREZ, Nicolas Alonso

20 RAMIREZ RIOS, Lucas Yared

21 REATEGUI SANTANA, Ayelen Antonella

22 SALAS REYES, Matias Alejandro

23 TITO MORENO, Melanie Elvira Yhissa

24 VASQUEZ MENDOZA, Taylor Step

25

VILLEGAS DIAZ, Pavel Luis Joaquin




SESION DE APRENDIZAJE N° 21

TITULO: “Jugando con los triangulos” _

FECHA: 17 de Octubre del 2016. EDAD: 5 afnos.

APRENDIZAJES ESPERADOS:

COMPETENCIA CAPACIDAD INDICADOR
Actlia y piensa ' Agr.upa bloques l6gicos
» Comunica y representa | teniendo en cuenta tres
matematicamente en | . e o
. . : ideas matematicas criterios y expresa la accién
situaciones de cantidad. realizada

MOMENTOS DE LA SECUENCIA DIDACTICA:

MOMENTOS

INICIO

DESARROLLO

CIERRE

ACCIONES RECURSOS

PLANIFICACION Caja de
En posicion de asamblea, para despertar el interés en los Mmadera que
nifios(as) se les ensefia una caja de madera que contiene = contiene
bloques ldgicos (triangulo), ¢Qué observamos en la caja?, bloques

¢En qué sector trabajamos con los bloques légicos?, ¢Qué logicos  de
es lo que tienen en comun los bloques l6gicos?, ¢Los forma del
bloques l6gicos son iguales?, ¢Cuédl es la diferencia?, triangulo.

¢ Entonces qué hacemos?

DESARROLLO Petates

Los niflos(as) se dirigen al sector de construccion para

agrupar los bloques légicos con el juego llamado: Simén Caja de

dice que Agrupemos los tridngulos medianos de color madera de

verde. (La accion lo realizan echados en el petate). blogues
I6gicos

EVALUACION

Terminada la actividad, se entrega a cada nifio una hoja de

aplicacion para que refuercen lo aprendido, luego los nifios

exponen lo que han agrupado en el sector de construccién Hojas de
(muestran lo que han realizado en la etapa de desarrollo) gplicacion
respondiendo a la siguiente pregunta: ¢Cémo te sentiste?

¢ Coémo lo agrupaste?

ORDEN
Finalmente, los nifios guardan los materiales en el sector
trabajado cantando la cancion:

“A guardar, a guarda

cada cosa en su lugar”

Plumones



NOMBRE:

“JUGANDO CON LOS TRIANGULOS”

Agrupa segun los tres criterios trabajados en clase.




FICHA DE OBSERVACION N° 21

MATEMATICA

Indicador

Agrupa bloques légicos teniendo

N° NINOS en cuenta tres criterios y expresa
la accion realizada.

Inicio Proceso Logro

01 ALAGON UBILLUS, Juan diego Nicolas

02 ALAYO ZAPATA, Thiago Andre

03 BELTRAN RODRIGUEZ, Brithany Roouss

04 CARLOS YURIVILCA, Valeria Nicole

05 CARRASCO HERRERA, Piero Alexandro

06 CHAHUA SAYAGO, Camila Khristell

07 CURASI JAHUIRA, Mijael Kevin

08 FLORES CALDERON, Gianluca

09 GALVEZ QUINONES, Gael Enmanuel

10 HERNANDEZ ZETA, Yodmar Misael

11 HUANCAS PENA, Irenka Mya

12 JAIMES GARRATT, Mark Ethan Derek

13 LAZO TAFUR, Valentin Neymar

14 MORENO ESPINOZA, Mia Luana

15 OLIVARES VEGA, Andrea Nicol

16 PACHECO CACHILLO, Nathaniel Thais

17 QUESADA MARIN, Christian Justin

18 RAMIREZ PASTOR, Carlos Eduardo

19 RAMIREZ RAMIREZ, Nicolas Alonso

20 RAMIREZ RIOS, Lucas Yared

21 REATEGUI SANTANA, Ayelen Antonella

22 SALAS REYES, Matias Alejandro

23 TITO MORENO, Melanie Elvira Yhissa

24 VASQUEZ MENDOZA, Taylor Step

25

VILLEGAS DIAZ, Pavel Luis Joaquin




SESION DE APRENDIZAJE N° 22

TITULO: “Jugando con los circulos”

FECHA: 21 de Octubre del 2016. EDAD: 5 afios.
APRENDIZAJES ESPERADOS:
COMPETENCIA CAPACIDAD INDICADOR
Actiia y piensa ' Agr.upa bloques l6gicos
» Comunica y representa | teniendo en cuenta tres
matematicamente en

situaciones de cantidad.

ideas matematicas
realizada.

MOMENTOS DE LA SECUENCIA DIDACTICA:

MOMENTOS

INICIO

DESARROLLO

CIERRE

ACCIONES

PLANIFICACION

En posicibn de asamblea, para despertar el interés en los
nifos(as) se les ensefia una caja de madera que contiene
bloques logicos (circulos), ¢Qué observamos en la caja?,
¢En qué sector trabajamos con los bloques l6gicos?, ¢Qué
es lo que tienen en comun los bloques légicos?, ¢Los
bloques légicos son iguales?, ¢Cual es la diferencia?,
¢ Entonces qué hacemos?

DESARROLLO

Los niflos(as) se dirigen al sector de construccién para
agrupar los bloques logicos con el juego llamado: Simon dice
gue Agrupemos los circulos grandes de color amarillo. (La
accion lo realizan echados en el petate).

EVALUACION

Terminada la actividad, se entrega a cada nifio una hoja de
aplicacion para que refuercen lo aprendido, luego los nifios
exponen lo que han agrupado en el sector de construccién
(muestran lo que han realizado en la etapa de desarrollo)
respondiendo a la siguiente pregunta: ¢(Cémo te sentiste?
¢ Coémo lo agrupaste?

ORDEN
Finalmente, los nifilos guardan los materiales en el sector
trabajado cantando la cancion:

“A guardar, a guardar

cada cosa en su lugar”

criterios y expresa la accién

RECURSOS

Caja de
madera que
contiene
bloques
l6gicos
(circulos)

Petates
Caja de
madera de

bloques
I6gicos

Hojas de
aplicacion

Plumones



NOMBRE:

“JUGANDO CON LOS CIRCULOS”

Agrupa segun los tres criterios trabajados en clase.




FICHA DE OBSERVACION N° 22

MATEMATICA

Indicador

Agrupa bloques légicos teniendo

N© NINOS en cuenta tres criterios y expresa
la accion realizada.

Inicio Proceso Logro

01 ALAGON UBILLUS, Juan diego Nicolds

02 ALAYO ZAPATA, Thiago Andre

03 BELTRAN RODRIGUEZ, Brithany Roouss

04 CARLOS YURIVILCA, Valeria Nicole

05 CARRASCO HERRERA, Piero Alexandro

06 CHAHUA SAYAGO, Camila Khristell

07 CURASI JAHUIRA, Mijael Kevin

08 FLORES CALDERON, Gianluca

09 GALVEZ QUINONES, Gael Enmanuel

10 HERNANDEZ ZETA, Yodmar Misael

11 HUANCAS PERA, Irenka Mya

12 JAIMES GARRATT, Mark Ethan Derek

13 LAZO TAFUR, Valentin Neymar

14 MORENO ESPINOZA, Mia Luana

15 OLIVARES VEGA, Andrea Nicol

16 PACHECO CACHILLO, Nathaniel Thais

17 QUESADA MARIN, Christian Justin

18 RAMIREZ PASTOR, Carlos Eduardo

19 RAMIREZ RAMIREZ, Nicolas Alonso

20 RAMIREZ RIOS, Lucas Yared

21 REATEGUI SANTANA, Ayelen Antonella

22 SALAS REYES, Matias Alejandro

23 TITO MORENO, Melanie Elvira Yhissa

24 VASQUEZ MENDOZA, Taylor Step

25

VILLEGAS DIAZ, Pavel Luis Joaquin




SESION DE APRENDIZAJE N° 23

TITULO: “Jugando con los cuadrados”

FECHA: 24 de Octubre del 2016. EDAD: 5 afios.
APRENDIZAJES ESPERADOS:
COMPETENCIA CAPACIDAD INDICADOR
Actiia y piensa ' Agr.upa bloques l6gicos
» Comunica y representa | teniendo en cuenta tres
matematicamente en

ideas matematicas criterios y expresa la accion

situaciones de cantidad.

realizada.

MOMENTOS DE LA SECUENCIA DIDACTICA:

MOMENTOS

INICIO

DESARROLLO

CIERRE

ACCIONES

PLANIFICACION

En posicion de asamblea, para despertar el interés en los
nifos(as) se les ensefia una caja de madera que contiene
bloques légicos (cuadrado), ¢Qué observamos en la caja?,
¢En qué sector trabajamos con los bloques légicos?, ¢, Qué es
lo que tienen en comun los bloques l6gicos?, ¢Los bloques
I6gicos son iguales?, ¢ Cual es la diferencia?, ¢Entonces qué
hacemos?

DESARROLLO

Los nifios(as) se dirigen al sector de construccion para
agrupar los bloques logicos con el juego llamado: Simén dice
que Agrupemos los cuadrados pequefios de color rojo.. (La
accion lo realizan echados en el petate).

EVALUACION

Terminada la actividad, se entrega a cada nifio una hoja de
aplicacion para que refuercen lo aprendido, luego los nifios
exponen lo que han agrupado en el sector de construcciéon
(muestran lo que han realizado en la etapa de desarrollo)
respondiendo a la siguiente pregunta: ¢Como te sentiste?
¢ Coémo lo agrupaste?

ORDEN
Finalmente, los niflos guardan los materiales en el sector
trabajado cantando la cancion:

“A guardar, a guardar

cada cosa en su lugar’

RECURSOS

Caja de
madera que
contiene
bloques
l6gicos
(cuadrado)

Petates

Caja de
madera de
blogues
l6gicos

Hojas de
aplicacion

Plumones



NOMBRE:

“JUGANDO CON LOS CUADRADOS”

Agrupa segun los tres criterios trabajados en clase.




FICHA DE OBSERVACION N° 23

MATEMATICA

Indicador

Agrupa bloques légicos teniendo

N° NINOS en cuenta tres criterios y expresa
la accion realizada.

Inicio Proceso Logro

01 ALAGON UBILLUS, Juan diego Nicolas

02 ALAYO ZAPATA, Thiago Andre

03 BELTRAN RODRIGUEZ, Brithany Roouss

04 CARLOS YURIVILCA, Valeria Nicole

05 CARRASCO HERRERA, Piero Alexandro

06 CHAHUA SAYAGO, Camila Khristell

07 CURASI JAHUIRA, Mijael Kevin

08 FLORES CALDERON, Gianluca

09 GALVEZ QUINONES, Gael Enmanuel

10 HERNANDEZ ZETA, Yodmar Misael

11 HUANCAS PERA, Irenka Mya

12 JAIMES GARRATT, Mark Ethan Derek

13 LAZO TAFUR, Valentin Neymar

14 MORENO ESPINOZA, Mia Luana

15 OLIVARES VEGA, Andrea Nicol

16 PACHECO CACHILLO, Nathaniel Thais

17 QUESADA MARIN, Christian Justin

18 RAMIREZ PASTOR, Carlos Eduardo

19 RAMIREZ RAMIREZ, Nicolas Alonso

20 RAMIREZ RIOS, Lucas Yared

21 REATEGUI SANTANA, Ayelen Antonella

22 SALAS REYES, Matias Alejandro

23 TITO MORENO, Melanie Elvira Yhissa

24 VASQUEZ MENDOZA, Taylor Step

25

VILLEGAS DIAZ, Pavel Luis Joaquin




TITULO: “Jugando con los rectangulos”

SESION DE APRENDIZAJE N° 24

FECHA: 28 de Octubre del 2016. EDAD: 5 afios.
APRENDIZAJES ESPERADOS:
COMPETENCIA CAPACIDAD INDICADOR
Actiia piensa ' Agr.upa bloques l6gicos
» Comunica y representa | teniendo en cuenta tres
matematicamente en

situaciones de cantidad.

ideas matematicas
realizada.

MOMENTOS DE LA SECUENCIA DIDACTICA:

MOMENTOS

INICIO

DESARROLLO

CIERRE

ACCIONES

PLANIFICACION

En posiciébn de asamblea, para despertar el interés en los
nifios(as) se les ensefia una caja de madera que contiene
blogues légicos (rectangulos), ¢ Qué observamos en la caja?,
¢En qué sector trabajamos con los bloques légicos?, ¢Qué
es lo que tienen en comun los bloques logicos?, ¢Los
bloques légicos son iguales?, ¢Cual es la diferencia?,
¢ Entonces qué hacemos?

DESARROLLO

Los nifios(as) se dirigen al sector de construccién para
agrupar los bloques logicos con el juego llamado: Simén dice
gue Agrupemos los rectangulos medianos de color azul. (La
accion lo realizan echados en el petate).

EVALUACION

Terminada la actividad, se entrega a cada nifio una hoja de
aplicacién para que refuercen lo aprendido, luego los nifios
exponen lo que han agrupado en el sector de construccién
(muestran lo que han realizado en la etapa de desarrollo)
respondiendo a la siguiente pregunta: ;Como te sentiste?
¢,Como lo agrupaste?

ORDEN
Finalmente, los nifios guardan los materiales en el sector
trabajado cantando la cancién:

“A guardar, a guardar

cada cosa en su lugar”

criterios y expresa la accion

RECURSOS

Caja de
madera que
contiene
blogues
l6gicos
(rectdngulos

Petates

Caja de
madera de
blogues
l6gicos

Hojas de
aplicacion

Plumones



NOMBRE:

“JUGANDO CON LOS RECTANGULOS”

Agrupa segun los tres criterios trabajados en clase.




FICHA DE OBSERVACION N° 24

MATEMATICA

Indicador

Agrupa bloques ldgicos teniendo

N© NINOS en cuenta tres criterios y expresa
la accion realizada.

Inicio Proceso Logro

01 ALAGON UBILLUS, Juan diego Nicolas

02 ALAYO ZAPATA, Thiago Andre

03 BELTRAN RODRIGUEZ, Brithany Roouss

04 CARLOS YURIVILCA, Valeria Nicole

05 CARRASCO HERRERA, Piero Alexandro

06 CHAHUA SAYAGO, Camila Khristell

07 CURASI JAHUIRA, Mijael Kevin

08 FLORES CALDERON, Gianluca

09 GALVEZ QUINONES, Gael Enmanuel

10 HERNANDEZ ZETA, Yodmar Misael

11 HUANCAS PENA, Irenka Mya

12 JAIMES GARRATT, Mark Ethan Derek

13 LAZO TAFUR, Valentin Neymar

14 MORENO ESPINOZA, Mia Luana

15 OLIVARES VEGA, Andrea Nicol

16 PACHECO CACHILLO, Nathaniel Thais

17 QUESADA MARIN, Christian Justin

18 RAMIREZ PASTOR, Carlos Eduardo

19 RAMIREZ RAMIREZ, Nicolas Alonso

20 RAMIREZ RIOS, Lucas Yared

21 REATEGUI SANTANA, Ayelen Antonella

22 SALAS REYES, Matias Alejandro

23 TITO MORENO, Melanie Elvira Yhissa

24 VASQUEZ MENDOZA, Taylor Step

25

VILLEGAS DIAZ, Pavel Luis Joaquin




ANEXO 02: MATRIZ DE VALIDACIO

ANEXO 02: MATRIZ DE VALIDACION

CARTA DE PRESENTACION

Sefior(a)(ita): ;
Stana M, rug, U/O”Tm-

Presente

Asunto: VALIDACION DE INSTRUMENTOS A TRAVES DE JUICIO DE EXPERTO.

Me es muy grato comunicarme con usted para expresarle mi saludo y asi mismo, hacer de su
conocimiento que siendo estudiante de Pre-Grado, en la especialidad de Educacion INICIAL, de la
Universidad César Vallejo, Filial7 Lima Norte, requiero validar los instrumentos con los cuales
recogeré la informacién necesaria para poder desarrollar mi investigacion y con la cual optaré el Titulo
de Licenciada.

El titulo de mi investigacién es:

El Método Juego Trabajo para desarrollar la Nocién de Clasificacién en nifos de 5 afios de la
Institucion Educativa Divino Nifio Jesus, Los Olivos - 2016

Y siendo imprescindible contar con la aprobacién de docentes especializados para poder
aplicar los instrumentos en mencién, he considerado conveniente recurrir a usted, ante su connotada
experiencia en temas educativos y/o investigacion educativa.

El expediente de validacién, que le hago llegar contiene:

Anexo 1: Carta de presentacion

Anexo 2: Definiciones conceptuales de las variables

Anexo 3: Matriz de operacionalizacion

Anexo 4: Certificado de validez de contenido de los instrumentos

S ON =

Expresandole mi sentimiento de respeto y consideracién me despido de usted, no sin antes
agradecerle por la atencién que dispense a la presente.

Atentamente.

{
Yovana Milagros Eguizabal Espinoza

DNI: 72322848



CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE: Nocién de Clasificacion

DIMENSIONES / items Pertinencia' Relevancia’ Claridad® Sugerencias

B
 No ['si

W !thf

1 | Realiza agrupaciones libres empleando bloques de construccion.
2 | Realiza agrupaciones libres empleando sorbetes.

3 | Realiza agrupaciones libres empleando imanes didéacticos.

4 | Realiza agrupaciones libres empleando cortes de revistas.

5 | Agrupa los ganchos de madera y plastico.
6

7

8

Agrupa las crayolas segun sus etiquetas.
Agrupa los animales de plastico que habitan en el mar.
Agrupa los personajes que pertenecen al cuento “La ¢
___| DIMENSION 2: ETAPAS DE L L
9 | Agrupa las cuentas grandes. B
10 | Agrupa los plumones gruesos. 1
11 | Agrupa las frutas de plastico de color rojo. &
12 | Agrupa las fotografias pequefias. i
13 | Agrupa cuentas pequefias de color amarillo. v
14 | Agrupa los plumones gruesos de color azul. &
i
=
C
e
i
174

AVAVMNAVAVAVA!
NANANMNANN

NANARARL

.

15 | Agrupa los animales de plastico que tienen dos patas y vuelan.
16 | Agrupa las fotografias medianas que contengan rios.

17 | Agrupa los tridngulos medianos de color verde.

18 | Agrupa los circulos grandes de color amarillo.

19 | Agrupa los cuadrados pequefios de color rojo.

20 | Agrupa los rectangulos medianos de color azul.

NAAAAMAMANAARA
AR RAAMANNARMNAN

Observaciones (precisar si hay suficiencia):

Opinion de aplicabilidad: Aplicable [N Aplicable después de corregir [ ] No aplicable [ ] 20 al 30 de Junio del 2016
Apellidos y nombres del juez evaluador: Ab’a JUﬁW”/f‘C/édg,[/Qrng 20, DNI:.... &) >Flyyj2 ..................
Especialidad del evaluador:..z&!\g.: ..... & aDUCﬁ.C‘D’W.IW!UﬁL ..................................................................................................

"Pertinencia: El item corresponde al concepto tedrico formulado.

2Relevancia: El item es apropiado para representar al componente o dimension especifica del constructo
3Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, es conciso, exacto y directo

Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items planteados son suficientes para medir la dimension




ANEXO 02: MATRIZ DE VALIDACION

CARTA DE PRESENTACION

Sefor(a)(ita):
.......... o e, Gocho Zowe
Presente

Asunto: VALIDACION DE INSTRUMENTOS A TRAVES DE JUICIO DE EXPERTO.

Me es muy grato comunicarme con usted para expresarle mi saludo y asi mismo, hacer de su
conocimiento que siendo estudiante de Pre-Grado, en la especialidad de Educacion INICIAL, de la
Universidad César Vallejo, Filial7 Lima Norte, requiero validar los instrumentos con los cuales
recogeré la informacion necesaria para poder desarrollar mi investigacion y con la cual optaré el Titulo
de Licenciada.

El titulo de mi investigacién es:

El Método Juego Trabajo para desarrollar la Nocién de Clasificacion en nifios de 5 afios de la
Institucion Educativa Divino Nifio Jesus, Los Olivos — 2016

Y siendo imprescindible contar con la aprobacion de docentes especializados para poder
aplicar los instrumentos en mencién, he considerado conveniente recurrir a usted, ante su connotada
experiencia en temas educativos y/o investigacion educativa.

El expediente de validacion, que le hago llegar contiene:

Anexo 1: Carta de presentacién

Anexo 2: Definiciones conceptuales de las variables

Anexo 3: Matriz de operacionalizacién

Anexo 4: Certificado de validez de contenido de los instrumentos

Pe G0 o=

Expresandole mi sentimiento de respeto y consideracion me despido de usted, no sin antes
agradecerle por la atencion que dispense a la presente.

Atentamente.

5 4
Yovana Milagros Eguizabal Espinoza

DNI: 72322848



CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE: Nocién de Clasificacion

DIMENSIONES / items Pertinencia' Relevancia®

1 | Realiza agrupaciones libres empleando bloques de construccion.
2 | Realiza agrupaciones libres empleando sorbetes.

3 | Realiza agrupaciones libres empleando imanes didacticos.

4 | Realiza agrupaciones libres empleando cortes de revistas.

5 | Agrupa los ganchos de madera y plastico.
6

7

8

Agrupa las crayolas segun sus etiquetas.
Agrupa los animales de plastico que habitan en el mar.
Agrupa los personajes que pertenecen al cuento “La caperucita roja”.

T i ” - SR ig\;« %
: i | e M L) i G NE
L . AW BIES RIOAY L B
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e
~
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L
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&
j7a

9 | Agrupa las cuentas grandes. e 5 ~

10 | Agrupa los plumones gruesos. ‘/ - il

11 | Agrupa las frutas de plastico de color rojo. o il o

12 | Agrupa las fotografias pequeiias. P & o

13 | Agrupa cuentas pequefias de color amarillo. e P P

14 | Agrupa los plumones gruesos de color azul. i ~ /

15 | Agrupa los animales de pléstico que tienen dos patas y vuelan. v x5 7

16 | Agrupa las fotografias medianas que contengan rios. o ./ I

17 | Agrupa los triangulos medianos de color verde. e - v

18 | Agrupa los circulos grandes de color amarillo. - o v

19 | Agrupa los cuadrados pequefios de color rojo. e o v

20 | Agrupa los rectangulos medianos de color azul. ~ & &
Observaciones (precisar si hay suficiencia):
Opinién de aplicabilidad: Aplicable [)(] Aplicable después de corregir [ ] No aplicable [ ] 20 al 30 de Junio del 2016
Apellidos y nombres del juez evaluador: ....... QUCL\@A&&\&"\%\“\?&&\‘\W\ .......................... DNI.....SB ey

Especialidad del evaluador:..ng:..‘ SR T G ga¥von %cf‘ucguh\fﬁ

1Pertinencia: El item corresponde al concepto tedrico formulado.

2Relevancia: El item es apropiado para representar al componente o dimensién especifica del constructo
3Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, es conciso, exacto y directo

Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items planteados son suficientes para medir la dimension

Fi¥ma



ANEXO 02: MATRIZ DE VALIDACION

CARTA DE PRESENTACION
Sefior(a)(ita):
vyar//H ..... %7“* e e
Presente

Asunto: VALIDACION DE INSTRUMENTOS A TRAVES DE JUICIO DE EXPERTO.

Me es muy grato comunicarme con usted para expresarle mi saludo y asi mismo, hacer de su
conocimiento que siendo estudiante de Pre-Grado, en la especialidad de Educacion INICIAL, de la
Universidad César Vallejo, Filial7 Lima Norte, requiero validar los instrumentos con los cuales
recogeré la informacion necesaria para poder desarrollar mi investigaciéon y con la cual optaré el Titulo
de Licenciada.

El titulo de mi investigacion es:

El Método Juego Trabajo para desarrollar la Nocién de Clasificacion en nifios de 5 afios de la
Institucion Educativa Divino Nifio Jesus, Los Olivos — 2016

Y siendo imprescindible contar con la aprobacién de docentes especializados para poder
aplicar los instrumentos en mencién, he considerado conveniente recurrir a usted, ante su connotada
experiencia en temas educativos y/o investigacion educativa.

El expediente de validacion, que le hago llegar contiene:

1. Anexo 1: Carta de presentacion

2. Anexo 2: Definiciones conceptuales de las variables

3.  Anexo 3: Matriz de operacionalizacion

4, Anexo 4: Certificado de validez de contenido de los instrumentos

Expresandole mi sentimiento de respeto y consideracion me despido de usted, no sin antes
agradecerle por la atencién que dispense a la presente.

Atentamente.

S
Yovana Milagros Eguizabal Espinoza

DNI: 72322848



CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE: Nocién de Clasificacion

DIMENSIONES / items

d PAS DE L )LECCIONES
Realiza agrupaciones libres empleando bloques de construccion. &
Realiza agrupaciones libres empleando sorbetes. ot
Realiza agrupaciones libres empleando imanes didacticos. ~
Realiza agrupaciones libres empleando cortes de revistas. o
Agrupa los ganchos de madera y plastico. P
e

o

e

Agrupa las crayolas segln sus etiquetas.
Agrupa los animales de plastico que habitan en el mar.
ertenecen |

ONO RN -
YNNIV S
VAR YL

Agrupa los personajes qu
i 1 By P R
S !

to “La caperucita roja”.

ECCION

9 Agruba las cuentas grah&és.

Bl = =

10 | Agrupa los plumones gruesos. o | o~
11 | Agrupa las frutas de plastico de color rojo. il I «
12 | Agrupa las fotografias pequefias. e - e
13 | Agrupa cuentas pequefias de color amarillo. ~ ~ /
14 | Agrupa los plumones gruesos de color azul. - - vl
15 | Agrupa los animales de pléstico que tienen dos patas y vuelan. e P -
16 | Agrupa las fotografias medianas que contengan rios. L | il
17 | Agrupa los triangulos medianos de color verde. i o~ Dl
18 | Agrupa los circulos grandes de color amarillo. Cat v i
19 | Agrupa los cuadrados pequefios de color rojo. et > s
20 | Agrupa los rectangulos medianos de color azul. il ol ol

Observaciones (precisar si hay suficiencia):

Opinion de aplicabilidad: Aplicable [')Q Aplicable después de corregir [ ] No aplicable [ ] 20 al 30 de Junio del 2016

Apellidos y nombres del juez evaluador:
Especialidad del evaluador:..j&&..g .......

1Pertinencia: El item corresponde al concepto teérico formulado.
2Relevancia: El item es apropiado para representar al componente o dimension especifica del constructo /
3Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, es conciso, exacto y directo

Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items planteados son suficientes para medir la dimension

P

ma



Variable Dimensiones

Indicadores

Explora librements

Realiza agrupadones lores empleando bloques de construccion.

Szalizs dajrupacaneas Ennas aimgeaa ndo sorbeies.

el materizl RAzalizs agrupaciones Mores empleandoimanes didacioos.
Eta pa -FIE' las Aealiza sgrupacionas Fores empleando cores de revisias.
Colecciones
Figurales Agrupa los ganchas de maders y plisfico.
Vivencia el criterio Agrupa 535 crayolas sequn sus efqueiss.
de Agrupacion Agrupa los animales de plisics que habitan en el mar.
Agrupa los personajes que perenzcen 3l cuenio “La caperucits roja”
Agrupa I35 cusniss grandes.
. rupa segqln un | Agrupakspo rs0s.
Nocian de Ag Emﬁ% Agrupa los plumanes gruesas
Clasificacion Agrupa las frutss de plasiioo de color rajo.
Agrups las folografias pequenas.
Agrupa cuenias pequenas de color amarilla.
Etapade1as | sorupa seqin dos
Colecciones criterios Agrupa los plumones gruesos de color azul.
No Figurales ,
Agrupa los animales de plasice que fenen dospatas ywuelan.
Agrupa las folografias medianas que confengan rios.
Agrupa los tangulos medianos de color verde.
Agrupa SEgﬂﬂ trec Agrupa bos crculos grandes de color amarlio.
criterios

Agrupa los cuadradas pequenas de calor rajo.

Agrupa los rectangulos medianos de color azul.

Escala y

valores

tsoals de Likerd

[1) Iniicio
2) Procaza

5] Logm Frevisio

UOIDENYSE) BP UOIJ0N (auNpiada(] a)geLIEN B 9D UNIIEZHEUOIDBIDA) Bp BlqE]



ANEXO 04: INSTRUMENTO DE RECOJO DE INFORMACION

INSTITUCION EDUCATIVA DIVINO NINO JESUS
INSTRUMENTO PARA EVALUAR LA NOCION DE CLASIFICACION EN NINOS Y NINAS DE 5 ANOS

AREA: MATEMATICA
ITEMS DE NOCION DE CLASIFICACION

ESCALA

INICIO | PROCESO
1) ) ®3)

ETAPA DE LAS COLECCIONES FIGURALES

Realiza agrupaciones libres empleando bloques

01 L.
de construccion.

02 Realiza  agrupaciones libres  empleando
sorbetes.

03 Realiza agrupaciones libres empleando imanes
didacticos.

04 Realiza agrupaciones libres empleando cortes
de revistas.

05 Agrupa los ganchos de madera y plastico.

06 Agrupa las crayolas segun sus etiquetas.

07 Agrupa los animales de plastico que habitan en
el mar.

Agrupa los personajes que pertenecen al cuento
“La caperucita roja”.

ETAPA DE LAS COLECCIONES NO FIGURALES

08

INICIO | PROCESO | LOGRO
1) @) (©)

09 Agrupa las cuentas grandes.

10 Agrupa los plumones gruesos.

11 Agrupa las frutas de pléstico de color rojo.
12 Agrupa las fotografias pequenas.

13 Agrupa cuentas pequefias de color amarillo.
14 Agrupa los plumones gruesos de color azul.

Agrupa los animales de plastico que tienen dos
patas y vuelan.

Agrupa las fotografias medianas que contengan
rios.

17 Agrupa los triangulos medianos de color verde.
18 Agrupa los circulos grandes de color amarillo.

19 Agrupa los cuadrados pequerios de color rojo.

20 Agrupa los rectangulos medianos de color azul.

15

16




ANEXO 05: FICHA TECNICA

FICHA TECNICA DEL INSTRUMENTO

1. Nombre del instrumento:
Escala de Tipo Likert
2. Objetivo:

El siguiente instrumento tiene como objetivo evaluar de manera individual a los
nifios y nifias de 5 afos del nivel inicial de la Institucién Educativa Divino nifio
Jesus, el nivel de desarrollo de la nocion de clasificacibn en sus dos
dimensiones: Etapas de las colecciones figurales y no figurales mediante los

materiales empleados en cada sector del Método Juego Trabajo.
3. Autora:

Yovana Milagros Eguizabal Espinoza

4. Administracién (individual o colectiva)

El instrumento se lleva acabo de forma individual, donde la examinadora,
segun el item, ira brindando los materiales adecuados al nifio o nifia para que
realicen agrupaciones segun la indicacion dada. Después de cada item
resuelto, se evalta con el instrumento colocando un check segun el nivel de

nocion de clasificacion, en el que se encuentre el nifio o la nifia.
5. Duracién

El instrumento tiene una duracion maxima de 15 minutos, por ser una

evaluacion personalizada, ya que el instrumento cuenta con 20 items.
6. Sujetos de aplicacién

Son los nifios y niflas de 5 afos de las aulas Amarilla y Lila de la Institucion

Educativa Inicial Divino Nifio Jesus, turno mafana.



7. Técnica

La técnica seleccionada es la observacion, ya que permite recoger informacion
precisa sobre la conducta de la unidad de andlisis, es decir de los infantes de 5

anos de la |I.E.l Divino Nifio Jesus.

8. Baremos: Escala de estaninos

BAREMO GENERAL

NOCION DE CLASIFICACION

Baremo General
Datos requeridos

X=Media: 40.28
S=Desviacion Estandar: 6.39 Alto 48 - 60
Puntaje minimo : 20 Medio 34 -47
Puntaje maximo : 60 Bajo 20-33

COLECCIONES FIGURALES

Baremo General

Datos requeridos

X=Media: 17.12
S=Desviacion Estandar: 3.77 Alto 20-24
Puntaje minimo : 8 Medio 14 - 19
Puntaje maximo : 24 Bajo 8-13

COLECCIONES NO FIGURALES

Baremo General
Datos requeridos

X=Media: 23.16 Categoria Intervalos
S=Desviacion Estandar: 3.86 Alto 28 -36
Puntaje minimo : 12 Medio 20 - 27

Puntaje maximo : 36 Bajo 12-19




9. Descripcion de escalas

Nocion de clasificacién
Categorias/Niveles Descripcion |

Logro Cuando el infante verbaliza las agrupaciones que realiza.

Cuando el infante esta logrando reconocer las semejanzas y

Proceso . . . L . .
las diferencias entre objetos en funcién a uno o mas criterios.

Inicio Cuando el infante comienza a juntar elementos heterogéneos.

Etapa de las Colecciones Figurales

Categorias/Niveles Descripcion

Logro Cuando el infante logra decir con sus propias palabras las
colecciones que realizo.
Proceso Cuando el infante forma agrupaciones por semejanzas o
realiza agrupaciones libres.
Inicio Cuando el infante comienza a jugar con el material concreto.

Etapa de las Colecciones No Figurales

Categorias/Niveles Descripcion

L Cuando el nifio(a) logra mencionar el criterio de agrupacion de
ogro . : .
9 una o mas colecciones de objetos.
Cuando el nifio(a) esta logrando agrupar una o mas colecciones
Proceso .
de objetos.
Inici Cuando el nifio(a) comienza a juntar los objetos sin tener en
nicio . .
cuenta los criterios de agrupacion.




SUJETOS

ANEXO 06: BASE DE DATOS DE LA CONFIABILIDAD
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DIMENSION Colecciones Figurales -
[tem] Item2 Item3 Itemd Item5 Item6 Iltem? Item8 Item9 Item10 ltem1l Item12 ltemi3 Item1d Item15 Item16 Iteml7 Item18 Item19 Item20

O R L i T e S R R )

O R S L T R N e e S = = )

O R S N e T = Y S N R E R )

e e e N N e e
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DIMENSION Colecciones Figurales
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2
1
2
1
1
1
1
1
2
2

1
1
1
1
2
1
1
1
2
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3
1
2
2
1
1
1
1
1
1
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ANEXO 07: TABLA SOBRE EL SUPUESTO DE NORMALIDAD

Supuesto de normalidad, Kolmogorov Smirnov, por variable y dimensiones

Kolmogorov-Smirnov?

Estadistico gl Sig.
Pre Test ,196 50 ,000
Post Test , 134 50 ,026

Kolmogorov-Smirnov?

Estadistico gl Sig.
Pre Test Colecciones Figurales 117 50 ,087
Post Test Colecciones Figurales ,165 50 ,002
Pre Test Colecciones no Figurales ,170 50 ,001
Post Test Colecciones no Figurales 111 50 173
Estadisticos descriptivos de la variable y dimensiones
Variable Grupos n Media Desviacion tip.
Grupo Control 25 37,64 5,978
Pre test Nocién de clasificacion
Grupo Experimental 25 37,96 5,488
Post test Nocidn de clasificacion Grupo Control 25 40,28 6,393
Grupo Experimental 25 52,20 4,282
Dimensiones Grupos n Media  Desviacion tip.
Grupo Control 25 15,60 3,109
Pre Test Colecciones Figurales
Grupo Experimental 25 16,64 2,580
) ) Grupo Control 25 17,12 3,778
Post Test Colecciones Figurales )
Grupo Experimental 25 21,68 1,930
) ) Grupo Control 25 22,04 3,541
Pre Test Colecciones no Figurales )
Grupo Experimental 25 21,32 4,811
Grupo Control 25 23,16 3,870
Post Test Colecciones no Figurales
Grupo Experimental 25 30,52 3,016




ANEXO 08: BASE DE DATOS DEL GRUPO CONTROL — PRE TEST / POST TEST
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ANEXO 09: BASE DE DATOS DEL GRUPO EXPERIMENTAL — PRE TEST / POST TEST
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ANEXO 10: TABLAS DEL ANALISIS DESCRIPTIVO

A. Grupo Control y Experimental en el Pre Test de la variable.

Nocion de Clasificacion
Grupo Control Experimental
Frecuencia Porcentaje Frecuencia Porcentaje

BAJO 5 20.0 8 32.0

MEDIO 16 64.0 15 60.0

Validos
ALTO 4 16.0 2 8.0
Total 25 100.0 25 100.0

Grupo Control y Experimental en el Pre Test de las dimensiones.

Grupo Control Experimental
. . Colecciones Colecciones no Colecciones Colecciones no
Dimensiones . . . X
figurales figurales figurales figurales
Frecuencia Porcentaje Frecuencia Porcentaje Frecuencia Porcentaje Frecuencia Porcentaje
BAJO 4 16.0 5 20.0 2 8.0 6 24.0
MEDIO 17 68.0 15 60.0 20 80.0 16 64.0
Validos
ALTO 4 16.0 5 20.0 3 12.0 3 12.0
Total 25 100.0 25 100.0 25 100.0 25 100.0




B. Grupo Control y Experimental en el Post Test

Nocidén de Clasificacion

Grupo Control Experimental
Frecuencia Porcentaje Frecuencia Porcentaje
BAJO 3 12.0 0 0.0
MEDIO 17 68.0 4 16.0
Validos
ALTO 5 20.0 21 84.0
Total 25 100.0 25 100.0

Grupo Control y Experimental en el Post Test de las dimensiones.

Grupo Control Experimental

Colecciones Colecciones no Colecciones Colecciones no

Dimensiones . . . .
figurales figurales figurales figurales

Frecuencia Porcentaje Frecuencia Porcentaje Frecuencia Porcentaje Frecuencia Porcentaje

BAJO 4 16.0 4 16.0 0 0.0 0 0.0

MEDIO 15 60.0 17 68.0 3 12.0 3 12.0
Validos

ALTO 6 24.0 4 16.0 22 80.0 22 88.0

Total 25 100.0 25 100.0 25 92.0 25 100.0




ANEXO 11: CONTRASTACION DE HIPOTESIS — RANGOS CON SIGNO DE WILCOXON

- NOCION DE CLASIFICACION

Estadisticos de contraste?

PRE CONTROL - POST  PRE EXPERIMENTAL -

CONTROL POST EXPERIMENTAL
Z -1,732° -4,072°
Sig. asintdt. (bilateral) ,083 ,000

a. Prueba de los rangos con signo de Wilcoxon

b. Basado en los rangos positivos.

- NOCION DE CLASIFICACION EN LA ETAPA FIGURAL

Estadisticos de contraste?

PRE CONTROL - POST PRE EXPERIMENTAL -
CONTROL POST EXPERIMENTAL
Z 1,000 -3,892¢
Sig. asintot. (bilateral) 0,317 ,000

a. Prueba de los rangos con signo de Wilcoxon

b. La suma de rangos negativos es igual a la suma de rangos positivos.

c. Basado en los rangos positivos.

- NOCION DE CLASIFICACION EN LA ETAPA NO FIGURAL

Estadisticos de contraste?

PRE CONTROL - POST PRE EXPERIMENTAL - POST

CONTROL EXPERIMENTAL
VA ,000P -3,987¢
Sig. asintét. (bilateral) 1,000 ,000

a. Prueba de los rangos con signo de Wilcoxon
b. La suma de rangos negativos es igual a la suma de rangos positivos.

c. Basado en los rangos positivos.
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10|DN | 7649768 6] MAGUINA LAUREANO, Aracely Blanca 23 | 02 [2o11|M|P|P |NOfsSI|C NO S | sI
11({DN | 6 271509 5/ MENDOZA MORALES, Ximena Xiomara Gisell 23 [ 12 [2010|M|P|P [SI|SI|C NO SP| S|
12{DN | 756 4348 4/ MONCADA ROMERO, Nicolas Gabriel Maximiliaho 09 | 01 [2011|H| P[P |NO|SI|C NO S | sl
13[D N 1| 767 10 7 4 0f NERVIMANRIQUEZ, Heickel Yosmel 19 | 03 [2011|H|P|P |sI|si|C NO S | sl
14[D N | 741946 14| PACHECO GARRO, Mariapaz Mercedes 29 | 04 |2010{M| P |P [NO|SI|C NO S | sl
15|D N 1 7 8773 2 1 5] PENA RAMON, Rodrigo Mathias Uriel 02 | 12 [2010/H|P|P [sI]SI]|C NO s | sl 0]5(0{3|0]0]5] mi putce pEsPERTAR
16|D N | 7451215 6| POLOROJAS, Janis Sonjou Danielquinto 06 [ 08 [2010|H|P |P |NO|SI|C NO S | sl
17[DN | 7419 66 9 3| PUMAYO AVILA, Estrella Nashira 30 | 04 [2010|M| P[P |sI]|sI|C NO P|sl
18(DN | 7419395 0] RODRIGO ROCHA, Leone! Santiago 25 | 04 |2010|H| P[P [NO|[SI|[C NO S | sl
19|DN | 7 5 3 0 3 2 8 3| SOTELO TORRES, Saul Mateo 30 | 11 f2010{H [P [P [NO[sSI]|C NO s |si
20D N | 6260475 8 TORRES HURTADO, Isamar Yariile 03 | 04 [2010|M| P[P |NO[SI|C NO S | sl
21|DN | 7 6 099 8 5 9| URIBE YSLA, Valery Valentina 18 | 12 |2010{M [P [P [NO[SI|C NO S | sl
(1) Nivel/ Ciclo : Para el casb EBR/EBE: (INI) Inicial (PRI) Primaria (SEC) Secundaria (5) Forma  : (Esc) Escolarizado, (NoEsc) No Escolarizada (9) Tumo : (M) Mafiana, (T) Tarde, (N) Noche
Para el caso EBA: (INI) Inicial, (INT) Intefmedio, (AVA) Avanzado Para el caso EBA'(P) Presencial, (SP) Semi Preséncial, (10) Situacion de Matricuia : (1) )P ido (R) Repilents, (RE) g
(2) Modalidad  : (EBR) Eduo.Bésica Regular, (EBA) Educ.Basica Alternativa, (AD) A distaticia Solo en el caso de EBA: (RE]) Reingresanis
0 s s oo il ity Eiod 012345, O R % s i D e ot e o Bl |
0 of cone 80 e ol ocon: L23ASE, . (TConbn ¢ (PGDJPub.do gostio dircis, (PGP do Gestn Privads, (PR) Prvads (13) Escoltid.dela Madre :_(SE) Sin Escolaridad, (°) Prmarla, (5) Secundaria,y (S7) Superior
 Colocar "* s enls Nomina ...y,,:,',,,,,,,, va,viél edades g,gm,(p,,_ (S(Lg?g;:;ﬂ: %:;%):E&ﬂéipwgmgzz:&: mﬁzm‘:ﬂmﬁ’ (14) Tipo dé discapacidad : (gn)lnubguml,mw‘l’wa. (DV) Visual, (DM) Motora, ($C) Sordoceguera (OT) Otra
(4) Caracterist. : Primaria - (U) L (PM) y (FC) . caso fie no cer discapacidad, dejar en bianco 1 .
Completo, PBN/PBJ:PEBANA/PEBAJA. Frog. de Educ. Basica Alfer, de (15) IE de procedencia : Solo para el caso d8 que de otra | Edu

y Adolescentes, y Jévenss y Adulfos.
Célacar " en caso dé no carresponder

(16) N° de ONI o Cod. Del
Est.:

. El Céd. dél Est. Se anotara sélo en el ©aso que ol estudiante no posda D.N.I.



N°® Orden

D.N.1. 0 Cédigo del

Apellidos y Nombres
(Orden Alfabético)

s

:
%

Situacién de Matricuta(10)

Pais(11)
Padre vive $1 / NO

Miadre vive Si / NO
Lengua Metema(12)
Segunda Lengua(12)

Horas semanales que labora

do SINO

Tipe de Discapacidad(14)

oIS

‘MMhMW

Codigo Modular

Nimero ylo Nombre

171413141010:1011

=3
e

VIVANCO DAVILA, Maria Rosa Del Carmen

b 3 3 3 Trabaja el Estudiante 51/ NO

2[~|8|w Escolaridad de la Madre(13)

18 | 07 |2010{M [P |P |NO|SI|C sl
DINIT, + 1 1714161619131415| ZAMUDIO PAUCAR, Gonzalo Sebastian 14 | 08 |2010|H|P|P [NO|SI|C ]
DN I+ + 1 17:4121710181614| ZAPATA VASQUEZ, Iker Ronaldo 01 | 06 |2010|H|P|P |NO|SI|C sl
DINITs o+ 1 17:4171913+41811| ZEVALLOS AGUILAR, Brayan 04 | 10 |2010[H|P]|P [NO|SI|{C S|

glg|BR|R[BIBIRN[B|8

833#88#833888338’-&28%

Total 25

CRISOSTOMO CASTANEDA, LUZ EUFEMIA

Responsable de la matricula

Firma - Post Firma

Firma - Post Firma v Rall~

Aprobacién de la Nomina

R.D. Institucional Dia | Mes | Afo

167-85 15 04 2016




ANEXO 13: MATRIZ DE CONSISTENCIA DE LA INVESTIGACION

Titulo: EL METODO JUEGO TRABAJO PARA DESARROLLAR LA NOCION DE CLASIFICACION EN INFANTES DE
5 ANOS DE LA INSTITUCION EDUCATIVA DIVINO NINO JESUS, LOS OLIVOS - 2016

Apellidos y Nombres: Eguizabal Espinoza, Yovana Milagros

Problema general

Objetivo general

Hipatesis general

éCémo influye el Método
Juego Trabajo en el desarrollo
de la nocidn de clasificacién en
infantes de 5 aflos de Ia
Institucion Educativa Divino
Nifio Jesus, Los Olivos - 2016?

Demostrar la eficacia del
Método Juego Trabajo en el
desarrollo de la nocion de
clasificacion en infantes de 5
afios de la Institucién
Educativa Divino Nifio Jesus,
Los Olivos — 2016.

El Método Juego Trabajo
incrementé  significativamente
en el desarrollo de la nocién de
clasificacion en infantes de 5
afios de la Institucién Educativa

Divino Nifio Jesus, Los Olivos —

2016.

Problemas especificos

Objetivos especificos

Hipatesis especificas

¢Cémo influye el Meétodo
Juego Trabajo en el desarrollo
de la nocidn de clasificacion en
la Etapa de las colecciones
Figurales en infantes de 5 afios
de la Institucién Educativa
Divino Nifio Jesus, Los Olivos —
20167

Demostrar la eficacia del
Método Juego-Trabajo en el
desarrollo de la nocion de
clasificacion en la Etapa de las
colecciones  Figurales en
infantes de 5 aflos de Ia
Institucién Educativa Divino
Nifio Jesus, Los Olivos — 2016.

El Método Juego Trabajo
incrementé  significativamente
en el desarrollo de la nocién de
clasificacion en la Etapa de las
colecciones Figurales en infantes
de 5 afos de la Institucion
Educativa Divino Nifio Jesus, Los
Olivos — 2016.

¢Como influye el Meétodo
Juego Trabajo en el desarrollo
de la nocidn de clasificacién en
la Etapa de las colecciones No
Figurales en infantes de 5 afios
de la Institucién Educativa
Divino Nifio Jesus, Los Olivos —
20167

Demostrar la eficacia del
Método Juego-Trabajo en el
desarrollo de la nocion de
clasificacion en la Etapa de las
colecciones No Figurales en
infnates de 5 aflos de Ia
Institucién Educativa Divino
Nifio Jesus, Los Olivos — 2016.

El Método Juego Trabajo
incrementé  significativamente
en el desarrollo de la nocién de
clasificacion en la Etapa de las
colecciones No Figurales en
infantes de 5 afos de la
Institucién Educativa Divino Nifio
Jesus, Los Olivos — 2016.

Variable 1:
INDEPENDIENTE

Método Juego
Trabajo

Dimensiones:
Zonas de juego

Variable 2:
DEPENDIENTE

Nocién de
Clasificacion

Dimensiones:

Etapas de las
Colecciones
Figurales.

Etapas de las
Colecciones
No Figurales.

Tipo de investigacion: Aplicada
Nivel de investigacién: Explicativa

Disefio: Experimental - Cuasi
experimental

Esquema de investigacion:

Donde:

X: Método Juego Trabajo

GE: El grupo experimental.

GC: El grupo de control.

01 y 03: Mediciones de Pre test
02 y 04: Mediciones de Post test
Poblacién: 50 nifios

Muestra GC: 25 nifios
GE: 25 nifios

Técnica: Observacion

Instrumento de recoleccién de
datos: Escala de Likert




ANEXO 14: EVIDENCIAS (REGISTRO FOTOGRAFICO)
















