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Resumen

La resolucion de problemas fortalece el desarrollé del pensamiento légico en los
nifos, por lo que se visto forzada a emplear nuevas estrategias, como la aplicacion
de plataformas virtuales que faciliten el acceso para la educacion remota. La
investigacion tuvo como proposito determinar la influencia de la aplicacion Quizizz
en el pensamiento l6gico matematico de estudiantes de V ciclo de la zona norte de
Lima en el afio 2022. EI método de investigacion aplicada fue hipotético deductivo,
enfoque cuantitativo y de disefio cuasiexperimental. La muestra para esta
investigacion fue de 50 estudiantes del sexto grado y quinto de primaria. Se utilizd
la técnica de ficha de evaluacion, el instrumento se denomina prueba del
pensamiento I6gico matematico. El resultado del grupo experimental obtuvo nivel
de logro en la dimensién clasificacion (p< 0.005). En conclusion, los estudiantes
evaluados responden de forma competente, clasifican y diferencian los elementos
numéricos propuestos por casos cotidianos de contexto, en la que se autoevaluaron
gracias a los beneficios de la herramienta Quizizz la cual fortalece su autonomia y

el desarrollo del pensamiento logico en los estudiantes.

Palabras clave: elementos numéricos, herramienta Quizizz, pensamiento critico,

pensamiento l6gico, plataformas virtuales.
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Abstract

Problem solving strengthens the development of logical thinking in children, which
is why it has been forced to use new strategies, such as the application of virtual
platforms that facilitate access for remote education. The purpose of the research
was to determine the influence of the Quizizz application on the mathematical logical
thinking of V cycle students in the northern area of Lima in the year 2022. The
applied research method was hypothetical deductive, quantitative approach and
quasi-experimental design. The sample for this research was 50 sixth grade and
fifth grade students. The evaluation sheet technique was used, the instrument is
called mathematical logical thinking test. The result of the experimental group
obtained level of achievement in the classification dimension (p<0.005). In
conclusion, the evaluated students respond competently, classify and differentiate
the numerical elements proposed by everyday context cases, in which they self-
assessed thanks to the benefits of the Quizizz tool, which strengthens their
autonomy and the development of logical thinking in students.

Keywords: critical thinking, logical thinking, numerical elements, Quizizz tool, virtual

platform.
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INTRODUCCION.

Quizizz es la plataforma virtual que brinda acceso para crear o desarrollar actividades
sincronicas y asincronicas (Trejo, 2019). A su vez, se puede utilizar desde un
dispositivo movil o una Pc, el cual sera aplicado de acuerdo al ritmo de cada
estudiante, hace que los ejercicios sean entretenidos y la clase mas amena (Ruiz,
2019). Por otro lado, el pensamiento I6gico matematico se desarrolla con la
resolucién de problemas que suele resolver el estudiante en su vida cotidiana (Patifio
et al., 2019). Es asi que se relaciona con la capacidad del razonamiento y la destreza
de trabajar en equipo (Medina, 2018). Por otro lado, Stozharova & Zabrodina (2021)
evidenciaron que el uso de gamificaciones en el aula virtual refuerza las aptitudes
para las operaciones mentales légicas y el concepto numérico con un 36% favorable,
41 % regular y 23% deficiente. Ademas, Anisah et al. (2020), afirma que el medio de
apoyo visual mejoro significativamente el lenguaje expresivo y el pensamiento I6gico

matematico de los estudiantes.

Los resultados a nivel internacional informan que en el area de matematica América
latina es superada por estudiantes de China y Singapur en las pruebas PISA, paises
de Asia y Europa con un puntaje de 561 y el continente americano con 457 como
maximo y minimo de 412. La Organizacién para la Cooperacién y el Desarrollo
Econdmicos (2016) informa que el Per aun se encuentra en los Ultimos puestos por
debajo de los 64 paises latinoamericanos. Los paises de América Latina y el Caribe
participaron de la prueba organizado por el Laboratorio Latinoamericano de
Evaluacion de la Calidad de la Educacién, en la que segun Estudio Regional
Comparativo y Explicativo (2019) el Peru se encuentra debajo de México, sin embargo,
el 46.7% de estudiantes presentaron un resultado de inicio en el area de matematica

y solo el 0.6 alcanzaron un puntaje promedio (Ministerio de Educacion del Peru, 2016).

La Institucion Educativa del distrito de Puente Piedra se manifesto la importancia el
uso de las tecnologias que ayuden a reforzar el pensamiento logico en los
estudiantes. A pesar de eso, se continué utilizando el método tradicional, lo cual no
permite al estudiante conseguir un resultado 6ptimo en el area de matemaética, las

evidencias encontradas se orientan en las calificaciones. Este estudio se justificd en
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base a la realidad de los efectos que provocé la pandemia y la ausencia de
herramientas virtuales que faciliten el desarrollo del pensamiento légico matematico
para el aprendizaje significativo en estudiantes del V ciclo del nivel de primaria. El
pensamiento l6gico mateméatico es la construccion evolutiva de la clasificacion o
agrupacion por semejanzas y diferencias, la seriacion y el nUmero, que se producira
con la practica y continuo ejercicio mental y practico. EIl instrumento que se utilizé
para el recojo de datos fue a través de una prueba de evaluacion que se entrego en
evaluaciones pretest y postest al grupo control y al grupo experimental para verificar
la influencia de la aplicacion Quizizz en el nivel de pensamiento Iégico matematico,
por lo cual, desarrollaron procesos mentales simbdlicos al separar diferencias y
agrupar similitudes, asi como ordenar de forma ascendente y descendente para

encontrar la relacion légica a los problemas.

El problema general fue: ¢ Como influye la aplicacion del Quizziz en el pensamiento
I6gico matematico de estudiantes de V ciclo de la zona norte de Lima en el afio
20227, y en los problemas especificos sobre las dimensiones del pensamiento
l6gico: (a) clasificacidn, (b) seriacion, (c) nocidbn numérica. El objetivo general fue,
determinar la influencia de la aplicacién Quizziz en el pensamiento légico matematico
de estudiantes de V ciclo de la zona norte de Lima en el afio 2022. En relacion a los
objetivos especificos, estos buscaron explorar en la influencia de las dimensiones:

(a) clasificacion, (b) seriacion, (c) nocion numérica.

La hipodtesis general es: existe influencia de la aplicacion del Quizziz en el
pensamiento l6gico matematico de estudiantes de V ciclo de la zona norte de Lima
en el afo 2022. La hipodtesis especifica permiten conocer la influencia en las

dimensiones: (a) clasificacién, (b) seriacién, (c) nociébn numérica.



Il.  MARCO TEORICO.

Gualdrén-Ortiz et al. (2020), analizaron a 117 estudiantes de quinto grado de primaria
de Colombia. Se obtuvieron como resultado que los entornos virtuales influye en el
analisis y la resolucién de problemas en el area de matematica. Asi mismo, Marin et
al. (2018), desarrollaron un estudio con 83 estudiantes Colombia. Los resultados
demuestran que, en un ambiente tecnolégico, la propuesta REDA ayudé a fortalecer
el pensamiento logico, orientado a la construccion del enunciado, analisis y reflexion
de un problema. También, Alvites (2017), concluyé que la influencia de las
tecnologias de la informacion aporta en el desarrollo de sus habilidades y en el
rendimiento de las matematicas de 139 estudiantes de la provincia Castilla, Piura.
Leal (2015), analiz6 a estudiantes de primaria rural Colombia. Obtuvo como resultado
gue en el area de matematica evidencian poca participacion en el desarrollo de clases

con las herramientas tecnolégicas.

Por otro lado, Burbano-Pantoja et al. (2017), examinaron a 30 estudiantes de
Colombia. Obtuvieron que el uso de materiales didacticos despierta el interés basado
en las experiencias y en los descubrimientos que incrementan su pensamiento l6gico
matematico. Ademas, Del Val Martin et al. (2016) seleccionaron como muestra 48
estudiantes de Chile. Los resultados demuestran que el 39% alcanzaron aprendizaje
deficiente, al concluir con la aplicacion de estrategias ludicas redujeron al 12%. Asi
también, Escorcia (2018), obtuvo una muestra con los estudiantes de primaria
Colombia. Los resultados demuestran que los juegos fortalecen la habilidad de
solucionar problemas matematicos en base al uso de imagenes. Al mismo tiempo

estimula la competencia entre jugadores sin perder de vista los problemas numéricos.

Okpube & Anugwo (2016), investigaron en 240 estudiantes en Nigeria. Obtuvieron
gue los juegos matematicos aumentan el nivel de las expresiones algebraicas. Arias
(2019), estudié a 427 alumnos del primero al quinto grado de Huanuco. Encontré que
la aplicacion del juego Sudoku estimula la logica, la memoria y el razonamiento, y
desarrolla el pensamiento l6gico matematico. Saez-Lopez et al. (2019), estudiaron a
93 estudiantes de sexto grado de Espafa. Los resultados fueron mejoras del trabajo
con robética como estimuladores de la comprension y la adquisicibn de conceptos

matematicos. Aksu & Koruklu (2015), analizaron a 479 estudiantes de primer grado
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en Turquia, obtuvieron como resultado que el pensamiento l6égico matematico

desarrolla con actitudes positivas para mejorar el aprendizaje.

Fokides (2017), trabajé con 201 estudiantes de cuarto y sexto de primaria en Atenas,
Grecia. Los resultados fueron que los juegos digitales kodu Game Lab de Microsoft
ayudaron en la enseflanza de matematica. Asi mismo, Pirrone et al. (2015),
analizaron a 33 estudiantes de primaria en Sicilia, Italia. Los resultados fueron que el
grupo experimental logré una puntuaciéon de 24,44 y el grupo de control obtuvo 24.47.
Por ello, el Building Block Play influye el pensamiento creativo, logico, y en el
aprendizaje del area de matematica. Ademas, Rudyant (2019), estudi6 a 32
estudiantes en Yogyakarta. Hall6 como resultado la aplicacion mévil RME desarrolla
habilidades de pensamiento creativo, genera impacto positivo en el aprendizaje de
las matematicas. Por ello, Ulfah et al. (2017), analizaron 59 estudiantes de Bandung.
Los resultados demuestran que explorar y formular un problema matematico con
material manipulativo desarrolla el pensamiento creativo en la resolucién de

problemas.

Elles & Gutiérrez (2021), estudiaron a 40 estudiantes en Colombia. Obtuvieron que la
gamificacibn con Classcraft refuerza las aptitudes matematicas y el concepto
numerico. Ademas, Stozharova & Zabrodina (2021), obtuvieron una muestra de 152
nifos de Rusia. Los resultados demuestran que un 36% de nifios tienen rendimiento
favorable en las operaciones mentales légicas, 41% tienen nivel de desarrollo regular
y el 23% deficiente. Asi mismo, Al-Rahmi et al. (2015), evaluaron a 69 alumnos en
Malasia. Los resultados fueron implementar la técnica de aprendizaje colaborativo en
las actividades matematicas para aportar en las habilidades de razonamiento y el
pensamiento l6gico. Ademas, Moreno et al. (2021), estudiaron a 3795 estudiantes de
Espafia. Los resultados indican que para mejorar la habilidad matematica se realiza
con la aplicacion Scratch ya que aporta en la interaccion de los conceptos

matematicos.

Marroquin et al. (2022) trabajaron con 60 sujetos del Callao, los resultados
demostraron la efectividad del programa “juego y aprendo” en el desarrollo de las
nociones basicas matematicas (Z = - 2,041; p = 0,041 < 0,05) asi como su influencia

positiva en las dimensiones de cuantificadores (Z = -2,205; p = 0,027 < 0,05) y de
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clasificacion (Z = -2,272; p = 0,023 < 0,05) excepto en la de seriacion (Z = - 0,366; p
= 0,715 > 0,05). Asi mismo, Hussein et al. (2019), estudiaron a 127 estudiantes en
Malasia, hallaron la mejora en el pensamiento critico con el juego educativo Ecoship
Endeavour por lo que desarrollan sus propias decisiones, retos, relaciones y
misterios. Asi también, Anisah et al. (2020), investigaron a 50 estudiantes en
Indonesia. Los resultados fueron que el medio de apoyo visual mejord el lenguaje

expresivo y el pensamiento logico.

Ademas, Puspitasari et al. (2019) analizaron a 115 estudiantes en Indonesia. Los
resultados arrojaron que los ejercicios del razonamiento probabilistico y estadisticos
aportan al desarrollo del pensamiento l6gico matematico ya que fomenta habilidades
de argumentacion y toma de decisiones al resolver los problemas estadisticos. Asi
mismo, Pires et al. (2019), estudiaron a 28 nifios en Brasil. Los resultados
demostraron que la aplicacion PolyMath desarrolla el pensamiento computacional,
logra la evolucion del razonamiento l6gico algoritmico, resolucion de problemas y
ejercicios matematicos en las clases. Ademas, Arisoy & Aybek (2021), investigaron a
60 alumnos de sexto grado de primaria en Turquia, demostraron que los ejercicios
del formulario MCTT facilita el analisis de los problemas y el razonamiento, por lo cual
contribuye al desarrollo del pensamiento critico. También, Moyer et al. (2020),
estudiaron 193 sujetos en USA. descubrieron que los juegos digitales como el

Chicken Coop Painter, Dragon Box Elements desarrollan habilidades numéricas.

El pensamiento l6gico matemético se define como la resolucion de problemas que
resuelve a diario el individuo, ademas, la influencia que produce en el entorno que le
rodea a través de lo concreto (Patifio et al., 2019). Es asi que, esta relacionado con
la capacidad del razonamiento y la habilidad de trabajar en grupo (Hidalgo, 2018;
Patifio et al., 2019). Por otro lado, es el proceso en el cual se usa la razén para
desarrollar una conclusién de los hechos y las relaciones de los objetos (Inglis &
Attridge, 2017). Ademas, es la capacidad de razonar, es derivada del pensamiento
l6gico y se emplea siempre, puesto que se analizan los conceptos que se perciben,
inclusive socializan con otras personas, también se razonan con ellos mismos
(Palmer, 2016; Patifio et al., 2019). Por lo tanto, el pensamiento I6gico permite razonar
y emplear la logica, por consiguiente, el individuo es idéneo de optar criterios

convenientes y decisiones mas concretas y veridicas. Por otro lado, es la habilidad
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de razonamiento que denota la destreza del conocimiento de las experiencias de
ensefianza para poseer respuestas légicas a distintas dificultades (Ab et al., 2019).
También, conocido como légico-matemaético, que refiere al conjunto de conocimientos
y destrezas que componen el proceso matematico inicial y que sera necesario

desarrollar para alcanzar el concepto numérico en los nifios (Peake et al., 2021).

El pensamiento logico es definido al ser practicado por el sujeto para resolver las
causas y efectos de una situacion particular creando la actividad mental en la
resolucion de problemas. Ademas, la l6gica se ejecuta en las mateméaticas al
plantearse una propuesta en sus aprendizajes previos y hallar la solucién correcta de
un determinado problema (Fouad et al., 2021). Asi mismo, se desarrolla a través de
las experiencias e interacciones que tienen los nifios con su entorno, permitiéndoles
caracterizar y establecer relaciones entre objetos, realizar acciones y reconocer
cambios (Reyes-Velez, 2017). Ademés, se considera como el pensamiento
practicado por el individuo cuando quiere conocer las causas de un problema en
particular. Es una actividad mental individual dirigida a tomar una decision o llegar a
la solucion de un problema (Jawad et al., 2021). Por otro lado, debe encontrarse en
las actividades cotidianas los pensamientos surgen de las diversas relaciones que
surgen en la mente con el propdsito de construir conocimiento y reflexionar a lo largo
de la vida. Por lo cual permite conseguir que piensen, razonen, analicen y argumenten
de forma lGgica, creativa y critica para el aporte en la solucién de problemas (Naranjo
& Pefa, 2016).

La dimension clasificacion es la agrupacion de similitudes y la separacion por
diferencias, lo que permite incluir a una clase y subclase del objeto. Es decir, logra
diferenciar la pertenencia y la inclusion de las semejanzas logicas (Patifio et al.,
2019). En otras palabras, es la creacién de grupos de objetos o elementos que se
consideran iguales, es decir que distribuyen caracteristicas semejantes (Marroquin et
al. 2022; Patiio et al., 2019). Ademas, permite ordenar segun criterios o
caracteristicas comunes, es una herramienta intelectual que permite organizar los
objetos segun similitudes, también como comparacién de sus desigualdades
(Bustamante, 2015). Asi mismo, se define la union por semejanzas y dividir por
diferencias en base a las caracteristicas; pero, ademas, desarrolla dos ejemplos de

operaciones logicas: la pertenencia y la inclusion. En la inclusién se establece la
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relacion entre un subconjunto y el conjunto que forma parte de él, y la pertenencia es
la relaciéon entre cada elemento (Reyes, 2017). En conclusién, la clasificacion es una
herramienta de conocimiento que permite descomponer los objetos y, por tanto,
relacionarlos con otros objetos similares, establecer asi semejanzas o diferencias

entre ellos.

La dimension seriacion es el proceso de comparar elementos en una coleccion y
clasificarlos de orden ascendente o descendente segun sus variantes que tiene como
patrén en la operacion de secuencia, con el fin de definir la relacién entre el ultimo y
el primero elemento de comparacion (Patifio et al., 2019). Ademas, es la capacidad
de clasificar elementos de mayor a menor o, al contrario, segun un atributo o
caracteristica. Por lo cual, estimula el desarrollo [6gico matematico ya que se necesita
observar cada objeto, examinarlo, relacionarlo con otros, a su vez explorar la forma
de organizacion y orden (Bustamante 2015; Patifio et al., 2019). Por otro lado, es la
operacion logica que establece relaciones entre objetos con diferencias y ordenar con
esas diferencias de acuerdo con ciertos criterios. Por lo tanto, dicha operacion se
puede realizar en forma ascendente o descendente y para que se construya la
relacién légica se tiene en cuenta la reciprocidad y transitividad. La reciprocidad es la
relacion directa de continuidad y la transitividad es la relacion entre el primer y el
ultimo elemento (Reyes, 2017). Por ende, la seriacion es la capacidad de ordenar o

percibir las diferencias que hay entre los elementos.

La dimensidon nocidn numérica es la capacidad para construir la comprensién de los
numeros desde la clasificacion y la seriacion, es decir, lograr una clasificacion légica
y ordenar los elementos en una serie determinada (Patifio et al., 2019). Ademas, son
procesos mentales simbdlicos que se desarrollan en numeros y operaciones,
comienza en los primeros afios de vida con la basqueda de estrategias para la
representacion de dichos conceptos (Montafia, 2018). A su vez, el infante con la
manipulacion de nuameros simbdlicos llega al proceso ordinal que enriquece la
experiencia del pensamiento con la accion o la repeticion de estos conceptos de
forma monétona al ser contados por un orientador (Hutchison, 2022). Por lo tanto, la
nocion numérica tiene ilacion con la aritmética que estudia los ejercicios basicos de

nameros en una suma o multiplicacion, la igualdad y el nUmero entero como parte



imprescindible, que aduce como un principio de base innata en el razonamiento

numeérico (Lohse, 2019).

Quizizz es la plataforma que permite crear distintos cuestionarios en linea que
permiten desarrollar una actividad sincronica o asincronica (Trejo, 2019). Por otro
lado, puede ser utilizado en un dispositivo con un navegador web, a su vez permite
crear evaluaciones de acuerdo al ritmo de aprendizaje del estudiante (Avila et al.,
2019; Trejo, 2019). Es una web gratuita, se registra con usuario de Gmail, lo que
permite elegir el temario de distintas formas como: juego en linea, refuerzo, juego
individual y grupal (Ruiz, 2019). Entonces, es una plataforma divertida, puesto que los
estudiantes controlan el ritmo de la actividad de manera autbnoma y el aprendizaje
activo durante la sesion de clase (Basuki, 2019). Por otro lado, es una herramienta
de acceso educativo basado en juegos, involucra a mas de un sujeto y hace que las
ejercicios y pruebas sean entretenidos y participativos (Zhao, 2019).

El conectivismo es la interaccion que tiene el sujeto con las redes a través de medios
tecnoldgicos. Por lo tanto, en el campo educativo, los estudiantes establecen la
interaccidbn con los docentes para construir redes de aprendizaje, otorga la
comunicacion e intercambio de datos entre las distintas ubicaciones en que la se
encuentran, esto permite el aprendizaje colaborativo, por esto el maestro debe
dominar las herramientas educativas para los entornos virtuales. Es decir, que el
aprendizaje es el desarrollo cambiante en que se enlaza y comparte la informacién a
través de las conexiones de las redes del didlogo en la ensefianza (Siemens, 2004).
Asi mismo, el conectivismo es considerado como la ensefianza distribuida, en el
contexto educativo se considera como la teoria digital, es decir para transmitir la
ensefianza virtual entre el docente y el alumno en utilizar distintas herramientas
digitales (Mattar, 2018).



. METODOLOGIA.

3.1. Tipoy disefio de investigacion.

Tipo de Investigacion:

El estudio fue aplicado ya que esté destinados a brindar conocimientos nuevos, los
cuales ayuden a solucionar problemas cotidianos y practicos (Alvarez, 2018). Por ello,
la investigacion busco aplicar la herramienta Quizizz para mejorar el nivel del
pensamiento l6gico matematico. El enfoque aplicado en el estudio fue cuantitativo.
Este tipo de enfoque utiliza recopilaciones de datos derivados de una medicion de los
eventos del estudio, estos datos deben ser observables y cuantificables (Rojas,
2018). Por consiguiente, en este estudio se buscé cuantificar el nivel del pensamiento
I6gico matemaético. Esta cuantificacion se realizé mediante la operacionalizacién de
esta variable, luego se plantearon los indicadores derivados de las dimensiones,
después se extrajeron los items; posteriormente se calcularon los puntajes que

permitieron conseguir los datos analizados.

Disefio de investigacion:

El estudio es de disefio experimental, se ramifican en dos grupos: el grupo
experimental, en el cual se aplica un programa o tratamiento, y en el otro grupo, de
control, no se aplica. Posterior a ello, se procede a comparar los resultados de ambos
grupos antes y después de la aplicacion del programa (Rojas, 2021). Por
consiguiente, la investigacion fue experimental ya que se aplicaron las sesiones
basadas en el uso de la herramienta Quizizz, para comparar sus efectos en la variable
del pensamiento l6gico matematico. Por otro lado, los grupos a comparados fueron
los estudiantes de quinto grado, seccion Ay los estudiantes del quinto grado seccién
B.

El tipo de disefio cuasi experimental se conoce como aquel en que los grupos objeto
de investigacion estan conformados. Por lo tanto, no son adquiridos al azar; sin
embargo, se pueden manipular las variables independientes (Cadena, 2017). Por ello,
la investigacion cuasi experimental permiti6 acceder al efecto de la variable

independiente sobre la variable dependiente pensamiento I6gico matematico. Sin



embargo, los grupos se asignaron de forma no aleatoria puesto que se trabajé con

grupos intactos (secciéon A'Y B).

El corte considerado fue transeccional (Hernandez et al., 2014), en el estudio se
recolectaron datos de la muestra en dos tiempos con un instrumento, por ende, se
considerd evaluar el pensamiento l6gico matematico con dos mediciones de tipo

pretest y un postest en el afio 2022.

3.2. Variables de operacionalizacion.

Variable: Pensamiento I6gico matemético

Definicion conceptual: El pensamiento l6gico matematico es la construccion a
través del conocimiento con la clasificacion o agrupacién por semejanzas y
diferencias, la seriacién y el nUmero, que se producira con la practica y continuo

ejercicio mental y practico (Patifio et al., 2019).

Definicién operacional: El pensamiento l6gico matematico se define a la influencia
gue produce el entorno que rodea al nifio a través de su vida cotidiana con lo concreto

y la resolucion de problemas que resuelve a diario.

Dimension: Clasificacion
Indicadores: ldentifica los elementos de pertenencia, identifica los elementos de la

inclusion, juntar por semejanzas los elementos.

Dimensién: Seriacidn
Indicadores: Ordena series de forma creciente, ordena series de forma decreciente,
identifica el patrén de formacion de una secuencia numérica, define sus propios

patrones numeéricos con regla de formacion.

Dimensién: Nocién numeérico
Indicadores: Comprensiéon sobre los numeros (cantidades), comprension sobre los
numeros (simbolos), uso del conocimiento para solucién del problema, desarrolla

estrategias para resolver problemas numéricos.
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Escala de medicién: Nominal y ordinal.

3.3. Poblacién, muestray muestreo.

Poblacion:

La poblacion es el conjunto de todas las observaciones posibles del cual se desea
conseguir los datos de la investigacion (Manterola & Otzen, 2017). Por consiguiente,
la poblacion de esta investigacion estuvo conformada por 50 estudiantes de una
institucion mixta (varones y mujeres) del quinto y sexto grado de primaria, del turno

mafana del distrito de Puente Piedra, 2022.

Muestra:

La muestra es una coleccion de personas, eventos y comunidades donde se
recolectan datos, sin ser representativos de la creacion o poblacion (Porras, 2017).
En esta investigacion se consigno a 50 alumnos de una institucion privada del quinto
y sexto de primaria entre los 9 y 10 afios de edad, (48% son varones y el 52% son
mujeres). Los alumnos que formaron parte del estudio, tuvieron permiso por parte de

sus apoderados, estos firmaron el consentimiento dado.

Muestreo:

El muestreo de la investigacién es no probabilistico, ya que la participaciéon de los
sujetos fue seleccionada segun lo determinado por ciertas caracteristicas de la
investigacion (Hernandez-Sampieri & Mendoza, 2018). Por otro lado, se apoy6 en el
tipo por conveniencia, de acuerdo a los criterios de los investigadores para obtener
datos de los sujetos (Otzen & Manterola, 2017). Los criterios seleccionados: (a)
estudiante del V ciclo, (b) nifios y nifias entre los 10 a 11 aflos de edad, (c) contar con

red digital, (d) contar con dispositivo mévil (Pc, Tablet, celular).

3.4. Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos.

La técnica utilizada es una ficha de evaluacion. El instrumento se denomina prueba
del pensamiento I6gico matematico, consta de 27 items, la calificacion es tipo escala
ordinal (satisfactorio=2 puntos, poco satisfactorio=1, insatisfactorio=0) y nominal

(acierto=1 puntos, error=0), el tiempo de resolucion es de dos horas (120 minutos).

11



El objetivo es medir el pensamiento l6gico matematico y las dimensiones clasificacion,
seriacion y nocion numérica. Se elabor6 en base a 12 indicadores en la
operacionalizacion de variables, y es una prueba estructurada para la resolucion y
ejercicios de problemas. Las notas son mixtas (con preguntas abiertas y cerradas).
La aplicacion es colectiva. En relacion al criterio de la validez del instrumento se
realizé a partir del método del juicio de expertos, lo cual significo que fue evaluado
por tres expertos en la linea de investigacion didactica y evaluacion de los

aprendizajes.

La fiabilidad se calcul6 a partir de tipo test-subtest, asi mismo se calculd la correlacion
entre la variable pensamiento l6gico matemético y las dimensiones clasificacion (r=
0,723; p <0,05), seriacion (r= 0.662; p <0,05), nocidon numérica

(r=0.863; p <0,05). Por esta razon el instrumento es confiable.

3.5. Procedimientos.

Para la validacion del instrumento se coordiné con 4 jurados expertos en el area, a
través de llamadas, se envié el documento a sus correos corporativos, la cual fue
revisada y reenviada después de dos semanas, validando el instrumento sin
observaciones. En la ejecucion del instrumento se coordiné con la directora de la
institucion educativa privada a través de la tutora del aula, con previa cita se le entregé
la carta de presentacion, y se elaboré un comunicado para los padres de familia en
cuanto a la ejecucion del instrumento y el consentimiento informado. Este fue
aceptado la cual fue aceptada y firmada por la directora de la institucion para aplicar
el instrumento. El pretest se llevd a cabo en dos semanas de forma presencial, la
primera semana se le evalué al quinto de primaria, la segunda semana al sexto grado,
ya que no disponian del tiempo suficiente. Se ejecutaron 30 actividades al grupo
control con el programa Quizziz de 20 minutos por cada actividad, coordinado con la
docente del aula y del area de matematica. Posterior a las 4 semanas de actividad,

se aplicé nuevamente el instrumento ambos grados.
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3.6. Método de andlisis de datos.

Después de haberse aplicado las evaluaciones del pretest y postest, se ejecuté el
analisis cuantitativo de las dimensiones de la variable pensamiento logico
matematico, se empleé el programa SPSS 25 para registrar los datos de la
evaluacion. El programa brind6 la confiabilidad del instrumento por cada dimension y
se desarrollé la correlacidn de tipo test y subtest a la variable. Mediante el programa
Excel se compararon los resultados con gréficos y tablas para observar los cambios
entre la evaluacion pretest y el postest; asi como la comparacién entre el grupo control
y el grupo experimental. Por consiguiente, se respondio inicialmente a la pregunta

planteada en el proyecto y se verifico la hipotesis.

3.7. Aspectos éticos.

Esta investigacion se ejecutd con los siguientes aspectos éticos: (a) veracidad, (b)
autenticidad, (c) anonimato, (d) referencia. El estudio respondié al criterio de
veracidad porque no se manipularon datos ya que este producto es desarrollado por
los autores, se expone por primera vez de innovacién para la ciencia. Asi mismo, la
investigacion obtuvo una originalidad al ser revisado por un software antiplagio y la
revision de asesorias. Por otro lado, se desarrollé el proyecto con el anonimato,
porque evito referirse la informacion de la institucion que formo parte del estudio, asi
como los datos personales de los estudiantes. Para finalizar, se cumplieron las
siguientes referencias: citacibn de los autores con la Normativa APA 7 y las
respectivas referencias que involucré a los autores al momento de elaborar la

investigacion.
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IV. RESULTADOS.

4.1 Anélisis inferencial.

Contraste de hipotesis general:

Hi: La influencia de la aplicacion del Quizziz en el pensamiento I6gico matematico
son significativos en los estudiantes de V ciclo de la zona norte de Lima en el afo
2022.
Ho: La influencia de la aplicacion del Quizziz en el pensamiento l6gico matematicon
0 son significativos en los estudiantes de V ciclo de la zona norte de Lima en el afio
2022.

Regla de decision:
P (sig.) = 0,05
(@) p < 0,05 = Aceptar la hipotesis alterna (hi), y rechazar la hipétesis nula (ho).

(b) p > 0,05 = Aceptar la hipotesis nula (ho), y rechazar la hipotesis alterna (hi).

Tabla 1.

Comparacion pretest de los efectos de la variable en Pensamiento l6gico
matematico.

Grupos M DE t gl Sig. (bil.)
Pensamiento Grupo 24,23 5,384 -3,890 48 0,000
Légico Control

(pretest)

Grupo 31,71 8,046  -3,830 39,701 0,000
Experimental

Nota. M(promedio), DE (Desviacién estandar), t (valor t-student), gl(grados de
libertad), Sig.(significancia).

14



Tabla 2.

Comparacion postest de los efectos de la variable en Pensamiento l6gico
matematico.

Rango Suma de
promedio rangos U M Sig. (bil.)

Grupo Control 14.15 368.00
17.000 31.50 0.000

Grupo 37.79 907,00
Experimental

Nota. U(mann Whitney), M(mediana),Sig.(significancia).

Interpretacion: La diferencia de la medicion pretest de los participantes en ambos
grupos es 7,37 puntos promedio (tabla 1), por lo que se halla minima diferencia entre
estos grupos. Por consiguiente, es significativo (sig.= 0,000; p < 0,05). En conclusion,
hay diferencia significativa del grupo experimental y el grupo control. Por otro lado,
la medicion del postest presenta diferencia de 23.64 punto promedio (tabla 2). La
significancia estadistica fue menor a 0,000, por consiguiente, se acepta la hipétesis
alterna. En sintesis, la influencia de la aplicacion del Quizziz en el pensamiento l6gico
matematico son significativos en los estudiantes de V ciclo de la zona norte de Lima

en el ano 2022.

Contraste de hipoétesis especifica 1:
Hi: La influencia de clasificacién en el pensamiento I6gico matematico es significativa

en los estudiantes de V ciclo de la zona norte de Lima en el afio 2022.

Ho: La influencia de clasificacion en el pensamiento l6gico matematico no es

significativa en los estudiantes de V ciclo de la zona norte de Lima en el afio 2022.

Regla de decision:
P (sig.) = 0,05
(@) p < 0,05 = Aceptar la hipotesis alterna (hi), y rechazar la hipétesis nula (ho).

(b) p > 0,05 = Aceptar la hip6tesis nula (ho), y rechazar la hip6tesis alterna (hi).
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Tabla 3.

Comparacion pretest y postest de los efectos de la dimension clasificacion.

Test GrUDoS Rango Suma de Sig.

P promedio rangos U Mediana (bilateral)
G.C 22.02 572.50

Pretest 221.500 9.00 0.071
G.E 29.27 702.50
G.C 15.35 399.00

Postest 221.500 11.00 0.000
G.E 36.50 876.00

Nota. U(mann Whitney), M(mediana),Sig.(significancia).

Interpretacion: La diferencia de la medicidn pretest de los participantes del grupo
experimental y control es 7.25 puntos promedio (tabla 3), por lo que se halla minima
diferencia entre estos grupos. Puesto que, no hay significancia (sig.= 0,071; p > 0,05).
Por otro lado, la medicién del postest presenta diferencia de 21.15 puntos promedio.
La significancia estadistica fue menor a 0,05, por consiguiente, se acepta la hipotesis
alterna. En sintesis, el programa Quizizz influye positivamente en los efectos de la

dimensioén clasificacion.

Contraste de hipo6tesis especifica 2:
Hi: La influencia de la nocibn numérica en el pensamiento l6gico matematico es

significativa en los estudiantes de V ciclo de la zona norte de Lima en el afio 2022.

Ho: La influencia de la nocién numérica en el pensamiento I6gico matematico no es

significativa en los estudiantes de V ciclo de la zona norte de Lima en el afio 2022.

Regla de decision:
P (sig.) = 0,05
(@) p < 0,05 = Aceptar la hipotesis alterna (hi), y rechazar la hipétesis nula (ho).

(b) p > 0,05 = Aceptar la hipotesis nula (ho), y rechazar la hipétesis alterna (hi).
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Tabla 4.

Comparacion pretest de los efectos de la dimensidn nocién numeérica.

Grupos M DE t gl Sig. (bil.)
Nocién Grupo 4.27 3.293 -6.389 48 0.000
Numeérica Control
(pretest)

Grupo 11.13 4.266 -6.323  43.227 0.000

Experimental

Nota. M(promedio), DE(Desviacion estandar), t(valor t-student), gl(grados de
libertad), Sig.(significancia).

Tabla 5.

Comparacion postest de los efectos de la dimension nocion numérica.

Rango Suma de M Sig. (bil.)
promedio  rangos
Grupo 13.92 362.00
Control 11.000  9.00 0.000
Grupo 38.04 913.00

Experimental

Nota. U(mann Whitney), M(mediana),Sig.(significancia).

Interpretacion: El punto promedio de diferencia en la medicion pretest de los
participantes en ambos grupos es de 7.25 (tabla 4), por lo que se halla minima
diferencia entre estos grupos. Puesto que, si hay significancia (sig.= 0,000; p < 0,05).
Por otro lado, la medicion postest presenta diferencia de 24.12 punto promedio (tabla
5). La significancia estadistica fue menor a 0,05, por consiguiente, se acepta la
hipétesis alterna. Por consiguiente, el programa Quizizz influye positivamente en los

efectos de la dimension nocidn numeérica.
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Contraste de hipotesis especifica 3:

Hi: La influencia de la seriacion en el pensamiento I6gico matematico es significativa

en los estudiantes de V ciclo de la zona norte de Lima en el afo 2022.

Ho: La influencia de la seriacién en el pensamiento l6gico matemético no es

significativa en los estudiantes de V ciclo de la zona norte de Lima en el afio 2022.

Regla de decision:
P (sig.) = 0,05
p < 0,05 = Aceptar la hipétesis alterna (hi), y rechazar la hipétesis nula (ho).

p > 0,05 = Aceptar la hipétesis nula (ho), y rechazar la hipotesis alterna (hi).

Tabla 6.

Comparacion pretest y postest de los efectos de la dimensién seriacion.

Suma
Rango de U Mediana  Sig. (bilateral)

Grupos promedio rangos

Seriacion G. C. 24.38 634.00
(pretest) 283,000 12 0.568

G. E. 26.71 641.00

Seriacion Grupo 21.75 565.50

(postest) Control

214,500 12,00 0,052

Grupo 29.56 709.50

Experimental

Nota. U(mann Whitney), M(mediana),Sig.(significancia).

Interpretacion: La medicion pretest presenta diferencia de los participantes en
ambos grupos de 2.33 puntos promedio (tabla 6), por lo que se halla minima
diferencia entre estos grupos. Por otro lado, no hay significancia (sig.= 0,568; p >
0,05). En conclusion, no hay diferencia significativa del grupo experimental y el

grupo control. En la medicion del postest presenta minima diferencia de 7.81 punto
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promedio. La significancia estadistica fue mayor a 0,05, por consiguiente, se acepta
la hipotesis nula y se rechaza la hipotesis de investigacion alterna. En conclusion,
el programa Quizizz no influye positivamente en los efectos de la dimension

seriacion.

4.2 Andlisis descriptivos.

Variable pensamiento l6gico matematico

BmG.C. B G.E. BG.C. B G.E.
91.7%
62.5% 95.8%
37.5% 58.3%
41.7%
0.0%4.2% 4.2% I 0.0%0.0% 4.2% I
|| || —
Inicio Proceso Logro Inicio Proceso Logro
() (b)

Figura 1: Descripcion de porcentajes de la variable Pensamiento l6gico matematico
en medicion del pretest (a) y postest (b).
Nota G.E. = Grupo experimental / G.C. =Grupo control / (a) pretest (b) postest.

Interpretacion: Se deduce que en la evaluacién pretest el grupo control llegd a 0 %
en inicio y mas del 35 % en logro. Pero, en el grupo experimental mas de 4% se
encuentra en inicio y mas del 90% se ubica en el nivel de logro. Por otro lado, en el
postest tiene 0% en inicio y en el nivel de logro méas del 90%. Es decir, los alumnos
aumentaron la razén y la logica de manera idonea al resolver problemas de
clasificacion, seriacion y nocidon numérica. Ademas, denotan destreza del

conocimiento al poseer respuestas logicas ante distintas dificultades.
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Dimensioén clasificacion

mG.C EG.E. mG.C. B G.E.
96% 96% 95.8‘;600'0%
0% ﬁ 4% 0% 0.0%0.0% 4.2%0,0%
— ||
Inicio Proceso Logro Inicio Proceso Logro
() (b)

Figura 2. Descripcion de porcentajes de la dimension clasificacion en la medicion
del pretest (a) y postest(b).
Nota G.E. = Grupo experimental / G.C. =Grupo control / (a) pretest (b) postest.

Interpretacion: en el pretest el grupo control obtuvo 0 % en el nivel inicio y méas del
90% en el nivel de logro. Sin embargo, el grupo experimental tiene en inicio mas
del 4% y en el nivel logro consiguié mas del 90%. Por otra parte, en el postest
mostro que el grupo control alcanzé en el nivel inicio un 0 % y mas del 95% en el
nivel logro. Mientras que, el grupo experimental la totalidad de los alumnos llegaron
al nivel de logro. Lo cual muestra que separan diferencias y agrupan similitudes de
manera optima. Asimismo, diferencian con éxito, las semejanzas ldgicas, la

pertenencia y la inclusion.
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Dimensién seriacion

mG.C mG.E.

95.8%
87.5%

4% 4.2% 8.3%

0%

Inicio Proceso Logro

(@)

mG.C mG.E.

100.0%
88.0%

8.0%

4.0%
0.0% 0.0%
—-— -’
Inicio Proceso Logro
(b)

Figura 3. Descripcion de porcentajes de la dimension seriacion en la medicion del

pretest (a) y postest (b).

Nota G.E. = Grupo experimental / G.C. =Grupo control / (a) pretest (b) postest.

Interpretacion: se deduce que, en el pretest el grupo control muestra menos del 5

% en inicio y mas del 85% en el nivel de logro. No obstante, el grupo experimental

muestra un logro de méas del 95%. Sin embargo, en el postest el grupo control tiene

menos del 5% en inicio, ademas mas del 85% esta en el nivel logro. Sin embargo,

en el grupo experimental el total de alumnos llego al nivel de logro. Esto significa

gue los alumnos comparan y coleccionan, ascendente y descendentemente, de

forma exitosa.
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Dimensidn nocién numérica

mG.C mG.E.

100.0%

41.7%
33.3%

I 0.0%

25.0%

0.0%

Inicio Proceso Logro

(@)

Figura 4. Descripcion de porcentajes de la dimension nocién numérica en la

medicion del pretest(a) y postest (b)

mG.C

37.5%

8.3%

Inicio

HG.E.

83.3%

37.5%
25.0%

8.3% I
|

Proceso Logro

(b)

Nota G.E. = Grupo experimental / G.C. =Grupo control / (a) pretest (b) postest.

Interpretacion: se observa, que en el pretest el grupo control consiguié menos del

40% en inicio y menos del 30% en logro. Aunque, el grupo experimental obtuvo

menos del 10% en el nivel inicio y en el nivel de logro obtuvo mas del 80%. No

obstante, en el postest el grupo control adquiri6 menos del 40% en el nivel inicio y

en el nivel de logro menos del 30%. En cambio, en el grupo experimental el total de

sujetos se encuentra en el nivel logro. Los alumnos tienen la habilidad de construir,

en procesos mentales simbdlicos, la comprension de los numeros desde la

clasificacion y la seriacion.
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V. DISCUSION.

En referencia al sujeto de experimento, consigue resolver problemas de
pensamiento l6gico de contexto clasificando, ordenando y empleando procesos
mentales simbodlicos que se desarrollan en ndmeros y operaciones esto en
consecuencia a la ejecucion de treinta y tres actividades de 30 minutos a través de
la plataforma zoom desarrollando ejercicios que finalizaban en un cuestionario en
linea por medio del Quizizz que presenté diagramas y una serie de elementos
numeéricos para hallar el patron y resolucién de problemas de la vida cotidiana,
ejercitando el pensamiento légico matematico a través de los recursos
complementarios del quizizz dejando como reforzamiento un cuestionario
asincronico que a posterior nos mostraba un informe de resultados correctos e
incorrectos que eran despejados en la siguiente actividad logrando reforzar
significativamente el pensamiento l6gico matemético en los estudiantes de V ciclo.
Consecuentes con los resultados que reportan otros autores, los juegos en linea
fortalecen la habilidad de solucionar problemas matematicos en base al uso de
imagenes, al mismo tiempo estimula la competencia entre jugadores sin perder de
vista los problemas numéricos, aumentando el nivel de las expresiones algebraicas
(Escorcia, 2018; Okpube & Anugwo, 2016). Como también, los resultados
obtenidos en este estudio muestran semejanza con los resultados que emplean el
uso de programas virtuales que fortalecen la Iégica, memoria y el razonamiento al
plantearse propuestas para hallar la solucién correcta de un determinado problema
cotidiano o de contexto, orientado a la construccién del enunciado, andlisis y
reflexion de un problema matematico (Alvites, 2017; Fouad et al., 2021; Marin et
al.; 2018).

El sujeto de este experimento logra clasificar los elementos haciendo uso de los
simbolos pertenecientes y no pertenecientes a los conjunto por extension, agrupé
y diferencié diversos elementos de inclusion; esto debido a los efectos del
programa, que inicio con ejercicios propuestos por medio de la herramienta de
disefio Canva para facilitar la percepcion visual de los diagramas, utilizando
métodos como lluvia de ideas y debates en la que los estudiantes mostraban sus

respuestas a través de camara, chat y haciendo uso de los controles de anotacion
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para su participacion individual, posterior a ello se envié un enlace del Quizizz
para la autoevaluacion de su propio conocimiento en la que mostraban actitudes
competentes para subir de nivel, afianzando significativamente la dimension

clasificacion en el pensamiento logico.

En estudios similares con resultados de otros autores los estudiantes adquieren
mejoras en las habilidades que se realizan con las aplicaciones en linea para una
evaluacibn amena, que aporta en la interaccion de los conceptos légicos
matematicos como clasificar o diferenciar por semejanza, en la que se halla
influencia positiva de las dimensiones cuantificadores y de clasificaciéon que logra
captar la atencion de los estudiantes (Marroquin et al., 2022; Moreno et al., 2021).
De igual manera se encuentra similitud en los resultados de otras investigaciones,
afirmando que el medio de apoyo visual mejor6 el lenguaje expresivo y el
pensamiento légico, utilizando una herramienta didactica digital que mejord la
percepcion del rendimiento académico en los estudiantes (Anisah et al.,2020;
Patifio et al., 2019).

En la dimension seriacion el estudiante compara elementos en una coleccién de
orden ascendente y descendente; relaciona entre el Gltimo y primer elemento segun
el patron de secuencia guardando un criterio de formacion; consecuente a los
resultados del programa aplicado, que se desarrollé6 haciendo uso del modelo
pedagdgico del aula invertida, en la que cada estudiante con aprendizaje previo
particip6 activamente en la lluvia de ideas, ya que se envié por medio de su docente
de matematica un video y una ficha informativa de los ejercicios propuestos para la
actividad programada, posterior a ello se concluyé a la resolucion del cuestionario
de un Quizizz en la que mas del 50% obtuvo respuestas correctas logrando el

aprendizaje colaborativo.

En similitud con hallazgos de diferentes autores concluyo que la influencia de las
tecnologias y el uso de materiales o recursos didacticos despierta el interés basado
en las experiencias y en los descubrimientos que incrementan su pensamiento
l6gico matematico (Alvites, 2017; Burbano-Pantoja et al., 2017). Asi, en estudios

realizados por otros autores mencionan que el implementar la técnica de
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aprendizaje colaborativo en las actividades matematicas aportan la interaccion de
los conceptos matematicos que afianza su aprendizaje (Al-Rahmi et al., 2015;
Moreno et al. (2021). En este sentido se difiere con evidencia de algunos autores
que los resultados demuestran la poca participacion en el desarrollo de clases con

el uso de herramientas tecnologicas del area de matematica (Leal, 2015).

En la dimensién nocidbn numérica el participante desarrolla operaciones para la
resolucién de problemas de contexto y cotidiano por medio de ejercicios de suma,
multiplicacion y division con nimeros de hasta cuatro cifras, a través del método de
aprendizaje basado en proyectos (ABP), aplicado en el programa experimental en
la que se agrupo a los estudiantes en salas diferentes con previa entrega de sus
casos para afianzar, contender sus estrategias y hacer la presentacion de sus
resultados monitoreado por el investigador en tiempo de 10 minutos, que termino
con una prueba de tarea con fecha y hora de entrega de 2 dias, en la que influencié

significativamente en el desarrollo numérico del pensamiento légico.

Se encuentra similitud con los resultados de otras investigaciones que evidencian
los resultados del uso de las gamificaciones con las que el sujeto logra aptitudes
matematicas y comprension del concepto numérico en la que se obtuvo un
rendimiento favorable en las operaciones mentales l6gicas (Elles & Gutiérrez, 2021;
Stozharova & Zabrodina, 2021). En este sentido, resultados de investigaciones
semejantes hallaron como resultado que los entornos virtuales influye en el analisis
y la resolucién de problemas en el area de matemética, por ello demuestran que
explorar y formular un problema matematico con material manipulativo desarrolla el
pensamiento creativo en la resolucion de problemas (Gualdron-Ortiz et al., 2020;
Ulfah et al., 2017).
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VI. CONCLUSIONES.

Primera:

En relacion a lo expuesto la investigacion tuvo como objetivo la influencia de la
aplicacion Quizziz en el pensamiento l6gico matematico de los estudiantes del nivel
primaria, segun el analisis realizado se ha reportado un incremento minimo en el
grupo experimental, sin embargo, logra favorecer a los estudiantes llegando a un
de 95% de logro que mejora la influencia de la aplicacién Quizziz en el pensamiento
l6gico matemético de estudiantes de V ciclo de la zona norte de Lima en el afio
2022.

Segunda:

En funcién a los resultados de la dimension clasificacion, se ha encontrado
incremento significativo del grupo experimental (p < 0,05) logrando el 100% en el
efecto de la aplicacién Quizizz. Esto explica que los estudiantes relacionan los
elementos que pertenecen y no pertenecen a un conjunto, unen por semejanzas y

divide por diferencias en base a las caracteristicas.

Tercera:

Relacionado con la evidencia, se puede mostrar que hubieron resultados efectivos
por las actividades que se desarroll6 con el programa Quizziz, y favorecié en la
dimension seriacion, esto explica que los participantes comparan elementos,

relacionan y ordenan de acuerdo a las diferencias.

Cuarta:

Respecto a la dimension nocién numérica, se puede ratificar que mas del 80 % de
alumnos se encuentra en un nivel de logro. Esto indicé que el programa result6é de
manera efectiva en el desarrollo de la dimensién nocidon numérica, por lo tanto, los
alumnos desarrollan habilidades para construir, procesos simbolicos y la capacidad

de entender los numeros desde la agrupacion y al ordenar los objetos.
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VIl. RECOMENDACIONES

Primera:

Posteriores investigaciones a futuro, el investigador debe aumentar el nUmero de
participantes, para analizar grupos experimentales y de control de mayor nimero,

haciendo uso del método de seleccion.

Segunda:
La muestra de los participantes debe ser de un solo grado o seccién debido a
diferencia intelectual de un grado con respecto a otro para que se logren resultados

favorables en el pretest y postest en el grupo experimental y de control.
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ANEXOS.

Anexo 1: Matriz de operacionalizacion de variables.

Variable: Pensamiento Iégico matematico

Dimensiones

Definicién conceptual

Indicadores

Preguntas /items

Rango

Clasificacion

La clasificacion se logra
mediante la agrupacién
por semejanzas Yy la
separacién por
diferencias, lo que va a
permitir  incluir  clases
menores en clases
mayores y disociar clases
en subclases (Patifio et
al., 2019).

-ldentifica los elementos de

pertenencia.

Dado el diagrama, escribe dentro de

cada paraentesis (V) si la notacion es

correcta y (F) si la notacion es

incorrecta.

2.
3.
4,

meC( )
réeB ()
he A( )
aeB( )

Ordinal:
Satisfactorio=2 puntos,

poco satisfactorio=1,
insatisfactorio=0)

Nominal:

acierto=1 puntos, error=0
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-ldentifica los elementos de

la inclusion.

Observa el diagrama y responde si es

verdadero (v) o falso (F) en caso:

5. DcC( )
6. CcA( )
7. BcD( )
8. AcE( )
-Juntar por semejanzas los | 9. Completa y marca la respuesta

elementos.

correcta

De un grupo de 50 personas, 28

conocen Cusco, 32 conocen Trujillo y

15 ambas ciudades. ¢Cuantas

personas conocen solo Cuzco?
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A)4

B) 10
C) 15
D) 13

DEPARTAMENTOS DEL PERU | _JF

[ }
“Sod '\, Apurima
lea ; ayacueho )
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10. Completa donde corresponda:

Si:M={x/x N,6<x<10} N=

{6; 8; 9; 10} P={7;
8;10;11;12}
Diagrama:
M N
*Hallar: MV N =
{ }

Segun los conjuntos:

A={m,n,p} B={m,p,q}
C={n, 4 D={t 4}

Resuelve:

11. A-(C VYD) ={......}

Elabora el diagrama:

Seriacién

La seriacién consiste en

establecer relaciones

-Ordena series de forma

creciente.

12. 14323 — 14423 — 14421 — 14430
— 14435
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comparativas entre los
elementos de un conjunto
y ordenarlos segun sus
diferencias, en forma
creciente o decreciente
(Patifio et al., 2019).

13. 487654 - 478645 - 464548 -
485645 — 65486

-Ordena series de forma

decreciente.

14. 156 - 12 - 200 — 210 — 350

15. 824374 — 824764 — 827640 —
847642 — 876460

-. ldentifica el patron de
formacioén de una

secuencia numérica.

16.

B) |:| D)
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- Define sus propios
patrones numéricos con
regla de formacién

18. Realiza tus sucesiones de hasta
3 0 4 numeros, con tus propios

patrones a partir del nimero 356.

19. Realiza tus sucesiones de hasta
3 0 4 ndmeros con tus propios

patrones a partir del nimero 1234.

Nocién numérica

Para construir la nocion
del nimero debe
realizarse la clasificacion
y serializacion, que es la
clase formada por todos
los conjuntos que tienen
la misma propiedad
numeérica y que ocupa un
rango en una serie que
también ha sido
considerada desde la
propiedad numérica
(Patifio et al., 2019).

-Comprension sobre los
nameros(cantidades).

20. El triple de un nimero sumado
con el cuadruple del mismo ndmero,
resulta

560. ¢ Qué numero es?

21. ¢(Qué edad tiene Juana sabiendo
que dentro de 68 afos tendra el
quintuplo de

su edad actual?

-Comprension sobre los
nameros(simbolos)

22. Rocié compra al mayorista tres
cajas, una de peras donde hay una
decena, en los mangos hay una

centenay en la del melocotén hay 10
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unidades ¢ Cuanto es el total de frutas

gue comprara Rocio?

23. Paco debe empacar 790 canicas
de 100 y paquetes de 10. ¢ Cuantas

cajas y paquetes deberian formar?

-Uso del conocimiento
para solucién del
problema.

24. En un edificio de 4 pisos viven 4
amigos, uno en cada piso. Se sabe
que Miguel vive un piso mas arriba
gue Gabriel. Daniel vive méas arriba
que Rommel, y

Miguel mas abajo que Rommel, ¢En

gué piso vive Gabriel?

25. La libreria Milagros vende
figuritas de album en sobres de 12,y
en paquetes de 100. Juan Carlos
comprd 18 sobres, José comprd 25
sobres y Maria comprd 34 paquetes
para su puesto. ¢Cuantas figuritas

vendio la libreria en total?
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-Desarrolla estrategias
para resolver problemas
numéricos.

26. Durante su aniversario, una
tienda de electrodomésticos vendio
en oferta 10 televisores a S/ 7425; 5
refrigeradoras a S/ 5385y 15 equipos
de sonido a S/ 4798. ¢ Cuanto dinero
por las ventas ingresé a la tienda?

Plantea dos formas de resolucion.

27. Nueve compafieros de trabajo
deciden iniciar un negocio, para lo
cual cada uno invierte S/ 1460. En su
primera venta obtienen S/ 21 000. ¢ A
cuanto asciende la

ganancia? Plantea dos formas de

resolucion.
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Anexo 2: Instrumento de recoleccion de datos.

PRUEBA DEL PENSAMIENTO LOGICO MATEMATICO
Nombre y Apellido: ......ceviiiii e e
Grado y seccion: ............ Fecha: ..../...... YA

Instruccion: Lea atentamente y responda los problemas.

Clasificacién

Identifica los elementos de pertenencia
Dado el diagrama, escribe dentro de cada paraentesis (V) si la notacion es correcta

y (F) si la notacion es incorrecta.

mec( )
réeB ()
he A( )
aeB( )

0N
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Identifica los elementos de la inclusion.

Observa el diagrama y responde si es verdadero (v) o falso (F) en caso:

E

DcC( )
Cc A( )
BecD( )
AcE( )

® N o o
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9. Completa y marca la respuesta correcta

De un grupo de 50 personas, 28 conocen Cusco, 32 conocen Trujillo y 15 ambas
ciudades. ¢, Cuantas personas conocen solo Cuzco?

DEPARTAMENTOS DEL PERU |

Prov. Const, Y

del Callan X Madre de Dios

Arequipa

A) 4

B) 10
C) 15
D) 13
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Juntar por semejanzas los elementos
10. Completa donde corresponda:

Si:M={x/x N,6<x<10} N={6;8;9;10}

Diagrama:

* Hallar: M v N={

P={7; 8;10;11;12}

Segun los conjuntos:

A={m,n, p} B={m,p, q} C={n, 4}
RESUELVE:
11. A—(CYD)={rrr.... }

Elabora el diagrama:

D ={t, 4}
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Seriacion
Ordena series de forma creciente

12. 14323 — 14423 — 14421 — 14430 - 14435

Ordena series de forma decreciente

14. 156 - 12 - 200 — 210 — 350

Identifica el patron de una secuencia numérica.

16.

Q)
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17.

A) ©) ;;7

B) D)

Define sus propios numéricos con regla de formacion
18. Realiza tus sucesiones de hasta 3 0 4 niUmeros, con tus propios patrones a

partir del nimero 356.

19. Realiza tus sucesiones de hasta 3 0 4 nimeros con tus propios patrones a

partir del nimero 1234.

Nocién Numérica

Comprension sobre los numeros (cantidades)

20. El triple de un nimero sumado con el cuadruple del mismo numero, resulta
560. ¢, Qué namero es?

Resuelve:
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21. ¢ Qué edad tiene Juana sabiendo que dentro de 68 afios tendra el quintuplo de
su edad actual?

Resuelve:

Comprension sobre los numeros (simbolos)

22. Rocio compra al mayorista tres cajas, una de peras donde hay una decena, en
los mangos hay una centena y en la del melocoton hay 10 unidades ¢ Cuanto es el
total de frutas que comprara Rocié?

Resuelve:

23. Paco debe empacar 790 canicas de 100 y paquetes de 10. ¢, Cuantas cajas y
paquetes deberian formar?

Resuelve:
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Uso del conocimiento para solucion del problema

24. En un edificio de 4 pisos viven 4 amigos, uno en cada piso. Se sabe que Miguel
vive un piso mas arriba que Gabriel. Daniel vive mas arriba que Rommel, y
Miguel mas abajo que Rommel, ¢ En qué piso vive Gabriel?

Resuelve:

25. La libreria Milagros vende figuritas de album en sobres de 12, y en paquetes de
100. Juan Carlos compré 18 sobres, José comprd 25 sobres y Maria compré 34
paquetes para su puesto. ¢ Cuéntas figuritas vendié la libreria en total?

Resuelve:
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Desarrolla estrategias para resolver problemas numéricos

26. Durante su aniversario, una tienda de electrodomésticos vendié en oferta 10
televisores a S/ 7425; 5 refrigeradoras a S/ 5385 y 15 equipos de sonido a S/ 4798.
¢ Cuanto dinero por las ventas ingres6 a la tienda? Plantea dos formas de
resolucion.

Resuelve:
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27. Nueve comparieros de trabajo deciden iniciar un negocio, para lo cual cada uno
invierte S/ 1460. En su primera venta obtienen S/ 21 000. ¢ A cuanto asciende la
ganancia? Plantea dos formas de resolucion.

Resuelve:
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Baremo

Niveles de
puntaje
(codificacion)

Variables /
dimensiones

Inicio

Proceso

Logro

Pensamiento
Légico
Matematico
(var.)

14 - 27

28 - 43

Clasificacion
(d1)

8-13

Seriacion (d2)

10- 14

Nocion
Numerica (d3)

10-16
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Anexo 3: Validacion de instrumentos.

Investigacion:

Aplicacion de Quizizz en el nivel del pensamiento l6gico matematico de estudiantes de V ciclo de la zona norte de Lima, 2021

Variable: Pensamiento légico matematico

Clasificacion

dentro de cada paraentesis (V)
si la notacion es correcta y (F) si
la notacion es incorrecta.

n° Claridad | Adecuacion | Relevancia
Dimensién ite item Observaciones y sugerencias especificas
m Sl | NO Sl NO | SI NO
Dado el diagrama, escribe | X X X
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mec( )

reB ( )

heA( )

acB( )

Observa el diagrama y
responde si es verdadero (v) o
falso (F) en caso:

DcC( )

CEA( )

BcD( )
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AcE( )

Completa y marca la respuesta

correcta

De un grupo de 50 personas, 28

conocen Cusco, 32 conocen
e s ciudades.

5 S conocen

A) 4
B) 10
C) 15
D) 13
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10

Completa donde corresponda: | X

SiiM={x/x N,6<x<10}

N ={6; 8; 9; 10}
P={7;8;10;11;12}
Diagrama:
M N

i Hallar: M v N =
{ }

1

Segun los conjuntos: X

A={m,n,p} B= {m, p, q}
C={n4 D={4)

RESUELVE:

A=(CVYD)={ruueunnt }

Elabora el diagrama
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17

ALIAD
L 4

. G

18

Realiza tus sucesiones de hasta
3 0 4 numeros, con tus propios

patrones a partir del numero
356.

19

Realiza tus sucesiones de hasta
3 0 4 nimeros con tus propios
patrones a partir del namero
1234

El tnple de un nimero sumado
con el cuadruple del mismo
niomero, resulta 560. ;Qué
nimero es?
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NOCION
NUMERICA

21

¢Qué edad tiene Juana
sabiendo que dentro de 68 afios
tendra el quintuplo de

su edad actual?

22

Rocié compra al mayorista tres
cajas, una de peras donde hay
una decena, en los mangos hay
una centena y en la del
melocotéon hay 10 unidades
¢ Cuanto es el total de frutas que

comprara Rocié?

23

Paco debe empacar 790
canicas de 100 y paquetes de
10. ;Cuantas cajas y paquetes
deberian formar?

24

En un edificio de 4 pisos viven 4
amigos, uno en cada piso. Se

sabe que Miguel vive un piso
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mas arriba que Gabriel. Daniel
vive mas arriba que Rommel, y
Miguel méas abajo que Rommel,
¢LEn qué piso vive Gabriel?

La librerfa Milagros vende
figuritas de album en sobres de
12, y en paquetes de 100. Juan
Carlos compré 18 sobres, José
compré 25 sobres y Maria
compré 34 paquetes para su
puesto. ;Cuéntas figuritas
vendio la libreria en total?

Durante su aniversario, una
tienda de electrodomésticos
vendio en oferta 10 televisores a
S/ 7425; 5 refrigeradoras a S/
5385 y 15 equipos de sonido a
S/ 4798. ;Cuéanto dinero por las
ventas ingresé a la tienda?
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|
Plantea  dos formas de
resolucion.

27 | Nueve compaferos de trabajo | X x
deciden iniciar un negocio, para
lo cual cada uno Invierte S/
1460, En su primera venta
obtienen S/ 21 000, (A cuanto
asclende la

ganancia? Plantea dos formas
de resoluciéon.

Apelhdos y nombres del juez: MANRIQUE ALVAREZ GIOVANNA MAGNOLIA
Especalidad EDUCACION PRIMARIA Fecha de validacién 09 03 2022
DNI/CNI 09630368




+

Investigacion:

Aplicacién de Quizizz en el nivel del pensamiento l6gico matemético de estudiantes de V ciclo de la zona norte de Lima, 2022

Variable: Pensamiento l6gico matematico

Dimension

o

n
ite

m

item

Claridad

Adecuacion

Relevancia

sl

NO

Sl NO

Sl NO

Observaciones y sugerencias especificas

Clasificacion

Dado el diagrama, escribe
dentro de cada paraentesis (V)
si la notacion es correcta y (F) si
la notacion es incorrecta.

meci( )
2 reB ( ) x X X
3 heA( ) X X X
4 aeB( ) X X 4
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Observa el diagrama vy
responde si es verdadero (v) o
falso (F) en caso:

W = ;| &>

Completa y marca la respuesta
correcta
De un grupo de 50 personas, 28

conocen Cusco, 32 conocen
Trujillo ¥y 15 ambas ciudades.
iCuantas  personas conocen
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solo Cuzco?

C) 15
D) 13

10

Completa donde corresponda:

SiiM={x/x N,6<x<10}
N = {6; 8; 9; 10}
=1{7; 8;10;11;12}

Diagrama:

M N

* Hallar: M N

P
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11

Segun los conjuntos:

A=Imnp} B=Im p, q
C={i, 4} D={t 4

RESUELVE:
A-(CvD)={ )

Elabora el diagrama

12 Ordena de forma creciente
14323 — 14423 — 14421 — 14430
— 14435

13 1487654 - 478645 - 464548 -
485645 - 65486

14| Ordena de forma decreciente
156 -12-200-210- 350

15 824374 — 824764 — 827640 -
847642 — 876460

Seriacion
16 Identifica el patrén de la secuencia
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XX
X X 4

17

AAO

O 'V

18

Realiza tus sucesiones de hasta
3 o0 4 ndmeros, con tus propios
patrones a partir del numero
356.

19

Realiza tus sucesiones de hasta
3 0 4 numeros con tus propios
patrones a partir del nlmero
1234.

20

El triple de un nimero sumado
con el cuadruple del mismo

66



numero, resulta 560. ;Qué
namero es?

NOCION
NUMERICA

21

éQué  edad tiene  Juana
sabiendo que dentro de 68 afios
tendra el quintuplo de

su edad actual?

22

Rocié compra al mayorista tres
cajas, una de peras donde hay
una decena, en los mangos hay
una centena y en la del
melocoton  hay 10 unidades
¢Cuanto es el total de frutas
que comprara Rocié?

23

Paco debe empacar 790
canicas de 100 y paquetes de
10. ¢Cuantas cajas y paquetes
deberian formar?

24

En un edificio de 4 pisos viven 4
amigos, uno en cada piso. Se
sabe que Miguel vive un piso
mas arriba que Gabriel. Daniel
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vive mas arriba que Rommel, y
Miguel mas abajo que Rommel,
&En qué piso vive Gabriel?

25

La libreria Milagros vende
figuritas de album en sobres de
12, y en paquetes de 100. Juan
Carlos compré 18 sobres, José
compré 25 sobres y Maria
comprd 34 paquetes para su
puesto.  ;Cuantas figuritas
vendid |a libreria en total?

26

Durante su aniversario, una
tienda de electrodomésticos
vendid en oferta 10 televisores a
5/ 7425; 5 refrigeradoras a S/
5385 y 15 equipos de sonido a
5/ 4798. ; Cuanto dinero por las
ventas ingresé a la tienda?
Plantea dos formas de

resolucion.

27

Nueve compafieros de trabajo
deciden iniciar un negocio, para
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lo cual cada uno invierte S/
1460. En su primera venta
obtienen S/ 21 000. ;A cuanto
asciende la

ganancia? Plantea dos formas

de resolucion.

Apellidos y nombres del juez: Silvia 3amame gamarra
Especialidad: Maaister er‘l psicologia educativa. Fecha de validacion: 9-05-2022

Firma: 1\ DNI/ CNI: 46179250
il SR G Carfits e
E a Educatva




+

Investigacion:

Aplicacion de Quizizz en el nivel del pensamiento logico matematico de estudiantes de V ciclo de la zona norte de Lima, 2022

Variable: Pensamiento ldgico matematico

n® Claridad | Adecuacion | Relevancia
Dimension ite item Observaciones y sugerencias especificas
Sl | NO Sl NO Sl MO
m
: Dado el diagrama, escribe |x x x
dentro de cada paraentesis (V)
si la notacion es correcta y (F) si
Clasificacion la notacion es |nc0rr§da.
meci( )
2 reB () X X X
3 heA( ) X X 4
4 aeB( ) x x X
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Observa el diagrama vy
responde si es verdadero (v) o
falso (F) en caso:

W = ;| &>

Completa y marca la respuesta
correcta
De un grupo de 50 personas, 28

conocen Cusco, 32 conocen
Trujillo ¥y 15 ambas ciudades.
iCuantas  personas conocen
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solo Cuzco?

C) 15
D) 13

10

Completa donde corresponda:

SiiM={x/x N,6<x<10}
N = {6; 8; 9; 10}
=1{7; 8;10;11;12}

Diagrama:

M N

* Hallar: M N

P
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11

Segun los conjuntos:

A=Imnp} B=Im p, q
C={i, 4} D={t 4

RESUELVE:
A-(CvD)={ )

Elabora el diagrama

12 Ordena de forma creciente
14323 — 14423 — 14421 — 14430
— 14435

13 1487654 - 478645 - 464548 -
485645 - 65486

14| Ordena de forma decreciente
156 -12-200-210- 350

15 824374 — 824764 — 827640 -
847642 — 876460

Seriacion
16 Identifica el patrén de la secuencia
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XX
X X 4

17

AAO

O 'V

18

Realiza tus sucesiones de hasta
3 o0 4 ndmeros, con tus propios
patrones a partir del numero
356.

19

Realiza tus sucesiones de hasta
3 0 4 numeros con tus propios
patrones a partir del nlmero
1234.

20

El triple de un nimero sumado
con el cuadruple del mismo

74



numero, resulta 560. ;Qué
namero es?

NOCION
NUMERICA

21

éQué  edad tiene  Juana
sabiendo que dentro de 68 afios
tendra el quintuplo de

su edad actual?

22

Rocié compra al mayorista tres
cajas, una de peras donde hay
una decena, en los mangos hay
una centena y en la del
melocoton  hay 10 unidades
¢Cuanto es el total de frutas
que comprara Rocié?

23

Paco debe empacar 790
canicas de 100 y paquetes de
10. ¢Cuantas cajas y paquetes
deberian formar?

24

En un edificio de 4 pisos viven 4
amigos, uno en cada piso. Se
sabe que Miguel vive un piso
mas arriba que Gabriel. Daniel
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vive mas arriba que Rommel, y
Miguel mas abajo que Rommel,
¢En qué piso vive Gabriel?

25

La libreria Milagros vende
figuritas de album en sobres de
12, y en paquetes de 100. Juan
Carlos compr6 18 sobres, José
comprdé 25 sobres y Maria
comprd 34 paguetes para su
puesto. ¢Cuantas figuritas

vendid |a libreria en total?

26

Durante su aniversario, una
tienda de electrodomésticos
vendid en oferta 10 televisores a
5/ 7425; 5 refrigeradoras a 5/
9365 y 15 equipos de sonido a
5/ 4798. i Cuanto dinero por las
ventas ingresé a la tienda?
Plantea dos formas de

resolucion.
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7

Mueve compafieros de trabajo
deciden iniciar un negocio, para
lo cual cada uno invierte Sf
1460. En su primera wventa
obtienen S/ 21 000. ;A cuanto
asciende la

ganancia? Plantea dos formas

de resolucion.

Apellidos y nombres del juez: Aida Torres Granados

Especialidad: Primaria.

Firma: foguas frrreet

DNI: 08075797

Fecha de validacion: 31 de mayo del 2022
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Investigacion:

Aplicacion de Quizizz en el nivel del pensamiento logico matematico de estudiantes de V ciclo de la zona norte de Lima, 2022

Variable: Pensamiento logico matematico

n® Claridad | Adecuacion | Relevancia
Dimensién ite item Observaciones y sugerencias especificas
51 | NO sl NO | Sl | NO
m
Dado el diagrama, escribe |x x x
dentro de cada paraentesis (V)
si la notacion es correcta y (F) si
Clasificacién la notacion es |nc0rrg::ta.
c ) .
( B '
meci( )
2 reB ( ) X X X
3 heA( ) X x x
4 aeB( ) X X X
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Observa el diagrama y
responde si es verdadero (v) o
falso (F) en caso:

—

|'/- ) \‘ _

QR =~ ;>

Completa y marca la respuesta
correcta
De un grupo de 50 personas, 238

conocen Cusco, 32 conocen
Trujillo v 15 ambas ciudades.
;Cuantas personas conocen
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solo Cuzco?

C) 15
D) 13

10

Completa donde corresponda:

SiiM={x/x N,6<x<10}
N = {6; 8; 9; 10}
=1{7; 8;10;11;12}

Diagrama:

M N

* Hallar: M N

P

80



11

Segun los conjuntos:

A=Imnp} B=Im p, q
C={i, 4} D={t 4

RESUELVE:
A-(CvD)={ )

Elabora el diagrama

12 Ordena de forma creciente
14323 — 14423 — 14421 — 14430
— 14435

13 1487654 - 478645 - 464548 -
485645 - 65486

14| Ordena de forma decreciente
156 -12-200-210- 350

15 824374 — 824764 — 827640 -
847642 — 876460

Seriacion
16 Identifica el patrén de la secuencia
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XX
X X 4

17

AAO

O 'V

18

Realiza tus sucesiones de hasta
3 o0 4 ndmeros, con tus propios
patrones a partir del numero
356.

19

Realiza tus sucesiones de hasta
3 0 4 numeros con tus propios
patrones a partir del nlmero
1234.

20

El triple de un nimero sumado
con el cuadruple del mismo
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numero, resulta 560. ;Qué
namero es?

NOCION
NUMERICA

21

éQué  edad tiene  Juana
sabiendo que dentro de 68 afios
tendra el quintuplo de

su edad actual?

22

Rocié compra al mayorista tres
cajas, una de peras donde hay
una decena, en los mangos hay
una centena y en la del
melocoton  hay 10 unidades
¢Cuanto es el total de frutas
que comprara Rocié?

23

Paco debe empacar 790
canicas de 100 y paquetes de
10. ¢Cuantas cajas y paquetes
deberian formar?

24

En un edificio de 4 pisos viven 4
amigos, uno en cada piso. Se
sabe que Miguel vive un piso
mas arriba que Gabriel. Daniel
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vive mas arriba que Rommel, y
Miguel mas abajo que Rommel,
¢En qué piso vive Gabriel?

25

La libreria Milagros vende
figuritas de album en sobres de
12, y en paquetes de 100. Juan
Carlos compr6 18 sobres, José
comprdé 25 sobres y Maria
comprd 34 paguetes para su
puesto. ¢Cuantas figuritas

vendid |a libreria en total?

26

Durante su aniversario, una
tienda de electrodomésticos
vendid en oferta 10 televisores a
5/ 7425; 5 refrigeradoras a 5/
9365 y 15 equipos de sonido a
5/ 4798. i Cuanto dinero por las
ventas ingresé a la tienda?
Plantea dos formas de

resolucion.
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Plantea dos formas de
resolucion.

27

Nueve compafieros de trabajo
deciden iniciar un negocio, para
lo cual cada uno invierte S/
1460. En su primera venta
obtienen S/ 21 000. ;A cuanto
asciende la

ganancia? Plantea dos formas
de resolucion.

Apellidos y nombres del juez: Holguin Alvarez. Jhon.

Especialidad: Psicologia educacional

Firma:

DNI: 42641226

L 2l

Fecha de validacion: 13 de junio del 2022
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Anexo 4: Autorizacion de aplicacion de la institucion.

“Afio del Fortalecimiento de la Soberania Nacional”

Puente Piedra 8 de abril del 2022.
Sra. Siguas Pefia Fiorella

Director de la |.E.P Internacional Elim

Presente

De nuestra mayor consideracion:

Por la presente tengo a bien dirigirme a usted para saludarlo cordialmente en
presentacion de la Universidad César Vallejo- Filial Lima manifestarle que, nuestra (o)
estudiante estd desarrollando un proyecto de informe de Tesis por especialidad, por lo
que recurrimos a su conocida Institucion para solicitarle a usted tenga a bien autorizar
el ingreso a nuestra (o)s alumna (o)s a fin de desarrollar su proyecto de tesis:
“Aplicacion de Quizizz en el nivel del pensamiento logico matematico de estudiantes
de V ciclo de la zona norte de Lima, 2021", para lo cual debera aplicar el instrumento:
“Prueba del pensamiento logico matematico”, cuya informacion que sera de suma

importancia para elaborar el informe de investigacidn para su titulacidn profesional.

Por lo anteriormente expuesto y para dicho fin, me permito presentar a las alumnas
Marisol Milagros Chugnas Salcedo; y Yieseca Geonina Pillaca Altamirano, de la Escuela
Profesional de Educacion Primaria de X ciclo, con codigos de matricula N°
6700249890.; y N"6700260530.

Agradeciendo la atencion que brinde a la presente me despido de usted deseandole

mis mejores deseos.

Atentamente,

Dra. MARIELLA PATRICIA GOMEZ FLORES
Directora de la Carrera de Educacion Primaria
Lima Norte
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Anexo 5: Constancia de aplicacion.

DIRECTOR DE LA INSTITUCION El

- ACIC
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Anexo 6: Consentimiento informado del padre de familia o tutor.

88



89



90



91



92



93



CONSENTIMIENTO INFORMADO

Sr. Padre de Familia o tutor:
Han o )

Caodind iy VA)‘j/'/.éﬁgj,m e

Presente.

Por medio de la presente reciba nuestro cordial saludo, somos el equipo de

investigacién de Facultad de Derecho y humanidades de Universidad César Valiejo

conformado por los estudiantes en educacién primaria; Yieseca Geonina Pillaca
Altamirano y Marisol Milagros Chugnas Salcedo; y al mismo tiempo se le informa que,
deseamos incluir a su nifio o nifa en el desarrollo de nuestra investigacién, ta cual
lleva por titulo: Aplicacion de Quizizz en el nivel del pensamiento l6gico matemético de
estudiantes de V ciclo de la zona norte de Lima, 2021, con el fin de investigar la
tematica de: Didéctica y evaluacién de los aprendizajes.

Es importante que usted sepa que se aplicara en su hijo o hija:
- Prueba del pensamiento logico matematico

Este estudio permitira recabar informacién sobre la temética abmdgd_a. y sobre su
actuacién se guardara total ato para fa iden i6n de los p: , con el
fin de no influir en su estabilidad social y emocional, como tampoco en su imagen
personal. Por esta razén deseamos saber si ACEPTA o RECHAZA la pariicipacion de
su menor hijo o hija en nuestra investigacion:

Nota: marque solo una opcion.
Sin otro particular s& despide el equipo de investigacion del proyecto,
Muy agradecidos.

Universidad César Vallejo.

L Y ——

Firma
oni: 4133077F

CONSENTIMIENTO INFORMADO

Sr. Padre de Familia o or. (O
Erl-wc 8Co Fro Koaunre 2

Presente.

Por medio de la presente reciba nuestro cordial saludo, somos el equipo de

investigacion de Facultad de Derecho y humanidades de Universidad César Vallejo

por los en ion primaria; Yieseca Geonina Pillaca
Altamirano y Marisol Milagros Chugnas Salcedo; y al mismo tiempo se 1e informa que,
deseamos incluir a su nifo o nifa en el desarrollo de nuestra investigacion, 1a cual
lleva por titulo: Aplicacion de Quizizz en el nivel del pensamiento 16gico matemético de
estudiantes de V ciclo de la zona norto de Lima, 2021, con el fin de investigar a
tematica de: Didactica y evaluacion de los aprendizajes.

Es importante que usted sepa que se aplicara en su hijo o hija:
. Prueba del pensamiento |6gico matemético

Este estudio permitira recabar informacién sobre_!a ley:\él‘iiua ‘:bmdgda‘ y sob::ns:.
i ardara total imato para la i e los p:
e u estabilidad social y emocional, como tampoco en su imagen

o influir en s L § B
':;r::n:\, \:'or esta razén deseamos saber si ACEPTA © RECHAZA la participacion

su menor hijo 0 hija en nuestra investigacion:

Nota: marque solo una opcién.
pide el equipo de& investig:

ién del proyecto.
Sin otro particular s& des| aci

Muy agradecidosA

Universidad César Vallejo-

Firma

o 09941071

CONSENTIMIENTO INFORMADO

Sr. Padre de Familia o t
futor.
—Rau\ Gutieerea

} Ony2a
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Presente.

Por medio de la presente reciba nuestro cordial saludo, somos el equipo de

investigacién de Facultad de Derecho y humanidades de Universidad César Vallejo
por los [t en

b ) : primaria: Yieseca Geonina Pillaca
lamirano y Marisol Milagros Chugnas Salcedo; y al mismo tiempo se le informa que,
deseamos incluir a su nifio o nifa en el J

de nuestra i igacion, la cual
lleva por titulo: Aplicacién de Quizizz en el nivel del pensamiento I6gico matemético de
estudiantes de V ciclo de la zona norte de Lima, 2021, con el fin de investigar la
temética de: Didactica y evaluacién de los aprendizajes.

Es importante que usted sepa que se aplicaré en su hijo o hija:
- Prueba del pensamiento légico matematico

Este estudio permitira recabar informacion sobre la tematica abordada, y sobre su

ion se g 4 total i para la identificacion de los partici conel
fin de no influir en su estabilidad social y emocional, como tampoco en su imagen
personal. Por esta razon deseamos saber si ACEPTA o RECHAZA la participacion de
su menor hijo o hija en nuestra investigacion:

Nota: marque solo una opcién.
Sin otro particular se despide el equipo de investigacion del proyecto,

Muy agradecidos.

Universidad César Vallejo.

Dni: 9 é3/2é3

CCONSENTIMIENTO INFORMADO

Sr. Padre de Familia o tutor.
Danfel L 1amactayiio Clhavez

Presente.

Por medio de la presente recba nuestro cordial saludo, somos el equpo de
investigacion de Facultad de Derecho y humanidades de Universidad César Valleo

por los en primana Ymsecas Geornna Pilaca
Altamirano y Marisol Miagros Chugnas Salcedo, y af mismo tiempo e le informa que.
deseamos incluir a su nifo o nifia en el desatrolio de nuestra investgactn, 1a cudl
lieva por titulo: Aplicacién de Quizizz en el nivel del pensamiento GCO MateMFLLo de
estudiantes de V ciclo de la zona norte de Lima, 2021, con el fin de investgar 'a
temdtica de: Didactica y evaluacion de los aprendizajes.

Es importante que usted sepa que se aplicard en su hijo o hija:
. Prueba del pensamiento I6gico matemético
Este estudio permitira recabar informacién sobre la temﬂu abordada, y sobre s:
actuadénseguardarﬁlo‘al imato para la de los p: con

influil nsumﬁdwmym.wmwmww
ﬁﬂpefsmde :’I"mesh‘re razbnwmssabelsiACEPl’AoREuMhpWoe
A

sunmmrru")oohijawnwﬂE'

Nota: marque solo una opcion.

Sin otro particular s& despide el equipo de investigacion del proyecto,

Muy agradecidos.
Universidad César Valieie-

il

Firma
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