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Resumen

El presente trabajo de investigacion tuvo como objetivo principal determinar la
influencia entre las conductas disruptivas y el logro de aprendizajes en nifios de
una Institucién Educativa Inicial, Lima, 2021. Asimismo, metodoldégicamente la
investigacién fue de tipo basica y el enfoque cuantitativo. El nivel fue correlacional
y el disefio no experimental, de corte transeccional. La poblacién fue de 60
estudiantes de 5 afios de educacion inicial y el muestreo fue censal. La técnica que
se empled para la recoleccion de datos fue la observacion y los instrumento fueron
la ficha de observacion y la escala de apreciaciéon. Los resultados descriptivos
mostraron que las conductas disruptivas de los infantes se hall6 en un nivel alto
(38,3%) vy el logro de aprendizajes en un nivel en inicio (40%). Se concluye que
existe una influencia entre las conductas disruptivas y el logro de aprendizajes,
dado que el coeficiente rho de Spearman rho= -0.972, interpretandose como

relacion negativa muy elevada, con p = 0.000 (p < 0.05).

Palabras clave: conductas disruptivas, logro de aprendizajes, educacién

inicial.
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Abstract

The main objective of this research work was to determine the influence between
disruptive behaviors and the achievement of learning in children of the Preschool
Institution, Lima, 2021. Likewise, methodologically the research was of a basic type
and the quantitative approach. The level was correlational and the design was non-
experimental and the study was cross-sectional. The population consisted of 60
preschool students with a sampling census. The technique used for data collection
was observation and the instruments were the observation sheet and the evaluation
scale. The descriptive results showed that the infants' disruptive behaviors were
found at a high level (38.3%) and the learning achievement at an initial level (40%).
It is concluded that there is an influence between disruptive behaviors and learning
achievement, given that Spearman's rho coefficient rho = -0.972, being interpreted

as a high negative relationship, (p = 0.000; p <0.05).

Keywords: disruptive behaviors, learning achievement, preschool education.

viii



l. INTRODUCCION

En la actualidad, una de las probleméticas con las que se enfrenta la sociedad y
gue persisten en la actualidad es la relevancia que se le da a las conductas
disruptivas presentadas en los nifios y como estas repercuten en su proceso de
sociabilizacion, dado que estas conductas pueden llegar a ser violentas y perjudicar
a los mismos nifios tanto como a los demas que los rodean. Hoy en dia, los distintos
medios de comunicacién y tecnologia en general nos permiten visualizar la
dificultad de sociabilizacion de los menores con sus pares en ambientes como las
escuelas y como se les dificulta por la falta de comunicacion asertiva, provocando
desde actitudes disruptivas hasta llegar a la violencia fisica o Bullying. Las
conductas disruptivas son aquellas que van en contra de la paz y tranquilidad,
Romero (2019) refiere que los infantes manifiestan conductas disruptivas a través
de la desobediencia, burlas, rebeldia, pero en muchos casos hasta agresiones
fisicas. Al presentar en educacion inicial es vital intervenir en defensa de los
derechos de los nifios a una vida libre de violencia, pues es necesario mermar las
conductas que provoquen caos y afecte en el aprendizaje y convivencia de los
demas estudiantes. Pueden intervenir muchos factores para que los nifios llegue a
presentar estas actitudes desde violencia familiar hasta regulacion de emociones.
El accionar sin respetar las normal de convivencias establecidas por los grupos
sociales con los que se interactia, se pueden percibir desde edades muy
tempranas, pues como menciona Othon (2019) actualmente el complacer o
resguardar las necesidades de los nifios se resta visibilidad a los conductas
inadecuadas presentadas de los nifios, justificando bajo el termino de juego o
respaldandose por la edad de los nifios, hechos como el caminar o deambular por
el aula evitando la concentracién no solo del mismo, sino también de los demas;
los nifios presentan accionar agresivos con sus pares y mayores, provocando una
inestable relacion social. Si bien existen en las escuelas campafas para detectar la
violencia escolar, es ideal prevenirlas. El manejo del control de acciones agresivas,
se desarrolla en medida de la relacién que van estableciendo los seres humanos,
el autocontrol de impulsos y la regulacion de emociones es vital para el aprendizaje
significativo y el desarrollo social para la vida, estos se van dando al transcurso de

los afios mientras los nifios van tomando conciencia de sus acciones. Betegon, et.



al. (2019). En la institucion educativa inicial donde laburo los nifios del aula de 5
afios presentan dificultades para poder respetar el turno, para ejemplificar
mencionaremos los comportamientos de uno de los nifios; ella en todo momento
quiere participar, pero, si no es la primera en todas las actividades o si no le sale la
actividad de manera adecuada llora y empieza a gritar, llegando en algunas
ocasiones a arrojar los materiales con los que se esta realizando la actividad, en
pocas situaciones llegé a empujar a sus comparieros para poder ser la primera.
Este comportamiento interrumpe muchas veces las actividades dentro del aula y
distrae a sus compaferos. Estas acciones repercuten en el aprendizaje de la misma
nifia y de sus comparfieros, pues sus gritos y sus acciones son distractores y los
demas nifios no logran enfocarse en la sesion de aprendizaje. Alvarez et. al. ()
menciona lo preocupante y evidente que son las conductas disruptivas y como
estas con perjudiciales en el aula, esto se ve visualizado con mayor frecuencia a
través de los medios de comunicacion. Por tal motivo, Espafia en el afio 2005 se
dio la ley organica de educacion, donde se abarca por completo las normas de
convivencia como elementos base para proyectos educativos de las instituciones
en busca de beneficiar a los estudiantes como al profesorado. Esta ley busca
mejorar las condiciones de convivencia escolar estableciendo compromisos de
accion. De acuerdo con Andrade (2019) refiere que las conductas inapropiadas
presentadas en el aula son contraproducentes para el proceso de ensefianza-
aprendizaje, puesto que, actitudes como realizar movimientos bruscos contra sus
pares, interrumpir o gritar a los demas dificultan las relaciones sociales que pueden
entablar los nifios con sus pares y docentes. Estas actitudes disruptivas pueden ser
causadas por la imitacion, como también por la falta de control, autocontrol,
regulacion y autorregulacion de su propio comportamiento. Las conductas
disruptivas se pueden dar en diferentes situaciones y contextos, estas pueden ser
perjudiciales para el desarrollo social de los nifios con las personas con las que
convive y en muchas de los casos imposibilitando un interaccidbn armoniosa, Si
estas conductas son presentadas dentro del aula de clases pueden conllevar en un
retraso en el aprendizaje, pues las acciones producto de estas conductas dificultan
el proceso de aprendizaje, pues los infantes no respetan normas, ni las reglas,
causando conductas distractoras o0 prepotentes en el aula para con sus

comparfieros y/o docentes. De acuerdo con lo mencionado anteriormente, es



relevante considerar las conductas disruptivas coma una problematica actual de la
sociedad y mas en los nifios, pero esto nos lleva a preguntarnos si, ¢Existe
influencia entre las conductas disruptivas y el logro de aprendizajes en nifios de
una Institucion Educativa Inicial, Lima, 2021?; asimismo, se planteé como
problemas especificos las interrogantes ¢, Existe influencia entre las conductas
disruptivas motrices y el logro de aprendizajes en nifios de una Institucion Educativa
Inicial, Lima, 20217, ¢, Existe influencia entre las conductas disruptivas verbales y
el logro de aprendizajes en nifios de una Institucion Educativa Inicial, Lima, 20217
y ¢ Existe influencia entre las conductas disruptivas agresivas y el logro de
aprendizajes en niflos de una Institucion Educativa Inicial, Lima, 2021? Esta
investigacion pretende ser referente para las futuras investigaciones, dado que, la
presente investigacion tiene como importancia aportar informacion y conocimientos
validos y confiables sobre las conductas disruptivas y a su vez, se busca presentar
la problemética ante los educadores y padres de familia, quienes son los primeros
agentes sociales con los que se relacionan los nifios, pues se explica de forma clara
y concisa sobre las conductas disruptivas para mejorar el desarrollo de aprendizaje
y social de los estudiantes para lograr educacion integral. Asimismo, la presente
investigacion desea contribuir a proximos estudios, ya que, se busca comprobar la
influencia de las conductas disruptivas y el logro de aprendizajes. En nuestra
sociedad se ve necesario la mayor difusion para favorecer al conocimiento de los
docentes y cuidadores sobre las conductas disruptivas porque estds son debido a
un mal desarrollo evolutivo, la nifiez es el momento ideal para dar a los infantes el
mayor numero de herramientas posibles para la adquisicion de nuevos
aprendizajes, a medida que el ser humano se va desarrollando va adquiriendo mas
conocimientos, la capacidad de adquirir aprendizajes en los infantes es mayor, por
ellos se requiere de factores como el ambiente y la interaccion para concretarlos y
de igual manera, se ven pertinentes para tomar en cuenta para favorecer los
desemperios pro sociales. La presente investigacion, se realizara en el periodo del
semestre 2021-1l, es decir, entre los meses agosto y diciembre. Y se llevara a cabo
en una institucion educativo Inicial y la poblacion esta conformada por 60 nifios de
5 afios. En busqueda de responder las interrogantes previamente planteadas, se
considera como objetivo general de la presente investigacion es determinar la

influencia entre las conductas disruptivas y el logro de aprendizajes en nifios de



una Institucién Educativa Inicial, Lima, 2021. Asimismo, se consideran 3 objetivos
especificos; determinar si existe influencia entre las conductas disruptivas motrices
y el logro de aprendizajes en nifios de una Institucion Educativa Inicial, Lima, 2021;
determinar si existe influencia entre las conductas disruptivas verbales y el logro de
aprendizajes en nifios de una Institucion Educativa Inicial, Lima, 2021; determinar
si existe influencia entre las conductas disruptivas agresivas y su influencia en el
logro de aprendizajes en nifios de una Institucién Educativa Inicial, Lima, 2021. La
presente investigacion por ser de disefio no experimental se realiza la redaccion de
una hipétesis general donde se plantea que las conductas disruptivas influye en el
logro de aprendizajes en nifios de una I.E. de San Juan de Lurigancho, de igual
manera cuenta la investigacion cuenta con hipotesis especificas que se mencionan
a continuacion, como primera hipotesis especifica se planted las conductas
disruptivas motrices influye en el logro de aprendizajes en nifios de una I.E. de San
Juan de Lurigancho, como segunda hipétesis tenemos las conductas disruptivas
verbales influye en el logro de aprendizajes en nifios de una I.E. de San Juan de
Lurigancho, como tercera hipétesis tenemos a las conductas disruptivas agresivas
influye en el logro de aprendizajes en nifios de una |.E. de San Juan de Lurigancho;
De igual forma, se plantea la hipétesis nula, es decir, se niega la hipotesis general,
las conductas disruptivas no influyen en el logro de aprendizajes en nifios de una

I.LE. de San Juan de Lurigancho.



. MARCO TEORICO

Con respecto a las conductas disruptivas, Armijos et al. (2020) denominan
conductas disruptivas a aquel comportamiento que dificulta la relacion y dindmica
grupal e individual en el aula. Afectando tanto al que las provoca como a todos
aguellos que reciben las consecuencias. Estas manifestaciones son en muchos de
los casos una conducta contraria a las normas de convivencias tanto explicitas
como implicitas. Estos comportamientos disruptivos pueden ser manifestados
como ruidos, reacciones motrices agresivas y/o hiperactividad; en la mayoria de los
casos estas producen un retraso o impedimento del proceso ensefianza -

aprendizaje.

Actualmente la educacion ha ido evolucionando pasando de la escuela
tradicional a una escuela mucho mas activa e inclusiva con el propdsito de
favorecer a los estudiantes en sus distintas formas de aprendizaje, pero cabe
resaltar la diferencia entre la manera en que una persona aprende y las conductas

que dificultan el aprendizaje.

De acuerdo con Baltazar (2018) el logro del aprendizaje es el conjunto de
destrezas y capacidad cognitiva que le permite al alumnado a realizar
autopercepciones de sus habilidades y de los esfuerzos; pues los docentes
consideran en mayor significancia el esfuerzo sobre la habilidad en el salén de
clases, sin desmerecer las habilidades pues estos refuerzos favorecen a su
autovaloracion, el logro de aprendizaje es medible en relacion a las capacidades
de cada alumno, se necesitan estrategias para obtener desde la mas minima

participacion hasta el alumno mas destacado del aula.

En diversas investigaciones sobre las conductas disruptivas se manifiestan
el impacto de estas en el area social y cognitivo de los estudiantes, de igual forma,
en multiples investigaciones se visualiza que las conductas disruptivas se

presentan desde temprana edad siendo con mas énfasis en la infancia alta.

Ottati, et al. (2020) “Efectos de la violencia intrafamiliar en nifios de 3 a 5
anos que presentan conductas disruptivas”, dicha investigacion tuvo como objetivo

identificar cuales eran los efectos de la violencia intrafamiliar de los niflos de 3 a 5



afios que presentan conductas disruptivas. El disefio de la investigacién fue
sistematizacion y la metodologia fue cualitativa descriptiva, utilizaron como
instrumentos: Entrevista socio psicoldgica, entrevista semiestructurada a la madre,
Test de completar frases infantiles de Rotter, Test dibujo de la familia, entrevista a
docente. Posteriormente concluyeron que el poder que se impone por medio de la
violencia fisica y psicologica repercute en las conductas de los nifios, confirmando

gue esta relacionado directamente con el fracaso escolar.

Sihuacollo (2018) “Estrategias didacticas utilizadas por el docente y el logro
de aprendizajes de los estudiantes de nivel inicial” El objetivo de su investigacion
fue establecer cuales son las estrategias didacticas utilizadas por el docente, la
metodologia fue experimental, descriptiva y utiliz6 como instrumento cuestionario,
conto con una poblacion de 400 estudiantes del distrito de San Juan de Lurigancho.
Al finalizar, concluy6 que al utilizar distintas estrategias brindadas por los docentes
favorecen al logro de aprendizaje, pues en los resultados se visualiza que el logro
de aprendizaje de los estudiantes del nivel inicial fue 44 % un nivel de logro de

aprendizaje alto 60% y bajo 6% bajo.

Garay, J. (2020) “Conducta disruptiva en alumnos de educacion preescolar”
Tuvo como objetivo que se reflexione a la importancia que tiene el docente al
generar actividades que mejoren el ambiente educacional para mejorar el
aprendizaje, la investigaciéon fue experimental, explicativa y empleo como
instrumento de evaluacién programa y lista de cotejo. Al culminar su investigacion
tuvo la conclusién que la conducta disruptiva en el aula preescolar ya se presenta
con mayor frecuencia en los ultimos afios y debe ser estudiada y atendida con
profundidad, ademas es necesario e indispensable que se aborde desde las
diferentes posturas y participantes de la educacién, para poder generar ambientes

propicios para la ensefianza.

Limachi (2019) “Aplicacion de estrategias didacticas y logro de aprendizaje
en el area de comunicacion en nifios de inicial en una institucion educativa en la
region Cusco”. La investigacion mencionada, tuvo como objetivo determinar la
aplicacion de estrategias didacticas y logro de aprendizajes. La metodologia de la

investigacién fue descriptiva y utiliz6 como instrumento de evaluacion cuestionario



de estrategias didacticas, la poblacion estuvo conformada por 10 aulas de nivel
inicial y la muestra fue el 50% de ellos. Al finalizar, se determind que existe una
relacion directa entre las estrategias didacticas y el logro de aprendizaje, pues
identifico que los criterios mas importantes que utilizan los profesores en el aula al
elaborar sus sesiones de aprendizaje son: los objetivos de la clase para el 50% vy
el contenido de la leccién para el 40% de ellos y para un 10% el acceso a los

recursos.

Esteves, et al. (2018) “Importancia e implementacion de métodos para logro
del aprendizaje significativo en nifos de educacion inicial’, La presente
investigacion tenia como principal objetivo analizar la importancia e implementacion
de métodos para el logro de aprendizajes impartidos en aulas de educacion inicial.
La metodologia empleada en la investigacion fue cuasi experimental, se previé una
relacion practica y tedrica, empled encuestas como instrumento de evaluacioén, la
poblacion estuvo constituida por 40 estudiantes de 4 afios de edad. Como resultado
fue que la puesta en escena de varias actividades motivé a los nifios a querer
practicar siempre algo nuevo. Al término de la investigacion, se concluyé que los
alumnos se enfrentan al medio escolar y requiere de diversas estrategias, técnicas

y los medios necesarios para lograr el aprendizaje y superar las dificultades.

Wiskow, et al. (2018) “The good behavior game in preschool classrooms: An
evaluation of feedback”, el cual tuvo como objetivo comparar directamente la
eficacia de componentes especificos del juego de buen comportamiento —GBG-
para disminuir el comportamiento disruptivo en las aulas. En cuanto a la
metodologia empleada, la investigacion fue experimental, de método cuantitativo y
comparativa. Utilizé un programa como instrumento de evaluacion. La muestra para
la presente investigacion estuvo conformada por 50 nifios de dos aulas de 5 afios
de edad. Al finalizar tuvo como resultado que la retroalimentacion vocal sola o en
combinacion con retroalimentacion visual fue superior a ninguna retroalimentacion
durante el GBG. Estos resultados sugirieron que las diferentes variaciones del GBG
no son igualmente efectivas y beneficiosas de acuerdo al comportamiento de los

nifos manifestados en el aula.



Alburqueque (2020) “conductas agresivas en los nifos de 5 afios del nivel
inicial” el cual tuvo como objetivo conocer y comprender la conducta agresiva que
presentan los nifios y nifias del nivel inicial. En cuanto a la metodologia empleada,
fue de método cualitativo y de nivel descriptivo. Utilizo la observacion natural, el
auto registro y técnicas de entrevista. La muestra para la presente investigacion
estuvo conformada por 30 nifios de 5 afios de edad. Al finalizar tuvo como resultado
gue para la prevencion de las actitudes que reflejen conductas agresivas, es
necesario disponer de un ambiente idéneo para que el nifio o la nifia no puedan
asimilar los comportamientos agresivos de manera natural, de igual forma brindarle

conductas alternas a la agresividad.

Vasquez (2021) “Mejora de logros de capacidades en nifos de 5 afios”, tuvo
como finalidad determinar cudl es el efecto de emplear métodos ludicos en el nivel
de logros de aprendizajes en nifios de 5 afios de la I.E. n°® 1706, Trujillo-Perd. En
cuanto a la metodologia empleada, la investigacion fue aplicada y con un disefio
experimental. La muestra para la presente investigacion estuvo conformada por 24
participantes entre nifios y nifias de 5 afios de edad y empleo como instrumento de
recoleccion de datos la lista de cotejo. Al finalizar tuvo concluyé que el método
ladico influyo de manera significativa en mas del 20% del alumnado en el
mejoramiento del nivel de logros de aprendizajes, siendo evidente el mejoramiento

en las areas de personal social, mateméatica, comunicacion y ciencia.

Cornejo (2020) “Técnicas conductuales en la disminucién de conductas
disruptivas en nifios del centro infantil y la familia”, tuvo como objetivo determinar
la influencia de las técnicas conductuales en las conductas disruptivas de los
investigados del centro infantil y la familia de Ancon. En cuanto a la metodologia
empleada, la investigacion fue aplicada y con un disefio cuasi- experimental. La
muestra para la presente investigacion estuvo conformada por 22 estudiantes de 8
afos de edad y utilizo registro de frecuencia para la obtencién de datos. Al finalizar
tuvo como resultado que las frecuencias eran altas las respuestas disruptivas en la
linea base. De igual forma, hubo una disminucion de manera significativa durante
la fase de aplicacion, es decir, los resultados afirmaron la influencia de las técnicas
conductuales en la disminucién de las conductas disruptivas aplicando los procesos

adecuados del analisis conductual aplicados.



Tocto (2020) “Musicoterapia para disminuir conductas disruptivas en nifios
de 5 anos” El objetivo principal fue proponer un modelo de musicoterapia para
disminuir conductas disruptivas en los infantes de 5 afios. En cuanto a la
metodologia empleada, la investigacion fue experimental y con un disefio cuasi-
experimental. La muestra para la presente investigacion estuvo conformada por 58
estudiantes de 5 afios de edad. Al finalizar tuvo como resultado que la aplicacion
del modelo de musicoterapia redujo las conductas disruptivas en nifios de 5 afos,
comprobando estadisticamente que la significancia del modelo pedagdgico
aplicado resulté en un porcentaje de 95% del total y obteniendo como conclusion
gue es las conductas disruptivas son el resultado de determinadas contingencias

de reforzamiento verbal, social e incondicionado.

Santiesteban (2020) “Conductas disruptivas en contextos escolares” donde
el objetivo fue describir los objetivos y métodos de investigacion planteados sobre
las conductas disruptivas mediante un analisis de documentos de investigacion. En
cuanto a la metodologia empleada, la investigacion fue de tipo cualitativa-
descriptiva con la técnica de hermenéutica, para esta investigacion se considerd 30
investigaciones entre los afios 2015 — 2020 en contextos escolares de los tres
niveles, se empleod el analisis de contenido de tipo categorial como instrumento de
medicion. Al finalizar la investigacion se concluyé que en su gran mayoria de las
investigaciones se busca en relacionar una variable como causa de las conductas
disruptivas y, en un segundo porcentaje menor, se busca poner en practica

programas que intervengan y disminuir las conductas disruptivas.

Nieto (2017) “las conductas disruptivas dentro del aula: ;Cdémo hacer
invisible lo visible?” Donde el objetivo principal fue conocer las estrategias para
evaluar de manera apropiada las conductas problematicas dentro del salon de aula
de los nifios del segundo ciclo de una institucion educativa de Segovia. La
investigacién fue experimental y con un disefio cuasi- experimental, empleo la
observacion directa como instrumento de recoleccion de datos mediante la escala
Likert comprobar los comportamientos del 1 al 5 de acuerdo a los items propuestos.
Obteniendo como resultado que la gran cantidad de items que han salido de
manera significativa en el estudio de conductas, 4 sobre 5, siendo el

comportamiento no destacado también un porcentaje bastante elevado, 41,85%.



Lleg6 a la conclusion de la importancia de mantener un armonioso clima de aula,
es determinado tanto por el docente como el alumnado, garantizando el proceso de

ensefianza- aprendizaje.

La variable, conductas disruptivas se respalda por los aportes teoricos de
Lev Vygotsky, y Albert Bandura cuya teoria social constructivista de Vygotsky
(1978), y la teoria del aprendizaje social de Bandura (1989), cuyos aportes
permitieron analizar la variable a través del lente de la epistemologia constructivista
social. La teoria de Vygotsky exploré la nocion de que el aprendizaje y el desarrollo
integral no pueden ser separados de su contexto social. Asimismo, argumentd que
la interacciéon con los demas regula el comportamiento. Vygotsky basé sus
supuestos de desarrollo en los conceptos de Zona de desarrollo préximo (ZPD)
entendido como lo que el nifio puede lograr de forma independiente en comparacion
con lo que potencialmente podria aprender con el apoyo de un compafiero o adulto

(Tamayo y Restrepo, 2016).

Gagné (1985) refirio que el aprendizaje se da producto del constante cambio
entre la disposiciéon y la capacidad humana, puesto que es de relativa estabilidad y
no se le atribuye Unicamente al proceso de desarrollo humano. Gagné en su teoria
del procesamiento de la informacién manifiesta un concepto sobre el proceso de
adquisicion de informacion del hombre, donde gracias a este proceso logra captar
la informacion necesaria para posteriormente elaborar y acciones en base a la
informacion adquirida; Esto quiere decir, que los seres humanos por naturaleza
mediante la experiencia recibe la informacién o nuevos conocimientos que pasaran
por el proceso de transformacion, almacenamiento, recuperacion y finalmente

emplearlas.

Asimismo, ante el estudio de las conductas disruptivas, es inevitable
mencionar a Watson (1913) citado por Antolinez (2020) quien refiere que el
conductismos es la teoria donde los seres humanos nacen con acciones y
reacciones predispuestas, pero estas se van modelando, ya sea para remarcarlas
o difuminarlas con los estimulos con los que se interactie, pues Watson demostro

gue bajo su teoria que los temores infantiles y accionar emocional son adquiridas;
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por ello, las conductas que se presentan en los nifios, ya sean, impulsivas o0 no

pueden ser reguladas de acuerdo a la sociedad en la que se esta criando.

Entre las definiciones de la variable conductas disruptivas se indican a:
Purwati et. al. (2017), quienes definen que el comportamiento disruptivo es todo
tipo de comportamiento que con frecuencia se presenta en un nifio cuando
interactla con sus comparieros estudiantes o adultos; los estudiantes o adultos de
los comparieros se sienten interrumpidos por la existencia del nifio, puesto que
muchas veces sus respuestas a las figuras de autoridad van desde la indiferencia
hasta la hostilidad, este comportamiento afecta a maestros, compafieros y
miembros de la familia. La conducta disruptiva es una combinacién de conductas
externas negativas coexistentes que aparecen en la infancia y es probable que

persistan con el tiempo.

Armijo et al. (2020) refieren que la expresion de las conductas disruptivas
visualizadas en los infantes son la prueba de la insuficiencia de normas y limites
establecidos dentro del salon de aula, por ello, el contexto social donde se
desenvuelven los nifios es esencial regular los comportamientos disruptivos para

una convivencia equilibrada entre todos los agentes participantes.

Las dimensiones para el estudio de la variable conductas disruptivas se
basan en la investigacion de Armijo et al. (2020) quienes clasifican las conductas
disruptivas en tres subcategorias; siendo estas, conductas disruptivas motrices,

conductas disruptivas verbales y las conductas disruptivas agresivas.

Las conductas disruptivas motrices son todas aquellas acciones que no
correspondan a la actividad que se estan realizando en la sesion de aprendizaje.
De acuerdo con Armijo et al. (2020) refieren que las acciones motrices que son
externas al contexto en el que se encuentran se consideran disruptivas pues se
estan anteponiendo a las normas de convivencia establecidas en el aula y siendo

un factor distractor visual para los demas compafieros.

Las conductas disruptivas verbales son aquellos sonidos que producen o
realizan los nifios y resultan ser incobmodos o perturbantes para el ambiente durante

las sesiones de aprendizajes, segun Armijo, Castro y Villavicencio (2020) indican
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gue las disruptivas verbales son alteran la atmosfera del aula con sonidos o tono
de voz elevados siendo distractores auditivos para los demas compafieros y una

falta de respeto para el docente.

Las conductas disruptivas agresivas son consideras las acciones mas
violentas e impetuosos; pues son el resultado de reaccionar de forma iracunda,
ante ello, las agresiones son tanto fisicas como verbales. De acuerdo con Armijo,
Castro et. al. (2020) denominan a estas conductas como el accionar de forma
deliberada con el fin de causar un dafio y lesiones ya sean estas de internas o
externas, pues los nifios ya no solo interrumpen el ambiente en el aula, sino también

la convivencia de forma directa con sus compafieros.

La variable, logro de aprendizaje se respalda por los aportes de las teorias
cognitivas cuyos conceptos basicos, se vuelve a los fundamentos filoséficos del

aprendizaje

Para referirnos a logros de aprendizajes es esencial referir la teoria del
aprendizaje de Piaget, Ochoa (2021) citando a Piaget menciona que la educacion
es la base para entender la relacion entre los seres humanos y el mundo, la vision
gue se va desarrollando a lo largo de la infancia, siendo los componentes claves
los desafios que el mundo nos hace enfrentar y transformarlo en un paradigma

cientifico.

Los modelos pedagdégicos son considerados como elementos esenciales en
el desarrollo de la educacion; el constructivismo es un modelo muy poderoso para
explicar cdmo se produce el conocimiento en el mundo y como aprenden los
estudiantes. Ademas, las practicas de ensefianza constructivistas fueron usadas
con mas frecuente en los programas de formacién docente, al tiempo que
demuestra un éxito significativo en la promocién de los logros de aprendizajes de

los estudiantes (Gémez et al., 2018).

Las definiciones de la variable logro de aprendizaje se definen de acuerdo
con: Baltazar (2018) define el logro de aprendizaje como la accion de absorcion de

los nuevos conocimientos a través del proceso de ensefianza por parte de los
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estudiantes. La adquisicion de nuevos aprendizajes se involucra muchos factores,

desde los sociales hasta los intelectuales.

Ibafiez y Formichella (2017) sefialaron que se presentan diversos factores
que influyen sobre los resultados educativos de los estudiantes y conocerlos puede
colaborar en la tomar decisiones tanto para los estudiantes o sede la politica. El
logro educativo es un concepto mas amplio en comparacion con el rendimiento
académico, ya que también abarca otras variables complejas que se vinculan con

el proceso de avance de las competencias a través de todos los niveles escolares.

Gonzélez et. al. (2018) sefialaron que el logro de aprendizaje fue
considerado como una variable latente, y se midi6 por medio del resultado
estandarizado del alumno en cada una de las areas; a comparacion del rendimiento
académico que esta estrechamente relacionado con las calificaciones escolares;
el logro educativo o logro de aprendizaje incluye el sentimiento de pertenencia a un
grupo Yy los valores asociados al estudiante; valores apuntan a que los estudiantes
reciban ayuda para el desarrollo de competencias que los prepararan mejor para

afrontar los retos del futuro.

El presente estudio, analiza el logro de aprendizaje del area curriculares de
matematica, de acuerdo con MINEDU (2016) manifiesta que las matematicas son
dinamicas y de desarrollo constante de problemas que se plantean deben ser de

manera creativa, novedosos con motivacion a nuevas interpretaciones.

Los logros de aprendizaje de las competencias se definen como el nivel de
exito del estudiante en el aprendizaje de las areas curriculares, a los que
Identificado dichos niveles de comprension de sus estudiantes, el docente debe
reconocer que existen factores que influyen en sus logros, como los conocimientos
previos sobre el tema presentado, involucra al docente en los procesos de
aprendizaje del estudiante y de la formacion profesional docente; los cuales pueden
tener un impacto notable en la mejora de los logros de aprendizaje de los
estudiantes (MINEDU 2016)
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Las dimensiones para el estudio de la variable logros de aprendizaje se
basan en las competencias del area de matematica propuesta en el Curriculo

Nacional de Educacion Basica (CNEB, 2016), las que se indican:

Actla y piensa matematicamente en situaciones de gestiéon de datos e
incertidumbre; los niflos y niflas recolectan datos en actividades cotidianas
realizadas en el aula. De Acuerdo con MINEDU (2016) esta competencia es
evaluada desde un punto procedimental tanto como actitudinal, puesto que es de
manera completa en la que se desarrollan las primeras nociones de organizacion

de la informacion.

Actla; piensa mateméaticamente en situaciones de regularidad, equivalencia
y cambio; los nifios y nifias resuelven problemas estableciendo relacién y probando
diversas estrategias para lograr comunicar los resultados, MINEDU (2016) refiere
gue el acercamiento de los nifios con las mateméticas es de manera gradual, yendo
de acuerdo a la madurez neurolégica de cada estudiante, asi mismo respetando la

madurez emocional y corporal.

Actlia y piensa matematicamente en situaciones de cantidad. El nifio o nifia
reconoce cantidades y agrupa objetos teniendo en cuenta un criterio perceptual,
para llegar al logro del aprendizaje en el area de matematica es necesario favorecer
escenarios donde los nifios puedan resolver problemas en actividades energéticas;
de acuerdo con ello, en la competencia resolucién de problemas de cantidad las
actividades deben ser significativas fomentando situaciones donde los nifios logren
solucionas problemas de regularidad, cambio y cantidad. En esta competencia
MINEDU (2016) refiere que los nifios van desarrollando el interés por descubrir los
materiales con los que va interactuando, desde el reconocimiento de caracteristicas
bésicas como color, forma, tamafio, etc. A partir de estas situaciones los nifios iran

logrando resolver problematicas que se presentan en su dia a dia.

Actla y piensa matematicamente en situaciones de forma, movimiento y
localizacion. El nifio reconoce formas y construye nociones espaciales. Asimismo,
en la competencia de resolucion de problemas de forma, movimiento y localizacion
se deben fomentar situaciones de incertidumbre donde se puedan gestionar datos.

Mediante esta competencia MINEDU (2016) los estudiantes van creando relacion
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entre su cuerpo y el espacio donde se ubica, basandose en su interés los nifios se
desplazaran por los ambientes buscando interactuar con los materiales y/o
personas que se encuentren ahi; pues, a en estas edades en donde los nifios
aprenden a ubicarse con mayor comodidad en diversas posiciones y localizar los

objetos con mayor precision.
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[I. METODOLOGIA

3.1 Tipo y disefio de investigacion

De acuerdo con Hernandez-Sampieri y Mendoza (2018), la investigacion bésica se
enmarca en el marco teorico y tiene como proposito realizar estudio profundo del
fendmeno incrementando el conocimiento cientifico, sin un fin practico inmediato.
Por ello, el presente estudio sera de tipo basico, dado que se halla dentro de la
teoria de la conducta disruptiva y el logro del aprendizaje y su fin es realizar un

estudio cientifico de dichas variables.

Asimismo, para Arroyo (2020), una investigacion de enfoque cuantitativo se
vale de la recoleccion de datos para comprobar hipétesis con base en la medicion
numeérica y el analisis estadistico descriptivo e inferencial. Por ello, en la presente

investigacién se tiene como propésito corroborar las hipotesis general y especifica.

Segun Arias (2020), indica que una investigacion es no experimental cuando
no se manipula las variables, ni se realiza algan cambio o alteracién. Basicamente
se limitan a la observacion de los fenbmenos en un ambiente natural para

posteriormente analizarlos, de acuerdo a las pautas que se sigue en el estudio.

Figura 1

Esquema de investigacion correlacional

- B

Ox

M r

Nota. El esquema representa el disefio de la investigacion. Fuente: Bilbao y
Escobar (2020)

-

M: Estudiantes de 5 afios de educacion inicial.
Ox: Conductas disruptivas
Oy: Logro de aprendizajes

r: Relacion
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En caso del corte, Hernandez-Sampieri y Mendoza (2018) manifiestan que
al ser transversal, la recopilacion de los datos ocurre en un lapso Unico
exclusivamente. Y para la presente investigacion, se considerara oportuno un corte

anico, dado que se aplicaran los instrumentos una sola ocasion.

Ademas, el presente estudio es de nivel correlacional. Para Cohen (2019),
el propoésito una investigacion correlacional es determinar la relacion entre las
variables, describiendo la influencia de una sobre otra y analizandolas por medio

de la estadistica inferencial.

3.2 Variable, operacionalizacion

De acuerdo con Hernandez-Sampieri y Mendoza (2018), una variable es una

caracteristica que es susceptible a la medicion de sus atributos y fluctuaciones.
VI: “Conductas disruptivas”

Armijos et. al (2020) denominan conductas disruptivas a aquel comportamiento que
dificulta la relacién y dinamica grupal e individual en el aula. Afectando tanto al que
las provoca como a todos aquellos que reciben las consecuencias. Estas
manifestaciones son en muchos de los casos una conducta contraria a las normas

de convivencias tanto explicitas como implicitas.

Armijos, et. al (2020) la variable conductas disruptivas son las actitudes y
comportamientos de los nifios consigo mismo y los demas, estas se pueden
observar y son medibles mediante lo actitudinal y procedimental y se va
operacionalizar en cuatro dimensiones: conductas disruptivas motrices, conductas

disruptivas verbales y conductas disruptivas agresivas.

Tabla 1
Variable conductas disruptivas
Dimensiones Indicadores Escala
Conductas disruptivas  Irrumpir durante las clases. Bajo
motrices L [20 - 46]
Omision de las normas del aula _
Medio
Entonacién desmesurada [47 - 73]
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Conductas disruptivas Alto

verbales Lenguaje inadecuado [74 - 100]

Conductas disruptivas ~ Violencia Fisica

agresivas Violencia Verbal

VD: “Logro del aprendizaje”

Los logros de aprendizaje de las competencias se definen como el nivel de éxito
del estudiante en el aprendizaje de las areas curriculares, a los que Identificado
dichos niveles de comprension de sus estudiantes, el docente debe reconocer que
existen factores que influyen en sus logros, como los conocimientos previos sobre
el tema presentado, involucra al docente en los procesos de aprendizaje del
estudiante y de la formacion profesional docente; los cuales pueden tener un
impacto notable en la mejora de los logros de aprendizaje de los estudiantes
(MINEDU 2016)

Tabla 2
Variable logro del aprendizaje

Dimensiones Indicadores Escala

) _ » Reconoce cantidades y agrupa
Actla y piensa matematicamente en

_ ) _ objetos teniendo en cuenta un En inicio

situaciones de cantidad. o
criterio perceptual [0-10]

Actla y piensa mateméticamente en En proceso
situaciones de regularidad, Interpreta patrones de repeticion  [11 — 13]
equivalencia y cambio. Logro
Actlla y piensa matematicamente en esperado

_ ] o Reconoce formas y construye
situaciones de forma, movimiento y ] ] [14 —17]

o nociones espaciales

localizacion. Logro
Actla y piensa matematicamente en _ destacado

_ ) y Comprende las ideas
situaciones de gestion de datos e [18 - 20]

_ _ estadisticas fundamentales
incertidumbre.
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3.3. Poblacion, muestra y muestreo
Poblacion

Para Arias (2020), la poblacion es el grupo de individuos que se hallan en un
determinado espacio y tiempo, que comparten caracteristicas similares. Para el
estudio se ha considerado una poblacion de 60 estudiantes de una institucion
educativa inicial del distrito de San Juan de Lurigancho, 35 nifios y 25 nifas,
pertenecientes a las 2 aulas de 5 afios, cada aula con 30 alumnos. Segun
Herndndez-Sampieri y Mendoza (2018), el muestreo es la técnica para calcular el
namero de elementos que han de conformar la muestra. En este caso, el muestreo
es censal e intencional, dado que no se eligié la muestra por ningn método
estadistico. Asimismo, de acuerdo con Arroyo (2020), la muestra representa
significativamente a la poblacion, mediante la eleccion de un subconjunto de ella.
Para este caso, considera una poblacion censal intencional, ya que se incluye a
todos los nifios y nifias, que se encuentran estudiando en la institucion educativa

de nivel inicial

Tabla 3
Distribucion de los nifios de la institucion educativa

Aula Amarillo Verde

15 nifios 20 nifios
Cantidad de alumnos
15 nifas 10 nifas

Criterios de inclusién

- Estudiantes de una Instituciéon Educativa Privada
- Estudiantes de nivel inicial.
- Estudiantes matriculados en el periodo 2021.

- Nifios y nifias de edad de 5 afios.
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Criterios de exclusién

- No participan estudiantes de nivel primario.
- No participan estudiantes menores, ni mayores de 5 afos.

- No participan docentes, ni personal administrativo.

3.4. Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos

Técnica

Para Arroyo (2020), es la estructuracion de métodos y recursos que, en conjunto
con los instrumentos, permiten aplicar un método. Se desarrollara la técnica de
observacién para este estudio. Esta técnica, de acuerdo a lo mencionado por Arias
(2020), tiene como objetivo mantener el control en el proceso de la investigacion

recogiendo datos y luego analizandolos.
Instrumentos

De acuerdo con Hernandez-Sampieri y Mendoza (2018), son herramientas
disefiadas con el fin de recabar informacion de la investigacion. En cuanto a la
variable habilidades conductas disruptivas, el instrumento usado fue la escala de
apreciacion. De acuerdo con Cohen (2019), este instrumento se compone de una
serie de caracteristicas o cualidades para establecer un juicio segun un rango que
identifica el nivel en el cual se ha manifestado cada caracteristica o cualidad. Para
el estudio de la variable logro de aprendizaje se considerara una ficha de registro
como instrumento necesario para la recoleccion de la data que luego sera
procesada. De acuerdo con Arias (2020), este instrumento facilita el andlisis
escrupuloso de wuna determinada situacion, o las caracteristicas y el

comportamiento de un individuo. fue el cuestionario.
Validez de los instrumentos

De acuerdo con la validez es la capacidad de un instrumento para cuantificar
de forma adecuada el rasgo para cuya medicién se ha disefiado. Asimismo, la
validez de contenido o validez l6gica es el grado en que los items representan el
contenido de un test, con el tema de la investigacion, validados por el juicio de

expertos (Herndndez-Sampieri y Mendoza, 2018). Para el caso de la presente
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investigacion, la validez fue determinada por 3 expertos del tema que se investigo,

uno de la universidad César Vallejo y otros de otras universidades.

La validez, segun Galicia y Balderrama (2018),es la capacidad de un
instrumento para medir con precision el atributo para el que estd destinado. De
manera similar, la validez de contenido se refiere al grado en que los items reflejan
con precisiéon en un instrumento, segun lo determinado por juicio de expertos (Arias,
2020).Tres expertos en el tema investigado, determinaran la validez del instrumento

de la presente investigacion.
Confiabilidad del instrumento

Es un analisis que evalla la consistencia, y exactitud de los instrumentos (Wolf et
al., 2020). La confiabilidad del instrumento de la variable conductas disruptivas se
determinara aplicAndolos mediante una prueba piloto a 10 estudiantes, usando la
prueba del estadistico alfa de Cronbach por tratarse de una variable con items de
escala politdmica (Warrens, 2015). Asimismo, para la confiabilidad del instrumento
de la variable logros de aprendizaje se usara el coeficiente Kuder Richardson, dado
gue posee escala dicotomica (Fresno, 2019). Luego del andlisis, se determin6 que,

en ambos casos, los instrumentos fueron altamente confiables.
Tabla 4

Andlisis de confiabilidad de la variable conductas disruptivas

Alfa de Cronbach N de elementos

,978 20

Tabla 5

Analisis de confiabilidad de la variable logros de aprendizaje

KR-20 N de elementos

,904 20
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3.5. Procedimientos

Para llevar a cabo el estudio, se pedira la autorizacién al director de la Instituciéon
Educativa de nivel inicial. Ademas, se informara a los padres de familia acerca de
los propésitos de la investigacion, mediante una reunidn con ellos y después de lo
cual el director dara su consentimiento informado. Asimismo, se elegiran los
instrumentos para la medicion de las conductas disruptivas y del logro de
aprendizajes y se determinara la poblacion y muestra mediante el muestreo. A
continuacion, los instrumentos se probaran mediante una prueba piloto y una vez
calculada la confiabilidad, se aplicaran en un grupo de 60 estudiantes del nivel de
inicial. Los datos seran recogidos en registros para luego transferirse a una hoja de
calculo de Excel, que finalmente procesara utilizando el programa estadistico SPSS

V.25 para obtener los resultados necesarios para la investigacion.

3.6. Métodos de andlisis de datos

En el andlisis de datos, primero se estableceran los baremos de las variables.
Luego se hard uso de la estadistica descriptiva, para lograr la visualizaciéon de los
niveles de variables conductas disruptivas y del logro de aprendizajes por medio de
tablas de frecuencia y graficos de barras. En cuanto al andlisis inferencial, se
estableceran la hipotesis general y especificas y su interpretacion se realizara
mediante el analisis del coeficiente Rho de Spearman, dado que las variables son
de tipo cualitativo ordinal. Por ello, mediante el grado de significancia se podran
comprobar las hipotesis planteadas, determinando la aceptacién de la hipotesis
alterna y el rechazo de la hipotesis nula, asi como de la medida del grado de

correlacion.

3.7. Aspectos éticos

Los aspectos éticos son conceptos morales que el investigador debe contemplar
en el estudio que realiza, siendo estos los principios del respeto por las personas,
la justicia, la beneficencia y la no maleficencia (Iriarte et al., 2017). En
consecuencia, de acuerdo con la Asociacibn Médica Mundial (2017), es
fundamental considerar estos aspectos y el consentimiento informado de los
participantes durante la investigacion, brindandoles informacion sobre los

beneficios y riesgos que se puedan presentar, con el fin de proteger a los
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participantes y cumplir con sus derechos durante la investigacion. Ademas, se
aplicara el principio ético de autonomia que se rige por el hecho de que las personas

tienen derecho a la privacidad y la autodeterminacion (Martinez y Alvarez, 2019).

De igual forma, el Colegio de Psicdlogos del Pert (2018) manifiesta que el
psicologo tiene la obligacién legal de proteger toda la informacion de las personas
0 grupos que participan en la investigacion. En consecuencia, el material recopilado
tendrd un caracter estrictamente académico y se mantendra como base de nuevos
conocimientos. Ademas, se observara el respeto total a los derechos de autor, con
las citas y referencias oportunas, de acuerdo con el manual estandar de la Séptima
Edicion de la APA y los lineamientos establecidos por el area de posgrado en el
codigo ético de la universidad, y de acuerdo con los principios de respeto al
individuo y su integridad, busqueda del bienestar, honestidad, responsabilidad y

rigor cientifico.
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IV. RESULTADOS
Estadistica descriptiva
Tabla 6

Niveles obtenidos de la variable conductas disruptivas

Nivel Frecuencia Porcentaje
Bajo 16 26,7
Medio 21 35,0
Alto 23 38,3
Total 60 100,0
Figura 2

Niveles de la variable conductas disruptivas

Conductas disruptivas

35.0% 38.3%
. (]

40.0%
35.0% 26.7%
30.0%
25.0%
20.0%
15.0%
10.0%
5.0%
0.0%

Porcentaje

Bajo Medio Alto
Nivel

En latabla 3y figura 2, se observo que luego de la aplicacién del instrumento escala
de apreciacion, el 26.7% de los alumnos se hall6 en un nivel bajo, el 35% alcanz6

un nivel medio y a su vez el 38.3% evidencio un nivel alto de conductas disruptivas.
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Tabla 7

Niveles de las dimensiones de la variable conductas disruptivas

Conductas Conductas disruptivas Conductas disruptivas
Niveles disruptivas motrices verbales agresivas
f % f % f %
Bajo 18 30,0 16 26,7 15 25,0
Medio 15 25,0 23 38,3 24 40,0
Alto 27 45,0 21 35,0 21 35,0
Total 60 100% 60 100% 60 100%

Figura 3

Niveles de las dimensiones de la variable conductas disruptivas

Dimensiones de las conductas disruptivas

45.0%
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Porcentajes
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Segun los resultados hallados en la tabla 4 y figura 3; en cuanto a la
dimensién conductas disruptivas motrices, el 30% de la poblacion estudiada mostro
un nivel bajo, el 25% un nivel medio y el 45% un nivel alto. Para el caso de la
dimension conductas disruptivas verbales, los infantes analizados evidenciaron que
el 26,7% se hallé en un nivel bajo, 38,3% en un nivel medio y 35% en un nivel alto.
Asimismo, para la dimension conductas disruptivas agresivas, el 25% evidencié un

nivel bajo, el 40% un nivel medio y el 35% un nivel alto.
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Tabla 8

Niveles obtenidos de la variable logro de aprendizajes

Nivel Frecuencia Porcentaje
En inicio 24 40,0
En proceso 21 35,0
Logro esperado 13 21,7
Logro destacado 2 3,3
Total 60 100,0

Figura 4

Niveles de la variable logro de aprendizajes
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En la tabla 5 y figura 4, se observé que luego de la aplicacion del instrumento ficha
de observacion, el 40% de los infantes se hallé en nivel en inicio, el 35% se encontro
en proceso, el 21.7% se encontré en un nivel logro esperado y el 3.3% evidencio

un logro destacado.
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Prueba de normalidad

Tabla 9
Resultados de la prueba de normalidad

Kolmogorov-Smirnov?

Estadistico al Sig.
Logro de aprendizajes ,246 60 ,000
Conductas disruptivas 247 60 ,000
Conductas disruptivas motrices ,288 60 ,000
Conductas disruptivas verbales ,228 60 ,000
Conductas disruptivas 227 60 ,000

agresivas

En la tabla 6 se presentd los resultados obtenidos del analisis con el estadistico
Kolmogorov — Smirnov, de acuerdo a los puntajes de la variable (p=0.000 <0,05) se
evidencié que los valores de significancia no se han ajustado a una distribucion
normal y debido a ello, se utilizé el andlisis no paramétrico de correlacion mediante

el coeficiente de Rho de Spearman.

Estadistica inferencial

Hipotesis general

Ho: No existe una influencia entre las conductas disruptivas y el logro de

aprendizajes en nifios de una Institucién Educativa Inicial, Lima, 2021.

Ha: Existe una influencia entre las conductas disruptivas y el logro de aprendizajes
en nifios de una Institucion Educativa Inicial, Lima, 2021.
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Tabla 10

Relacion entre conductas disruptivas y logro de aprendizajes

Logro de
aprendizajes

Coeficiente de

- -,972"
correlacion
Rho de Conductas
Spearman disruptivas Sig. (bilateral) ,000
N 60

La tabla 7 evidencia la relacion entre la variable conductas disruptivas y el logro de
aprendizajes, donde muestra una correlacion inversa, de nivel negativo muy
elevado (r = -0.972) y significativa Sig. (Bilateral)=0.000 <0,05. Por este motivo, se
rechaza la hipétesis nula y se acepta la hipotesis alterna, observandose que a
mayor nivel de conductas disruptivas el logro de aprendizajes sera menor. Por lo
tanto, existe una influencia entre las conductas disruptivas y el logro de

aprendizajes en nifios de una Institucion Educativa Inicial, Lima, 2021.
Hipotesis especifica 1

Ho: No existe una influencia entre las conductas disruptivas motrices y el logro de

aprendizajes en nifios de una Institucién Educativa Inicial, Lima, 2021.

Ha: Existe una influencia entre las conductas disruptivas motrices y el logro de

aprendizajes en nifios de una Institucion Educativa Inicial, Lima, 2021.
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Tabla 11

Relacion entre conductas disruptivas motrices y logro de aprendizajes

Logro de
aprendizajes
Coeficiente de correlacion -,926™
Conductas
Rho de di ) _ .
Spearman diSruptivas Sig. (bilateral) 1000
motrices
N 60

La tabla 8 evidencia la relacion entre la variable conductas disruptivas motrices y el
logro de aprendizajes, donde muestra una correlacion inversa, de nivel negativo
muy elevado (r = -0.926) y significativa Sig. (Bilateral)=0.000 <0,05. Por este motivo,
se rechaza la hipétesis nula y se acepta la hip6tesis alterna, observandose que a
mayor nivel de conductas disruptivas motrices el logro de aprendizajes sera menor.
Por lo tanto, existe una influencia entre las conductas disruptivas motrices y el logro

de aprendizajes en nifios de una Institucién Educativa Inicial, Lima, 2021.
Hipotesis especifica 2

Ho: No existe una influencia entre las conductas disruptivas verbales y el logro de

aprendizajes en nifios de una Institucién Educativa Inicial, Lima, 2021.

Ha: Existe una influencia entre las conductas disruptivas verbales y el logro de

aprendizajes en niflos de una Institucion Educativa Inicial, Lima, 2021.
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Tabla 12

Relacion entre conductas disruptivas verbales y logro de aprendizajes

Logro de aprendizajes

Coeficiente de

Conductas _ -,881
correlacion
Rho de Spearman disruptivas ) .
Sig. (bilateral) ,000
verbales
N 60

La tabla 9 evidencia la relacion entre la variable conductas disruptivas motrices y el
logro de aprendizajes, donde muestra una correlacién inversa, de nivel negativo
elevado (r = -0.881) y significativa Sig. (Bilateral)=0.000 <0,05. Por este motivo, se
rechaza la hipotesis nula y se acepta la hipétesis alterna, observandose que a
mayor nivel de conductas disruptivas verbales el logro de aprendizajes sera menor.
Por lo tanto, existe una influencia entre las conductas disruptivas verbales y el logro

de aprendizajes en nifios de una Institucién Educativa Inicial, Lima, 2021.
Hipotesis especifica 3

Ho: No existe una influencia entre las conductas disruptivas agresivas y el logro de

aprendizajes en nifilos de una Institucion Educativa Inicial, Lima, 2021.

Ha: Existe una influencia entre las conductas disruptivas agresivas y el logro de

aprendizajes en nifios de una Institucién Educativa Inicial, Lima, 2021.
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Tabla 13

Relacion entre conductas disruptivas agresivas y logro de aprendizajes

Logro de
aprendizajes

Coeficiente de correlacion -,952™
Conductas
Rho de _ _ _ _
disruptivas  Sig. (bilateral) ,000
Spearman _
agresivas
60

La tabla 10 evidencia la relacion entre la variable conductas disruptivas agresivas
y el logro de aprendizajes, donde muestra una correlacion inversa, de nivel negativo
muy elevado (r =-0.952) y significativa Sig. (Bilateral)=0.000 <0,05. Por este motivo,
se rechaza la hipotesis nula y se acepta la hipotesis alterna, observandose que a
mayor nivel de conductas disruptivas agresivas el logro de aprendizajes sera
menor. Por lo tanto, existe una influencia entre las conductas disruptivas agresivas

y el logro de aprendizajes en nifios de una Institucion Educativa Inicial, Lima, 2021.
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V.DISCUSION

Segun los resultados descriptivos de las conductas disruptivas se evidencié que
luego de la aplicacién del instrumento escala de apreciacion, el 26.7% de los
alumnos se hallé en un nivel bajo, el 35% alcanz6 un nivel medio y a su vez el
38.3% evidencié un nivel alto. Estos resultados fueron corroborados con los
hallados en el estudio de Ottati y Prieto (2020), quienes al estudiar una muestra de
80 infantes entre los 3 y los 5 afios, encontraron que el 34% de los infantes
mostraron un nivel de conductas disruptivas bajo, el 36% un nivel medio y el 30%
de nivel alto. Esto ocurrié debido a que el poder que se impone por medio de la
violencia fisica y psicolégica, repercutié en las conductas de los nifios, haciendo
gue estos alcanzaran altos niveles de fracaso escolar. Para este caso, Baltazar
(2018) manifesté que las conductas disruptivas incluyen acciones agresivas
realizadas tanto en el aula como con en el hogar, y a su vez estas, influyen en las

deficiencias mostradas por los nifios en el logro de aprendizaje de los infantes.

En ese sentido, segun los resultados descriptivos de la variable logro de
aprendizajes se evidencid que luego de la aplicacion del instrumento ficha de
observacion, el 40% de los infantes se hallé en nivel en inicio, el 35% se encontro
en proceso, el 21.7% se encontré en un nivel logro esperado y el 3.3% evidencio
un logro destacado. Estos hallazgos se contrastaron con los obtenidos en la
investigacion de Sihuacollo (2018) en su estudio en 400 estudiantes del distrito de
San Juan de Lurigancho. Donde el resultado evidencié que el nivel de logro de
aprendizajes se halla en un 20% en nivel en inicio, 10% en proceso, 40% en logro
esperado y 30% en un logro destacado. Por ello, Limachi (2019) sefiala que la
aplicaciéon de estrategias didacticas, tales como el aprendizaje a través de
actividades ludicas, el aprendizaje colaborativo, la interaccion del nifio con sus
pares favorece un mejor rendimiento académico, a la vez que hace que las

conductas disruptivas disminuyan.

Ademas, de acuerdo a los resultados en cuanto a la dimension conductas
disruptivas motrices, el 30% de la poblacién estudiada mostro un nivel bajo, el 25%
un nivel medio y el 45% un nivel alto. Dichos hallazgos concuerdan con el estudio
de Esteves et. al (2018), quienes encontraron que las conductas disruptivas

motrices de los estudiantes de nivel pre escolar se ubicaban 10% en un nivel bajo,
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el 35% un nivel medio y el 55% un nivel alto. Asimismo, contrariamente Garay
(2020) encontré que el 50% de los nifios mostraron un nivel bajo de conductas
disruptivas motrices, 30% un nivel medio y el 20% un nivel alto. En dicho caso, se
trabajé generando ambientes propicios para que el estudiante ocupara su tiempo
en las actividades ludicas que contribuyeron de manera positiva en su desempefio

y en su logro de aprendizajes.

Para el caso de la dimension conductas disruptivas verbales, los infantes
analizados evidenciaron que el 26,7% se hallé en un nivel bajo, 38,3% en un nivel
medio y 35% en un nivel alto. Asimismo, para la dimensién conductas disruptivas
agresivas, el 25% evidencio un nivel bajo, el 40% un nivel medio y el 35% un nivel
alto. Al respecto, Armijos et. al (2020) manifestaron que los trastornos de conducta
disruptiva se encuentran entre los mas simples de reconocer porque involucran
conductas que se observan facilmente, como rabietas, agresion fisica, como atacar
a otros nifos, discusiones excesivas, robo y otras formas de desafio o resistencia
a autoridad. Estas enfermedades, que incluyen el trastorno obsesivo compulsivo y
el trastorno de la conducta, generalmente se notan inicialmente cuando interfieren
con el desempefio escolar o las interacciones familiares y con los compafieros, y

con frecuencia afectan al logro de los aprendizajes del nifio en la escuela.

Por otro lado, en relacion a los resultados inferenciales obtenidos de la
hipotesis general, se evidencidé que ha existido una correlacion inversa, de nivel
negativo muy elevado (r = -0.972) y significativa Sig. (Bilateral)=0.000 <0,05. Por
este motivo, se rechazé la hipotesis nula y se aceptd la hipétesis alterna,
observandose que a mayor nivel de conductas disruptivas el logro de aprendizajes
fue menor. Dichos hallazgos han concordado con el estudio de Alburqueque (2020)
guien tuvo como propadsito encontrar una correlacion entre las conductas agresivas
en los nifios de 5 afos del nivel inicial y el logro de aprendizajes, donde el
coeficiente Rho de Spearman tuvo un valor de (r=-0,900) siendo un grado negativo
muy alto. En ese sentido, Cornejo (2020) sefialé que el trabajo de los infantes en
sus habilidades sociales puede ser una gran ayuda para la disminucion de las
conductas disruptivas y la mejora en el logro de aprendizajes, dado que, cuando

los infantes pueden comunicar sus deseos y necesidades, se facilita su capacidad
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de comprension de las actividades propuestas por el docente. Por tanto, para
Santiesteban (2020) un punto clave es el trabajo del alumno en sus conductivas
disruptivas que influyen directamente en el desarrollo del logro de los aprendizajes,
dado que estas conductas tienen vinculos con su bienestar, su identidad y su

desarrollo emocional.

De acuerdo a los resultados inferenciales en el analisis de la primera
hipétesis especifica, se ha comprobado que existe una relacion entre la variable
conductas disruptivas motrices y el logro de aprendizajes, donde muestra una
correlacion inversa, de nivel negativo muy elevado (r = -0.926) y significativa Sig.
(Bilateral)=0.000 <0,05. Por ello, se rechazé la hipétesis nula y se acepto la
hipotesis alterna, evidenciandose que a mayor nivel de conductas disruptivas
motrices el logro de aprendizajes fue menor. Dichos resultados, estan de acorde
con lo hallado en los estudios de Nieto (2017) quien hizo el hallazgo de una
correlacion significativa entre las conductas disruptivas motrices y el logro de
aprendizajes dado que el coeficiente Rho de Spearman ha resultado un valor de
grado negativo alto (r=-0,895) y el nivel de significancia encontrado fue de 0,00
(p<0,05). Al respecto, Santiesteban (2020) acotdé que es de vital importancia
mantener un armonioso clima de aula, que no cause distraccion en los nifios, ni que
ellos se muevan desordenadamente cuando se esta explicando una actividad, dado
gue esto interrumpe la concentracién de los demas nifios en el aula. Por eso, es
fundamental la guia del docente para que se garantice un correcto desarrollo del

proceso de ensefanza- aprendizaje.

Asimismo, segun los resultados inferenciales en el analisis de la segunda
hipétesis especifica, se ha comprobado que existe una relacion entre la variable
conductas disruptivas verbales y el logro de aprendizajes, donde muestra una
correlacion inversa, de nivel negativo elevado (r = -0.881) y significativa Sig.
(Bilateral)=0.000 <0,05. Por ello, se rechazé la hipétesis nula y se aceptd la
hipotesis alterna, evidenciandose que a mayor nivel de conductas disruptivas
verbales el logro de aprendizajes fue menor. Dichos resultados, estan de acorde
con lo hallado en los estudios de Tocto (2020) quien tuvo como hallazgo encontrar
una correlacion significativa entre las conductas disruptivas verbales y el logro de

aprendizajes dado que el coeficiente Rho de Spearman ha resultado un valor de
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grado negativo alto (r=-0,705) y el nivel de significancia encontrado fue de 0,01
(p<0,05). En su caso, tuvo como resultado que la aplicacion del modelo de

musicoterapia redujo las conductas disruptivas verbales en nifios de 5 afios.

Del mismo modo, segun los resultados inferenciales en el andlisis de la
tercera hipotesis especifica, se ha comprobado que existe una relacion entre la
variable conductas disruptivas agresivas y el logro de aprendizajes, donde muestra
una correlacion inversa, de nivel negativo muy elevado (r = --0.952) y significativa
Sig. (Bilateral)=0.000 <0,05. Por ello, se rechazé la hipotesis nula y se acepto la
hipotesis alterna, evidencidndose que a mayor nivel de conductas disruptivas
agresivas el logro de aprendizajes fue menor. Dichos resultados, estan de acorde
con lo hallado en los estudios de Cornejo (2020), quien encontré una correlacion
significativa entre las conductas disruptivas agresivas y el logro de aprendizajes
dado que el coeficiente Rho de Spearman ha resultado un valor de grado negativo
alto (r=-0,752) y el nivel de significancia encontrado fue de 0,01 (p<0,05). Al
respecto, Vasquez (2021) indico que los trastornos de conductas disruptivas
agresivas pueden tener un impacto negativo en la capacidad de un nifio para actuar
en situaciones cotidianas. Los nifios que sufren de estos trastornos del
comportamiento exhiben un patrén de comportamiento desafiante y no cooperativo
gue persiste en el tiempo. En sus interacciones con figuras autorizadas, exhiben
una gama de emociones que van desde la indiferencia hasta la agresion. En ese
sentido, el empleo de métodos ludicos puede ser causar un efecto disuasivo en las
conductas disruptivas agresivas, si se canaliza esta energia de manera positiva

para la mejora de los logros del aprendizaje del discente.

Finalmente, Wiskown (2018) encontré una correlacion significativa entre las
conductas disruptivas agresivas y el logro de aprendizajes dado que el coeficiente
Rho de Spearman ha resultado un valor de grado negativo alto (r=-0,801) y el nivel
de significancia encontrado fue de 0,00 (p<0,05). Por ello, sostuvo que las
conductas disruptivas agresivas con frecuencia tienen un impacto en las personas
gue se encuentran en su vecindad inmediata, incluidos maestros, estudiantes y
miembros de la familia. Los nifios con este tipo de problemas de comportamiento
pueden ser desafiantes, desobedientes e irritables, entre otras cosas. Asimismo,

estos nifios tienen una propension a ser fisicamente agresivos y a violar activa y
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deliberadamente los derechos de los demas. En ese sentido, realizO una
comparacion directa en la eficacia de componentes especificos del juego y el buen
comportamiento, obteniendo como resultado que este tipo de estrategias puede

ayudar a disminuir las conductas disruptivas agresivas de los discentes.
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VI.CONCLUSIONES

1. Del objetivo general se concluye que existe una influencia entre las conductas
disruptivas y el logro de aprendizajes en nifios de una Institucion Educativa
Inicial, Lima, 2021, evidencidndose que a mayor nivel de conductas disruptivas
el logro de aprendizajes ser4 menor.

2. Del objetivo especifico 1se concluye que existe una influencia entre las
conductas disruptivas motrices y el logro de aprendizajes en nifios de una
Institucién Educativa Inicial, Lima, 2021, evidenciandose que a mayor nivel de
conductas disruptivas motrices el logro de aprendizajes sera menor.

3. Del objetivo especifico 2 se concluye que existe una influencia entre las
conductas disruptivas verbales y el logro de aprendizajes en nifios de una
Institucién Educativa Inicial, Lima, 2021, evidenciandose que a mayor nivel de
conductas disruptivas verbales el logro de aprendizajes sera menor.

4. Finalmente, del objetivo especifico 3 concluye que existe una influencia entre
las conductas disruptivas agresivas y el logro de aprendizajes en nifilos de una
Institucién Educativa Inicial, Lima, 2021, evidenciandose que a mayor nivel de

conductas disruptivas agresivas el logro de aprendizajes serd menor.
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VIl. RECOMENDACIONES

1. Se recomienda al director de la entidad educativa desarrollar un programa de
capacitaciones para los docentes en el uso de estrategias para mediar con los
problemas de conductas disruptivas de estudiantes de manera efectiva.

2. Se recomienda a los docentes del nivel de inicial la realizacion de sesiones de
clases dinamicas que generen un ambiente de confianza en el alumno para que
se pueda lidiar con sus conductas disruptivas motrices y de esta manera se
pueda mejorar el logro del aprendizaje.

3. Se recomienda al director de la Institucion Educativa, promover y difundir la
investigacion de nuevas estrategias de aprendizaje para el desarrollo de clases
gue contribuyan al mejor desempefio de los alumnos en el manejo de las
conductas disruptivas verbales y el logro del aprendizaje.

4. Finalmente, se recomienda al area de psicologia de la Institucion Educativa,
realizar un cronograma de charlas para los padres de familia sobre las
conductas disruptivas agresivas, para que asi ayuden a sus hijos a lidiar con

ella al realizar sus actividades, de manera controlada y organizada.
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Anexo 1: Matriz de operacionalizacién

. o o . . . - Escala de
Variables Definicién conceptual Definicién operacional Dimensiones indicadores medicién Fuentes
Irrumpir durante las
. . clases.
Conductas disruptivas
Armijos et. al (2020), denominan conductas motrices Omisién de las normas
disruptivas a aquellos comportamientos que del aula
dificulta la relacion y dinamica grupal e . .
i Se operacionalizan en tres i4
individual en el aula. Afectando tanto al que 7. per . . . Entonacion
las provoca como a todos aquellos que dimensiones: conductas disruptivas desmesurada Armijos et. al
Conductas . - motrices, conductas disruptivas Conductas disruptivas Nominal ’
. - reciben las consecuencias. Estas . . p (2020)
disruptivas festaci h de | verbales y conductas disruptivas verbales o
manifestaciones son en muchos de los agresivas. Lenguaje inadecuado
casos una conducta contraria a las normas
de convivencias tanto explicitas como
implicitas. . ) Violencia Fisica
Conductas disruptivas
agresivas . .
9 Violencia Verbal
Acttia y piensa Reconoce cantidades y
- agrupa objetos
matematicamente en teniegdopen cﬂjenta un
situaciones de cantidad. criterio perceptual
Se operacionalizan en cuatro , . P P
Actua y piensa
MINEDU (2016) lo definen como el nivel de  dimensiones:  actia 'y piensa 2 o L o en
éxito del estudiante en el aprendizaje de las matematicamente en situaciones de SitUACIoNnes de Interpreta patrones de
areas curriculares, se debe reconocer que canttldagt,_ aciua 'ty _ P'enza reqularidad, equivalencia repeticion
; ; matematicamente en situaciones de o
Logro del existen factores due influyen en sus logros, regularidad, equivalencia y cambio, Y cambio. Nominal MINEDU
aprendizaje = como los conocimientos previos sobre el gL ad, eq cla’y ' Actla y piensa (2016)
actla y piensa matematicamente en » Reconoce formas
tema presentado. AN L matematicamente en y
situaciones de forma, movimientoy . construye nociones
situaciones de forma,

localizaciébn y actia y piensa
matematicamente en situaciones de
gestion de datos e incertidumbre.

movimiento y localizacion.

espaciales

Actla y piensa
matematicamente en
situaciones de gestion de
datos e incertidumbre.

Comprende las ideas
estadisticas
fundamentales




Anexo 2: Matriz de consistencia

Las conductas disruptivas y su influencia en el logro de aprendizajes en nifios de una Institucién Educativa Inicial, Lima, 2021.

PROBLEMA OBJETIVOS HIPOTESIS VARIABLES E INDICADORES METODOLOGIA
Objetivo general: Hipotesis General: Variable 1: CONDUCTAS DISRUPTIVAS Tipo de Investigacién:
Determinar si existe influencia entre las Existe una influencia entre las conductas Correlacional
conductas disruptivas y el logro de disruptivas y el logro de aprendizajes en DIMENSIONES:
aprendizajes en nifios de una Institucion nifios de una Institucion Educativa Inicial, e  conductas disruptivas motrices Poblacion:
Educativa Inicial, Lima, 2021 Lima, 2021. e conductas disruptivas verbales 60 nifios de 5 afios de una
e conductas disruptivas agresivas institucion educativa inicial
de San Juan de Lurigancho.
Variable 2: LOGRO DE APRENDIZAJES
Muestra:
; Existe .
influcéncia entre Objetivos especificos: Hipotesis Especificas: DIMENSIONES: g;ﬁg;pn(:gge dea uﬁg

las conductas
disruptivas y el
logro de
aprendizajes en
nifios de una
Institucién
Educativa
Inicial, Lima,
2021?

e Determinar si existe influencia entre
las conductas disruptivas motrices
y el logro de aprendizajes en nifios
de una Institucién Educativa Inicial,
Lima, 2021.

e Determinar si existe influencia entre
las conductas disruptivas verbales
y el logro de aprendizajes en nifios
de una Instituciéon Educativa Inicial,
Lima, 2021

e Determinar si existe influencia entre
las conductas disruptivas agresivas
y el logro de aprendizajes en nifios
de una Institucién Educativa Inicial,
Lima, 2021.

e Existe una influencia entre las
conductas disruptivas motrices y el
logro de aprendizajes en nifios de
una Institucién Educativa Inicial,
Lima, 2021.

e Existe una influencia entre las
conductas disruptivas verbales y el
logro de aprendizajes en nifios de
una Institucién Educativa Inicial,
Lima, 2021.

e Existe una influencia entre las
conductas disruptivas agresivas y
el logro de aprendizajes en nifios
de una Institucién Educativa Inicial,
Lima, 2021.

e Actlay piensa matematicamente en
situaciones de cantidad.

e Actlay piensa mateméticamente en
situaciones de regularidad,
equivalencia y cambio.

e Actlay piensa matematicamente en
situaciones de forma, movimiento y
localizacién.

e actlay piensa mateméticamente en
situaciones de gestion de datos e
incertidumbre.

institucion educativa inicial.




ESCALA DE APRECIACION SOBRE CONDUCTAS DISRUPTIVAS

Datos Informativos:
[N\ FoYaa o] d=le [N VT3 o] ) A OO USROS

Anexo 3: Instrumentos

Variable: Conductas disruptivas

Edad:....ccooviieeeeie e, Fecha: .o
LE. TUINO: et
NIVEL: e F XU | = TSR
INSTRUCCIONES:

Por favor lea atentamente cada enunciado y tache con una “X” el nimero que mejor
se ajuste al comportamiento mas actual y real (no sobre el pasado) del nifio/a que

desea evaluar.

1 significa que el nifio/a nunca lleva a cabo el comportamiento.

2 significa que el nifio/a casi nunca lleva a cabo el comportamiento.

3 significa que el nifio/a lleva a cabo el comportamiento alguna vez.

4 significa que el nifio/a lleva a cabo el comportamiento casi siempre.

5 significa que el nifio/a lleva a cabo el comportamiento siempre.

Dimensiones N°  item 12345
1 Se levanta frecuentemente de su asiento.
2 Carece de control voluntario de su cuerpo
Conductas .
. . 3 Se balancea sobre su asiento.
disruptivas . .
. 4 Se muestra inquieto.
motrices . L
5 Realiza otras actividades que no corresponden.
6 Ingiere alimentos durante la clase
7 Falta el respeto al docente.
8 Agrede verbalmente a sus companieros.
Conductas .
disruptivas 9 Grita en clase.
verbaﬁes 10 No respeta el turno de sus compafieros para hablar
11  Habla cuando interviene el profesor.
12  Contesta inoportunamente.
13  Pelea con sus compafieros.
14  Se enfada con facilidad.
Conduct 15 Tiene actitud vengativa.
onductas . S
. . 16  Muestra actitudes de desobediencia.
disruptivas . . . .
. 17 Tiene dificultad para gestionar la ira.
agresivas . .
18 Su estado de dnimo es ansioso.
19 Conducta negativista y desafiante
20 Molestar deliberadamente sus compaiieros.




FICHA DE OBSERVACION
Variable: Logro de aprendizaje

Datos Informativos:
NOMBIE del NIFO(@): cveeveerieieiieecte ettt st erecbeetrere s eeraesbes e e e e s sre et one

Edad: ..o, Fecha: .,
LE. e B T Yo
Nivel: e, AULA e
INSTRUCCIONES:

Luego de la observacién, la evaluadora marcard con una X la alternativa que considere correcta.

Si No
1
Dimensiones N°  item 1
1 Agrupa objetos por color y tamafo usando bloques logicos.
Actuay piensa 2 Usa los cuantificadores muchos — pocos al referirse a las caracteristicas de
matematicamente en las agrupaciones realizadas.
situaciones de 3 Cuenta cinco objetos que estan dentro de una canasta.
cantidad 4 Evoca la diferencia de un objeto que no pertenece a una coleccién.
5 Compara el peso de dos elementos usando unidades de medidas arbitrarias.
’ . Propone hasta dos elementos que se repiten para ampliar patrones de
Actua y piensa 6 o
matematicamente en repetl.uon' _ ) , .

) . de 7 Menciona los elementos que utilizé al realizar un patrén de repeticion.
i::;jg::gaezl 3 Con.struye una secuencia con patrén de repeticion de dos elementos
equivalencia y haciendo uso de su cuerpo. - ‘ .
cambio 9 Nombra los elementos que utiliza la maestra al realizar una secuencia.

10 Realiza un patrdn de repeticién usando sonidos de onomatopéyicos.
Actla y piensa 11 Relaciona las caracteristicas de un cubo con los objetos dentro de su hogar.
matematicamente en 12 Explica las caracteristicas y formas de los objetos.
situaciones de forma, 13 Expresa las caracteristicas perceptuales de una caja.
movimiento y 14  Explica cdmo desplazarse en un laberinto para encontrar la salida.
localizacién. 15 Compara longitudes largo-corto usando material concreto.
16 Mediante un pictograma representa la asistencia diaria del aula.
Actuay piensa 17  Realiza preguntas sencillas a sus compafieros para recolectar datos.
matematicamente en 18 Registra su asistencia en un cuadro de doble entrada.
situaciones de gestion 19 Expresa la ocurrencia de sucesos en situaciones reales, utilizando los
de datos e ntmeros ordinales.
incertidumbre. 20 Realiza anotaciones usando iconos por cada punto obtenido como resultado
de un juego.




Anexo 4: Validacion de juicio de expertos
CARTA DE PRESENTACION

Mag. Pamela Ochoa
Presente
Asunto:  Validacidon de instrumentos a través de juicio de experto

Me es grato dirigirme a Usted para expresarle mi saludo y al mismo tiempo,
poner en su conocimiento que me encuentro desarrollando la tesis Las conductas
disruptivas y su influencia en el logro de aprendizajes en nifios de una Institucion

Educativa Inicial, Lima, 2021 a fin de optar el grado académico de Magister en

Psicologia Educativa en la Universidad César Vallejo, en la sede Lima Norte.

Para lograr eso, es requisito contar con la participaciéon de profesionales
especializados para validar y aprobar los instrumentos con los cuales recogeré la

informacion necesaria para desarrollar mi trabajo de investigacion.

En ese sentido, agradeceré su invalorable apoyo consistente en la revision y
aprobacion del instrumento que adjunto a la presente carta.

El expediente de validacion, que le hago llegar contiene:

- Carta de presentacion.
- Definiciones conceptuales de las variables y dimensiones.
- Matriz de operacionalizacion de las variables.

Expresandole mis sentimientos de estima y aprecio personales me despido
de Usted

Atentamente
Lizca Alexandra Rafael Chamorro
DNI: 73770602
Cel: 944810128



DEFINICION CONCEPTUAL DE LAS VARIABLES Y DIMENSIONES

Variable: Conductas disruptivas

Las conductas disruptivas, Armijo, Castro & Villavicencio (2020) refieren que la
expresion de las conductas disruptivas visualizadas en los infantes son la prueba
de la insuficiencia de normas y limites establecidos dentro del salon de aula, por
ello, el contexto social donde se desenvuelven los nifios es esencial regular los
comportamientos disruptivos para una convivencia equilibrada entre todos los
agentes participantes. Por consiguiente, los autores clasifican estas conductas en
tres subcategorias; siendo estas, conductas disruptivas motrices, conductas
disruptivas verbales y las conductas disruptivas agresivas.

Dimensiones de las variables: Conductas disruptivas
Dimensidon 1: Conductas disruptivas motrices

Las conductas disruptivas motrices son todas aquellas acciones que no
correspondan a la actividad que se estan realizando en la sesion de aprendizaje.
De acuerdo con Armijo, Castro & Villavicencio (2020) refieren que las acciones
motrices que son externas al contexto en el que se encuentran se consideran
disruptivas pues se estan anteponiendo a las normas de convivencia establecidas
en el aula y siendo un factor distractor visual para los demas compafieros.

Dimension 2: Conductas disruptivas verbales

Las conductas disruptivas verbales son aquellos sonidos que producen o realizan
los nifios y resultan ser incomodos o perturbante para el ambiente durante las
sesiones de aprendizajes, segun Armijo, Castro y Villavicencio (2020) indican que
las disruptivas verbales son alteran la atmosfera del aula con sonidos o tono de voz
elevados siendo distractores auditivos para los demas compafieros y una falta de
respeto para el docente.

Dimension 3: Conductas disruptivas agresivas.

Las conductas disruptivas agresivas son consideras las acciones mas violentas e
Impetuosos; pues son el resultado de reaccionar de forma iracunda, ante ello, las
agresiones son tanto fisicas como verbales. De acuerdo con Armijo, Castro y
Villavicencio (2020) denominan a estas conductas como el accionar de forma
deliberada con el fin de causar un dafo y lesiones ya sean estas de internas o



externas, pues los nifios ya no solo interrumpen el ambiente en el aula, sino también
la convivencia de forma directa con sus compaferos.

Variable: Logro de aprendizaje

De acuerdo con Baltazar (2018) define el logro de aprendizaje como la accion de
absorcion de los nuevos conocimientos a través del proceso de ensefianza por parte
de los estudiantes. La adquisicion de nuevos aprendizajes se involucra muchos
factores, desde los sociales hasta los intelectuales.

Dimensiones de las variables: Logro de Aprendizaje

Entre las areas curriculares que se desarrollan en la educacion basica inicial y
centrandonos en el area de matematica, de acuerdo con MINEDU (2016) manifiesta
gue las matematicas son dinamicas y de desarrollo constante, los problemas que
se plantean deben ser de manera creativa, novedosos con motivacion a nuevas
interpretaciones, pues se deben respetar las competencias dentro del area de
matematica que son: Resolucion de problemas de cantidad y Resolucién de
problemas de forma, movimiento y localizacion.

Dimension 1: Actla y piensa matematicamente en situaciones de cantidad.

Actla y piensa matematicamente en situaciones de cantidad. El nifio o nifia
reconoce cantidades y agrupa objetos teniendo en cuenta un criterio perceptual,
para llegar al logro del aprendizaje en el area de matematica es necesario favorecer
escenarios donde los nifios puedan resolver problemas en actividades energéticas;
de acuerdo con ello, en la competencia resolucion de problemas de cantidad las
actividades deben ser significativas fomentando situaciones donde los nifios logren
solucionas problemas de regularidad, cambio y cantidad. En esta competencia
MINEDU (2016) refiere que los nifios van desarrollando el interés por descubrir los
materiales con los que va interactuando, desde el reconocimiento de caracteristicas
basicas como color, forma, tamano, etc. A partir de estas situaciones los nifios iran
logrando resolver problematicas que se presentan en su dia a dia.

Dimensién 2: Actla; piensa mateméticamente en situaciones de regularidad,
equivalencia y cambio.

Actla; piensa matematicamente en situaciones de regularidad, equivalencia y
cambio; los nifios y niflas resuelven problemas estableciendo relacién y probando
diversas estrategias para lograr comunicar los resultados, MINEDU (2016) refiere
gue el acercamiento de los nifios con las matematicas es de manera gradual, yendo
de acuerdo a la madurez neurolégica de cada estudiante, asi mismo respetando la
madurez emocional y corporal.



Dimension 3: Actla y piensa matematicamente en situaciones de gestion de datos
e incertidumbre.

Actia y piensa matematicamente en situaciones de gestion de datos e
incertidumbre; los nifios y nifias recolectan datos en actividades cotidianas
realizadas en el aula. De Acuerdo con MINEDU (2016) esta competencia es
evaluada desde un punto procedimental tanto como actitudinal, puesto que es de
manera completa en la que se desarrollan las primeras nociones de organizacion
de la informacion.

Dimensién 4: Actla y piensa matematicamente en situaciones de forma,
movimiento y localizacion.

Actla y piensa matematicamente en situaciones de forma, movimiento y
localizacion. El nifio reconoce formas y construye nociones espaciales. Asimismo,
en la competencia de resolucién de problemas de forma, movimiento y localizacién
se deben fomentar situaciones de incertidumbre donde se puedan gestionar datos.
Mediante esta competencia MINEDU (2016) los estudiantes van creando relacion
entre su cuerpo Y el espacio donde se ubica, basandose en su interés los nifios se
desplazaran por los ambientes buscando interactuar con los materiales y/o
personas que se encuentren ahi; pues, a en estas edades en donde los nifios
aprenden a ubicarse con mayor comodidad en diversas posiciones y localizar los
objetos con mayor precision.



Matriz de operacionalizacion

. S S . . . - Escala de
Variables Definicién conceptual Definicién operacional Dimensiones indicadores medicion Fuentes
Irrumpir durante las
clases.
Conductas
Armijos et. al (2020), denominan conductas disruptivas motrices  omisién de las normas
disruptivas a aquellos comportamientos que del aula
.dlflfil,.llta la relacion y dinamica grupal e Se operacionalizan en tres 5
individual en el aula. Afectando tanto al que  dimensiones: conductas disruptivas Entonacion desmesurada Armii ¢ al
A ; . . rmijos et. a
Conductas las provoca como a todos aquellos que motrices, conductas disruptivas Conductas Nominal (20210)
disruptivas reciben las consecuencias. Estas verbales y conductas disruptivas disruptivas verbales L e inad d
. . ; enguaje inadecuado
manifestaciones son en muchos de los agresivas. guay
casos una conducta contraria a las normas
de convivencias tanto explicitas como Conductas Violencia Fisica
implicitas. disruptivas
agresivas Violencia Verbal
Actua Y piensa Reconoce cantidades y
matematicamente  en agrupa objetos teniendo en
situaciones de grup Jelos.
. . . cuenta un criterio perceptual
Se operacionalizan en cuatro _cantidad _
dimensiones: actlia y piensa Actua 'y  piensa
matematicamente en situaciones de “?tatemamaf;eme en Interpreta patrones de
MINEDU (2016) lo definen como el nivel de  cantidad, actGa y  piensa fégagﬁggg € repeticion
éxito del estudiante en el aprendizaje de las matematicamente en equivalenci:‘:l y cambio
Logro del areas curriculares, se debe reconocer que situaciones de regularidad v ; .
9 ' q 9 ' Actla 'y  piensa Nominal Baltazar (2018)

aprendizaje

existen factores que influyen en sus logros,
como los conocimientos previos sobre el
tema presentado.

Equivalencia y cambio, actia y
piensa matematicamente en
situaciones de forma, movimiento y
localizacion y actia y piensa
matematicamente en situaciones de
gestion de datos e incertidumbre.

Matematicamente en
situaciones de forma,
movimiento y
localizacién

Reconoce formas y
construye nociones
espaciales

Actlia y piensa
matematicamente en
situaciones de gestion
de datos e
incertidumbre

Comprende las ideas

estadisticas fundamentales




CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENIDO DEL INSTRUMENTO

Ne DIMENSIONES / items Pertinencia! [RelevanciaZ Claridad3 Sugerencias
DIMENSION 1 CONDUCTAS DISRUPTIVAS Si No Si No Si No
Conductas disruptivas motrices
1 Se levanta frecuentemente de su asiento. X X X
2 Carece de control voluntario de su cuerpo X X X
3 | Se balancea sobre su asiento. X X X
4 | Se muestra inquieto. X X X
5 Realiza otras actividades que no corresponden. X X X
6 | Ingiere alimentos durante la clase X X X
Conductas disruptivas verbales
7 | Falta el respeto al docente. X X X
8 | Agrede verbalmente a sus comparieros. X X X
9 Grita en clase. X X X
10 | No respeta el turno de sus compafieros para hablar X X X
11 | Habla cuando interviene el profesor. X X X
12 | Contesta inoportunamente. X X X
Conductas disruptivas agresivas
13 | Pelea con sus compafieros. X X X
14 | Se enfada con facilidad. X X X
15 | Tiene actitud vengativa. X X X
16 | Muestra actitudes de desobediencia. X X X
17 | Tiene dificultad para gestionar la ira. X X X
18 | Su estado de animo es ansioso. X X X
19 | Conducta negativista y desafiante X X X
20 | Molestar deliberadamente sus compafieros. X X X
DIMENSION 2: LOGRO DE APRENDIZAJE
Actua y piensa matematicamente en situaciones de cantidad
21 | Agrupa objetos por color y tamafio usando bloques légicos. X X X
22 Usa los cuantificadores muchos — pocos al referirse a las caracteristicas de < < <
las agrupaciones realizadas.
23 | Cuenta cinco objetos que estan dentro de una canasta. X X X
24 | Evoca la diferencia de un objeto que no pertenece a una coleccidn. X X X
25 Compara el peso de dos elementos usando unidades de medidas < < <
arbitrarias.
Actta y piensa matematicamente en situaciones de regularidad,
equivalencia y cambio.
26 Propone hasta dos elementos que se repiten para ampliar patrones de < < <
repeticion.
27 | Menciona los elementos que utilizé al realizar un patrén de repeticion. X X X
28 Construye una secuencia con patrén de repeticién de dos elementos X < <
haciendo uso de su cuerpo.
29 | Nombra los elementos que utiliza la maestra al realizar una secuencia. X X X




30 | Realiza un patrén de repeticion usando sonidos de onomatopéyicos. X X X
Actua y piensa matematicamente en situaciones de forma, movimiento y
localizacién.
31 | Relaciona las caracteristicas de un cubo con los objetos dentro de su hogar. X X X
32 | Explica las caracteristicas y formas de los objetos. X X X
33 | Expresa las caracteristicas perceptuales de una caja. X X X
34 | Explica cdmo desplazarse en un laberinto para encontrar la salida. X X X
35 | Compara longitudes largo-corto usando material concreto. X X X
Actua y piensa matematicamente en situaciones de gestion de datos e
incertidumbre.
36 | Mediante un pictograma representa la asistencia diaria del aula. X X X
37 | Realiza preguntas sencillas a sus compafieros para recolectar datos. X X X
38 | Registra su asistencia en un cuadro de doble entrada. X X X
39 Expresa la ocurrencia de sucesos en situaciones reales, utilizando los < < <
numeros ordinales.
40 Realiza anotaciones usando iconos por cada punto obtenido como
resultado de un juego. X X X
Observaciones (precisar si hay suficiencia):_ EXISTE SUFICIENCIA
Opinion de aplicabilidad: Aplicable [x] Aplicable después de corregir [ ] No aplicable [ ]

Apellidos y nombres del juez validador. OCHOA TRUCIOS PAMELA MAGALL...

Especialidad del validador: MAGISTER EN PROBLEMAS DE APRENDIZAJE

1Pertinencia: El item corresponde al concepto tedrico formulado.
2Relevancia: El item es apropiado para representar al componente o
dimension especifica del constructo

3Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, es
conciso, exacto y directo

Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items planteados
son suficientes para medir la dimension

DNI: 07476668

20 de setiembre del 2021
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CARTA DE PRESENTACION
Mag. Freddy Luza
Presente

Asunto:  Validacion de instrumentos a través de juicio de experto

Me es grato dirigirme a Usted para expresarle mi saludo y al mismo tiempo, poner
en su conocimiento que me encuentro desarrollando la tesis Las conductas disruptivas y
su influencia en el logro de aprendizajes en nifios de una Institucion Educativa Inicial,
Lima, 2021 a fin de optar el grado académico de Magister en Psicologia Educativa en la

Universidad César Vallejo, en la sede Lima Norte.

Para lograr eso, es requisito contar con la participacion de profesionales
especializados para validar y aprobar los instrumentos con los cuales recogeré la

informacion necesaria para desarrollar mi trabajo de investigacion.

En ese sentido, agradeceré su invalorable apoyo consistente en la revision y
aprobacion del instrumento que adjunto a la presente carta.

El expediente de validacion, que le hago llegar contiene:

- Carta de presentacion.
- Definiciones conceptuales de las variables y dimensiones.
- Matriz de operacionalizacion de las variables.

Expresandole mis sentimientos de estima y aprecio personales me despido de
Usted

Atentamente

Lizca Alexandra Rafael Chamorro
DNI: 73770602
Cel: 944810128



DEFINICION CONCEPTUAL DE LAS VARIABLES Y DIMENSIONES

Variable: Conductas disruptivas

Las conductas disruptivas, Armijo, Castro & Villavicencio (2020) refieren que la expresion
de las conductas disruptivas visualizadas en los infantes son la prueba de la insuficiencia
de normas y limites establecidos dentro del salén de aula, por ello, el contexto social
donde se desenvuelven los nifios es esencial regular los comportamientos disruptivos
para una convivencia equilibrada entre todos los agentes participantes. Por consiguiente,
los autores clasifican estas conductas en tres subcategorias; siendo estas, conductas
disruptivas motrices, conductas disruptivas verbales y las conductas disruptivas
agresivas.

Dimensiones de las variables: Conductas disruptivas
Dimension 1: Conductas disruptivas motrices

Las conductas disruptivas motrices son todas aquellas acciones que no correspondan a
la actividad que se estan realizando en la sesion de aprendizaje. De acuerdo con Armijo,
Castro & Villavicencio (2020) refieren que las acciones motrices que son externas al
contexto en el que se encuentran se consideran disruptivas pues se estan anteponiendo
a las normas de convivencia establecidas en el aula y siendo un factor distractor visual
para los deméas compafieros.

Dimension 2: Conductas disruptivas verbales

Las conductas disruptivas verbales son aquellos sonidos que producen o realizan los
nifios y resultan ser incomodos o perturbante para el ambiente durante las sesiones de
aprendizajes, segun Armijo, Castro y Villavicencio (2020) indican que las disruptivas
verbales son alteran la atmosfera del aula con sonidos o tono de voz elevados siendo
distractores auditivos para los demas comparieros y una falta de respeto para el docente.

Dimension 3: Conductas disruptivas agresivas.

Las conductas disruptivas agresivas son consideras las acciones mas violentas e
impetuosos; pues son el resultado de reaccionar de forma iracunda, ante ello, las
agresiones son tanto fisicas como verbales. De acuerdo con Armijo, Castro y Villavicencio
(2020) denominan a estas conductas como el accionar de forma deliberada con el fin de
causar un dafo y lesiones ya sean estas de internas o externas, pues los nifios ya no



solo interrumpen el ambiente en el aula, sino también la convivencia de forma directa con
sus companeros.

Variable: Logro de aprendizaje

De acuerdo con Baltazar (2018) define el logro de aprendizaje como la accién de
absorcion de los nuevos conocimientos a través del proceso de ensefianza por parte de
los estudiantes. La adquisicion de nuevos aprendizajes se involucra muchos factores,
desde los sociales hasta los intelectuales.

Dimensiones de las variables: Logro de Aprendizaje

Entre las &reas curriculares que se desarrollan en la educacion bésica inicial y
centrdndonos en el area de matemética, de acuerdo con MINEDU (2016) manifiesta que
las mateméticas son dinamicas y de desarrollo constante, los problemas que se plantean
deben ser de manera creativa, novedosos con motivacion a nuevas interpretaciones,
pues se deben respetar las competencias dentro del area de matematica que son:
Resolucién de problemas de cantidad y Resolucion de problemas de forma, movimiento
y localizacion.

Dimension 1: Actla y piensa matematicamente en situaciones de cantidad.

Actla y piensa matematicamente en situaciones de cantidad. El nifio o nifia reconoce
cantidades y agrupa objetos teniendo en cuenta un criterio perceptual, para llegar al logro
del aprendizaje en el area de matematica es necesario favorecer escenarios donde los
nifios puedan resolver problemas en actividades energéticas; de acuerdo con ello, en la
competencia resolucién de problemas de cantidad las actividades deben ser significativas
fomentando situaciones donde los nifios logren solucionas problemas de regularidad,
cambio y cantidad. En esta competencia MINEDU (2016) refiere que los nifios van
desarrollando el interés por descubrir los materiales con los que va interactuando, desde
el reconocimiento de caracteristicas basicas como color, forma, tamafio, etc. A partir de
estas situaciones los nifios iran logrando resolver problematicas que se presentan en su
dia a dia.

Dimension 2: Actla; piensa matematicamente en situaciones de regularidad,
equivalencia y cambio.

Actla; piensa matematicamente en situaciones de regularidad, equivalencia y cambio;
los nifios y niflas resuelven problemas estableciendo relacion y probando diversas
estrategias para lograr comunicar los resultados, MINEDU (2016) refiere que el
acercamiento de los nifios con las matematicas es de manera gradual, yendo de acuerdo



a la madurez neurolégica de cada estudiante, asi mismo respetando la madurez
emocional y corporal.

Dimension 3: Actla y piensa matematicamente en situaciones de gestion de datos e
incertidumbre.

Actla y piensa matematicamente en situaciones de gestion de datos e incertidumbre; los
nifos y nifias recolectan datos en actividades cotidianas realizadas en el aula. De
Acuerdo con MINEDU (2016) esta competencia es evaluada desde un punto
procedimental tanto como actitudinal, puesto que es de manera completa en la que se
desarrollan las primeras nociones de organizacion de la informacion.

Dimension 4: Actla y piensa matematicamente en situaciones de forma, movimiento y
localizacion.

Actla y piensa matematicamente en situaciones de forma, movimiento y localizacion. El
nifio reconoce formas y construye nociones espaciales. Asimismo, en la competencia de
resolucién de problemas de forma, movimiento y localizaciéon se deben fomentar
situaciones de incertidumbre donde se puedan gestionar datos. Mediante esta
competencia MINEDU (2016) los estudiantes van creando relacién entre su cuerpo y el
espacio donde se ubica, basandose en su interés los nifios se desplazaran por los
ambientes buscando interactuar con los materiales y/o personas que se encuentren ahi;
pues, a en estas edades en donde los nifios aprenden a ubicarse con mayor comodidad
en diversas posiciones y localizar los objetos con mayor precision.



Matriz de operacionalizacién

Escala de

Variables Definicién conceptual Definicién operacional Dimensiones indicadores medicién Fuentes
Irrumpir durante las
clases.
Conductas
Armijos et. al (2020), denominan conductas disruptivas motrices  omisién de las normas
disruptivas a aquellos comportamientos que del aula
.dlflgglta la relacion y dinamica grupal e go operacionalizan en tres ‘
individual en el aula. Afectando tanto al que  dimensiones: conductas disruptivas Entonacion desmesurada Armiios et. al
Conductas las provoca como a todos aquellos que motrices, conductas disruptivas Conductas Nominal (2026) :
disruptivas reciben las consecuencias. Estas Vverbales y conductas disruptivas disruptivas verbales L ‘e inad d
. . i enguaje inadecuado
manifestaciones son en muchos de los @agresivas. guay
casos una conducta contraria a las normas
de convivencias tanto explicitas como Conductas Violencia Fisica
implicitas. disruptivas
agresivas Violencia Verbal
':gtlieaméticgmengen:ﬁ Reconoce cantidades y
situaciones de @drupa objetos teniendo en
Se operacionalizan en cuatro _cantidad _ cuenta un criterio perceptual
dimensiones: actlay piensa Acttia 'y  piensa
matematicamente en situaciones de g?tit:(;‘?;;ggg‘:”te en Interpreta patrones de
MINEDU (2016) lo definen como el nivel de  cantidad, actla y piensa regularidad repeticion
) dol gxno del e_stu:jlante en sl zgprendlzaje de las rr_]tatenjatlcar(;]ente eln dad equivalencia y cambio
ogro de r Iri r reconocer i ion r ri - : .
g areas curriculares, se debe reconocer que situaciones de regularidad, Actia y  piensa Nominal Baltazar (2018)

aprendizaje

existen factores que influyen en sus logros,
como los conocimientos previos sobre el
tema presentado.

Equivalencia y cambio, actia y
piensa matematicamente en
situaciones de forma, movimiento y
localizacion y actta y piensa
matematicamente en situaciones de
gestion de datos e incertidumbre.

Matematicamente en
situaciones de forma,
movimiento y
localizacién

Reconoce formas y
construye nociones
espaciales

Actlia y piensa
matematicamente en
situaciones de gestion
de datos e
incertidumbre

Comprende las ideas

estadisticas fundamentales




CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENIDO DEL INSTRUMENTO

Ne DIMENSIONES / items Pertinencia! [RelevanciaZ Claridad3 Sugerencias
DIMENSION 1 CONDUCTAS DISRUPTIVAS Si No Si No Si No
Conductas disruptivas motrices
1 Se levanta frecuentemente de su asiento. X X X
2 Carece de control voluntario de su cuerpo X X X
3 | Se balancea sobre su asiento. X X X
4 | Se muestra inquieto. X X X
5 Realiza otras actividades que no corresponden. X X X
6 | Ingiere alimentos durante la clase X X X
Conductas disruptivas verbales
7 | Falta el respeto al docente. X X X
8 | Agrede verbalmente a sus comparieros. X X X
9 Grita en clase. X X X
10 | No respeta el turno de sus compafieros para hablar X X X
11 | Habla cuando interviene el profesor. X X X
12 | Contesta inoportunamente. X X X
Conductas disruptivas agresivas
13 | Pelea con sus compafieros. X X X
14 | Se enfada con facilidad. X X X
15 | Tiene actitud vengativa. X X X
16 | Muestra actitudes de desobediencia. X X X
17 | Tiene dificultad para gestionar la ira. X X X
18 | Su estado de animo es ansioso. X X X
19 | Conducta negativista y desafiante X X X
20 | Molestar deliberadamente sus compafieros. X X X
DIMENSION 2: LOGRO DE APRENDIZAJE
Actua y piensa matematicamente en situaciones de cantidad
21 | Agrupa objetos por color y tamafio usando bloques ldgicos. X X X
Usa los cuantificadores muchos — pocos al referirse a las caracteristicas de
22 . . X X X
las agrupaciones realizadas.
23 | Cuenta cinco objetos que estan dentro de una canasta. X X X
24 | Evoca la diferencia de un objeto que no pertenece a una coleccidn. X X X
Compara el peso de dos elementos usando unidades de medidas
25 . X X X
arbitrarias.
Actta y piensa matematicamente en situaciones de regularidad,
equivalencia y cambio.
26 Propone hasta dos elementos que se repiten para ampliar patrones de X X X
repeticion.
27 | Menciona los elementos que utilizé al realizar un patrén de repeticion. X X X
Construye una secuencia con patrén de repeticién de dos elementos
28 . X X X
haciendo uso de su cuerpo.
29 | Nombra los elementos que utiliza la maestra al realizar una secuencia. X X X




30 | Realiza un patrén de repeticion usando sonidos de onomatopéyicos. X X X
Actua y piensa matematicamente en situaciones de forma, movimiento y
localizacién.

31 | Relaciona las caracteristicas de un cubo con los objetos dentro de su hogar. X X X

32 | Explica las caracteristicas y formas de los objetos. X X X

33 | Expresa las caracteristicas perceptuales de una caja. X X X

34 | Explica cdmo desplazarse en un laberinto para encontrar la salida. X X X

35 | Compara longitudes largo-corto usando material concreto. X X X
Actua y piensa matematicamente en situaciones de gestion de datos e
incertidumbre.

36 | Mediante un pictograma representa la asistencia diaria del aula. X X X

37 | Realiza preguntas sencillas a sus compafieros para recolectar datos. X X X

38 | Registra su asistencia en un cuadro de doble entrada. X X X
Expresa la ocurrencia de sucesos en situaciones reales, utilizando los

39 . . X X X
numeros ordinales.

40 Realiza anotaciones usando iconos por cada punto obtenido como X X X
resultado de un juego.

Observaciones (precisar si hay suficiencia): Aplicable
Opinion de aplicabilidad: Aplicable [ X ] Aplicable después de corregir [ ] No aplicable [ ]

Apellidos y nombres del juez validador. Freddy F. Luza Castillo ~ DNI: 06798311
Especialidad del validador: Magister en Educacion

23 de setiembre del 2021
1Pertinencia: El item corresponde al concepto tedrico formulado.

2Relevancia: El item es apropiado para representar al componente o
dimension especifica del constructo
3Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, es

conciso, exacto y directo / tf 2 / ; : g
777,
Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items planteados éz ;'%5:7‘ azz

son suficientes para medir la dimension

Freddy F. Luza Castillo



CARTA DE PRESENTACION
Dr. Elva Luz Bautista
Presente

Asunto:  Validacion de instrumentos a través de juicio de experto

Me es grato dirigirme a Usted para expresarle mi saludo y al mismo tiempo, poner
en su conocimiento que me encuentro desarrollando la tesis Las conductas disruptivas y
su influencia en el logro de aprendizajes en nifios de una Institucion Educativa Inicial,
Lima, 2021 a fin de optar el grado académico de Magister en Psicologia Educativa en la

Universidad César Vallejo, en la sede Lima Norte.

Para lograr eso, es requisito contar con la participacion de profesionales
especializados para validar y aprobar los instrumentos con los cuales recogeré la

informacion necesaria para desarrollar mi trabajo de investigacion.

En ese sentido, agradeceré su invalorable apoyo consistente en la revision y
aprobacion del instrumento que adjunto a la presente carta.

El expediente de validacion, que le hago llegar contiene:

- Carta de presentacion.
- Definiciones conceptuales de las variables y dimensiones.
- Matriz de operacionalizacion de las variables.

Expresandole mis sentimientos de estima y aprecio personales me despido de
Usted

Atentamente
Lizca Alexandra Rafael Chamorro
DNI: 73770602
Cel: 944810128



DEFINICION CONCEPTUAL DE LAS VARIABLES Y DIMENSIONES

Variable: Conductas disruptivas

Las conductas disruptivas, Armijo, Castro & Villavicencio (2020) refieren que la expresion
de las conductas disruptivas visualizadas en los infantes son la prueba de la insuficiencia
de normas y limites establecidos dentro del salon de aula, por ello, el contexto social
donde se desenvuelven los nifios es esencial regular los comportamientos disruptivos
para una convivencia equilibrada entre todos los agentes participantes. Por consiguiente,
los autores clasifican estas conductas en tres subcategorias; siendo estas, conductas
disruptivas motrices, conductas disruptivas verbales y las conductas disruptivas
agresivas.

Dimensiones de las variables: Conductas disruptivas
Dimension 1: Conductas disruptivas motrices

Las conductas disruptivas motrices son todas aquellas acciones que no correspondan a
la actividad que se estan realizando en la sesion de aprendizaje. De acuerdo con Armijo,
Castro & Villavicencio (2020) refieren que las acciones motrices que son externas al
contexto en el que se encuentran se consideran disruptivas pues se estan anteponiendo
a las normas de convivencia establecidas en el aula y siendo un factor distractor visual
para los deméas compafieros.

Dimension 2: Conductas disruptivas verbales

Las conductas disruptivas verbales son aquellos sonidos que producen o realizan los
nifios y resultan ser incomodos o perturbante para el ambiente durante las sesiones de
aprendizajes, segun Armijo, Castro y Villavicencio (2020) indican que las disruptivas
verbales son alteran la atmosfera del aula con sonidos o tono de voz elevados siendo
distractores auditivos para los demas comparieros y una falta de respeto para el docente.

Dimension 3: Conductas disruptivas agresivas.

Las conductas disruptivas agresivas son consideras las acciones mas violentas e
impetuosos; pues son el resultado de reaccionar de forma iracunda, ante ello, las
agresiones son tanto fisicas como verbales. De acuerdo con Armijo, Castro y Villavicencio
(2020) denominan a estas conductas como el accionar de forma deliberada con el fin de
causar un dafo y lesiones ya sean estas de internas o externas, pues los nifios ya no



solo interrumpen el ambiente en el aula, sino también la convivencia de forma directa con
sus companeros.

Variable: Logro de aprendizaje

De acuerdo con Baltazar (2018) define el logro de aprendizaje como la accién de
absorcion de los nuevos conocimientos a través del proceso de ensefianza por parte de
los estudiantes. La adquisicion de nuevos aprendizajes se involucra muchos factores,
desde los sociales hasta los intelectuales.

Dimensiones de las variables: Logro de Aprendizaje

Entre las &reas curriculares que se desarrollan en la educacion bésica inicial y
centrdndonos en el area de matemética, de acuerdo con MINEDU (2016) manifiesta que
las mateméticas son dinamicas y de desarrollo constante, los problemas que se plantean
deben ser de manera creativa, novedosos con motivacion a nuevas interpretaciones,
pues se deben respetar las competencias dentro del area de matematica que son:
Resolucién de problemas de cantidad y Resolucion de problemas de forma, movimiento
y localizacion.

Dimension 1: Actla y piensa matematicamente en situaciones de cantidad.

Actla y piensa matematicamente en situaciones de cantidad. El nifio o nifia reconoce
cantidades y agrupa objetos teniendo en cuenta un criterio perceptual, para llegar al logro
del aprendizaje en el area de matematica es necesario favorecer escenarios donde los
nifios puedan resolver problemas en actividades energéticas; de acuerdo con ello, en la
competencia resolucién de problemas de cantidad las actividades deben ser significativas
fomentando situaciones donde los nifios logren solucionas problemas de regularidad,
cambio y cantidad. En esta competencia MINEDU (2016) refiere que los nifios van
desarrollando el interés por descubrir los materiales con los que va interactuando, desde
el reconocimiento de caracteristicas basicas como color, forma, tamafio, etc. A partir de
estas situaciones los nifios iran logrando resolver problematicas que se presentan en su
dia a dia.

Dimension 2: Actla; piensa matematicamente en situaciones de regularidad,
equivalencia y cambio.

Actla; piensa matematicamente en situaciones de regularidad, equivalencia y cambio;
los nifios y nifias resuelven problemas estableciendo relaciéon y probando diversas
estrategias para lograr comunicar los resultados, MINEDU (2016) refiere que el
acercamiento de los nifios con las matematicas es de manera gradual, yendo de acuerdo



a la madurez neurolégica de cada estudiante, asi mismo respetando la madurez
emocional y corporal.

Dimension 3: Actla y piensa matematicamente en situaciones de gestion de datos e
incertidumbre.

Actla y piensa matematicamente en situaciones de gestion de datos e incertidumbre; los
nifos y nifias recolectan datos en actividades cotidianas realizadas en el aula. De
Acuerdo con MINEDU (2016) esta competencia es evaluada desde un punto
procedimental tanto como actitudinal, puesto que es de manera completa en la que se
desarrollan las primeras nociones de organizacion de la informacion.

Dimension 4: Actla y piensa matematicamente en situaciones de forma, movimiento y
localizacion.

Actla y piensa matematicamente en situaciones de forma, movimiento y localizacion. El
nifio reconoce formas y construye nociones espaciales. Asimismo, en la competencia de
resolucién de problemas de forma, movimiento y localizaciéon se deben fomentar
situaciones de incertidumbre donde se puedan gestionar datos. Mediante esta
competencia MINEDU (2016) los estudiantes van creando relacion entre su cuerpo y el
espacio donde se ubica, basandose en su interés los nifios se desplazaran por los
ambientes buscando interactuar con los materiales y/o personas que se encuentren ahi;
pues, a en estas edades en donde los nifios aprenden a ubicarse con mayor comodidad
en diversas posiciones y localizar los objetos con mayor precision.



Matriz de operacionalizacién

Escala de

Variables Definicién conceptual Definicién operacional Dimensiones indicadores medicién Fuentes
Irrumpir durante las
clases.
Conductas
Armijos et. al (2020), denominan conductas disruptivas motrices  omisién de las normas
disruptivas a aquellos comportamientos que del aula
.dlflgglta la relacion y dinamica grupal e go operacionalizan en tres ‘
individual en el aula. Afectando tanto al que  dimensiones: conductas disruptivas Entonacion desmesurada Armiios et. al
Conductas las provoca como a todos aquellos que motrices, conductas disruptivas Conductas Nominal (2026) :
disruptivas reciben las consecuencias. Estas verbales y conductas disruptivas disruptivas verbales L ‘e inad d
. . i enguaje inadecuado
manifestaciones son en muchos de los @agresivas. guay
casos una conducta contraria a las normas
de convivencias tanto explicitas como Conductas Violencia Fisica
implicitas. disruptivas
agresivas Violencia Verbal
':gtlieaméticgmengen:ﬁ Reconoce cantidades y
situaciones de @drupa objetos teniendo en
Se operacionalizan en cuatro _cantidad _ cuenta un criterio perceptual
dimensiones: actlay piensa Acttia 'y  piensa
matematicamente en situaciones de g?tit:(;‘?;;ggg‘:”te en Interpreta patrones de
MINEDU (2016) lo definen como el nivel de  cantidad, actla y piensa regularidad repeticion
) dol gxno del e_stu:jlante en sl zgprendlzaje de las rr_]tatenjatlcar(;]ente eln dad equivalencia y cambio
ogro de r Iri r reconocer i ion r ri - : .
g areas curriculares, se debe reconocer que situaciones de regularidad, Actia y  piensa Nominal Baltazar (2018)

aprendizaje

existen factores que influyen en sus logros,
como los conocimientos previos sobre el
tema presentado.

Equivalencia y cambio, actia y
piensa matematicamente en
situaciones de forma, movimiento y
localizacion y actta y piensa
matematicamente en situaciones de
gestion de datos e incertidumbre.

Matematicamente en
situaciones de forma,
movimiento y
localizacién

Reconoce formas y
construye nociones
espaciales

Actlia y piensa
matematicamente en
situaciones de gestion
de datos e
incertidumbre

Comprende las ideas

estadisticas fundamentales




CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENIDO DEL INSTRUMENTO

Ne DIMENSIONES / items Pertinencia! [RelevanciaZ Claridad3 Sugerencias
DIMENSION 1 CONDUCTAS DISRUPTIVAS Si No Si No Si No
Conductas disruptivas motrices
1 Se levanta frecuentemente de su asiento. X X X
2 Carece de control voluntario de su cuerpo X X X
3 | Se balancea sobre su asiento. X X X
4 | Se muestra inquieto. X X X
5 Realiza otras actividades que no corresponden. X X X
6 | Ingiere alimentos durante la clase X X X
Conductas disruptivas verbales
7 | Falta el respeto al docente. X X X
8 | Agrede verbalmente a sus comparieros. X X X
9 Grita en clase. X X X
10 | No respeta el turno de sus compafieros para hablar X X X
11 | Habla cuando interviene el profesor. X X X
12 | Contesta inoportunamente. X X X
Conductas disruptivas agresivas
13 | Pelea con sus compafieros. X X X
14 | Se enfada con facilidad. X X X
15 | Tiene actitud vengativa. X X X
16 | Muestra actitudes de desobediencia. X X X
17 | Tiene dificultad para gestionar la ira. X X X
18 | Su estado de animo es ansioso. X X X
19 | Conducta negativista y desafiante X X X
20 | Molestar deliberadamente sus compafieros. X X X
DIMENSION 2: LOGRO DE APRENDIZAJE
Actua y piensa matematicamente en situaciones de cantidad
21 | Agrupa objetos por color y tamafio usando bloques légicos. X X X
22 Usa los cuantificadores muchos — pocos al referirse a las caracteristicas de < < <
las agrupaciones realizadas.
23 | Cuenta cinco objetos que estan dentro de una canasta. X X X
24 | Evoca la diferencia de un objeto que no pertenece a una coleccidn. X X X
25 Compara el peso de dos elementos usando unidades de medidas < < <
arbitrarias.
Actta y piensa matematicamente en situaciones de regularidad,
equivalencia y cambio.
26 Propone hasta dos elementos que se repiten para ampliar patrones de < < <
repeticion.
27 | Menciona los elementos que utilizd al realizar un patrén de repeticion. X X X
28 Construye una secuencia con patrén de repeticién de dos elementos X < <
haciendo uso de su cuerpo.
29 | Nombra los elementos que utiliza la maestra al realizar una secuencia. X X X




30 | Realiza un patrén de repeticion usando sonidos de onomatopéyicos. X X X
Actua y piensa matematicamente en situaciones de forma, movimiento y
localizacién.
31 | Relaciona las caracteristicas de un cubo con los objetos dentro de su hogar. X X X
32 | Explica las caracteristicas y formas de los objetos. X X X
33 | Expresa las caracteristicas perceptuales de una caja. X X X
34 | Explica cdmo desplazarse en un laberinto para encontrar la salida. X X X
35 | Compara longitudes largo-corto usando material concreto. X X X
Actua y piensa matematicamente en situaciones de gestion de datos e
incertidumbre.
36 | Mediante un pictograma representa la asistencia diaria del aula. X X X
37 | Realiza preguntas sencillas a sus compafieros para recolectar datos. X X X
38 | Registra su asistencia en un cuadro de doble entrada. X X X
39 Expresa la ocurrencia de sucesos en situaciones reales, utilizando los < < <
numeros ordinales.
40 Realiza anotaciones usando iconos por cada punto obtenido como
resultado de un juego. X X X
Observaciones (precisar si hay suficiencia): Existe Suficiencia
Opinion de aplicabilidad: Aplicable [x] Aplicable después de corregir [ ] No aplicable [ ]

Apellidos y nombres del juez validador. Dra ELVA LUZ BAUTISTA RODRIGUEZ... DNI: 40374277
Especialidad del validador: Doctor en Tecnologia curricular

25 de setiembre del 2021
1Pertinencia: El item corresponde al concepto teérico formulado.

2Relevancia: El item es apropiado para representar al componente o
dimensién especifica del constructo

3Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, es
€oNciso, exacto y directo

Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items planteados M m
son suficientes para medir la dimension =

Dra. ELVA LUZ BAUTISTA RODRIGUEZ



CARTA DE PRESENTACION
Mag. Enrique Miguel Pardo Esquerre
Presente

Asunto:  Validacion de instrumentos a través de juicio de experto

Me es grato dirigirme a Usted para expresarle mi saludo y al mismo tiempo, poner
en su conocimiento que me encuentro desarrollando la tesis Las conductas disruptivas y
su influencia en el logro de aprendizajes en nifios de una Institucion Educativa Inicial,
Lima, 2021 a fin de optar el grado académico de Magister en Psicologia Educativa en la

Universidad César Vallejo, en la sede Lima Norte.

Para lograr eso, es requisito contar con la participacion de profesionales
especializados para validar y aprobar los instrumentos con los cuales recogeré la

informacion necesaria para desarrollar mi trabajo de investigacion.

En ese sentido, agradeceré su invalorable apoyo consistente en la revision y
aprobacion del instrumento que adjunto a la presente carta.

El expediente de validacion, que le hago llegar contiene:

- Carta de presentacion.
- Definiciones conceptuales de las variables y dimensiones.
- Matriz de operacionalizacion de las variables.

Expresandole mis sentimientos de estima y aprecio personales me despido de
Usted

Atentamente

Lizca Alexandra Rafael Chamorro
DNI: 73770602
Cel: 944810128



DEFINICION CONCEPTUAL DE LAS VARIABLES Y DIMENSIONES

Variable: Conductas disruptivas

Las conductas disruptivas, Armijo, Castro & Villavicencio (2020) refieren que la expresion
de las conductas disruptivas visualizadas en los infantes son la prueba de la insuficiencia
de normas y limites establecidos dentro del salén de aula, por ello, el contexto social
donde se desenvuelven los nifios es esencial regular los comportamientos disruptivos
para una convivencia equilibrada entre todos los agentes participantes. Por consiguiente,
los autores clasifican estas conductas en tres subcategorias; siendo estas, conductas
disruptivas motrices, conductas disruptivas verbales y las conductas disruptivas
agresivas.

Dimensiones de las variables: Conductas disruptivas
Dimension 1: Conductas disruptivas motrices

Las conductas disruptivas motrices son todas aquellas acciones que no correspondan a
la actividad que se estan realizando en la sesion de aprendizaje. De acuerdo con Armijo,
Castro & Villavicencio (2020) refieren que las acciones motrices que son externas al
contexto en el que se encuentran se consideran disruptivas pues se estan anteponiendo
a las normas de convivencia establecidas en el aula y siendo un factor distractor visual
para los demas compafieros.

Dimension 2: Conductas disruptivas verbales

Las conductas disruptivas verbales son aquellos sonidos que producen o realizan los
niios y resultan ser incomodos o perturbante para el ambiente durante las sesiones de
aprendizajes, segun Armijo, Castro y Villavicencio (2020) indican que las disruptivas
verbales son alteran la atmosfera del aula con sonidos o tono de voz elevados siendo
distractores auditivos para los deméas comparieros y una falta de respeto para el docente.

Dimension 3: Conductas disruptivas agresivas.

Las conductas disruptivas agresivas son consideras las acciones mas violentas e
impetuosos; pues son el resultado de reaccionar de forma iracunda, ante ello, las
agresiones son tanto fisicas como verbales. De acuerdo con Armijo, Castro y Villavicencio
(2020) denominan a estas conductas como el accionar de forma deliberada con el fin de
causar un dafio y lesiones ya sean estas de internas o externas, pues los nifios ya no
solo interrumpen el ambiente en el aula, sino también la convivencia de forma directa con
sus companeros.



Variable: Logro de aprendizaje

De acuerdo con Baltazar (2018) define el logro de aprendizaje como la accion de
absorcion de los nuevos conocimientos a través del proceso de ensefianza por parte de
los estudiantes. La adquisicion de nuevos aprendizajes se involucra muchos factores,
desde los sociales hasta los intelectuales.

Dimensiones de las variables: Logro de Aprendizaje

Entre las éareas curriculares que se desarrollan en la educacion basica inicial y
centrdndonos en el area de matemaética, de acuerdo con MINEDU (2016) manifiesta que
las mateméticas son dinAmicas y de desarrollo constante, los problemas que se plantean
deben ser de manera creativa, hovedosos con motivacion a nuevas interpretaciones,
pues se deben respetar las competencias dentro del area de matematica que son:
Resolucion de problemas de cantidad y Resolucion de problemas de forma, movimiento
y localizacion.

Dimensién 1: Actla y piensa matematicamente en situaciones de cantidad.

Actla y piensa matematicamente en situaciones de cantidad. El nifio o nifia reconoce
cantidades y agrupa objetos teniendo en cuenta un criterio perceptual, para llegar al logro
del aprendizaje en el area de matematica es necesario favorecer escenarios donde los
nifios puedan resolver problemas en actividades energéticas; de acuerdo con ello, en la
competencia resolucion de problemas de cantidad las actividades deben ser significativas
fomentando situaciones donde los nifios logren solucionas problemas de regularidad,
cambio y cantidad. En esta competencia MINEDU (2016) refiere que los nifios van
desarrollando el interés por descubrir los materiales con los que va interactuando, desde
el reconocimiento de caracteristicas basicas como color, forma, tamafo, etc. A partir de
estas situaciones los nifios iran logrando resolver probleméaticas que se presentan en su
dia a dia.

Dimension 2: Actla; piensa matematicamente en situaciones de regularidad,
equivalencia y cambio.

Actla; piensa matematicamente en situaciones de regularidad, equivalencia y cambio;
los nifios y nifias resuelven problemas estableciendo relacion y probando diversas
estrategias para lograr comunicar los resultados, MINEDU (2016) refiere que el
acercamiento de los nifios con las matematicas es de manera gradual, yendo de acuerdo
a la madurez neurologica de cada estudiante, asi mismo respetando la madurez
emocional y corporal.



Dimensién 3: Actla y piensa matematicamente en situaciones de gestion de datos e
incertidumbre.

Actla y piensa matematicamente en situaciones de gestion de datos e incertidumbre; los
nifios y nifias recolectan datos en actividades cotidianas realizadas en el aula. De
Acuerdo con MINEDU (2016) esta competencia es evaluada desde un punto
procedimental tanto como actitudinal, puesto que es de manera completa en la que se
desarrollan las primeras nociones de organizacion de la informacion.

Dimension 4: Actua y piensa matematicamente en situaciones de forma, movimiento y
localizacion.

Actla y piensa matematicamente en situaciones de forma, movimiento y localizacién. El
nifio reconoce formas y construye nociones espaciales. Asimismo, en la competencia de
resoluciéon de problemas de forma, movimiento y localizacion se deben fomentar
situaciones de incertidumbre donde se puedan gestionar datos. Mediante esta
competencia MINEDU (2016) los estudiantes van creando relacion entre su cuerpo y el
espacio donde se ubica, basandose en su interés los nifios se desplazaran por los
ambientes buscando interactuar con los materiales y/o personas que se encuentren ahi;
pues, a en estas edades en donde los nifios aprenden a ubicarse con mayor comodidad
en diversas posiciones y localizar los objetos con mayor precision.



Matriz de operacionalizacién

Escala de

Variables Definicién conceptual Definicién operacional Dimensiones indicadores medicién Fuentes
Irrumpir durante las
clases.
Conductas
Armijos et. al (2020), denominan conductas disruptivas motrices  omisién de las normas
disruptivas a aquellos comportamientos que del aula
.dlflgglta la relacion y dinamica grupal e go operacionalizan en tres ‘
individual en el aula. Afectando tanto al que  dimensiones: conductas disruptivas Entonacion desmesurada Armiios et. al
Conductas las provoca como a todos aquellos que motrices, conductas disruptivas Conductas Nominal (2026) :
disruptivas reciben las consecuencias. Estas verbales y conductas disruptivas disruptivas verbales L ‘e inad d
. . i enguaje inadecuado
manifestaciones son en muchos de los @agresivas. guay
casos una conducta contraria a las normas
de convivencias tanto explicitas como Conductas Violencia Fisica
implicitas. disruptivas
agresivas Violencia Verbal
':gtlieaméticgmengen:ﬁ Reconoce cantidades y
situaciones de @drupa objetos teniendo en
Se operacionalizan en cuatro _cantidad _ cuenta un criterio perceptual
dimensiones: actlay piensa Acttia 'y  piensa
matematicamente en situaciones de g?tit:(;‘?;;ggg‘:”te en Interpreta patrones de
MINEDU (2016) lo definen como el nivel de  cantidad, actla y piensa regularidad repeticion
) dol gxno del e_stu:jlante en sl zgprendlzaje de las rr_]tatenjatlcar(;]ente eln dad equivalencia y cambio
ogro de r Iri r reconocer i ion r ri - : .
g areas curriculares, se debe reconocer que situaciones de regularidad, Actia y  piensa Nominal Baltazar (2018)

aprendizaje

existen factores que influyen en sus logros,
como los conocimientos previos sobre el
tema presentado.

Equivalencia y cambio, actia y
piensa matematicamente en
situaciones de forma, movimiento y
localizacion y actta y piensa
matematicamente en situaciones de
gestion de datos e incertidumbre.

Matematicamente en
situaciones de forma,
movimiento y
localizacién

Reconoce formas y
construye nociones
espaciales

Actlia y piensa
matematicamente en
situaciones de gestion
de datos e
incertidumbre

Comprende las ideas

estadisticas fundamentales




CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENIDO DEL INSTRUMENTO

Ne DIMENSIONES / items Pertinencia! [RelevanciaZ Claridad3 Sugerencias
DIMENSION 1 CONDUCTAS DISRUPTIVAS Si No Si No Si No
Conductas disruptivas motrices
1 Se levanta frecuentemente de su asiento. X X X
2 Carece de control voluntario de su cuerpo X X X
3 | Se balancea sobre su asiento. X X X
4 | Se muestra inquieto. X X X
5 Realiza otras actividades que no corresponden. X X X
6 | Ingiere alimentos durante la clase X X X
Conductas disruptivas verbales
7 | Falta el respeto al docente. X X X
8 | Agrede verbalmente a sus comparieros. X X X
9 Grita en clase. X X X
10 | No respeta el turno de sus compafieros para hablar X X X
11 | Habla cuando interviene el profesor. X X X
12 | Contesta inoportunamente. X X X
Conductas disruptivas agresivas
13 | Pelea con sus compafieros. X X X
14 | Se enfada con facilidad. X X X
15 | Tiene actitud vengativa. X X X
16 | Muestra actitudes de desobediencia. X X X
17 | Tiene dificultad para gestionar la ira. X X X
18 | Su estado de animo es ansioso. X X X
19 | Conducta negativista y desafiante X X X
20 | Molestar deliberadamente sus compafieros. X X X
DIMENSION 2: LOGRO DE APRENDIZAJE
Actua y piensa matematicamente en situaciones de cantidad
21 | Agrupa objetos por color y tamafio usando bloques légicos. X X X
22 Usa los cuantificadores muchos — pocos al referirse a las caracteristicas de < < <
las agrupaciones realizadas.
23 | Cuenta cinco objetos que estan dentro de una canasta. X X X
24 | Evoca la diferencia de un objeto que no pertenece a una coleccidn. X X X
25 Compara el peso de dos elementos usando unidades de medidas < < <
arbitrarias.
Actta y piensa matematicamente en situaciones de regularidad,
equivalencia y cambio.
26 Propone hasta dos elementos que se repiten para ampliar patrones de < < <
repeticion.
27 | Menciona los elementos que utilizé al realizar un patrén de repeticion. X X X
28 Construye una secuencia con patrén de repeticién de dos elementos X < <
haciendo uso de su cuerpo.
29 | Nombra los elementos que utiliza la maestra al realizar una secuencia. X X X




30 | Realiza un patrén de repeticion usando sonidos de onomatopéyicos. X X X
Actua y piensa matematicamente en situaciones de forma, movimiento y
localizacién.
31 | Relaciona las caracteristicas de un cubo con los objetos dentro de su hogar. X X X
32 | Explica las caracteristicas y formas de los objetos. X X X
33 | Expresa las caracteristicas perceptuales de una caja. X X X
34 | Explica cdmo desplazarse en un laberinto para encontrar la salida. X X X
35 | Compara longitudes largo-corto usando material concreto. X X X
Actua y piensa matematicamente en situaciones de gestion de datos e
incertidumbre.
36 | Mediante un pictograma representa la asistencia diaria del aula. X X X
37 | Realiza preguntas sencillas a sus compafieros para recolectar datos. X X X
38 | Registra su asistencia en un cuadro de doble entrada. X X X
39 Expresa la ocurrencia de sucesos en situaciones reales, utilizando los < < <
numeros ordinales.
40 Realiza anotaciones usando iconos por cada punto obtenido como
resultado de un juego. X X X
Observaciones (precisar si hay suficiencia):
Opinion de aplicabilidad: Aplicable [X] Aplicable después de corregir [ ] No aplicable [ ]

Apellidos y nombres del juez validador. Enrique Miguel Pardo Esquerre

Especialidad del validador: Magister en Administracion de la Educacion

1Pertinencia: El item corresponde al concepto tedrico formulado.
2Relevancia: El item es apropiado para representar al componente o
dimension especifica del constructo

3Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, es
€onciso, exacto y directo

Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items planteados
son suficientes para medir la dimensién

DNI: 18855955

23 de noviembre del 2021

@ :

A

Firma del Experto Informante.
Especialidad




CARTA DE PRESENTACION
Mag. Maria Elena Cornejo Guevara
Presente

Asunto:  Validacion de instrumentos a través de juicio de experto

Me es grato dirigirme a Usted para expresarle mi saludo y al mismo tiempo,
poner en su conocimiento que me encuentro desarrollando la tesis Las conductas
disruptivas y su influencia en el logro de aprendizajes en nifilos de una Institucion
Educativa Inicial, Lima, 2021 a fin de optar el grado académico de Magister en
Psicologia Educativa en la Universidad César Vallejo, en la sede Lima Norte.

Para lograr eso, es requisito contar con la participacion de profesionales
especializados para validar y aprobar los instrumentos con los cuales recogeré la

informacion necesaria para desarrollar mi trabajo de investigacion.

En ese sentido, agradeceré su invalorable apoyo consistente en la revision y
aprobacion del instrumento que adjunto a la presente carta.

El expediente de validacion, que le hago llegar contiene:

- Carta de presentacion.
- Definiciones conceptuales de las variables y dimensiones.
- Matriz de operacionalizacion de las variables.

Expresandole mis sentimientos de estima y aprecio personales me despido de
Usted

Atentamente
Lizca Alexandra Rafael Chamorro
DNI: 73770602
Cel: 944810128



DEFINICION CONCEPTUAL DE LAS VARIABLES Y DIMENSIONES

Variable: Conductas disruptivas

Las conductas disruptivas, Armijo, Castro & Villavicencio (2020) refieren que la
expresion de las conductas disruptivas visualizadas en los infantes son la prueba de
la insuficiencia de normas y limites establecidos dentro del salon de aula, por ello, el
contexto social donde se desenvuelven los niflos es esencial regular los
comportamientos disruptivos para una convivencia equilibrada entre todos los agentes
participantes. Por consiguiente, los autores clasifican estas conductas en tres
subcategorias; siendo estas, conductas disruptivas motrices, conductas disruptivas
verbales y las conductas disruptivas agresivas.

Dimensiones de las variables: Conductas disruptivas
Dimension 1: Conductas disruptivas motrices

Las conductas disruptivas motrices son todas aquellas acciones que no correspondan
a la actividad que se estan realizando en la sesion de aprendizaje. De acuerdo con
Armijo, Castro & Villavicencio (2020) refieren que las acciones motrices que son
externas al contexto en el que se encuentran se consideran disruptivas pues se estan
anteponiendo a las normas de convivencia establecidas en el aula y siendo un factor
distractor visual para los deméas compafieros.

Dimension 2: Conductas disruptivas verbales

Las conductas disruptivas verbales son aquellos sonidos que producen o realizan los
nifios y resultan ser incomodos o perturbante para el ambiente durante las sesiones
de aprendizajes, segun Armijo, Castro y Villavicencio (2020) indican que las disruptivas
verbales son alteran la atmosfera del aula con sonidos o tono de voz elevados siendo
distractores auditivos para los demas comparfieros y una falta de respeto para el
docente.

Dimension 3: Conductas disruptivas agresivas.

Las conductas disruptivas agresivas son consideras las acciones mas violentas e
impetuosos; pues son el resultado de reaccionar de forma iracunda, ante ello, las
agresiones son tanto fisicas como verbales. De acuerdo con Armijo, Castro y
Villavicencio (2020) denominan a estas conductas como el accionar de forma
deliberada con el fin de causar un dafio y lesiones ya sean estas de internas o
externas, pues los nifios ya no solo interrumpen el ambiente en el aula, sino también
la convivencia de forma directa con sus compafieros.



Variable: Logro de aprendizaje

De acuerdo con Baltazar (2018) define el logro de aprendizaje como la accion de
absorcién de los nuevos conocimientos a través del proceso de ensefianza por parte
de los estudiantes. La adquisicibn de nuevos aprendizajes se involucra muchos
factores, desde los sociales hasta los intelectuales.

Dimensiones de las variables: Logro de Aprendizaje

Entre las &reas curriculares que se desarrollan en la educacion bésica inicial y
centrdndonos en el area de matematica, de acuerdo con MINEDU (2016) manifiesta
gue las matematicas son dindmicas y de desarrollo constante, los problemas que se
plantean deben ser de manera creativa, novedosos con motivacion a nuevas
interpretaciones, pues se deben respetar las competencias dentro del area de
matematica que son: Resolucion de problemas de cantidad y Resolucion de problemas
de forma, movimiento y localizacion.

Dimensidén 1: Actla y piensa matematicamente en situaciones de cantidad.

Actlia y piensa matematicamente en situaciones de cantidad. El nifio o nifia reconoce
cantidades y agrupa objetos teniendo en cuenta un criterio perceptual, para llegar al
logro del aprendizaje en el area de matematica es necesario favorecer escenarios
donde los nifios puedan resolver problemas en actividades energéticas; de acuerdo
con ello, en la competencia resolucion de problemas de cantidad las actividades deben
ser significativas fomentando situaciones donde los nifios logren solucionas problemas
de regularidad, cambio y cantidad. En esta competencia MINEDU (2016) refiere que
los nifios van desarrollando el interés por descubrir los materiales con los que va
interactuando, desde el reconocimiento de caracteristicas basicas como color, forma,
tamafio, etc. A partir de estas situaciones los nifios irdn logrando resolver
problematicas que se presentan en su dia a dia.

Dimension 2: Actla; piensa matematicamente en situaciones de regularidad,
equivalencia y cambio.

Actla; piensa matematicamente en situaciones de regularidad, equivalencia y cambio;
los nifios y nifias resuelven problemas estableciendo relacién y probando diversas
estrategias para lograr comunicar los resultados, MINEDU (2016) refiere que el
acercamiento de los nifios con las matematicas es de manera gradual, yendo de
acuerdo a la madurez neuroldogica de cada estudiante, asi mismo respetando la
madurez emocional y corporal.



Dimension 3: Actla y piensa matematicamente en situaciones de gestion de datos e
incertidumbre.

Actla y piensa mateméaticamente en situaciones de gestion de datos e incertidumbre;
los niflos y nifias recolectan datos en actividades cotidianas realizadas en el aula. De
Acuerdo con MINEDU (2016) esta competencia es evaluada desde un punto
procedimental tanto como actitudinal, puesto que es de manera completa en la que se
desarrollan las primeras nociones de organizacion de la informacion.

Dimensién 4: Actla y piensa matematicamente en situaciones de forma, movimiento
y localizacion.

Actla y piensa mateméaticamente en situaciones de forma, movimiento y localizacion.
El nifio reconoce formas y construye nociones espaciales. Asimismo, en la
competencia de resolucion de problemas de forma, movimiento y localizacion se deben
fomentar situaciones de incertidumbre donde se puedan gestionar datos. Mediante
esta competencia MINEDU (2016) los estudiantes van creando relacion entre su
cuerpo y el espacio donde se ubica, basandose en su interés los nifios se desplazaran
por los ambientes buscando interactuar con los materiales y/o personas que se
encuentren ahi; pues, a en estas edades en donde los nifilos aprenden a ubicarse con
mayor comodidad en diversas posiciones y localizar los objetos con mayor precision.



Matriz de operacionalizacién

Escala de

Variables Definicién conceptual Definicién operacional Dimensiones indicadores medicion Fuentes
Irrumpir durante las
clases.
Conductas
Armijos et. al (2020), denominan conductas disruptivas motrices  omisién de las normas
disruptivas a aquellos comportamientos que del aula
Q|f|§glta la relacion y dinamica grupal e gq operacionalizan en tres .
individual en el aula. Afectando tanto al que  gimensiones: conductas disruptivas Entonacion desmesurada Armiios et. al
Conductas las provoca como a todos aquellos que motrices, conductas disruptivas Conductas Nominal (20210) )
disruptivas reciben las consecuencias. Estas Vverbales y conductas disruptivas disruptivas verbales L ‘o inad d
. . ; enguaje inadecuado
manifestaciones son en muchos de los agresivas. guay
casos una conducta contraria a las normas
de convivencias tanto explicitas como Conductas Violencia Fisica
implicitas. disruptivas
agresivas Violencia Verbal
gtgtlﬁnétic;menfelenzzs Reconoce cantidades y
situaciones de adrupa objetos teniendo en
Se operacionalizan en cuatro _cantidad ‘ cuenta un criterio perceptual
dimensiones: actla y piensa Actta 'y  piensa
matematicamente en situaciones de ’S?tit:g;r:g:g‘sme en Interpreta patrones de
MINEDU (2016) lo definen como el nivel de cantidad, actla y piensa regularidad repeticion
) dol gxno del e_stu:jlante en sl Eprendlzaje de las njtaterr_]atlcargente eln dad equivalencia y cambio
ogro de r rri r reconocer i ion r ri 7 : .
g areas curriculares, se debe reconocer que situaciones de regularidad, Actia y  piensa Nominal Baltazar (2018)

aprendizaje

existen factores que influyen en sus logros,
como los conocimientos previos sobre el
tema presentado.

Equivalencia y cambio, actia y
piensa matematicamente en
situaciones de forma, movimiento y
localizacion y actia y piensa
matematicamente en situaciones de
gestion de datos e incertidumbre.

Matematicamente en
situaciones de forma,
movimiento y
localizacién

Reconoce formas y
construye nociones
espaciales

Actla y piensa
matematicamente en
situaciones de gestion
de datos e
incertidumbre

Comprende las ideas

estadisticas fundamentales




CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENIDO DEL INSTRUMENTO

Ne DIMENSIONES / items Pertinencia! [RelevanciaZ Claridad3 Sugerencias
DIMENSION 1 CONDUCTAS DISRUPTIVAS Si No Si No Si No
Conductas disruptivas motrices
1 Se levanta frecuentemente de su asiento. X X X
2 Carece de control voluntario de su cuerpo X X X
3 | Se balancea sobre su asiento. X X X
4 | Se muestra inquieto. X X X
5 Realiza otras actividades que no corresponden. X X X
6 | Ingiere alimentos durante la clase X X X
Conductas disruptivas verbales
7 | Falta el respeto al docente. X X X
8 | Agrede verbalmente a sus comparieros. X X X
9 Grita en clase. X X X
10 | No respeta el turno de sus compafieros para hablar X X X
11 | Habla cuando interviene el profesor. X X X
12 | Contesta inoportunamente. X X X
Conductas disruptivas agresivas
13 | Pelea con sus compafieros. X X X
14 | Se enfada con facilidad. X X X
15 | Tiene actitud vengativa. X X X
16 | Muestra actitudes de desobediencia. X X X
17 | Tiene dificultad para gestionar la ira. X X X
18 | Su estado de animo es ansioso. X X X
19 | Conducta negativista y desafiante X X X
20 | Molestar deliberadamente sus compafieros. X X X
DIMENSION 2: LOGRO DE APRENDIZAJE
Actua y piensa matematicamente en situaciones de cantidad
21 | Agrupa objetos por color y tamafio usando bloques légicos. X X X
22 Usa los cuantificadores muchos — pocos al referirse a las caracteristicas de < < <
las agrupaciones realizadas.
23 | Cuenta cinco objetos que estan dentro de una canasta. X X X
24 | Evoca la diferencia de un objeto que no pertenece a una coleccidn. X X X
25 Compara el peso de dos elementos usando unidades de medidas < < <
arbitrarias.
Actta y piensa matematicamente en situaciones de regularidad,
equivalencia y cambio.
26 Propone hasta dos elementos que se repiten para ampliar patrones de < < <
repeticion.
27 | Menciona los elementos que utilizé al realizar un patrén de repeticion. X X X
28 Construye una secuencia con patrén de repeticién de dos elementos X < <
haciendo uso de su cuerpo.
29 | Nombra los elementos que utiliza la maestra al realizar una secuencia. X X X




30 | Realiza un patrén de repeticion usando sonidos de onomatopéyicos. X X X
Actua y piensa matematicamente en situaciones de forma, movimiento y
localizacién.
31 | Relaciona las caracteristicas de un cubo con los objetos dentro de su hogar. X X X
32 | Explica las caracteristicas y formas de los objetos. X X X
33 | Expresa las caracteristicas perceptuales de una caja. X X X
34 | Explica cdmo desplazarse en un laberinto para encontrar la salida. X X X
35 | Compara longitudes largo-corto usando material concreto. X X X
Actua y piensa matematicamente en situaciones de gestion de datos e
incertidumbre.
36 | Mediante un pictograma representa la asistencia diaria del aula. X X X
37 | Realiza preguntas sencillas a sus compafieros para recolectar datos. X X X
38 | Registra su asistencia en un cuadro de doble entrada. X X X
39 Expresa la ocurrencia de sucesos en situaciones reales, utilizando los < < <
numeros ordinales.
40 Realiza anotaciones usando iconos por cada punto obtenido como
resultado de un juego. X X X
Observaciones (precisar si hay suficiencia):
Opinion de aplicabilidad: Aplicable [x] Aplicable después de corregir [ ] No aplicable [ ]

Apellidos y nombres del juez validador. Maria Elena Cornejo Guevara ~ DNI: 09326612

Especialidad del validador: Mg. Docencia y gestién educativa

10 de noviembre del 2021

1Pertinencia: El item corresponde al concepto teérico formulado.
2Relevancia: El item es apropiado para representar al componente o
dimension especifica del constructo

3Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, es
€oNciso, exacto y directo

Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items planteados
son suficientes para medir la dimension




Anexo 5: Base de datos del analisis de confiabilidad
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Anexo 6: Base de datos de investigacién
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