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Resumen

El presente trabajo de investigacion titulado: El Juego de Roles y la Expresion Oral en
preescolar de la Institucion Educativa Teresa Gonzalez de Fanning, Jesus Maria,
2022, tiene por finalidad determinar la relacion entre el Juego de roles y la Expresion
oral en nifios de preescolar. Con relacion a la metodologia empleada se encuentra
dentro de la investigacién de tipo explicativo y método cuantitativo, siendo el disefio
no experimental. La Institucion Educativa cuenta con una poblacion 340 estudiantes
de Preescolar y la muestra estuvo conformada por 80 nifios de 3, 4 y 5 afios, los cuales
fueron elegidos a través del muestreo no probalistico por conveniencia. Para la
recoleccion de datos se utiliz6 como instrumento la ficha de observacion que se aplico
para la primera y segunda variable. Para el analisis de los datos se empleo el
Programa SPSS, version 25. En el procesamiento de datos se elaboro la estadistica
descriptiva para la presentaciéon de resultados en tablas y figuras. Los resultados
determinaron que le Juego de Roles influye significativamente en un 45% en la
Expresion Oral en los nifios preescolares de la Institucion Educativa Teresa Gonzales

de Fanning, Jesus Maria, 2022.

Palabras claves: Expresion oral, preescolar, Juego de roles
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Abstract

The present research work entitled: Role Play and Oral Expression in preschool at the
Teresa Gonzéalez de Fanning Educational Institution, Jesus Maria, 2022, aims to
determine the relationship between Role Play and Oral Expression in preschool
children. In relation to the methodology used, it is within the explanatory type research
and quantitative method, being the quasi-experimental design. The Educational
Institution has a population of 340 Preschool students and the sample consisted of 80
children aged 3, 4 and 5 years, who were chosen through non-probabilistic
convenience sampling. For data collection, the observation sheet was used as an
instrument, which was applied to the first and second variables. For the analysis of the
data, the SPSS Program, version 25, was used. In the data processing, descriptive
statistics were elaborated for the presentation of results in tables and figures. The
results determined that the Role Play significantly influences 45% in Oral Expression
in preschool children of the Teresa Gonzales de Fanning Educational Institution, Jesus
Maria, 2022.

Keywords: Oral expression, preschool, Role play.
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l. INTRODUCCION

La investigacion que se realizo, se titula “El juego de roles y la expresion
oral en nifios preescolares de la Institucion Educativa Teresa Gonzalez de
Fanning, Jesus Maria, 2022, se efectud, teniendo en cuenta el desarrollo de la

expresion oral por medio del juego de roles en el aula de Educacion Inicial.

Es importante haber prestado atencion a la expresion oral en la etapa
preescolar, ya que no solo fue un medio de comunicacion, sino que a través del
cual el nifio desarroll6 la imaginacion. Por medio del juego mejoré su lenguaje,
comprendio textos, se desarrollé6 su personalidad, expresando sus ideas y los
conocimientos; sin embargo, en algunos casos existieron nifios cuyo desarrollo

no fue de eficacia, lo cual le dificultaba al momento del habla.

En las ultimas décadas la educacién infantil ocupaba un lugar en la politica
de la educacion en el mundo, otorgandole mayor significancia a la atencion del
infante, donde la prioridad era desarrollar sus habilidades y destrezas. Se
necesitaron docentes capacitados en educacion inicial, puesto que tienen un rol
muy importante en la formacion dentro del aula; tanto, para el desarrollo del
lenguaje, asi como para el fortalecimiento de una comunicacién, clara, fluida y
efectiva. En tal sentido el juego de roles se convirti6 en una herramienta
fundamental, desde una edad temprana que les permitio relacionarse y entablar

comunicacién con sus semejantes.

El 49% de los nifilos pasa menos de una hora jugando fuera de casa, uno
de cada dos nifios en Espafa, dispone de una hora al dia para disfrutar a campo
abierto, segun el estudio que realiz6 (Unilever, 2020) es que el 49% de los
menores espafioles entre 5y 12 afos, aproximadamente un equivalente a poco
mas de 2 millones dedican al juego, menos tiempo, del que un recluso pasa fuera
de su celda; en relacion a ello, seria optimo poder suplantar dichas horas en la
que el niflo(a), no tiene contacto con el mundo abierto a través del juego, y

desenvolverlo desde la escuela.



(Lanfontaine, Vasquez, 2018) mencionaron la existencia de esta
problematica en los nifios, considerandola una de los principales problemas en
la expresién oral; por esta razon al emplear el juego de roles en la clase, el nifio

asume un rol protagonico, el cual le ayudard a mejorar su lenguaje.

En Latinoamérica, en los avances de los ultimos afos la tecnologia y sus
nuevos habitos y estilos de vida, generaron una reduccion significativa del uso
de los juegos verbales, como adivinanzas, trabalenguas, uso de rimas, etc.,
siendo reemplazados en su mayoria por computadoras, Tablet, celulares y la

television.

(UNICEF, 2020) sostuvo que existieron bajos niveles de aprendizaje en lo
que respecta a habilidades fundamentales, dentro de ellas, la expresiéon y
compresion del lenguaje; siendo estas habilidades necesarias para desarrollarse
con éxito. La problematica relacionada a la expresion del lenguaje fueron
basicamente problemas de pronunciacion, donde realizaron una inadecuada
articulacion de los musculos orofaciales, generando una distorsion en los

fonemas.

(UNICEF, 2020) afirma que existieron cuatro importantes aprendizajes
durante la etapa preescolar, que son: el juego, la musica, la lectura y la expresion
a través de su cuerpo y a los cuales no se les estaba brindando mayor interés;
por esta razén, se decia que era necesario que el nifio realice estas actividades

en la escuela para que logre desarrollar su lenguaje de manera optima.

(Ayala, 2020) en la investigacion que llevé a cabo, consider6 que la
primera infancia en un nifo, es fundamental para que desarrolle habilidades.
Desde que empieza la gestacion, se establecen las bases para los aprendizajes;

el cerebro crece hasta un 80% de su peso normal.

(UNICEF, 2019) enfatizaron que el juego de roles es primordial en la etapa
de crecimiento de un nifio y que el cerebro necesité para su desarrollo,
fundamentalmente cuatro ingredientes, como son: Amor, proteccion, alimentos
(saludables y nutritivos), y el juego; sin embargo, un gran nimero de nifilos no

tuvieron acceso a la alimentacion y proteccion que requerian; es asi, que se



espero que en la escuela se desarrollaran sus habilidades a través de los juegos

de roles ya que fomentan la confianza, la interaccion, el habla y la audicion.

(Valcarcel, 2018) plante6 a través de su investigacion en la edad de tres
y cinco afos que los nifios tenian un aprendizaje con estructuras; a través del
juego pusieron en practica, laimaginacion, crean reglas propias, asumieron roles
y turnos. En los afios anteriores, los adultos tuvieron la responsabilidad de
apoyar a sus hijos para que aprendan de sus errores, buscaran soluciones,
prestaran. atencion y se concentren mejor. Recuerden que el juego de roles

ayuda a que sus hijos estén motivados y tengan un mejor aprendizaje.

En Estados Unidos segun sus investigaciones que realizaron (Yolima y
Adela, 2019) mas del 35% de los nifios de preescolar que ingresaron al jardin
presentaron bajo rendimiento para desenvolverse en la escuela; esto se debe a
que la expresion oral no ha sido estimulada en casa. Un promedio del 20% de
estos nifios, lograron alcanzar a sus compafieros. La falta de preparacion
produce dificultad al hablar, se sienten desmotivados, es por eso que estos nifios

al ser adultos no llegan totalmente preparados para que desarrollen su potencial.

En el ambito nacional se presentdé un problema de deficiencia en el

progreso de la expresion oral en nifios preescolares.

(Campos, 2019) en su investigacion, determind la influencia del juego de
roles como herramienta para desarrollar la expresion oral de los nifios 5 afios,
en tal sentido eligieron dos variables; una dependiente, la expresién oral y otra
independiente, el juego de roles. Su investigacion tipo basica con disefio no
experimental ya que trabaj6é con una muestra de 22 nifios(as). Para el recojo de
informacion empled como instrumento, la ficha de observacion para cuantificar
el aprendizaje de las nifias(os) en las areas: linguistica, lenguaje no verbal y
sociolingtiistica, En la prueba de hipotesis se trabajo la prueba Wilcoxon. Siendo
de conocimiento que los nifios de 5 afios presentan inconvenientes comunicarse
con fluidez y claridad. Los resultados demuestran que los nifios estaban dentro
de una escala de inicio con 84,09% y en proceso con 15,90% dichos resultados
dan a conocer que los nifios tienen dificultades para expresarse oralmente y

posteriormente después de aplicar los talleres, se dio a conocer que hubo una



mejoria, ubicandose en una escala de logro con el 77,27% y logro destacado en
un 12,05%. En conclusion, el juego de roles, si influye de manera positiva a la
estimulacién de la expresion oral de las nifias(os) de 5 afios de la Institucién

Educativa Inicial N° 279 Villa Paxa de la ciudad de Puno.

(Iparraguirre, 2016) sefiald después de desarrollar una investigacion
llamada La influencia de los juegos para desarrollar el lenguaje oral en nifios
preescolares en un distrito de Pasco, tomando como muestra a 47 escolares de
la edad de 5 afos; que se podia afirmar que el aumento de actividades como,
trabalenguas, adivinanzas, canciones y rimas, ayudaron a los nifios

significativamente.

(Ramirez, 2018) en su investigacion, tuvo por finalidad, poner en marcha
canciones infantiles, las cuales tenian por finalidad favorecer el progreso de la
expresion oral de las nifias(os); obteniendo como resultado, un 25,56 % de
crecimiento. En conclusion, el taller de canciones que se llevo a cabo contribuy6

de manera positiva a la mejora de la expresion oral.

(Portocarrero, 2022) en la investigacién que realiz6é sobre la dramatizacién
como estrategia didactica en la competencia de la expresion oral en primaria,
propuso la siguiente interrogante ¢De qué manera la dramatizacion favorece el
desarrollo de la comunicacién oral en estudiantes de primaria? Tomando como
punto de partida dicha pregunta intenta alcanzar el objetivo general, el mismo
que es entender de qué forma la dramatizacion facilita el desarrollo de la
capacidad oral en estudiantes de primaria. Para poder llevar a cabo esta
propuesta, trabajo en primer lugar la dramatizacion como estrategia didactica
para alcanzar el desarrollo de la expresion oral, a medida que se trabaja la
exploracion del cuerpo al transmitir pensamientos o emociones de forma clara y
concisa con los otros. La dramatizacion, por otro lado, consolida la personalidad
del nifio, al integrarse con los deméas de forma empatica y con un lenguaje
apropiado. Por otro lado, para el desarrollo de este trabajo, se presenta la
dramatizacion como posibilidad para el progreso de la expresion oral en primaria.
En tal sentido el profesor se instituye como un acompafiante en esta etapa de

aprendizaje haciendo uso de herramientas y estrategias dramatizadas que

4



favorezcan el desarrollo oral. Por tratarse de un proceso constante se debera
llevar a cabo una evaluacion formativa puesto que a través de la dramatizacion

los estudiantes se vuelven agentes de su aprendizaje.

(Palacios, 2019) menciona que, en la ciudad de Lima, se realizé una
investigacion de los juegos verbales llevados por el docente como plan para
estimular la expresion oral en los estudiantes de 4 afos; el resultado arrojé que

el juego de tipo verbal mejora el lenguaje en los nifios.

En el ambito regional la UMC del Ministerio de Educacion, puso en pie uso
de la oralidad en nifios de cinco afios a través de un instrumento que fue la
entrevista. Se evidenci6 la situacion real de los estudiantes de preescolar en

Lima.

(Zavaleta, 2018) plante6 que los docentes utilizan estrategias en el nivel
inicial para el incremento de la expresion oral. El docente debe entender y
comprender de que se trata, para poder usar las estrategias en el aula. Estas
estrategias que se utilizan son: la comunicacion, los juegos de roles, la imitaciéon
y la narracién de historias. La dramatizacién es una estrategia importante que
ayuda al nifio a desenvolverse en el escenario por si solo, a tener imaginacion

facilitando su libre lenguaje.

En el ambito distrital, se encontr6 que existieron pocos estudios acerca de
las variables presentadas; pero dentro de los que se han encontrado, podemos
inferir que si existié preocupacion por mejorar el modo de expresarse oralmente,
de manera patrticular, en los educandos, para lo cual se plantearon estrategias.
Dichos estudios permitieron darnos cuenta de la magnitud del problema con la
relacion de la expresion oral, lo que se corroboro en la Institucion Educativa en

la cual se realiz6 la presente investigacion.

En la Institucion Educativa Teresa Gonzalez de Fanning de Jesus Matria,
existieron diversos problemas relacionados a la expresion oral; teniamos nifios
en el nivel inicial que no hablaban, se mostraron inseguros al brindar opiniones,
no absolvieron preguntas demostrando timidez, no dominaron el lenguaje basico

para su edad. Se notd la falta de preocupacion de los padres ante la



pronunciacion incorrecta de las palabras; asi como la dificultad en la emision de
algunos fonemas, aun en nifios de 5 afios. Todo lo antes mencionado demostré
gue es importante seguir buscando estrategias para fortalecer esta habilidad,
utilizando el juego de Roles para el progreso de la expresion oral de los nifios de

preescolar.

Por lo tanto, se plante6 el siguiente problema ¢ Qué relacién existe entre
el juego de roles y la expresion oral en nifios de preescolar de la Institucion
Educativa Teresa Gonzales de Fanning, Jesus Maria, 20227?; asi mismo,
tenemos los problemas especificos siendo el primero ¢, Cudl es la relacién entre
el juego de roles y la forma en los nifios de preescolar, de la Institucion Educativa
Teresa Gonzales de Fanning, Jesus Maria, 2022? ElI segundo problema
especifico ¢ Cual es la relacion entre el juego de roles y el contenido en los nifios
de preescolar de la Institucion Educativa Teresa Gonzales de Fanning, Jesus
Maria, 20227 Y el tercer problema ¢, Cual es la relacién que existe entre el juego
de roles y el uso en nifios de preescolar de la Institucion Educativa Teresa

Gonzales de Fanning, Jesus Maria, 20227

Esta justificacion tedrica se llevé a cabo con la intencion de aportar al
conocimiento de la expresion oral; los datos, se obtuvieron en dicha investigacion
pretendieron demostrar que el juego de roles, genera un efecto positivo sobre la
variable de estudio, la que se pudo demostrar al final de la investigacion.
(Mendez, 2012) enfatiz6 que en dicho estudio existid una justificacion teorica
cuando la finalidad de éste, era llevar a la reflexién y a una discusion de tipo
académico, sobre el conocimiento existente, validar una teoria, o haber

contrastado resultados.

La presente justificacion practica se llevdo a cabo con la necesidad de
explorar y desarrollar la expresién oral, por medio del juego de roles en el nivel
preescolar de una institucion educativa publica. (Bernal et al, 2012) comentaron
gue una investigacion cuenta con una justificacion practica cuando su progreso
ayudd a solucionar un problema o por lo menos propuso estrategias que, al

llevarse a cabo, contribuyeron a una solucién.



La justificacion metodoldgica orientada a la educacion propuso el empleo
del juego de roles cuya finalidad era obtener una mejora en los nifios. Asi mismo,
se consideré el resultado del estudio, que nos permiti6 contar con una
metodologia novedosa para poder abordar la expresion oral en la educacion

preescolar.

(Hernandez & Baptista, 2014) Indicaron que una justificacién metodolégica
esta referida a la creacion de una nueva herramienta para recoger o estudiar
datos, o se emple6 una nueva estrategia que incluyé otras maneras de
experimentar las variables, o también una forma mas conveniente de estudiar

una poblacién.

El presente estudio tuvo como objetivo general Determinar la relacion
entre el juego de roles y la expresion oral, en nifios de preescolar de la Institucién
Educativa Teresa Gonzales de Fanning, Jesus Maria, 2022. En sus objetivos
especificos encontramos como numero uno, Determinar la relacion entre el juego
de roles y la forma, en los nifios de preescolar de la Institucion Educativa Teresa
Gonzales de Fanning, Jesus Maria, 2022, como segundo objetivo Determinar la
relacion que existe entre el juego de roles y el contenido, en los nifios de
preescolar, de la Institucion Educativa Teresa Gonzales de Fanning, Jesus
Maria, 2022, y tercer objetivo Determinar la relacién que existe entre el juego de
roles y el uso, en nifilos de preescolar, de la Instituciéon Educativa Teresa

Gonzales de Fanning, Jesus Maria, 2022.

La hipétesis general de la investigacion fue, si existe relacion significativa
entre el Juego de Roles y la Expresion Oral en nifios de preescolar de la
Institucion Educativa Teresa Gonzalez de Fanning, Jesus Maria, 2022. En la
primera hipotesis especifica es saber si existe relacion significativa entre el juego
de roles y la forma en los nifios de preescolar de la Institucién Educativa Teresa
Gonzales de Fanning, Jesus Maria, 2022, en la segunda hipétesis, es conocer
si existe relacion significativa entre el juego de roles y el contenido, en los nifios
preescolar, de la Institucion Educativa Teresa Gonzales de Fanning, Jesus
Maria, 2022. Y por ultimo la tercera hipétesis es conocer si Existe relacion
significativa entre el juego de roles y el uso, en niflos de preescolar, de la

Institucion Educativa Teresa Gonzales de Fanning, Jesus Maria, 2022.



Il. MARCO TEORICO

(Soloviera et al, 2009) de acuerdo con Vygotsky, afirman que la etapa de
apropiacion de experiencia cultural es considerada importante para el nifio en su
etapa de desarrollo. En tal sentido la escuela cumple un papel valioso dentro de
la sociedad ya que el fin de ésta es garantizar que el proceso educativo se dé,
de forma adecuada en el que el nifio ocupa el primer lugar junto al docente.
Desde el primer momento el docente dirige las actividades del nifio a través del
lenguaje verbal, posteriormente éste lo ira interiorizando hasta que ya no sea
necesario puesto que el niflo sera quien dirige sus acciones puesto que ya
cuenta con su propio lenguaje. A partir de este enfoque el nifio de preescolar

habra alcanzado un nivel de desarrollo psicologico adecuado para la escuela.

(Rodriguez, et al, 2018) Establecieron como el juego de roles influye en la
expresion oral. Utilizaron la metodologia cuantitativa y fue aplicada al juego de
roles de manera no experimental. Abordada a la poblacion de preescolar aplicé
el 86.3% en recursos no verbales y el 83.3% en recursos verbales. Obteniendo
como resultado general mediante la aplicacion de test evaluativos. Este proyecto
aporto significativamente a mi investigacion para aplicar estos instrumentos y

adquirir informacioén adecuada, concreta de los nifios.

(Chinchay & Medina, 2018) Determinaron el nivel de la expresién oral que
tienen los nifios. Corresponde a una investigacion de tipo basica, con una
metodologia cuantitativa, no experimental. Dirigida a una poblacion de 80 nifios,
de los cuales obtuvieron como resultado general en 21 nifios, regular y en 12
nifos, deficiente. En conclusion, los aspectos importantes a tomar en cuenta son:

lenguaje con claridad y repeticiéon de frases.

(Melo, 2019) Menciona que, para la obtencion de los objetivos en la
escuela, el juego debe ser considerado como un fuerte recurso didactico, no
solamente en éxito académico, sino también a nivel social. De esta manera, no
solo se ensefian conocimientos sino también valores y principios que ayuden al

desarrollo del nifio ante la sociedad. El docente mediante la ludica, motiva para



generar sentimientos de curiosidad, interés y promover nuevos conceptos,
tomando en cuenta el proceso de aprendizaje del nifio y concientizando como

docente el como ensefia, lo que ensefa y para que lo ensefa.

(Quintanar & Soloviera, 2020) sostiene a través de estudios, que el juego
es desarrollado de manera conjunta, bajo la supervision de un adulto. Los nifios
que participan para esta investigacion son tres nifios que no tienen dificultades
para el desarrollo; la muestra fue seleccionada en la institucion preescolar de la
ciudad de Puebla (México). Los otros nifios presentan trastornos en el desarrollo,
por lo cual se decidi6 no incluirlos en la investigacion. El objetivo es
principalmente interiorizar las acciones simbdlicas en los nifios sin ninguna

dificultad en el aprendizaje para obtener un buen resultado.

(Bautista, 2018) Asimismo investigd acerca del juego en la conciencia
fonolégica en los alumnos. Se pudo observar que un 25% de la muestra,
presentan el 16% de deficiente, el 16% se encuentra en un nivel intermedio y el
6% en un nivel elemental. En efecto después de la aplicacion de los juegos, se
pudo evidenciar que la muestra del 22%, presentan un avanzado nivel, mientras
que el 13%, se encuentra en el intermedio. En conclusion, podemos indicar que

tuvo una mejoria.

(Basurto & Ofelia, 2019) Establecio en un estudio en el que empleo el
método cuantitativo, los conocimientos para la mejorar la expresion oral. Realiz6
una prueba a 15 nifios de cinco afios de edad, dicha prueba la desarroll6 en 6
sesiones en las cuales emple6 rimas; utilizé la técnica de observacion. Trabajo
en dos momentos que ayudaron a cuantificar el nivel del lenguaje. Obtuvo como
resultado que, existen diferencias significativas en el nivel de expresion oral en
los nifios de 4 aflos con un 5,45% y en nifios de 3 afios 17,66%, que aportan

para su expresion oral en nifios preescolares.

(Imbachi et al, 2019) Sostienen que los juegos fortalecen la convivencia
escolar, dado que establecen relaciones dinamicas, Por ende, se hace necesario

establecer herramientas que permitan generar espacios de confianza, de escasa



competencia y de integracion entre los nifios. La presente revision constituye un
tipo de investigacion basica. En este sentido, cabe destacar que el juego es una
actividad que se encuentra presente en las diferentes areas del desarrollo del
infante, lo cual ayuda a la evolucién de habilidades tanto psico neuronales como

motrices y sociales.

(Vargas & Revilla, 2018) plantean sesiones que mejoran a comprobar la
expresion oral. El juego de rol favorece en la educacion debido a que se pueden
utilizar de manera diferentes, En conclusion, a través de una ficha de
observacién se dio como resultado positivamente de un 48% que le juego de rol

mejora satisfactoriamente la expresion oral en nifios(as).

(Suncion, 2018) Desarrolld esta investigacion con el propésito de
determinar la aplicacion de los juegos de roles en la mejora de la expresion oral
en los nifios de preescolar. Esta investigacion se lleva a cabo con 10 nifios de 4
y 5 afios, aprecio la relacion entre el docente y el nifio. En conclusién, los juegos

de roles a través de cuentos mejoran la expresion oral y el dialogo entre los nifios.

(Garcia, 2018) como sefiala en su proyecto los cuentos como estrategia
para el desarrollo en la expresién oral, en esta investigacion se realiz6 un estudio
bivariado. La poblacion y la muestra es de 28 nifios de la edad de 3 afos.
Concluye que los cuentos utilizados para desarrollar la expresion oral fueron
infantiles, significativos y de facil comprensién y puede aportar significativamente
a la narracion de cuentos en el aula, el 50% tienen un buen nivel, el 18% tienen
un nivel regular y el 32% tienen un nivel bajo. En conclusion, el nivel que nos
demuestra la expresién oral se encuentra bajo desarrollado y se necesita

fortalecer.

(Brunner, 1991) El juego de roles nos ofrece una atmosfera en donde los
nifios aprendan a resolver problemas, sobre todo cuando se presenten diversos
problemas ante la sociedad. Ante los juegos de roles los nifios adquieren un
mayor aprendizaje y logra grandes beneficios. Citando a (Piaget, 1973)afirma

que el juego se da cuando el niflo empieza a asimilar los elementos que tiene a
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su alre (Condemarin & et al, 1997)dedor, sin tener que aceptar las limitaciones
de su adaptacion. Esta teoria esta expresada a través del juego simbalico en el
nifio.

De acuerdo a (Gonzalez & Moreno, 2022) en el juego de roles sociales, el
docente es quien orienta el desarrollo de las actividades de los estudiantes;
posteriormente, son ellos quienes utilizan su propio lenguaje durante el
desarrollo de sus actividades. Esto deja de manifiesto que el juego de roles
sociales contribuye al progreso del lenguaje. Investigaciones posteriores se
encontré que, en un inicio el juego de roles sociales, el docente dirigia la
actividad haciendo uso de su propio lenguaje. De esta manera, el nifio asimila la
actividad y ésta se vuelve mas fuerte, y de esta manera empieza a formar una
opinién sobre los rasgos generales y caracteristicos de los objetos e imagenes.

Asi se fomenta el logro de pensamiento en imagenes.

(Minedu, 2012) considera que los juegos de roles, los nifios expresan lo
que quieren ser, buscan la seguridad de sentirse seguros frente a la sociedad y
obstaculizan sus angustias. Los puntos a resaltar referente al juego de roles es
que, (i) Fomenta la creatividad (ii) Estimula el desarrollo del lenguaje (iii) Regula
sus emociones (iv) Favorece la resolucion de problemas (v) Desarrolla las
habilidades sociales. De acuerdo a ello se puede afirmar que mediante los juegos
de roles alumno aprende a relacionarse y hablar con las personas que lo rodean,
establecen varios vinculos, aprenden a esperar y ceder turnos, a saber, escuchar

de manera respetuosa y ponerse en el lugar de las otras personas.

Dentro del tema se considera el dominio de las teméticas existentes en
los juegos de roles que se pueden llevar a cabo como: una veterinaria, un
hospital, una tienda, un centro comercial. El orientar al nifio al desarrollo de la
accion representa el punto de partida para orientarlo a la accion, la cual tendra
gue darse a través del didlogo y ejemplos sobre la instruccién, asi como,
preguntas si fuera el caso. En tal sentido el tema propone la familiarizacién con

la actividad a realizar (Gonzéalez-Moreno, 2022).

(Bebechito, Recreacion Histérica, 2018) En este tipo de juego el nifio
dramatiza histéricamente a una persona; ademas se puede disfrazar de manera

teatral, el representar a un personaje de una historia de su pais o del mundo le
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ayudara para entender la historia y conocerla de manera ladica. Por medio de
este juego los nifios desarrollan su expresion de manera expdéntanea y con
libertad.

(Bebechito, Juego de rol detectivesco (Sherck Holmes), 2020). En este
tipo de juego nos dice que el personaje puede enfocarse mediante el narrador
de la historia, con ayuda de algunas palabras que les serviran de pistas, al mismo
estilo de un detective los nifios puedan ir descubriendo al malo de la trama y de
esta forma encontraran en la historia relatada la estimulacion para el desarrollo

de su vocabulario..

(Bebechito, Conquista de animales, 2018) Los personajes del juego a
imitar no necesariamente son humanos, también pueden ser objetos, animales.
A medida que el niflo se imagine las posibilidades son infinitas, pueden ser
leones, jirafas, 0sos. La historia debe de tener sentido, y cada personaje debe
de tener en claro por qué se debe de llevar a cabo.

(Bebechito, Mundos en miniatura, 2018) Para desarrollar este juego de
rol es necesario que los niflos tengan a la alcance, autos, animales de granja, de
zoologicos, y que al mismo tiempo cuenten con un adecuado ambiente que les
permita ordenarlos y de este manera prodra proceder a representar a su

personaje de sus propias historias.

(Bebechito, Juego a la Casa, 2019) En el desarrollo de esta actividad
podemos hacer uso del rincon del hogar que se encuentra dentro del salén de
clases; este rincdn creara el ambiente adecuado para que los nifios(as) puedan
compartir entre ellos a través de la imitacion las actividades que los adultos

realizan en el hogar.

(Bebechito, Jugar a disfrazarse, 2019) Es el tipo de juego de rol que
possee mayor creatividad y uno de los mas importantes. Es una actividad en la
qgue el nifilo necesariamente se tendra que disfrazar para imitar a un adulto a
través de la observacion. Mediante este juego despliega toda su creatividad, su

lenguaje y sus habilidades sociales

En lo que respecta a las etapas de los juegos de roles se tiene lo siguiente:
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(Bebechito, Organizacion de Roles y escenarios, 2019) Es necesario que
los integrantes; tanto participantes como observadores comprendan como se
debe representar y cudl es el objetivo que se persigue con la presentacion. Esta
etapa la tienen que ejecutar todos los integrantes del grupo (Doménech &

Galvez, Proceso de actuacion, 1996).

Proceso de actuacion. Los personajes escogidos saben cuél y cédmo se
tiene que desarrollar el papel y cuando se debe de estar preparado para el
escenario. En esta fase, se basa en que los personajes defiendan sus opiniones.
Por otro lado, se basa en la improvisacion y la imaginacion al momento de

representar un personaje.

Analisis del proceso. En esta etapa los personajes pueden expresarse y
dar su opinién acerca de su representacion, como fue su experiencia, como se
sintieron al personificar un personaje, los observadores también pueden dar su
opinion de forma constructiva “incidentes” y “errores” de la actuacién (Fabra,
1992).

Entre los beneficios que el Juego de Rol nos ofrece se encuentran (i)
Incremento de la creatividad (ii) Fortalecimiento del lenguaje y de la facultad para
comunicarse (iii) Fortalece las habilidades sociales (iv) Aprenden sobre ellos
mismos y el mundo que los rodea (Les ayuda a procesar cosas nuevas, confusas

0 que les asusta.

Logra articular sus pensamientos para luego transmitirlos. La fluidez
verbal esta relacionada con transmitir en forma clara, de manera que se
produzca una buena pronunciacién; es necesario que, en las aulas, se transmita
la expresion oral, en la expresion oral aparece como un requisito de las personas.
Desde el momento de nuestro nacimiento, tenemos interés por interactuar con
los de nuestro entorno. De esta forma, aparece el primer contacto entre el bebé
y los adultos que tiene a su alrededor. La persona que atienden al bebé y su
mama, son los primeros que interactlian con él; a pesar que el bebé no puede
hablar, puede reconocer la voz y las palabras de su mam4, o la persona que esta
al cuidado de él. (MINEDU, 2015).
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(Ortuiio, 2015) la expresion oral como habilidad que tiene la persona para
manifestar lo que siente, o piensa, asi como sus anhelos, inquietudes, y

experiencias. Todo esto se dara en la interaccion con otras personas.

(Hope F. , 2018) hace mencién que la expresion oral es una habilidad
indispensable en la convivencia entre las personas; pero la manera como se lleva
a cabo en las aulas donde no se le estd dando la importancia debida. En la
escuela cada estudiante ingresa con un nivel de expresion oral diferente, unos
mas desarrollado que otros; sin embargo, puede desenvolverse sin ningun
problema en ese ambiente, esto es, entiende lo que se le indica, puede dar a
conocer sus pensamientos, sentimientos, hasta lo que se imagina. Es asi como
a partir de ese momento y partiendo desde esa capacidad con la que el nifio
ingresa, la escuela tendra la responsabilidad de fomentar esta habilidad

comunicativa.

Segun (Baralo, 2019) citado en (Mufioz, 2018) Posee atributos que hay
qgue considerar: Volumen; referido a la fuerza del sonido por eso es importante
la forma como se modula la voz al momento de comunicarse. Ritmo; relacionado
a la conexion entre pautas y acentos efectuados en intervalos de tiempo que van
en conjunto con la velocidad al momento de hablar. Claridad; referido a la
manera precisa y objetiva de comunicar ideas, pensamientos y conceptos
haciendo uso de instrumentos para dar un habla clara. Vocabulario; Conjunto de
palabras con las que cada nifio cuenta, el que se va incrementando al momento
de interactuar con el medio que lo rodea. Puede ser de dos tipos: Vocabulario
Receptivo son las palabras que el nifio va aprendiendo. Vocabulario Expresivo;

conformado por aquellas palabras que ya conoce.

Se puede decir que el vocabulario es la base principal del lenguaje; el nifio
va aprendiendo a través de la lectura cuando escucha una historia y percibe
palabras nuevas que en algunos casos no le resultan familiares, es ahi cuando
empiezan las diversas preguntas que hacen a su maestra. A los 4 afios un nifio
usa aproximadamente entre 1500 a 1600 palabras, ellos llegan a la escuela

desde su hogar, con muchas palabras y en el colegio aprenden otras al
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interactuar con sus compafieros y escuchar los cuentos que narra la maestra
(Robert, 1996).

Segun (Baralo, 2012): (i) Postura del Cuerpo (ii) Diccién (iii) Fluidez
Verbal. Piaget hace mencion al lenguaje como herramienta de habilidad
cognoscitiva y afectiva; por lo tanto, lo que aprende se asocia directamente al
entorno, por esta razon divide las etapas en dos:

a) Lenguaje Egocéntrico
b) Lenguaje socializado
Otros autores (Navarro, 2003) Lo divide en:
a) La Etapa pre lingtiistica
b) La Etapa linguistica

Asi mismo, inicia la integracion de sus ideas, se deja entender cuando
tiene interés de comunicar algo al sefialar un objeto o persona determinada.
Entre los 3 y los 4 afios, en su mayoria se encuentran en aula los que les permite
la interaccion con otras personas (docentes y otros), Yy esta necesidad de
comunicarse con su entorno permite que combinen palabras formando oraciones

Este es el momento cuando decimos que, en su necesidad de
comunicarse, el nifio desarrolla la expresion oral puesto que se vuelve en una
experiencia que realiza diariamente buscando palabras para ser entendido

progresando en su habilidad de ser escuchado, asi como de escuchar.
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[l. METODOLOGIA

3.1 Tipo y Disefio de Investigacion

3.1.1 Tipo de investigacion: Basica
Este estudio es de tipo basica, ya que se inicia mediante un marco teorico;
tiene por objetivo aumentar los conocimientos, sin constatar los aspectos
practicos. Conocida también como pura, tedrica 0 dogmética, tiene por objetivo
plantear nuevas teorias o modificar las que ya existen, contribuye a aumentar los
conocimientos cientificos o filosoéficos, sin cotejarlos con la practica (Gabriel &
Ortega, 2017).
Esta investigacion nos ayuda para obtener nuevos conocimientos y

aumentar la lectura de investigacion cientifica.

3.1.2 Disefo delainvestigacion: No experimental que consiste cuando

quien investiga, no opera las variables y transversal — correlacional

Disefio: (Fraseara, 2000). Es aquella que programa, proyecta lista de

materiales y traduce lo invisible en lo visible, incluye juicios de valor.

Disefio no experimental. (Hernandez y otros, 2019) Aquel disefio que no
manipula las variables, es decir donde no se hace variar las variables

independientes.

Transversal correlacional, (Albert, 2007). Aqui se detalla la relacién que
existe entre categorias, conceptos, variables, en un determinado tiempo, no se
estudia las variables o categorias individuales, si no de relacionarse, ya sean
correlacionales, X1-X2, es decir estudiar la relacion de esas dos variables.

Implica correlacién, pero no toda correlacion implica casualidad.

. Método hipotético deductivo

o Enfoque Cuantitativo

(Cook, 1979) Enfatiza aquella donde producen datos numéricos, se

analizan y recogen datos cuantitativos.
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(Fernandez, 2002). Indica que el meétodo cuantitativo determina la
correlacion entre variables, los resultados de la objetivacion a través de la
muestra para inferir en la poblacion.

De acuerdo a Herndndez et al (2014), el enfoque cuantitativo
(representado por un conjunto de procesos) que tienen una secuencia y pueden
ser probados. Las etapas preceden unas a otras y no pueden saltarse o evitarse
los pasos. Es necesario mantener un orden.

Método Descriptivo: (Tamayo, 2006), sostiene que es aquella que
describe, registra, analiza e interpreta la actualidad. Se basa en realidades de
hechos y se caracteriza fundamental en presentar una correcta interpretacion.

(Bernal, 2006). La investigacion descriptiva se narra, resefia el objeto del
estudio, no nos explica del porqué de los hechos. Podemos decir que parte de
los cuestionamientos que realiza quien investiga, mediante encuestas,

entrevistas.

3.2 Variables y operacionalizacion:

3.2.1 Variable

(Buendia, Colas y Hernandez, 2001), el investigador mide la variable,
selecciona y puede manipular para que determine la relacion que existe entre los

fenébmenos. Es conocida también como la variable estimulo.
3.2.2 Operacionalizacion:

La operacionalizacién de variables es la desintegracién que conforman los
elementos la estructura de las hipétesis y de las variables y se logra cuando las
variables se descomponen y son conceptuadas a los indicadores para permitir
una directa observacion y medicion. La operacionalizacion es fundamental,
porque se precisan los elementos que se van a conocer y registrar para una

determinada conclusion (Avalos, 2014).
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El Juego de Roles

(Motos, 1999) Técnica que consta de varios participantes, se imaginan
que estan en una determinada situacion y actian ante unos personajes que se

caracterizan y buscan alternativas de soluciones a un planteado problema.

(Condemarin et al, 1997) En la etapa preescolar es conveniente realizar
variados juegos de roles, que consistan en caracterizar e imitar objetos o

personajes.

Conjunto de actividades dirigidas por un facilitador para realizar una
presentacion encaminada a un aprendizaje donde realizar4d diversas

dimensiones. (Valencia, 2017).
Definicion Conceptual
La Expresion Oral

(Flores, 2004) Habilidad relacionada a la transmision de mensajes con
ciertos rasgos como facilidad, consistencia, claridad y convencimiento, utilizando
adecuadamente los instrumentos verbales y no verbales (gestos, mimicas)
paralelamente a la obtencion de la opinion del entorno que lo rodea, teniendo en

cuenta sus propias ideas.

La Expresion Oral es la facultad de poder comunicarse, con fluidez,
claridad coherencia y persuasion, haciendo uso de manera oportuna de

herramientas verbales y no verbales, respetando sus ideas (Flores, 2004).
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Variables Definicion Definicion Dimensiones Indicadores  Medicién
Conceptual Operacional
V1. Juego Es wuna forma de Conjunto de Desarrollar el
deroles demostrar mediante actividades dirigidas Incentivo.
la representacion, las por un facilitador Establecer
) ) 3 ) actitudes
vivencias en el salén para realizar una  Autonomia positivas.
de clases. Aun presentacion

Tomar sus
cuando, en el juego encaminadas a un propias
de roles los aprendizaje  donde decisiones.
estudiantes  tienen realizara  diversas Desarrollar la

) ) confianza y
que respetar las dimensiones. seguridad.
reglas, sin embargo, (Valencia, 2017)

Favorecer el
pueden trabajo en
analizar y tomar sus Iniciativa ~ ©quIpo Ordinal
propias  decisiones, _Pensarcon_

., 3 independencia.
en funciéon de como
interpretan al Proporcionar e]

) uso del lenguaje
personaje que les oral y expresivo.
toca representar Desarrollar la
(Rodriguez; Chillén;, habilidad de
2014). Curiosidad  ©observacion.

Expresary

descubrir lo

sentimientos.

Desarrollar la

imaginacion

V2.Expre La expresion oral es La Expresion Oral es Pronunciacion
. ; de Fonemas.
sién la  facultad que la capacidad para
i i i Reproduccién
permite comunicarse poder comunicarse,
Oral _ _ _ _ Forma de Frases.
con claridad, fluidez, claridad coherenciay
L, - Expresion
ersuasion, persuasion, usando
y P P Verbal.
haciendo uso de oportunamente las )

_ ) Nivel de
manera pertinente la herramientas comprensién.
comunicacién verbal verbales y no o

) Identifica y
y no verbal verbales, respetando ~ Contenido nombra Color.
(Ccorimanya, 2018) sus ideas (Flores, Conoce y
2004). nombra
opuestos.

Significados.

Describe una

Lamina

Describe una

Uso Actividad.
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Manipulacion
Rompecabezas.

Tabla 1

Matriz de operacionalizacion de variables

Variable de estudio 1: Juego de Rol

Variable

Dimensiones

Indicadores

item

Escala

Valoracién

Juego de Rol

Autonomia

Iniciativa

Curiosidad

Desatrrollar el
incentivo.

Establecer
actitudes
positivas.

Tomar sus
propias
decisiones.

Desarrollar la
confianza 'y
seguridad.

Favorecer el
trabajo en
equipo.

Pensar con
independencia.

Proporcionar el
uso del lenguaje
oral y expresivo.

Desarrollar la
habilidad de
observacion.

Expresary
descubrir los
sentimientos.

Desarrollar la
imaginacion.

1,2,3,4,5,6

7,8,9,10,11,12

13,14,15,
16,17,18

®3) =

Siempre
(2) = Aveces

(1) = Nunca

Nivel alto
43 -54
Nivel Medio
31-42
Nivel Bajo

18- 30
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Variable de estudio 2: Expresién Oral

Variable Dimensiones Indicadores ftem Escala Valoracién
Pronuncia
fonemas.
1,2,3,4,5,6
Forma

Reproduccion
de frases

®) =

Siempre Nivel aItO
Expresion
Expresion 2 = A 43 -54

verbal. veces . .
Oral Nivel Medio

(1) = Nunca 31-42

Contenido Nivel de Nivel Bajo

comprension.
7,8,9,10,11,12 18 - 30

Identificacion de
color.

Nombra
Opuestos

Significados.

E'xp_re5|0n de 13.14.15,
lamina.
Uso 16,17,18

Expresion de
actividad.

Manipulacion
rompecabeza.
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3.3 Poblacién, Muestray Muestreo

3.2.1 Poblacién. Conjunto de sucesos relacionados con una variedad de
particularidades, podemos definirla como la agrupacion de las unidades de
muestreo (Sanchez, 2008). Constituido por nifios de 3, 4 y 5 afios que suman en
total 130 niflos en una Institucion Educativa Publica Teresa Gonzalez de

Fanning, ubicado en el distrito de Jesus Maria, en el afio 2022.
La muestra considerada sub grupo de la poblacion, que esta constituida por 80
nifos.

Poblacién (N) = 340 nifios en general

Muestra (n)= 80 nifios

Tabla 2

Poblaciéon de estudio

Aulas de 3, 4y 5 afios Cantidad de nifios
Aula de 3 afios 21
Aula de 4 afios 22
Aula de 4 afios 20
Aula de 5 afios 18

Total 80

Férmula de fijacion: Cuando la muestra es finita.

Z = Nivel de confianza
N = Tamafio de la poblacion

p = Variabilidad positiva
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g = Variabilidad negativa
e = precision o el error

n = Tamano de la muestra

Los instrumentos de las variables juego de roles y la expresion oral.
contaron con un juicio de expertos, los cuales dieron la validacion y confiabilidad,
tal como lo sustentaron Revistas alegri de México. 2018 expresando que, los
instrumentos contaron con la validez cuando fueron capaces de medir lo que se
requirio, y contaron con confiabilidad cuando el instrumento fue preciso en

diversos contextos.
3.2.2 Muestra

(Oseda, 2008) describe que la muestra de un estudio es una pequefia
porcion de la poblacion que posee caracteristicas de esta; permitiendo a quien
realiza la investigacion poder universalizar su descubrimiento.

El tipo de muestra a emplear para esta investigacion es de la Muestra
finita, media poblacional, cuantitativa escala de razon.

Muestra Finita, Segun (Mogel, 2005) manifiesta que la muestra finita es el

momento en el que se conoce cuantos elementos tiene la poblacion.

3.3.3 Muestreo

Lo define como un proceso a través del cual en el que se da a conocer la
posibilidad que tienen los elementos de integrar la muestra (Arias, 2006).

Muestreo no probalistico referido a la seleccion de los sujetos a estudiar
que se hace desde la base, en un momento determinado. En este tipo de
muestreo el investigador hace una seleccion de su muestra en base a un juicio

subjetivo en vez de hacerla al azar (Galileo, 2006).
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3.3.4 TECNICAS E INSTRUMENTOS DE RECOLECCION DE DATOS

Tabla 3

Validacion de los instrumentos de las variables Juego de roles y la expresion

oral
N° Validador Grado Resultado de
aplicabilidad
1 Tello Timaco Gisela Doctora Aplicable
2 Vargas Saldafa Ellide Regina Magister Aplicable
3 Bautista Rodriguez Elva Luz Doctora Aplicable

Nota. Validacion por Juicio de Expertos
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Tabla 4

Ficha técnica de la Ficha de Observacion sobre el Juego de Roles.

Denominacion : Ficha de Observacion sobre el Juego de Roles

Institucion Educativa : Teresa Gonzalez de Fanning

Ao de Creacion : 2003

Autores : Herndndez, et al
Adaptado : Giannela Gonzales
Fecha de aplicacion : 10/05/2022
Medicion : Juego de roles

Tiempo de Aplicacién : 1.30 min

Forma de Aplicacién : Grupal

Ambito de aplicacién : Nifios de 3, 4y 5 afios

Instrucciones: La observacion para evaluar el juego de roles y consta de 3
dimensiones: autonomia (6 items) Iniciativa (6 items) y curiosidad (6 items).
Los items estan valorados en una escala de medicion nominal basada siempre,
a veces y nunca. La valoracion de la escala de medicién es de 3 puntos
(siempre), 2 puntos (a veces) y 1 punto (nunca).

Materiales: Ficha de observacion, lapiz y borrador.

Evaluacion: El puntaje parcial para cada dimension, se obtendra de la suma
de los items por dimensién, logrando obtener un resultado para cada una de
las dimensiones. El puntaje final del juego de roles, se obtendra sumando los
puntajes parciales de cada dimension (autonomia, iniciativa y curiosidad)

obteniéndose el nivel alto o bajo.
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Tabla 5

Ficha técnica de la Ficha de Observacion sobre Expresion Oral.

Denominacion : Ficha de Observacion sobre Expresion Oral

Nombre original : Inventario de desarrollo de la Expresion Oral basado
en la prueba de Lenguaje oral Navarra — Revisado.

Procedencia : Madrid - Espafia

Institucion Educativa : Teresa Gonzalez de Fanning

Ao de Creacion : 2004

Autores : Ana Fraile Blazquez, Gloria Aguinaga Ayerra, Maria
Luisa Armentia Lépez de Suso, Nicolas Uriz

Bidegain, Pedro Olangua Baquedano

Adaptado : Carmen Villanueva
Fecha de aplicacién : 10/05/2022
Medicion : Expresién Oral

Tiempo de Aplicacién : 1.30 min

Forma de Aplicacion : Grupal

Ambito de aplicacion : Nifios de 3, 4 y 5 afios

OBJETIVO: Identificar el nivel de expresion oral en el que se encuentran los

nifos de 3, 4 y 5 afios de la Institucidon Educativa Teresa Gonzalez de Fanning

Jesus Maria.

Nota. Ficha técnica de la variable Expresion oral
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Tabla 6

Confiabilidad de la Variable Juego de Roles

Estadisticas de fiabilidad
Alfa de

Cronbach N de elementos

,888 18

Tabla 7

Confiabilidad de la Variable Expresion Oral

Estadisticas de fiabilidad

Alfa de
Cronbach N de elementos
,870 18
Nota. SPSS
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Variable de estudio: Juego de Roles
Técnica: Observacion

Las técnicas, consideradas como un grupo de procedimientos empleados
para alcanzar datos necesarios en una investigacion; pueden ser : la
observacion, cuestionario, entrevistas, encuestas (Rodriguez, 2008).

La técnica empleada en esta investigacion es la observacion porqué
permite recoger fuente precisa con 30 item, esto permitird medir el logro y el nivel

del Juego de roles, en nifios preescolares.

Variable de estudio: Expresién Oral
Técnica: Observacion
Instrumento: “Es todo recurso del cual pueda valerse un investigador para tener
un acercamiento con los fenémenos y poder obtener la informacion de ellos. Por
esta razon el instrumento resume la tarea que antecede a la investigacion,
sintetiza la contribucién al marco tedrico brindando datos que se ajustan a los
indicadores, asi como a las variables o conceptos que se han utilizado (Sabino,
2005).

En este estudio se usé la ficha de observacion como fuente inicial, porqué
permite recolectar fuente precisa con 25 item, esto permitira medir en los nifios,
el logro y el nivel de la Expresién Oral.

Para medir la variable juegos de roles, se consider6 la siguiente escala de Likert:

Siempre (3)
A veces (2)
Nunca (2)

Para medir la variable expresion oral, se consideroé la siguiente escala de Likert:
Siempre 3)
A veces (2)

Nunca Q)
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3.3.5 Procedimiento

En la Instituciéon Educativa se observo que los estudiantes presentaban
dificultad para expresarse en forma oral; por esta razén, se planted poner en
practica una investigacion “El Juego de Roles y la Expresion Oral”. Al inicio de la
investigacion se revisaron diversas fuentes bibliogréaficas necesarias para la
construccion del marco tedrico, se visualizo el alcance del estudio, planteando
las hipotesis, definiendo las variables, desarrollando el disefio de la
investigacion, definiendo y seleccionando la poblacion y muestra. La poblacion
conformada por los estudiantes de preescolar de la Institucién Educativa y la
muestra conformada por 80 nifios(as). Este proyecto, se validé a través de la
prueba de confiabilidad a los instrumentos los que fueron adaptados para poder
aplicarlos a nuestra realidad, una vez aplicada la ficha de observacién podemos
desarrollar una base de datos en Excel la cual serd procesada en el programa
SSPS.

Las variables del presente estudio son: El Juego de Roles (variable
independiente) y expresion oral (variable dependiente). El juego de roles como
tarea en la que el nifio da a conocer sus vivencias y lo que percibe a su alrededor,
para asi manifestar sus emociones, expresar sus sentimientos. La expresién oral
es la agrupacion de técnicas que establecen los patrones comunes a seguir para

expresarse efectivamente de manera oral (Mehrabian, 2002).

3.3.6 Métodos de andlisis de datos

Con referencia al método Rodriguez y Pérez (2017), indican que para que
un investigador haga de su actividad una practica cientifica debera seguir un
camino.

Los instrumentos a utilizar seran certificados y establecidos y se
acompanfarda a ellos la prueba de su veracidad antes de ser aplicados a la

poblacién. Se dio garantia de la confiabilidad de los datos recabados.
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3.3.7 Aspectos Eticos

Este estudio se desarrollo cumpliendo las pautas metodoldgicas
planteadas por la Direccion de Investigacion de la Universidad César Vallejo,
utilizando APA para las citas parafraseadas, citas cortas y citas largas.

Trabajamos con el SPSS para el procesamiento estadistico en donde los
datos cualitativos de nuestros cuestionarios se convirtieron en ndameros, se
asigno valores, rango y salieron los resultados cuantitativos, en donde fueron
interpretados para poder determinar las relaciones, las conclusiones.

Certificamos que la investigacibn cumpli6 con los principios éticos
basados en primer lugar: informe de tesis original; razén por la que podemos dar
fe que no se ha incurrido en plagio; asi como también, se da a conocer que la
investigacion presentada fue referenciada sus autores; cualquier error u omision
lo asumimos con responsabilidad,

Los datos que presentamos en la investigacion fueron levantados de la
muestra, contando con la venia de la directora del Centro Educativo, profesoras
y padres de familia a quienes se les explicd los objetivos y beneficios de la
investigacion; asi como, la devolucion de los resultados y que éstos, solo serviran
para el trabajo en mencién. Se inform6 también que se tomaria en cuenta la
participacion voluntaria la cual fue autorizada a través de la firma de un
Consentimiento Informado de la Presidenta de los Comités de aula en

representacion de los Padres de Familia.
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IV. RESULTADOS
4.1. Analisis descriptivo

Al término del procesamiento de la informacién se obtuvieron los siguientes

resultados descriptivos:

Tabla 8

Variable Juego de roles en los nifios preescolares.

JUEGO DE ROLES

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Vélido  NUNCA 3 3,8 3,8 3,8
A VECES 23 28,7 28,7 32,5
SIEMPRE 54 67,5 67,5 100,0
Total 80 100,0 100,0

Nota. Elaboracion propia.

Figura 1: Variable Juego de roles

JUEGO DE ROLES

Porcentaje

MNUNCA A VECES SIEMPRE
JUEGO DE ROLES

En la tabla y figura 1 podemos evidenciar con relacion al juego de roles, que el
3.7% se encuentra en el nivel de nunca, el 28,75% en a veces; mientras que un
67,50% en un nivel de siempre. Esto evidencia de los estudiantes que se

encuentran en un bajo nivel de nunca con respecto al variable juego de roles.
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Tabla 9

Variable Expresion oral en los nifios preescolares

EXPRESION ORAL

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Valido NUNCA 2 2,5 2,5 2,5
A VECES 25 31,3 31,3 33,8
SIEMPRE 53 66,3 66,3 100,0
Total 80 100,0 100,0
Nota: Elaboracion propia.
Figura 2: Expresion oral.
EXPRESION ORAL

Porcentaje

NUNCA AVECES SIEMPRE
EXPRESION ORAL

En la tabla y en la figura 2 podemos evidenciar con relacién a la expresion oral,
que el 2,50% se encuentra en el nivel de nunca, el 31,25% en a veces; mientras
gue un 66,25% en un nivel de siempre. Esto evidencia de los estudiantes que se
encuentran en un bajo nivel de nunca con respecto a la variable expresion oral.
Para confrontacion de esta prueba se usara el Kolmogorov — Smimov por usar
una muestra de evaluacién de mas de 60 estudiantes, lo que se confirmé a través
del analisis de las variables juego de roles y la expresion oral, no provienen de

una distribucién normal.
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Tabla 10

Prueba de normalidad de las variables y sus dimensiones.

Kolmogorov-Smirnov?

Estadistico gl Sig. Estadistico gl Sig.
JUEGO DE ROLES ,140 80 ,001 ,916 80 ,000
EXPRESION ORAL ,110 80 ,018 ,933 80 ,000
AUTONOMIA ,206 80 ,000 ,760 80 ,000
INICIATIVA ,189 80 ,000 ,910 80 ,000
CURIOSIDAD ,140 80 ,001 ,936 80 ,001
FORMA ,190 80 ,000 ,818 80 ,000
CONTENIDO ,201 80 ,000 ,887 80 ,000
uso ,165 80 ,000 ,890 80 ,000

a. Correccion de significacion de Lilliefors
Nota. Informacién extraida de SPSS.

H1= los datos no provienen de una distribucién normal.

Ho = los datos provienen de una distribucion normal.

En la tabla 3 se observa que, el valor calculado de significancia del estadistico

de prueba de normalidad resulta menor al valor teérico a= 0,05; por lo tanto, se

rechaza la hipétesis nula y se acepta la hip6tesis alterna. En consecuencia, de

acuerdo a los resultados los datos no provienen de una distribucién normal. Por

lo tanto, es No Paramétrico y se usard Rho de Spearman para establecer la

correlacion.
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RESULTADOS DE LA HIPOTESIS GENERAL
Tabla 11

Prueba Rho de Spearman correlacién entre las Variable 1: Juego de Roles y
Variable 2: expresion oral

Juego de Expresion
Roles Oral
RhoDe Juegode  Coeficiente 1.000 , 246"
Spearman roles De
Correlacion
Sig. 0.028
(Bilateral)
N 80 80
Expresion  Coeficiente 246" 1.000
oral De
Correlacion
Sig. 0.028
(Bilateral)
N 80 80

*, La correlacién es significativa en el nivel 0,05 (bilateral).

Nota. Correlacion entre las variables juego de roles y la expresion oral

Ha = Existe existe relacion significativa entre el juego de roles y la expresién oral
en nifios preescolares de la Institucion Educativa Teresa Gonzalez de Fanning,
Jesus Maria, 2022.

Ho: No existe relacion significativa entre el juego de roles y la expresion oral en
nifos preescolares de la Institucion Educativa Teresa Gonzalez de Fanning,
Jesus Maria, 2022.

Interpretacion: Se comprueba una correlacion significativa menor a 0.05; con lo
cual se procede a rechazar la hipotesis nula y a aceptar la hipotesis alterna de
investigaciéon. El coeficiente de Rho de Spearman refleja que esa correlacion
(0,246) comprobada es positiva y débil entre las variables de juego de roles y
expresion oral, pero, aun asi, existe correlacion. Quedando demostrado que, si
existe relacion significativa entre el juego de roles y la expresion oral en los nifios
de preescolar de la Institucibn Educativa Teresa Gonzéalez de Fanning, Jesus
Maria, 2022.
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Tabla 12

Prueba Rho de Spearman correlacion entre las Variables 1: Juego de Roles y
dimensién: Forma

Juego de roles Forma
Rho de Juego de roles Coeficiente de 1.000 0.175
Spearman correlacion
Sig. (bilateral) 0.120
N 80 80
Forma Coeficiente de 0.175 1.000
correlaciéon
Sig. (bilateral) 0.120
N 80 80

Nota. Correlacién entre la hipotesis especifica, variable Juego de roles, dimension Forma.

Ha: Existe relacion significativa entre el juego de roles y la forma en nifios
preescolares de la Institucion Educativa Teresa Gonzélez de Fanning, Jesus
Maria, 2022.

Ho: No existe relacion significativa entre el juego de roles y la forma en nifios
preescolares de la Institucion Educativa Teresa Gonzalez de Fanning, Jesus
Maria, 2022.

Interpretacion: Se comprueba una correlacion significativa mayor a 0.05
(0.120); con lo cual se procede a rechazar la hipétesis alterna y a aceptar la
hip6tesis nula, por cuanto queda demostrado que no existe correlacion entre la
variable juego de roles y la dimension forma. Quedando demostrado que no
existe relacion significativa entre la forma y el juego de roles en los nifios de
preescolar de la Institucion Educativa Teresa Gonzalez de Fanning, Jesus Maria,
2022.
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Tabla 13

Prueba Rho de Spearman Correlacion entre la hipotesis especifica Variable 1:
Juego de Roles y dimension: Contenido

Juego de
Roles Contenido

Rho de JUEGO DE Coeficiente de 1,000 244"
Spearman ROLES correlacion

Sig. (bilateral) ) ,029

N 80 80

CONTENIDO  Coeficiente de 244" 1,000
correlacién

Sig. (bilateral) ,029 .

N 80 80

Nota. Correlacién entre la hipotesis especifica, variable Juego de roles, dimensién Forma.

Ha: Existe relacién significativa entre el juego de roles y la forma en nifios
preescolares de la Institucion Educativa Teresa Gonzalez de Fanning, Jesus
Maria, 2022.
Ho: No existe relacion significativa entre el juego de roles y la forma en nifios
preescolares de la Institucion Educativa Teresa Gonzalez de Fanning, Jesus
Maria, 2022.

Interpretacion: Se comprueba una correlacion significativa mayor a 0.05
(0.120); con lo cual se procede a rechazar la hipétesis alterna y a aceptar la
hip6tesis nula, por cuanto queda demostrado que no existe correlacion entre la
variable juego de roles y la dimension forma. Quedando demostrado que no
existe relacion significativa entre la forma y el juego de roles en los nifios de
preescolar de la Institucion Educativa Teresa Gonzalez de Fanning, Jesus Maria,
2022
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Tabla 14

Prueba Rho de Spearman correlacion entre la hipotesis especifica Variable 1:
Juego de Roles y dimension: Uso

Juego de roles Uso
Rho de Juego de roles Coeficiente de 1.000 0.182
Spearman correlaciéon
Sig. (bilateral) 0.107
N 80 80
Uso Coeficiente de 0.182 1.000
correlacion
Sig. (bilateral) 0.107
N 80 80

Nota. Correlacién entre la hipotesis especifica, variable Juego de roles, dimension uso

Ho: No existe relacién significativa entre el juego de roles y el uso en nifios
preescolares de la Institucion Educativa Teresa Gonzalez de Fanning, Jesus
Maria, 2022.

Ha: Existe relacion significativa entre el juego de roles y el uso en nifios
preescolares de la Institucion Educativa Teresa Gonzalez de Fanning, Jesus
Maria, 2022

Interpretacion: Se comprueba una correlacion significativa mayor a 0.05
(0.107); con lo cual se procede a rechazar la hipétesis alterna y a aceptar la
hipétesis nula, por cuanto queda demostrado que no existe correlacién entre la
variable juego de roles y la dimensién uso. Quedando demostrado que no existe
relacion significativa entre el uso y el juego de roles en nifios de preescolar, de

la Institucion Educativa Teresa Gonzalez de Fanning, Jesus Maria, 2022.
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V. Discusion

De acuerdo a la hipotesis general es que “si existe relacion significativa entre
el juego de roles y la expresion oral en los nifios de preescolar de la Institucién
Educativa Teresa Gonzalez de Fanning, Jesus Maria, 2022”, se pudo demostrar
que si existe una correlacion significativa menor a 0.05; con lo cual se procede a
rechazar la hipotesis nula y a aceptar la hipétesis alterna de investigacion. El
coeficiente de Rho de Spearman refleja que esa correlacion (0,246) comprobada
es positiva y débil entre las variables de juego de roles y expresion oral, pero aun
asi, existe correlacion. Quedando demostrado que si existe relacion significativa
entre el juego de roles y la expresion oral en los nifios de preescolar de la
Institucion Educativa Teresa Gonzalez de Fanning, Jesus Maria, 2022; de esa
manera se coincidié con el estudio de (Zavaleta, 2018), quien concluye que para
gue el vocabulario se incremente, éste solo parte de la curiosidad del nifio; es la
docente la incentiva a que los estudiantes compartan sus saberes previos, de
donde se pueda rescatar un nuevo vocabulario, incentivAndolos a seguir
descubriendo a su alrededor, de esta manera su vocabulario se incrementara,
gracias a la relacién que el nifio concibe de su entorno junto a la observaciéon de
éste, generando preguntas y creando nuevos conceptos. Las estrategias para la
descripcion y explicacién de los hechos, sentimiento y vivencias parten de la
valoracién que se otorga a la opinioén y a la percepcién de los nifios sobre alguna
situacion, formando asi un propio concepto. Dentro del aula de clases, es la
docente quien involucra a los estudiantes en un compartir, esto lo hace como
una estrategia para estimular a la participacion y el dialogo; en esa interaccion
se va fomentando el interés y por medio del juego de roles se genere el

intercambio de ideas mediante las conversaciones.

Lo interesante de la investigacion de dicho autor, es que hace énfasis a
partir del contexto, realidad y motivaciones de los estudiantes para poder
desarrollar las sesiones de aprendizaje; en ese sentido para llevar a cabo la
estrategia de juego de roles, se tendra que realizar un diagnostico de aquello
que sea del gusto de los estudiantes con la finalidad que se sientan mas
identificados con el desarrollo de la clase, todo lo anteriormente dicho tiene

relacion con el aporte de (Gonzales-Moreno, 2002), quienes sostienen que en el
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juego de roles sociales es el docente quien orientara y desplegara las acciones
de los nifios; luego ellos, utilizan su propio lenguaje verbal, durante la realizacion
de sus actividades. Esto significa que el juego de roles sociales contribuye al
desarrollo del lenguaje en su funcién reguladora. De esta manera la actividad es

mas soélida.

Con relacién a la primera hipotesis especifica, se demostro la validez de
la hipdtesis nula, la cual fue “no existe relacion significativa entre la forma y el
juego de roles en los nifilos de preescolar de la Institucion Educativa Teresa
Gonzalez de Fanning, Jesus Maria, 2022”, ya que se demostrdé una correlacion
significativa mayor a 0.05 (0.120); con lo cual se procede a rechazar la hipétesis
alterna y a aceptar la hipétesis nula, por cuanto queda demostrado que no existe
correlacion entre la variable juego de roles y la dimension forma. Podemos
evidenciar que no existe relacion significativa entre la forma y el juego de roles
en los nifios de preescolar de la Institucion Educativa Teresa Gonzalez de
Fanning, Jesus Maria, 2022. Estos hallazgos guardan relacién con el aporte de
(Iparraguirre, 2016) quien sefalé después de desarrollar una investigacion
llamada la influencia de los juegos para desarrollar el lenguaje oral en nifios
preescolares, tomando como muestra a 47 escolares de la edad de 5 afos; que
se podia afirmar que el aumento de actividades como, trabalenguas,
adivinanzas, canciones y rimas, ayudaron a los nifios significativamente, estos
resultados guardan relacion con el aporte de (Quintanar & Soloviera, 2020)
quienes sostienen a través de estudios, que el juego es desarrollado de manera
conjunta, bajo la supervision de un adulto. Los nifios que participan para esta
investigacién son tres nifios que no tienen dificultades para el desarrollo; la
muestra fue seleccionada en la institucién preescolar de la ciudad de Puebla
(México). Los otros nifios presentan trastornos en el desarrollo, por lo cual se
decidio no incluirlos en la investigacion. El objetivo es principalmente interiorizar
las acciones simbdlicas en los nifios sin ninguna dificultad en el aprendizaje para

obtener un buen resultado.

En relacibn a la segunda hipotesis especifica, se comprueba una
correlacion significativa menor a 0.05; con lo cual se procede a rechazar la

hipotesis nula y a aceptar la hipotesis alterna de investigacion que fue “existe
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relacion significativa entre el contenido y el juego de roles, en los nifios de
preescolar, de la Institucion Educativa Teresa Gonzéalez de Fanning, Jesus
Maria, 2022”, en ese sentido y de acuerdo a los resultados, el coeficiente de Rho
de Spearman refleja que esa correlacion (0,244) comprobada es positiva y débil
entre las variables de juego de roles y contenido, pero aun asi, existe correlacion.
Quedando demostrado que si existe relacion significativa entre el contenido y el
juego de roles, en los nifios de preescolar, de la Institucién Educativa Teresa
Gonzélez de Fanning, Jesus Maria, 2022. Estos resultados coinciden con
Portocarrero (2022), en el trabajo realizado presenta a la dramatizacion como
estrategia didactica en la competencia de la expresion oral; él pretende alcanzar
el objetivo general, el cual es comprender de qué manera la dramatizacién
favorece el desarrollo de la competencia oral en estudiantes. En primer lugar
trabajo el tema de la dramatizacion como estrategia didactica para lograr el
desarrollo de la expresion oral, en la medida en que se trabaja la espontaneidad
en la exploracion del cuerpo al transmitir sentimientos o informacién con un
lenguaje claro y preciso en la interaccion con los otros. Por otro lado la
dramatizacion, afianza al estudiante en su personalidad, al relacionarse con los
otros de manera empatica y haciendo uso de un lenguaje apropiado. En segundo
lugar, presenta la dramatizacion como oportunidad para desarrollar la expresiéon
oral. Para esto, el docente se instituye como la clave en este proceso de
aprendizaje, al hacer uso de diversas estrategias dramatizadas que promuevan
el desarrollo oral. Asi mismo, hay que considerar la evaluacién formativa al ser
un proceso constante, donde los alumnos se convierten en agentes de su propio
aprendizaje en el desarrollo de la expresion oral a través de la dramatizacion,
este hallazgo tiene relacién con el aporte de (Suncion, 2018). Quien desarrolld
una investigacion para determinar la aplicacién de los juegos de roles en la
mejora de la expresion oral en los nifios de preescolar. Esta investigacion se
lleva a cabo con nifios de cuatro y cinco afos, donde observo la relacion entre el
docente y el nifio. En conclusioén, los juegos de roles a través de cuentos mejoran

la expresion oral y el dialogo.

De acuerdo a la tercera hipotesis especifica, se acepto la validez de la
hipotesis nula que fue, “no existe relacion significativa entre el uso y el juego de

roles en nifios de preescolar, de la Institucion Educativa Teresa Gonzéalez de
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Fanning, Jesus Maria, 2022”, ya que se comprobd que con una correlacion
significativa mayor a 0.05 (0.107); con lo cual se procede a rechazar la hipoétesis
alterna y a aceptar la hipotesis nula. Quedando demostrado que no existe
relacion significativa entre el uso y el juego de roles en nifios de preescolar, de
la Institucién Educativa Teresa Gonzalez de Fanning, Jesus Maria, 2022. Estos
resultados coinciden con (Zavaleta, 2018), plante6 que los docentes utilizan
estrategias en el nivel inicial para el desarrollo de la expresion oral. El docente
debe entender y comprender de que se trata, para poder usar las estrategias en
el aula. Estas estrategias que se utilizan son: la comunicacién, los juegos de
roles, la imitacion y la narracion de historias. La dramatizacién es una estrategia
importante que ayuda al nifio a desenvolverse en el escenario por si solo, a tener
imaginacion facilitando su libre lenguaje, estos resultados coinciden con el aporte
de Melo (2019) quien considera que el juego es un recurso didactico importante
que permite el logro de los objetivos de la escuela, no sélo en su rendimiento
escolar; sino también, en el &mbito social. De esta manera, no solo se ensefian
conocimientos sino también valores y principios que ayuden al desarrollo del nifio
ante la sociedad. El docente mediante la ludica, motiva para generar
sentimientos de curiosidad, interés y promover nuevos conceptos, tomando en
cuenta el proceso de aprendizaje del nifio y concientizando como docente el

como ensefia, lo que ensefia y para que lo ensefia.
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V. Conclusiones

Estos aspectos surgieron luego del andlisis de la discusion de los
resultados obtenidos respecto a la investigacion realizada.

Primero

Con relacion al objetivo general se concluye que, si existe relacion
significativa entre el juego de roles y la expresion oral en los nifios de
preescolar de la Institucion Educativa Teresa Gonzalez de Fanning, Jesus
Maria, 2022. Se debe a que los nifios desde su primera infancia deben
sociabilizar y desarrollar actividades con independencia y con la ayuda

del juego de roles, lograra ejecutarlo.

Segundo

Existe relacion significativa entre la dimensién formay el juego de rol; por
lo tanto, se concluyd la importancia de reconocer los sonidos y estructurar
los fonemas para convertirlos en palabras y de esta manera poder

organizar oraciones.

Tercero

Existe relacidn significativa entre la dimensién contenido y el juego de rol
en los nifios de preescolar; ello implica que el juego de rol es de gran
importancia para que el nifio logre el desarrollo del aprendizaje con
relacion al significado de las palabras, esto le permitira lograr una

comunicacion efectiva con su entorno.

Cuarto

Se demostro que no existe relacion significativa entre la dimension uso y
el juego de rol; si bien es cierto que el juego de rol sirve para estimular el
desarrollo de la expresion oral y que pueda poner de manifiesto sus
pensamientos y emociones, se concluy6 que no existe relacion con el uso

0 puesta en practica de este.
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VI.

Recomendaciones

Primero

Hacer de conocimiento publico los resultados de la investigacion con el
propésito de una mejora en el juego de roles y la expresion oral,
determinando que se puede trabajar la expresion oral a través del juego

de roles.

Segundo

Los docentes deben de implementar dinAmicas variadas en el desarrollo
de sus clases con el fin de trabajar la dimension forma, como son: el uso
de fonemas, asi como expresién verbal propia para su edad que

contribuyan de manera positiva a la expresién oral.

Tercero

Las docentes del nivel de educacion inicial deben de conocer
metodologias que desarrollen el nivel comprensivo que permitan construir

un nivel de expresion oral que les sea (til para su vida cotidiana.

Cuarto

Los docentes del nivel inicial deben de comprender el valor del juego de
roles por contar con caracteristicas que permitan el desarrollo de la

expresion oral.

43



VIl. Referencias

Araujo, C (2018). Manifestaciones de la expresion oral en los nifios del segundo
grado de primaria de la |.LE.P “Nifio Jesusito” — La Molina Piura, [Tesis de
pregrado, Universidad César Vallejo]. Repositorio digital UCV.
https://acortar.link/HbB9AH

Arcaya, Y., Flores, J (2017) La cancién Infantil como estrategia para fortalecer la
expresion oral de la lengua aimara en los nifios y nifias de cinco afios de la
Institucion Educativa Inicial N° 194 Corazon de Jesus, Acora [Tesis de
Pregrado, Universidad Nacional de la Amazonia Peruana] Repositorio
digital UNAP. https://acortar.link/ak O6BD

Baca, J (2019). La dramatizacion de cuentos infantiles para mejorar la expresion
oral en los estudiantes de primer grado de la Institucion Educativa No 50163
de Yanatile -Cusco. [Tesis de Maestria, Universidad César Vallejo].
Repositorio digital UCV. https://acortar.link/Ofo1P5

Borges, C., Quintanar, L. (2020) Efectos del Juego de Roles sobre la
Interiorizacion de Acciones Objetales y Simbdlicas Preescolares Revista
cuadernos Hispanoamericanos de Psicologia 1-4
https://acortar.link/OJdZii

Burga, Lily (2017). El cuento como estrategia didactica para desarrollar la
expresion oral en estudiantes de 3 anos. |.LE.P “Divino Nifio Jesus”,
Chimbote. [Tesis de Maestria, Universidad César Vallejo]. Repositorio
digital UCV. https://acortar.link/ZkcOYo

Campos Rosa, Quispe Norma (2019). El juego de roles como un recurso para la
estimulacién de la expresién oral de los nifios y nifias de la Institucion
Educativa Inicial N°279 Villa Paxa de la cuidad de Puno, 2019. [Tesis de
Pregrado, Universidad Nacional del Altiplano]. Repositorio digital
UNAP. http://repositorio.unap.edu.pe/handle/UNAP/11950

44


https://acortar.link/HbB9AH
https://acortar.link/aKO6BD
https://acortar.link/Ofo1P5
https://acortar.link/OJdZii
https://acortar.link/Zkc0Yo
http://repositorio.unap.edu.pe/handle/UNAP/11950

Cornejo, L. (2016). Manifestaciones de la Expresion Oral en los nifios y nifias de
4 anos de edad del C.E.P. “Santa Rosa” Sullana. [Tesis de maestria,
Universidad César Vallejo]. Repositorio digital UCV.
https://acortar.link/nkBywE

Coaguila, R., Gallegos, N. (2017) Juegos Verbales para mejorar la Expresion
Oral en los nifios y nifias de 4 afos de la IE. N° 324 “Corazén de Maria” llo-
Moquegua. [Tesis de pregrado de la Universidad Nacional de San
Agustin de Arequipa]. Repositorio digital UNAS.
http://repositorio.unsa.edu.pe/bitstream/handle/UNSA/3799/Edcomar
d.pdf?sequence=1&isAllowed=y

Cubides Marjorie (2020). El juego de roles como herramienta para promover la
competencia oral. [Tesis de Pregrado, Universidad Pedagogica
Nacional de Bogota]. Repositorio digital UPNB.
https://acortar.link/H7Cu4L

Chinchay, Y., Medina, P.(2018) La Expresion Oral de los nifios y las nifias de 3
afos de la .LE. N° 611 Santa Maria Goretti de Marcona. [Tesis de Segunda
especialidad, Universidad Nacional de Huancavelica].
https://acortar.link/jodfGb

Fernandez, M. (2018). Dramatizacion en la Expresion Oral en Nifios de Inicial
de una Institucion N° 022- Los Olivos. [Tesis de pregrado, Universidad
César Vallejo]. Repositorio digital UCV. https://acortar.link/MqSazk

Gamarra, J. (2012). Influencia del juego dramético y el desarrollo de la expresion
oral en los nifios y nifias de 4 afos de la IEI N° 030 “Victoria Silva Dallorso”
Chiclayo. [Tesis de pregrado, Universidad César Vallejo]. Repositorio
digital UCV. https://acortar.link/gLcepb

45


https://acortar.link/hkBywE
http://repositorio.unsa.edu.pe/bitstream/handle/UNSA/3799/Edcomard.pdf?sequence=1&isAllowed=y
http://repositorio.unsa.edu.pe/bitstream/handle/UNSA/3799/Edcomard.pdf?sequence=1&isAllowed=y
https://acortar.link/H7Cu4L
https://acortar.link/jodfGb
https://acortar.link/MqSazk
https://acortar.link/gLcepb

Garcia (2018). La narracion de cuentos como estrategia para el desarrollo de
los estudiantes de 3 afios de una institucion educativa de Lima. [Tesis de
Pregrado, Universidad César Vallejo]. Repositorio digital UCV.
https://acortar.link/WLeKmY

Gonzalez-Moreno, C. X. (2022). Importancia del juego tematico de roles sociales
en la edad preescolar. Revista Latinoamericana de Estudios Educativos
(México), 52(1), 299-320.

Gordillo Maria, Trujillo Fiorella (2018). La inteligencia emocional y la expresion
oral en nifios de cinco afios de la Institucion Educativa Publica N°81015,
Trujillo, 2018. [Tesis de Pregrado, Universidad César Vallejo]
Repositorio digital UCV.
https://repositorio.ucv.edu.pe/handle/20.500.12692/30073

Jimenez, M. Martinez, L.(2019). Los cuentos infantiles en el desarrollo de la
Expresion Oral en nifios y nifias de 5 afios de la I.LE. N° 599 San José de
Quero, Concepcién. [Tesis de Pregrado, Universidad Nacional de
Huancavelica] Repositorio digital UNH.
http://repositorio.unh.edu.pe/handle/UNH/2883

Lonngi Sajid., Hernandez Anid. (2016) Aplicacién del juego de rol para el
desarrollo de competencias colaborativas en la soluciébn de problemas
dentro de la Universidad Veracruzana. [Tesis de Pregrado, Universidad

Veracruzana]. Repositorio digital UV. https://acortar.link/Ug3A5v

Lépez, M., Morris |. (2016) Juego de Roles para mejorar la Expresion Oral en
estudiantes del quinto grado de la IE N° 64043 Monte Alegre Neshuya 2015.
[Tesis de Pregrado, Universidad Nacional Intercultural de la

Amazonia]. Repositorio digital UNIA. https://acortar.link/JBOVya

Lupuche, K. (2021). Programa Juegos verbales CRA y expresién oral en nifios y
nifias de 3 afos de una Institucién Educativa Inicial, Huaral. [Tesis de
Pregrado, Universidad César Vallejo]. Repositorio digital UCV.
https://acortar.link/fX7WJW

46


https://acortar.link/WLeKmY
https://repositorio.ucv.edu.pe/handle/20.500.12692/30073
http://repositorio.unh.edu.pe/handle/UNH/2883
https://acortar.link/Uq3A5v
https://acortar.link/JB0Vya
https://acortar.link/fX7WJW

MINEDU, (2013). Acercamiento al uso del Lenguaje Oral de nifias y nifios de
cinco afos a través de una entrevista Ministerio de Educacion, Archivo
digital. https://acortar.link/15rMUR

Montalvo, Sonia (2015). Taller De Titeres para desarrollar la Expresion Oral en
Los Nifios de tres afios de la I.E.P. El Maestro San Francisco De Asis De
José Leonardo. [Tesis de pregrado, Universidad César Vallejo].
Repositorio digital UCV. https://acortar.link/DyYrtO

Paez, L. (2018). Atraveés de la expresion dramatica desarrollaremos la expresion
oral. [Tesis para segunda especialidad de la Pontificia Universidad
Catdlica del Perd]. Repositorio digital PUCP.
https://acortar.link/RtSLko

Rivera Gaby (2017). Juego verbales y el lenguaje oral en infantes de 5 afios de
la IEI Mi Nifito Jesus N°053 del Distrito de Surquillo 2017-I. [Tesis de
Pregrado, Universidad César Vallejo]. Repositorio digital UCV.
https://acortar.link/PXwmGP

Serrano, M. (2018). El Juego de Roles como estrategia pedagdgica grupal en el
desarrollo de habitos de pensamiento critico en los estudiantes del grado
quinto en la institucion educativa colegio club de leones de San José de
Cucuta. [Tesis de Maestria, Universidad Autbnoma de Bucaramanga].
Repositorio digital UNAB. https://acortar.link/4ak9nZ

Solano, R. (2020). Juegos verbales una alternativa para mejorar la expresion
oral en los estudiantes de inicial de Calamarca Julcan. [Tesis de Maestria,
Universidad César Vallejo]. Repositorio digital UCV.
https://acortar.link/ATSKEI

47


https://acortar.link/15rMUR
https://acortar.link/DyYrtO
https://acortar.link/RtSLko
https://acortar.link/PXwmGP
https://acortar.link/4ak9nZ
https://acortar.link/ATSkEI

Suncién, N. (2016). Aplicacion de los Juegos de Roles basado en el enfoque
colaborativo utilizando titeres mejora la Expresion Oral en el area de
comunicaciéon en los nifios de 3, 4 y 5 afios, de la Instituciébn Educativa
Inicial N° 215 Nifio Jesus, Trigal — Casitas, Region Tumbes, 2015. [Tesis
de Pregrado, Universidad Catélica Los Angeles de Chimbote].
Repositorio digital ULADECH https://acortar.link/Ns3SQc

Suyo, C. (2020). El teatro como estrategia para mejorar la expresién oral en
estudiantes de la IE Reino de Espafia. [Tesis de Doctorado, Universidad
César Vallejo]. Repositorio digital UCV. https://acortar.link/xQT7VS

SOLOVIEVA, eat al. (2009). La actividad de juego tematico de roles en la
formacion del pensamiento reflexivo en preescolares. Magis. Revista
Internacional de Investigacion en Educacion, 2(3),173-189. [fecha de
Consulta 4 de Junio de 2022]. ISSN: 2027-1174. Disponible
en. https://www.redalyc.org/articulo.oa?id=281021558010

Tuanama, Ruth (2016). Influencia de los recursos didacticos en el desarrollo de
la expresion oral en nifios de 4 afios de la institucion educativa N° 248 de
Villanueva Reubicada, Picota — San Martin. [Tesis de Maestria,
Universidad César Vallejo]. Repositorio digital UCV.
https://acortar.link/forYy6

Valencia (2018). Programa de juego de roles para desarrollar la inteligencia
intrapersonal en los nifios (as) de cinco afios de una Institucion Publica,
Trujillo, 2018. [Tesis de Pregrado, Universidad César Vallejo].
Repositorio digital UCV. https://acortar.link/bnkCox

Ydrogo (2017). El juego de roles como estrategia para mejorar la expresion oral
de los estudiantes de 4 afios de la IEIN N°346 Pichugan, Chiguirip, Chota,
2017. [Tesis de Pregrado, Universidad Nacional de Cajamarcal
Repositorio digital UNC.
https://repositorio.unc.edu.pe/handle/UNC/2406.

48


https://acortar.link/Ns3SQc
https://acortar.link/xQT7VS
https://www.redalyc.org/articulo.oa?id=281021558010
https://acortar.link/forYy6
https://acortar.link/bnkCox
https://repositorio.unc.edu.pe/handle/UNC/2406

Zavaleta Mejia, F. (2018) . Estrategias que utilizan las docentes para el desarrollo
de la expresion oral en nifios y nifias de 4 afios en una institucion educativa
privada del distrito de San Isidro. [Tesis de pregrado, Universidad
Catdlica del Perd]. Repositorio digital PUCP.
https://acortar.link/czOfrF

Zelada, N (2020). Aplicacion de la técnica de dramatizacion para mejorar la
expresion oral en nifios de 4 afios, Institucion Educativa N° 014. [Tesis de
Maestria, Universidad César Vallejo]. Repositorio digital UCV.

https://acortar.link/nyeQJb

49


https://acortar.link/czOfrF
https://acortar.link/nyeQJb

ANEXO 1

Matriz de consistencia

ANEXOS

FORMULACION OBJETIVOS HIPOTESIS VARIABLES DISENQ
DEL METODOLOGICO
PROBLEMA
PROBLEMA OBJETIVO HIPOTESIS  VARIABLE1l: TIPO DE
GENERAL: GENERAL: GENERAL: INVESTIGACION:
EL JUEGO DE
¢En qué medida Determinar en Existe  relacion ROLES Bésica
El Juego de roles qué medida El significativa entre .
DIMENSIONES: METODO Y

influye en la
Expresion Oral
en nifios de
preescolar de la
Institucion
Educativa
Teresa Gonzélez
de Fanning,
Jesus Maria,
20227
PROBLEMA
ESPECIFICO 1:
¢Qué

existe entre la

relacion

Formay El Juego
de Roles en los
de

preescolar, de la

nifios

Institucién
Educativa Teresa
de

Jesus

Gonzalez
Fanning,
Maria, 2022?

Juego de Roles
influye en la
Expresion Oral
en nifios de
preescolar de la
Institucion
Educativa Teresa
Gonzalez de
Fanning, Jesus
Maria, 20227
OBJETIVO
ESPECIFICO 1:
Determinar la
relacién entre la
Formay El Juego
de Roles en los
de

preescolar de la

nifios

Institucién

Educativa Teresa

Gonzalez de
Fanning, Jesus
Maria, 2022

el Juego de
Roles y la
Expresion  Oral
en nifios de

preescolar de la
Institucion
Educativa Teresa
de
Jesus

Gonzélez
Fanning,
Maria, 2022
HIPOTESIS

ESPECIFICA 1:
Existe  relacion
significativa entre
la Forma y El
Juego deroles en
de

preescolar de la

los nifios

Institucién

Educativa Teresa

Gonzalez de
Fanning, JesUs
Maria, 2022

a) Autonomia.
b)
¢) Curiosidad.

Iniciativa.

VARIABLE 2:

EXPRESION
ORAL

DIMENSIONES:

a) Forma
b) Contenido

c) Uso

DISENO DE LA
INVESTIGACION:

Método:

Cuantitativo
Descriptivo
Disefo:

No experimental,
transversal-

correlacional

POBLACION Y
MUESTRA:

Poblacién: 340
nifos en general
de la Instituciéon

Educativa Teresa

Gonzalez de
Fanning, Jesus
Maria, 2022
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PROBLEMA
ESPECIFICO 2:
,Qué  relacién
existe entre el
Contenido y El
Juego de roles en
los niflos de
preescolar de la
Institucion
Educativa,
Teresa Gonzalez
de Fanning,
Jesus Maria,
20227

PROBLEMA

ESPECIFICO 3:
,Qué  relacion
existe entre el
Uso y El Juego
de Roles en
nifios de
preescolar de la
Institucion
Educativa Teresa
Gonzalez de
Fanning, Jesus
Maria, 20227

OBJETIVO

ESPECIFICO 2:
Determinar

la relacién existe
entre el
Contenido y El
Juego de los
Roles en los
nifos de
preescolar, de la
Institucion
Educativa Teresa
Gonzalez de
Fanning, Jesus
Maria, 2022

OBJETIVO

ESPECIFICO 3:
Determinar la
relacion  existe
entre el Uso y El
Juego Roles en
nifios de
preescolar, de la
Institucion
Educativa Teresa
Gonzalez de
Fanning, Jesus
Maria, 2022

HIPOTESIS
ESPECIFICA 2:
Existe  relacion
significativa entre
el Contenido y El
Juego de Roles,
en los nifios de
preescolar, de la
Institucion
Educativa Teresa
Gonzalez de
Fanning, Jesus
Maria, 2022

HIPOTESIS
ESPECIFICA 3:
Existe  relacion
significativa entre
el Uso y El Juego
de Roles en
nifios de
preescolar, de la

Institucion
Educativa Teresa
Gonzalez de
Fanning, Jesus
Maria, 2022

Muestra: censal
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Anexo 2

Matriz de Operacionalizacion de variables

Variables Definicion Definicion Dimensiones Indicadores  Medicion
Conceptual Operacional
V1. Juego de Es una forma de Conjunto de Desarrollar el
- incentivo.
roles representar a actividades
través de la dirigidas por un Establecer
» » i actitudes
actuacion las facilitador para  Autonomia positivas.
situaciones y realizar una

Tomar sus
realidades que presentacion propias
de una u otra encaminadas a un decisiones.
forma se viven a aprendizaje donde Desarrollar la

I L confianza y
diario en el aula realizar4 diversas seguridad.
de clases. Si bien dimensiones.

Favorecer el
en un juego de (Valencia, 2017) trabajo en
roles los Iniciativa €quipo Ordinal
estudiantes Pensar con

. independencia.
deben ajustarse a

Proporcionar el
reglas, ero
.g . P uso del
tienen libertad lenguaje oral y
para pensar, expresivo.
analizar y tomar Desarrollar la
decisi d habilidad de

ecisiones, e Curiosidad Observacion.
acuerdo a cémo
) Expresar y
interpretan  las descubrir lo
creencias, sentimientos.
actitudes y Desarrollar la
imaginacion
valores del 9
personaje  que
representan.
(Rodriguez;
Chillén;, 2014)
V2. Expresion La expresion oral La Expresion Oral Pronuncia
. . Fonemas.
Oral es la capacidad es la capacidad
gue consiste en para poder Repeticion de
) _ Forma Frases.
comunicarse con comunicarse, con
claridad, fluidez, fluidez, claridad Expresion

Verbal.
coherencia y coherenciay )

» . Nivel
persuasion, persuasion, Comprensivo
empleando  en usando e

P ) Identificacion de
oportunamente las ~ Contenido  cglor.

forma pertinente
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la comunicacidon herramientas

verbal y no verbal verbalesy no

(Ccorimanya, verbales,

2018) respetando sus
ideas (Flores,

2004).
Uso

Nombra
opuestos.

Significados.
Expresion de
Lamina

Expresion de
Actividad.

Manipulacién

Rompecabezas.

Nota: Elaboracién propia.
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Anexo 3

Instrumento de recoleccion de datos “Juego de Roles”

Ficha de Observacion para evaluar el Jueqo de Roles

items Siempre A Nunca
veces
AUTONOMIA 3 2 1
1. El nifio respeta las normas de convivencia al
momento del juego.
2. El nifo adquiere normas de cortesia (por favor,
gracias, saludar, despedirse) cuando se
relaciona con los demas.
3. Fomenta la participacion del alumno para
recoger y ordenar las cosas.
4. Cuida los materiales y espacios propios y de
uso comun.
5. Respeta la participacién de su compafiero sin
interrupciones y espera su turno.
6. El alumno guarda silencio en determinadas
ocasiones.
INICIATIVA
7. Demuestra expresividad en el rostro y cuerpo
segln su personaje.
8. Al momento del juego, se relaciona por si solo
de manera grupal
9. Se interesa por relacionarse con otros nifos.
10. Agrega otros elementos para jugar.
11. Toma la iniciativa para ayudar a un compariero
ante un problema.
12. Comparte algun alimento, juguete y/o
pertenencia con otros nifos.
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CURIOSIDAD

13.

Demuestra creatividad ante el juego.

14.

Recrea personajes a imitar a través de sonidos,
gestos y movimientos.

15.

Idea juegos de acuerdo a sus necesidades.

16.

El nifio hace preguntas acerca del personaje a

imitar.

17.
18.

Se inventa nuevas formas de juego.
Se desenvuelve con personas de diferentes

edades.
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Anexo 4
Instrumento de recoleccion de datos “Expresiéon Oral”

Ficha de Observacion para evaluar la expresiéon oral

A
i VECES
ITEMS SIEMPRE NUNCA
FORMA 3 2 1
1. Se expresa en forma clara.
2. Nombra los objetos del juego por su nombre.
3. Utiliza frases cortas para expresarse.
4. Describe oralmente de manera sencilla
algunos objetos o seres vivos de su entorno.
5. Utiliza frases sencillas de agrado o rechazo
para comunicar sus ideas o emociones.
6. Responde algunas preguntas que se le hace.
CONTENIDO
7. Escucha con atencion las explicaciones del
adulto.
8. Comprende explicaciones sencillas.
9. Comprende y responde algunos significados
10. Reproduce con sus propias palabras un
relato de un cuento.
11. Comprende algunas narraciones y toma la
palabra.
12. Describe algunas caracteristicas de
diferentes objetos como fotografias o dibujos.
uso
13. Emplea movimientos de manos y brazos que
le ayudan a darle expresividad a la narracion
14. Muestra confianza y seguridad al narrar.
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15.

Muestra una apariencia acorde a la situacion
comunicativa.

16.

Realiza desplazamientos en el escenario
relacionados con el contenido de la
narracion.

17.

Describe algunas acciones a desarrollar
dentro del juego.

18.

Participa en el contenido de la historia
aportando con sus palabras lo que desea
hacer.
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ANEXO 5

Validacién del Instrumento por Juicio de Expertos

Teresa Gonzalez de Fanning, Jesus Maria, 2022.

Titulo: El juego de roles y la expresion oral, en nifio de preescolares de la Institucion Educativa

NO

DIMENSIONES / items

Pertinencial

Relevancia?

Claridad?

Sugerencias

Variable 1: Juego de Roles

3

DIMENSION 1: AUTONOMIA

Si

No

Si

No

Si

No

El nifio respeta las normas de convivencia al
momento del juego

El nifio adquiere normas de cortesia (por favor,
gracias, saludar,despedirse) cuando se
relaciona con los demas.

Fomenta la participacion del alumno para
recoger y ordenar lascosas.

Cuida los materiales y espacios propios y de uso
comun.

Respeta la participacion de su compafiero sin
interrupciones yespera su turno.

o o B~ W

El alumno guarda silencio en determinadas
ocasiones.

x| X| X| X

x| X| X| X

x| X| X| X

DIMENSION 2: INICIATIVA

<

No

7]

No

No

Demuestra expresividad en el rostro y cuerpo segin su
personaje.

Al momento del juego, se relaciona por si solo de
manera grupal

Se interesa por relacionarse con otros nifios

10

Agrega otros elementos para jugar.

11

[Toma la iniciativa para ayudar a un compafiero ante
un problema.

12

Comparte algun alimento, juguete y/o pertenencia
con otros nifios.

x| X| X| X| X| X

X X| X| X| X| X

x| X| X| X| X| X

DIMENSION 3: CURIOSIDAD

No

No

No

13

Demuestra creatividad ante el juego.

14

Representa personajes e imita a través
de sonidos, gestos ymovimientos.

15

Idea juegos de acuerdo a sus necesidades

16

El nifio hace preguntas acerca del personaje a
imitar

17

Se inventa nuevas formas de juego haciendo uso
de material diversos

18

Se desenvuelve con personas de diferentes
edades.

X| X| X| X| x| X

X| X| X| X| X| X

X| X| X| X| X| X

Variable 2: EXPRESION ORAL

DIMENSION 1: USO

No

No

No

Se expresa en forma clara.

Nombra los objetos usados en el juego por su nombre.

Utiliza frases cortas para expresarse.

seres vivos desu entorno

Describe oralmente de manera sencilla algunos objetos o

Utiliza frases sencillas de agrado o rechazo para
comunicar sus ideas oemociones.

o O B~ W N

Responde algunas preguntas que se le hace

X X X X| X| X

DIMENSION 2: CONTENIDO

No

»

No

No

Escucha con atencion las explicaciones del adulto.

Comprende explicaciones sencillas.

Comprende y responde algunos significados

10

Reproduce con sus propias palabras un relato de un
cuento.

11

explicar

Comprende algunas narraciones y toma la palabra para

X X| X| X| X
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12|Describe algunas caracteristicas de diferentes imagenes o | X X

dibujos.

DIMENSION 3: FORMA

No

No

No

13 |Emplea movimientos de manos y brazos que le ayudan a darle

expresividad a la narracion

14 Muestra confianza y seguridad al narrar.

15 |Muestra una apariencia acorde a la situacién comunicativa.

16 |Realiza desplazamientos en el escenario relacionados con el contenido

de la narracion.

17

Describe algunas acciones a desarrollar dentro del juego.

18 |Participa en el contenido de la historia aportando con sus palabras lo

que
desea hacer.

X[ X| X| X| X| X

X[ X| X| X| X| X

X[ X| X| X| X| X

Observaciones (Precisar si hay suficiencia): Hay suficiencia

Opinion de aplicabilidad:  Aplicable [ x ]

Apellidos y Nombres del juez validador: Ellide Regina Vargas Saldafia

DMNI: 05031947

Especialidad del validador: Educacion Inicial

TPartinencla: El item cormespands al cancepis edrico farmulads

*Ralevancla: El item as aprapiado para representar al componense o dimensidn especifica del constructs

SClarldad: Se erfiende sin dificultad alguna el enunciads del Bem, es canciso, axacta y drecta

Hota: Suficiencia, s& dice suficiencia cuanda las ilems plantsados son suficientes para medir la dimensiaa

Aplicable después de corregir[ ]

Mo aplicable [ ]

265 de morzo del 20232,

LAIN A
(o Xl tnna, S

Firma
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ANEXO 6

Validacién del Instrumento por Juicio de Expertos

ﬁ" ucv Titulo: El juego de roles y la expresién oral, en nifio de preescolares de la
Institucién EducativaTeresa Gonzalez de Fanning, Jesus Maria, 2022.
Ne DIMENSIONES / items Pertinencia'|Relevancia?| Claridad?® Sugerencias
Variable 1: Juego de Roles 3
DIMENSION 1: AUTONOMIA Si Si| No | Si | No
No
1 . X X X
El nifio respeta las normas de convivencia al momento
del juego
2 [l nifno adquiere normas de cortesia (por favor, X X X
gracias, saludar,despedirse) cuando se relaciona con
los demas.
3 [Fomenta la participacion del alumno para recogery X X X
ordenar lascosas.
4 |Cuida los materiales y espacios propios y de uso comun. X X X
5 [Respeta la participacidon de su compaiero sin X X X
interrupciones yespera su turno.
6 [El alumno guarda silencio en determinadas ocasiones. X X X
DIMENSION 2: INICIATIVA Si Si| No | Si | No
No
7 [Demuestra expresividad en el rostro y cuerpo segun su X X X
personaje.
8 [Al momento del juego, se relaciona por si solo de X X X
manera grupal
g [Se interesa por relacionarse con otros nifios X X X
10 |Agrega otros elementos para jugar. X X X
11 [Toma la iniciativa para ayudar a un compafiero ante un X X X
problema.
12 [Comparte algun alimento, juguete y/o pertenencia con X X X
otros nifnos.
DIMENSION 3: CURIOSIDAD Si No Si| No | Si | No
13 [Demuestra creatividad ante el juego. X X X
14 [Representa personajes e imita a través de X X X
sonidos, gestos ymovimientos.
15 [[dea juegos de acuerdo a sus necesidades X X X
16 [El nifio hace preguntas acerca del personaje a imitar X X X
17 [Se inventa nuevas formas de juego X X X
18 [Se desenvuelve con personas de diferentes edades. X X X
Variable 2: EXPRESION ORAL
DIMENSION 1: USO Si | No Si | No | Si | No
1 [Se expresa en forma clara. X X X
2 [Nombra los objetos usados en el juego por su nombre. X X X
3 |Utiliza frases cortas para expresarse. X X X
4 |Describe oralmente de manera sencilla algunos objetos X X X
o0 seres vivos desu entorno
5 |Utiliza frases sencillas de agrado o rechazo para X X X
comunicar sus ideas oemociones.
6 [Responde algunas preguntas que se le hace X X X
DIMENSION 2: CONTENIDO Si No Si | No | Si | No
7 [Escucha con atencion las explicaciones del adulto. X X X
8 [Comprende indicaciones sencillas. X X X
9 [Comprende y responde algunos significados X X X
10 |[Reproduce con sus propias palabras un relato de un X X X
cuento.




11 [Comprende algunas narraciones y toma la palabra X X X

12 |Describe algunas caracteristicas en diferentes ldminas, X X X
como fotografias odibujos.
DIMENSION 3: FORMA Si No Si | No | Si | No

13 |Emplea movimientos de manos y brazos que le ayudan a darle | X X X
expresividad a la narracion

14 X X X
Muestra confianza y seguridad al narrar.

15 X X X
Muestra una apariencia acorde a la situacién comunicativa.

16 |Realiza desplazamientos en el escenario relacionados con el X X X
contenido
de la narracion.

17 X X X
Describe algunas acciones a desarrollar dentro del juego.

18 |Participa en el contenido de la historia aportando con sus X X X

palabras lo que
desea hacer.

Observaciones (Precisar si hay suficiencia): Hay suficiencia

Opinion de aplicabilidad:  Aplicable [ X]

Apellidos y Nombres del juez validador: Elva Luz Bautista Rodriguez

DNI: 40374277

Especialidad del validador: Doctora en Educacion

lPertinencia: El item corresponde al concepto tedrico formulado.

2Relevancia: El item es apropiado para representar al componente o dimensién especifica del constructo

3Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, es conciso, exacto y directo

Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items planteados son suficientes para medir la dimension

Aplicable después de corregir [ ]

No aplicable [ ]

26 de marzo del 202

 Bautiuts B

FIRMA
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ANEXO 7

Validacién del Instrumento por Juicio de Expertos

Titulo: El juego de roles y la expresion oral, en nifio de preescolares de la

Institucion EducativaTeresa Gonzalez de Fanning, Jesus Maria, 2022.
NO DIMENSIONES / items Pertinencia® |Relevancia?| Claridad?® Sugerencias
Variable 1: Juego de Roles 3
DIMENSION 1: AUTONOMIA Si| No Si| No | Si | No
1 o ) . X X X
El nifio respeta las normas de convivencia al momento del
juego
2 [El nifio adquiere normas de cortesia (por favor, X X X
gracias, saludar,despedirse) cuando se relaciona con
los demas.
3 [Fomenta la participacion del alumno para recoger y X X X
ordenar lascosas.
4 |(Cuida los materiales y espacios propios y de uso comun. X X X
5 |[Respeta la participacién de su comparfiero sin X X X
interrupciones yespera su turno.
6 [El alumno guarda silencio en determinadas ocasiones. X X X
DIMENSION 2: INICIATIVA Si| No Si| No | Si | No
7 X X X
Demuestra expresividad en el rostro y cuerpo segun su
personaje.
8 X X X
Al momento del juego, se relaciona por si solo de manera
grupal
9 X X X
Se interesa por relacionarse con otros nifios
10 X X X
Agrega otros elementos para jugar.
11 X X X
Toma la iniciativa para ayudar a un compafiero ante un
problema.
12 X X X
Comparte algun alimento, juguete y/o pertenencia con
otros nifos. ]
DIMENSION 3: CURIOSIDAD Si No Si No | Si No
13 X X X
Demuestra creatividad ante el juego.
14|Recrea personajes a imitar a través de sonidos, X X X
gestos ymovimientos.
15 X X X
Idea juegos de acuerdo a sus necesidades
16 X X X
El niflo hace preguntas acerca del personaje a imitar
17 X X X
Se inventa nuevas formas de juego
18 X X X
Se desenvuelve con personas de diferentes edades.

62



Variable 2: EXPRESION ORAL

DIMENSION 1: USO

No

No

No

Se expresa en forma clara.

Nombra los objetos del juego por su nombre.

Utiliza frases cortas para expresarse.

Describe oralmente de manera sencilla algunos objetos o seres
vivos desu entorno

Utiliza frases sencillas de agrado o rechazo para comunicar
sus ideas oemociones.

o O B~ W N

Responde algunas preguntas que se le hace

DIMENSION 2: CONTENIDO

No

No

No

\l

Escucha con atencién las explicaciones del adulto.

Comprende explicaciones sencillas.

Comprende y responde algunos significados

10

Reproduce con sus propias palabras un relato de un cuento.

11

Comprende algunas narraciones y toma la palabra.

12

Describe algunas caracteristicas de diferentes objetos como
fotografias odibujos.

X| X| X| X| X| X|@ X| X| X| X| X| X<

X| X| X| X| X| X|@| X| X| X| X| X| Xwov

X[ X| X| X| X| X|2| X| X X| X| X X

DIMENSION 3: FORMA

2]

No

<]

No

13

Emplea movimientos de manos y brazos que le ayudan a darle
expresividad a la narracion

14

Muestra confianza y seguridad al narrar.

15

Muestra una apariencia acorde a la situacién comunicativa.

16

Realiza desplazamientos en el escenario relacionados con el
contenido
de la narracion.

X| X| X| X

X[ X| X] X

X[ X| X|] X

17

Describe algunas acciones a desarrollar dentro del juego.

X

X

X

18

Participa en el contenido de la historia aportando con sus
palabras lo que
desea hacer.

X

Observaciones (Precisar si hay suficiencia): Hay suficiencia

Opinién de aplicabilidad:  Aplicable [X]

Apellidos y Nombres del juez validador. Dra. Gisela Tello Limaco

pni: 08275432

Especialidad del validador:

Doctora en Educacion

'Pertinencia: El item corresponde al concepto ted

’Relevancia: El item &s apropiado | cor ente
‘Claridad: Se entiende sin dific ] im, ¢
Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items planteados sor

Aplicable después de corregir [ |

26 de Marzo del 2022

o 4[

>

(
& BT
/] 7,
VA7
e
A
A\

No aplicable [ ]

/

— /

/
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ANEXO 8

CONFIABILIDAD DE LOS INSTRUMENTOS DE LA BASE DE DATOS

Estadistica de fiabilidad de la variable Juego de Roles.

VARIABLE 1

Estadisticas de fiabilidad

Alfa de Cronbach N de elementos

,888 18

Nota.. SPSS

Estadistica de fiabilidad de la variable Expresién Oral

VARIABLE 2

Estadisticas de fiabilidad

Alfa de Cronbach N de elementos

,870 18

Nota.. SPSS
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ANEXO 9
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ANEXO 10

CARTA DEL CONSENTIMIENTO INFORMADO DE LA INSTITUCION EDUCATIVA TERESA GONZALEZ DE
FANNING
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ANEXO 12

Consentimiento Informado

Miércoles 13 de abril del 2022

Sefiora

Romy Maguifia

Presidenta de los Comités de Aula
Presente

Asunto: Aplicacion del Instrumento de investigacion

Por la presente tenemos el agrado de dirigirnos a usted para saludaria cordialmente
y presentarnos como Bachiller en Educacion de la carrera Profesional de Educacion
Inicial; asi mismo informarle que estamos realizando nuestro trabajo de
investigacion titulado Juego de Roles y la Expresién Oral en nifios preescolares de
la |.LE Teresa Gonzalez de Fanning, Jesus Maria, 2022; por lo que recurrimos a
usted para solicitarle su autorizacion para que los estudiantes sean participes de la
aplicacion del instrumento de recojo de informacién por medio de una ficha de
observacion. Seguras de contar con su apoyo como representante de los Padres de
Familia para las acciones respectivas y agradeciéndoles de ante mano la atencién
que brinde la presente, nos despedimos de usted deseandole nuestros mejores

deseos.

Atentamente

A FJF\ Uina ‘v"
——Romy Maguifa
DNI 73115483

OR - /O)P WWiLD
Calmen VilERGSva Melgar

Giann%la Gonz%les Zarate
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ﬁ UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

FACULTAD DE DERECHO Y HUMANIDADES
ESCUELA PROFESIONAL DE EDUCACION INICIAL

Declaratoria de Autenticidad del Asesor

Yo, HUAITA ACHA DELSI MARIELA, docente de la FACULTAD DE DERECHO Y
HUMANIDADES de la escuela profesional de EDUCACION INICIAL de la UNIVERSIDAD
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