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RESUMEN

El principal objetivo de esta investigacion es establecer la influencia de las

estrategias ludicas en el aprendizaje de las matematicas.

El estudio se enmarca dentro de una investigacion cuasi experimental en
donde se ha tomado dos grupos, uno experimental y otro grupo de control, lo
cuales por medio de la aplicacidén de sesiones de aprendizajes hemos establecido

como las variables guardan influencia una con la otra.

En el grupo experimental y en el grupo de control se aplicaron un pretest
para ver coOmo estaban los niflos de 4 afos del nivel inicial en el area de
matematica, Partiendo de esa informacion se fueron utiizando diversas
estrategias ladicas a través de sesiones de aprendizaje solo en el grupo
experimental cuyos resultados se ha plasmado a través de la aplicacion de un

postest.

Los resultados demostraron que al grupo experimental al cual se le aplico
las estrategias ludicas mejoraron notablemente en el aprendizaje de las
matematicas, mientras que en el grupo de control en el cual no se aplicaron las
estrategias ludicas no presentaron mayor mejoria en el aprendizaje de las

matematicas.

Finalmente concluimos que el uso de estrategias ludicas tiene una gran

influencia con el aprendizaje de las matematicas en los nifios de inicial.

Palabras Claves: Estrategias ludicas y aprendizaje de la matematicas



ABSTRACT

The main objective of this research is to establish the influence of

recreational strategies in learning mathematics.

The study is part of a quasi-experimental research was taken from two
groups, one experimental and one control group, which through the application of
learning sessions have established ourselves as saved variables influence each

other.

In the experimental group and the control group applied a pretest to see
how the children were 4 years of the initial level in the area of mathematics, based
on that information were using various strategies through playful learning sessions
only the results of the experimental group was reflected through a post-application.

The results showed that the experimental group to which you apply the
strategies improved significantly recreational learning of mathematics, while in the
control group in which the strategies were not implemented playful presented no

greater improvement in learning mathematics.

Finally we conclude that the recreational use of strategies has a great

influence with the mathematics learning in children early.

Keywords: leisure and learning strategies of mathematics
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