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PRESENTACION

Sefores miembros del Jurado:

En cumplimiento con los dispositivos legales vigentes que establece el
proceso de graduacion en la Universidad César Vallejo, a fin de optar el Grado
de Magister en Educacion con Mencion en tecnologia Educativa, presentamos
a vuestra consideracion la Tesis “La webquest en el desarrollo de la resolucion
de problemas mateméticos en los estudiantes del 1° de secundaria de la |.E
N°2037 Ciro Alegria Carabayllo 2013”, dicho estudio se realizé con el objetivo
de “Determinar la eficacia de la aplicacién de la webquest en la resolucién de
problemas matematicos en los estudiantes del 1° de secundaria de la I.E
N°2037 Ciro Alegria Carabayllo 2013 .

Cabe resaltar que en el informe se expone la importancia de realizar
estudios de caracter aplicado con el Unico propdsito de mejorar los procesos de
aprendizaje de los estudiantes de 1° afio de educacién secundaria, esto en
concordancia con la necesidad de la sociedad.

El estudio comprende 4 capitulos, Problema de investigacién, Marco
tedrico, Marco metodolégico y Resultados. Asi también como las conclusiones,

sugerencias y referencias bibliograficas y el conjunto de anexos propios del

trabajo de investigacion.

Las Autoras
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RESUMEN

El presente trabajo de investigacion tuvo como problema ¢ Cual seré la
eficacia de la aplicacion de la webquest en la resolucion de problemas
matematicos en los estudiantes del 1° de secundaria de la I.E N°2037 Ciro
Alegria Carabayllo 2013” y el objetivo estudiado fue “Establecer que la
aplicacion de la webquest es eficaz en la resolucion de problemas matematicos
en los estudiantes del 1° de secundaria de la I.LE N°2037 Ciro Alegria
Carabayllo 2013”.

El estudio se llevd a cabo bajo la metodologia hipotético deductivo de
enfoque cuantitativo en el tipo de investigacion aplicada del disefio cuasi
experimental con dos grupos, uno denominado control y otro experimental, la
poblacién estuvo conformada por 190 estudiantes del 1° de secundaria, la
muestra fue una proporcion de las mismas que se tomo al azar de dos aulas
gue hacen un total de 50 estudiantes lo cual se asignaron de forma equivalente
a los grupos experimental (25) y control (25) en ambos casos se aplico una
prueba de entrada y una prueba de salida con respecto al desarrollo de la
resoluciéon de problemas matematicos lo cual se utiliz6 como instrumento
ademas de una encuesta sobre la eficacia de la webquest. El andlisis de los
datos se realiz6 mediante la prueba de t de Student y el andlisis de varianza
Anova para establecer la diferencia estadisticamente en la mejora de la

resolucion de problemas.

Los resultados y conclusiones indican que existe diferencia significativa
a favor de los estudiantes del grupo experimental quienes hicieron uso de la
webquest en relacion con los estudiantes del grupo de control quienes no

hicieron uso del mencionado programa de la webquest.

Palabras clave: Webquest — Resolucibn de problemas matematicos -

Aprendizaje significativo



ABSTRACT

The present research had the problem What is the effectiveness of the
implementation of the webquest in mathematical problem solving in students of
high school 1 N EIl 2037 Ciro Alegria Carabayllo 2013? and studied objective
was "To establish that the application of the webquest is effective in solving
mathematical problems students secondary 1st N EI 2037 Ciro Alegria
Carabayllo 2013.

The study was carried out under the hypothetical deductive methodology
of quantitative approach in applied research type of quasi-experimental design
with two groups, one called control and other experimental population consisted
of 190 students of high school 1, the sample was a proportion of them that was
taken randomly from two classrooms for a total of 50 students which
equivalently assigned to experimental groups (25) and control (25) in both
cases we applied a test input output test with respect to the development of
mathematical problem solving which was used as well as a survey instrument
on the effectiveness of the webquest. The data analysis was performed using
the Student t test and analysis of variance ANOVA to establish the statistical

difference in improving problem solving.
The findings and conclusions indicate that there is significant difference
in favor of the experimental group who took the webquest in relation to the

control group students who did not use the above program of the webquest.

Keywords: Webquest - Solving mathematical problems - Significant learning

x1i





