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RESUMEN

En la presente investigacion “Expresion Plastica y Juego Dramético en infantes,
de 3 afos, Los Olivos 2016”. El objetivo fue determinar la relacion existente entre
la expresion plastica y el juego dramatico en infantes, de 3 afios, Los Olivos,
2016. La investigacion se desarrollé bajo un enfoque cualitativo y con un disefio
no experimental de corte transversal. Se utiliz6 el método descriptivo-
correlacional. La muestra estuvo conformada por 83 infantes de la Institucion
Educativa Inicial N° 346 “Las Palmeras” Los Olivos. Para obtener la informacion
requerida, previamente los instrumentos se validaron y se demostr6 la validez y
confiabilidad, mediante la técnica de opinién de expertos y el KR20. Se utilizé6 una
ficha de observacion por cada variable para el recojo de informacion. Los
resultados obtenidos demuestran que existe correlacion positiva entre las

variables de estudio.

Palabras clave: Expresion plastica y juego dramatico

Xi



ABSTRACT

In the present investigation "Plastic Expression and Dramatic Game in infants, of 3
years, Los Olivos 2016". The objective was to determine the relationship between
plastic expression and dramatic play in infants, 3 years, Los Olivos 2016. The
research was developed under a qualitative approach and with a non-experimental
cross-sectional design. The descriptive-correlational method was used. The
sample consisted of 83 infants from the Educational Institution N°346 "Las
Palmeras" Los Olivos. In order to obtain the required information, the instruments
were previously validated and the validity and reliability were demonstrated, using
the expert opinion technigue and the KR20. One observation sheet was used for
each variable for information collection. The results obtained show that there is a

positive correlation between the study variables.

Keywords: Plastic expression and dramatic play.
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INTRODUCCION

1.1 Realidad Problematica

En la actualidad, los nifios desde su nacimiento refleja todos los
movimientos del ser humano que implica expresion, comunicacion,
sentimientos y accién lo que podemos llamar movimientos naturales de
sentido util, ya que se manifiesta mediante sus habilidades de expresion

cognitiva y comunicativa.

Hoy en dia se propone realizar actividades de interaccion, porque creemos
gue dichos puntos son fundamentales a la hora de preparar y plantear una
actividad para el aula. Por ello, pensamos que el juego dramatico es un
medio ideal donde se dan estos dos aspectos. En primer lugar, el juego
dramético es esencialmente interaccion; y la creacién artistica no es solo
un instrumento funcional, sino también un acto lddico cargado de
significados. En segundo lugar se plantea la expresion plastica como uno
de los aspectos relevantes de la Educacion, ya que manifiesta la
singularidad, originalidad y libertad del nifio. (Huizinga, 2011, p.130).

A nivel nacional, la educacién inicial esta atravesando grandes cambios
donde se observa la falta de creatividad, iniciativa, innovacion o la falta de
tiempo y eso conlleva a no realizar actividades significativas donde el nifio
se pueda expresar libremente, desarrollando su creatividad y respetando
su nivel madurativo, considerando que hay diversas actividades de la
expresion plastica y el juego dramético pero eso solo se ve como
actividades permanentes o como si estuvieras cubriendo una hora libre y
no como una actividad placentera donde se desarrolla su personalidad del

nifio a través de sus experiencias vividas.

La expresion plastica y el juego dramatico son tan importantes en la
ensefanza-aprendizaje, ya que, es la necesidad del ser humano por lo que,
el nifio vive experiencias Unicas lo cual lo preparan para enfrentar
responsabilidades de la que formara parte y favorece al desarrollo de su
comunicacion, por ser una forma de expresion motivadora e espontanea.
(Huizinga, 2011, p.130).



La expresién artistica del nifio y nifia, a través de la experimentacion libre,
le resulta placentera y le ofrece la posibilidad de plasmar su mundo interior,
sus suefios, su fantasia e imaginacion, asi como explorar nuevas
estructuras. Por lo tanto, se puede considerar a la expresion plastica como
un medio de comunicacion individual del nifio, que potencia su capacidad

de creacion y expresion.

En consecuencia, en Educacion Inicial se propicia situaciones ludicas, lo
cual favorece el desarrollo y la activacion de estrategias de comunicacion;
de esa manera posibilita el trabajo mediante la cooperacion e interaccion
de los alumnos y favorece que los estudiantes aprendan y adquieran mas

conocimientos. (Castro, 2010, p.50).

A nivel institucional, hoy en dia se observa, que se realizan actividades, por
llenar tiempo o culminar la hora de clase, pero no se le da la importancia
correcta a las necesidades del nifio y a las proyecciones que desea llegar
el como estudiante, por lo cual es fundamental tener en cuenta la
posibilidad de enriquecer y darle un significado valorativo a la

comunicacion, interaccién y cooperacion de ellos mismos.

A este respecto, Gutiérrez (2010) indica que:

Toda actividad donde implicara un goce se relacionaba con el juego
dramatico, se disponian de objetos diferentes a los cotidianos para
divertirse y olvidarse un poco de sus compromisos u obligaciones. El uso
del juego dramético en el aula permitira a los nifios a mejorar, de manera
sensible, habilidades comunicativas y habilidad social por tanto, la escuela
debe de caracterizarse, como ambito que posibilite y facilite el desarrollo de
la creatividad y expresividad en todas las dimensiones de la personalidad
de los nifios. Por eso el triangulo expresion plastica-juego dramatico-
creatividad se entiende que es tan especial en la Educacion. El nifio tiene a
actuar creativamente, de forma original, en libertad y apertura, si se mueve
en un ambiente que le permita expresarse espontaneamente y

naturalmente.



Por otro lado, la expresion plastica busca desarrollar habilidades
comunicativas y facilitar mecanismos de forma individual o en grupo, con
el fin de despertar la espontaneidad, emociones, sensaciones y la
manipulacion de diversas técnicas, lo cual facilita el aprendizaje del nifio,

dando més importancia al proceso que al producto final.

Juego dramético es un recurso didactico que apoya en el trabajo docente,
pero sobre todo una estrategia para favorecer la expresion plastica en los
nifos, siendo esta, parte de la creatividad, el cual forma parte del desarrollo
integral de los nifios en este nivel educativo y recurrir al juego dramatico es
una forma de estrategia que me ayudara a que los nifios tengan mas
interés en comunicar sus experiencias, vivencias, o hagan con seguridad,
sin miedo a expresarse. De esta forma el conocer la esencia del juego
dramatico en la expresion plastica me ayudara a guiar mejor este tipo de
actividades de expresion plastica. Esperando que los nifios logren expresar

sus ideas de manera creativa, espontanea, libre y con seguridad. (p.60)

Finalmente con esta informacion decimos que la expresion plasticay juego
dramético se vincula, ya que se trabaja con la comunicacion, razén por la
cual es importante que el nifio exprese sus emociones y sentimientos por
tanto brinde seguridad al nifio para que sienta toda la confianza y plenitud

del mundo.



1.2 Trabajos previos

Nacionales

Asejo (2013). En su tesis investigacion titulada “Desarrollo del juego
dramatico para la iniciacion comunicativa en nifios de 3 afios de institucion
educativa particular Sefior de los Milagros Cercado de Lima, 2013”. Tesis
por el titulo profesional de licenciada en educacion inicial de la Universidad
César Vallejo. Esta investigacion se realizd con el objetivo general de
determinar el nivel de desarrollo del juego dramatico para la iniciacion de la
comunicacion en nifilos de 3 afios de la institucion particular Santa Maria de
los Angeles Cercado de Lima. Esta investigacion descriptiva no
experimental y transversal, trabajo con 20 nifios de 3 afios. En conclusion
se pudo apreciar que el 80% de los nifios se encuentran en proceso del
juego dramatico, mientras que el 20% se muestran en logro de la

comunicacion.

Diaz y Meléndez (2013). En su tesis de investigacion titulada “Las técnicas
grafico plasticas y su relacion con la motricidad fina de los nifios y nifias de
la Institucion educativa inicial N° 73 Sefior de la Misericordia del distrito del
Callao-2013”. Tesis para la obtencion del grado de magister en educacion
con mencién en docencia y gestion educativa de la Universidad César
Vallejo. Este trabajo de investigacion tiene como objetivo general de
determinar la relacion que existe entre las técnicas grafico plésticas y la
motricidad fina de los nifios y nifias de la institucion educativa inicial N° 73
Sefior de la Misericordia. Esta investigacion se desarrolld bajo el tipo de
estudio descriptivo correlacional y de disefio no experimental, la poblacion
de estudio estuvo conformada por 140 nifios, del mismo modo la muestra
se realizd a través del proceso de muestreo no probabilistico. Como
conclusién se utilizé el coeficiente de correlacion de Sperman indicando
gue existe una correlacion directa y significativa entre las técnicas grafico
plasticas y la motricidad fina, es decir a mayor nivel de técnicas grafico

plasticas, mayor nivel de motricidad fina.



Internacionales

Vallejo (2014). En su tesis de investigacion titulada “Expresioén plastica y su
relaciéon con el desarrollo psicomotriz de las nifios de primer afio de
educacion basica de la escuela “Maria Auxiliadora” de la ciudad de
Riobamba periodo 2013-2014”. Tesis para la obtencion del grado de
licenciada en ciencias de la educacion con mencion en psicologia infantil y
de la Universidad Nacional de Loja — Ecuador. Su objetivo es establecer la
importancia que tiene la practica de la expresion plastica y su relacion con
el desarrollo psicomotriz. Su objetivo fue determinar que técnicas
frecuentemente utilizan las docentes y en qué nivel del desarrollo
psicomotor se encuentran los nifios. Esta investigacion descriptiva, esta
conformado por una poblacién total de 80 nifios del primer afio de
educacion basica. Se aplic6 una encuesta a los docentes sobre las
actividades de la expresion plastica utilizan en su jornada diaria de trabajo
de lo cual se concluyé que en un 30% se usa la pintura, en un 10% el
collage. Un 20% embolillado, un 20% en modelados, es decir las maestras
si utilizan actividades de expresion plastica; en cuanto a los nifios se aplico
una prueba cualitativa de habilidades de las areas de la psicomotricidad del
cual se concluy6 que el 70% de los nifios se encuentran en el nivel de

adquisicion del desarrollo psicomotor.

Curay, R. (2012). En su tesis de investigacion titulada “El juego dramatico y
su relacion con el desarrollo de la creatividad de los nifias y nifios de primer
afno de educacion basica del centro educativo “Teniente Hugo Ortiz N° 1 de
la ciudad de Loja, parroquia el Valle periodo lectivo 2012-2013”. Tesis para
obtencién del grado de licenciada en ciencias de la educacién con mencion
en psicologia infantil y educacién parvularia de la Universidad Nacional de
Loja- Ecuador. Se planteé el objetivd de determinar que las maestras
planifican el juego en su jornada diaria y estas se relacionan con el
desarrollo de la creatividad en los nifios y nifias de primer afio de
educacion bésica. Esta investigacion de tipo descriptivo, de disefio no

experimental, trabajé con la totalidad de la poblacion por ser disefio



correlacional. Concluy6 que el 70% de los nifios se encuentran en el nivel

de adquisicién del desarrollo juego dramatico.

Rollano, J. (2010). En su tesis de investigacion titulada Educacion plastica
y artistica en Educacion Infantil a través del arte para la escuela infantil de
nifos del primer afio de educacién en la escuela “Maria Teresa” de la
ciudad en Riobamba. Tesis para obtencion del grado de licenciada en
ciencias de la educacion con mencion en psicologia infantil y educacion
parvularia de la Universidad Nacional de Loja- Ecuador. Su objetivo es
establecer la importancia que tiene la practica de la expresion plastica. Su
objetivo fue determinar qué elementos frecuentemente utilizan las docentes
y en qué nivel del desarrollo se encuentran los nifios. Esta investigacion
descriptiva, esta conformado por una poblacion total de 80 nifios del primer
afio de educacion basica. Como conclusion se utilizé el coeficiente de
correlacion de Sperman indicando que existe una correlacién directa y
significativa entre las técnicas gréfico plasticas y el arte, es decir a mayor
nivel de técnicas grafico plasticas, mayor nivel de arte para la escuela

infantil.



1.3 Teorias relacionadas al tema

La Expresion Plastica

Segun Abad (2010), define la expresion plastica como la valoracion, la
expresion, comprension, creacion y produccion de obras plasticas a través
del estudio de las imagenes y materiales llamativos, el cual permite al
alumno expresar libremente sus sentimientos, emociones y experiencias
potenciando su capacidad de creacion y expresion personal, a través de la
experimentacion libre, le resulta placentera y ofrece la posibilidad de

plasmar su mundo interior, suefios, fantasia e imaginacion (p.40).

Abad (2010) considera ciertos aspectos de la Expresion Plastica

Actividades Pléasticas:

La expresidn plastica, como forma de representacion y comunicacion,
emplea un lenguaje que permite expresarse a través del dominio de
materiales plasticos y de distintas elementos que favorecen el proceso
creador. Lo fundamental en este proceso es la libre expresion, no la

creacion de obras maestras.

Por lo tanto, la importancia de la expresion plastica viene dada por:

El educador infantil es quien desarrolla los proyectos de intervencion
relacionados con la expresion plastica dirigida a nifios de 0 a 6 afios, de ahi

que conozca sus técnicas Yy recursos.

En la realizacion de estas actividades plasticas influyen diversos factores
relacionados con el desarrollo del nifio en el proceso madurativo: Afectivos,
emocionales, intelectuales, motrices, nivel de representacién, capacidad de
atencion, sociales.

El desarrollo de los nifios esté influenciado por la expresion plastica ya que

favorece el desarrollo integral del nifio.



Estrategias de actuacion:

El educador

Su papel sera de observar el proceso. Estara alerta en todo momento para
prestar ayuda al nifio s6lo si este lo necesita, ya que es €l mismo quien
tiene que experimentar y sentirse satisfecho de lo que ha hecho.

Su actitud ha de ser abierta y positiva. Se mostrara satisfecho frente a las
producciones infantiles. No es conveniente reprender, sino, simplemente,
reconducir la actividad para lograr el éxito del nifio, aunque esto no quiere
decir que no haya que cambiar ciertos habitos o actitudes que no sean
adecuados. Siempre halagara las realizaciones del nifio por el efecto

motivador que supone esta actividad.

Las actividades

Estaran planteadas en funcion de los objetivos propuestos y tendran un
caracter global. Salvo que se quiera reforzar una habilidad, en cuyo caso
se propone algo especifico. Se secuenciaran de modo progresivo en
cuanto a la dificultad y complejidad de las mismas, en lo que se refiere al

nivel madurativo de cada uno de ellos.

La presentacion y desarrollo de los ejercicios de expresion se debe llevar a
cabo de forma ludica. A pesar de adecuar las actividades a los objetivos, se
pueden aprovechar algunos acontecimientos que aumentan el interés de

los nifios y de las nifias.

Funciones de la Expresion Plastica:

Funciéon comunicativa: el nifio(a) a través de su expresion pretende

comunicar vivencias, experiencias y sus sentimientos.

Funcion representativa: el nifio tiene la necesidad de representar lo que
ocurre en su interior y la representacion plastica que equivale para él a la

imagen mental, asi podra representar sus emociones.



Funciéon ludico-creativa: Dicha funcién se puede apreciar cuando los
nifios(as) estan explorando un material nuevo con el que tienen la

posibilidad de hacer nuevas creaciones y disfrutar jugando.

Dimensiones de la Expresion Plastica
Elementos basicos

Los elementos basicos que se utilizan en la expresion plastica son de
diversa indole, pero principalmente tenemos elementos como la linea,

punto, color, pintura y modelado. (Palopoli, 2009, p. 30)
Linea

La linea como elemento basico para el nifio es muy placentera, ya que es
muy representativa a la hora de realizar trazos, lo cual conlleva a conocer
la fuerza de los brazos que muestran intensidad con que el nifilo oprime el
lapiz. Cuando el trazo es fuerte expresa violencia, furia y cuando el trazo es

flojo refleja timidez, suavidad.
Punto

El punto como elemento basico, es un marcador de espacio, es la marca
mas pequefa dejada sobre una superficie por un instrumento como: lapiz,
pincel, plumones, por lo cual el punto es la base de toda arte plastica,
donde el nifio hace uso consciente de él durante su trabajo artistico.

Color

El color es un elemento basico del nifio, lo cual es primordial y esencial
para su desarrollo en la expresion plastica, por ende a partir de los 3 afios,
la eleccién de los colores responde sobre todo, a criterios emocionales; le

llamard la atencién un color nuevo o el color que tenga la compafieros.



Pintura

La pintura como elemento basico se refiere mas bien al uso de medios
hamedos como témperas, acuarelas sobre papel, tela, carton u otro medio

gue sea apto para ellos.

Modelado

Es un elemento basico en la expresion plastica creativa, mediante la cual, las
nifias y nifios, usan las manos en algo figurativo (plastilina, arcilla, cerdmica en
frio, etc.) para dar forma a un material moldeable y que al aplicarse permite

pensar, construir y estructurar.

Materiales

Los materiales que se utilizan en la expresién plastica son de diversa
indole, pero principalmente tenemos materiales formales e informales.
(Palopoli, 2009, p. 32)

Formales

Se refiere materiales formales, cuando esta presente para la realizacion de
las actividades de expresidn plastica, ya que se integra e incorpora
materiales brindados por la institucién, lo cual permite accesibilidad en el

proceso ensefianza-aprendizaje.
Informales

Se refiere materiales informales, cuando la docente genera iniciativa,
interés en ofrecer nuevas actividades plasticas empleando el reciclado,
elaborando materiales junto con los nifios, lo cual generalmente son
recursos didacticos para el desarrollo del trabajo de los profesores y

estudiantes.

10



Enfoque de la teoria

Segun David Ausubel (1981), la expresion plastica concibe al hombre como
un organismo. Como punto de referencia del desarrollo humano capaz de
pensar, de creer en si mismos y de expresar sus sentimientos. Busca que
el hombre desarrolle aspectos relacionales, es decir que sea capaz de

relacionar un aspecto creativo en cualquier area del desarrollo.

Dentro de esta existen tres vertientes inseparables. Primero el aprendizaje
del nifio, visto como un proceso en el que se retnen diversos elementos de
su experiencia para formar un conjunto con un diferente significado, lo cual

cada experiencia aporta un dato nuevo que es vivenciado.

En segundo aspecto se encuentra referido a las actividades las cuales
armonizan la sensacion, percepcion y pensamiento del nifio, ya que este no
representa en sus obras un reflejo de la realidad externa sino la realidad tal

como el de la vivencia.
El dltimo elemento es el medio a través del cual el nifio expresa sus

estados de animo, sentimientos es por eso que podemos decir que la

expresion plastica es un lenguaje.

11



El Juego Dramético

Segun Guilford, (2011). Define el juego dramatico como recurso didactico,
pero sobre todo una estrategia en los nifios, siendo esta, parte de la
creatividad, el cual forma parte del desarrollo integral de los nifios en este
nivel educativo y recurrir al juego dramatico es una forma de estrategia que
me ayudarda a que los nifios tengan mas interés en comunicar Sus

experiencias y vivencias. (p.80)

Sarlé (2010) consider6 diferenciar dos formas de juego dramaético:

Juego dramatico como juego grupal: Sobre la base de un tema (el
supermercado, los castillos y sus habitantes, las casita, etc.), toda la sala
se transforma en el escenario que sostiene el tema. El juego se inicia con
la organizacion del espacio, la seleccion de materiales, la distribucion de

roles y la asignacién de un periodo de tiempo para jugar.

La escena serd mas o menos compleja, segun la variacion de escenarios y
la secuencia o guion posible de ser jugado. Por ejemplo, si el tema es “El
supermercado2, se pude contar con el supermercado y la casa. Esto
permitird asumir roles (comprador, vendedor, cajero, etc.) y realizar
acciones diversas orientadas por el tema (comprar, pagar, ir a la casa y

cocinar, volver al supermercado). (p. 10)

Juego dramatico como juego teatral: Llamado generalmente
dramatizaciones, una representacion sobre un fragmento de un cuento, una
cancién, una escena histérica o cotidiana en la que los nifios interpreten
personajes segun la direccién dada por la seleccién realizada. Por ejemplo,
si es una dramatizacion de un fragmento de un cuento, los nifios
interpretaran uno de sus personajes y una escena elegida. Generalmente
la dramatizacion se acompana del “disfraz” propio de la interpretacion de

personajes de ficcion (nos disfrazamos de “El zorro”, “Princesas”, etc.). La

diferencia con los otros tipos de juego esta dada en que el interés del nifio
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esta en “interpretar dramaticamente” un personaje, modelarlo o desfilarlo.
Es un juego mas cercado a la imitacion que a lo simbdlico y se realiza

expresamente. (p.10).

Objetivos del juego dramatico

Segun Giulford, (2011), todas estas posibilidades van a contribuir al
desarrollo integral del nifio/a, que es uno de los objetivos fundamentales de
la educacion infantil, pero ademas la dramatizacion se plantea otra serie de

objetivos, como:

Lograr una expresion creativa a través de formas dramaticas
Adquirir dominio y manejo de los elementos dramaticos.
Interpretar escenas. ¢ Iniciar los roles de espectador / actor.
Representar pequefias obras.

Lograr la comunicacion.

Técnicas de dramatizacion

Respecto a las técnicas de dramatizacion es dar al alumno una libertad
absoluta de motivacion, realizacién, coordinacion y concretizacién que le
haga capaz de buscar la palabra, el gesto, el sonido y, ademas, su propia

imagen, expresando las imagenes de su propio mundo.

Técnica de aproximacion. Nace de la necesidad de hacer comprender a
la clase de una manera inmediata la disponibilidad del profesor que es ante

todo el estimulante de la creacion.
Técnicas de socializacion. Se refieren a la canalizacion de la agresividad
del nifio en funcién socializante, estimulando en él la necesidad de trabajar

juntos en necesaria colaboracion.

Técnicas de comunicacién. La comunicacion es la finalidad principal de

una educacion basada en la libre expresién. Este ofrecimiento tiende a
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brindar a los alumnos todos los medios expresivos sin situar ninguno en
lugar privilegiado, colocando en sus exigencias reales la eleccion del medio
mas apropiado para su conocimiento y la persona a la que va destinada la

comunicacion.

El proceso dramatico

Respecto al proceso dramatico “se trata de un proceso flexible en el que
hay que saber escuchar, el ritmo y el momento del grupo, saber cuando es
necesario aplicarlos, buscando nuevas alternativas y utilizando como medio
de convencion. (Giulford, 2011, p.80).

En este proceso dramatico se tiene en cuenta los siguientes procesos:

Relajacion, se pretende el desbloqueo corporal y mental, lo cual se crean

juegos de distincion.

Interaccién, se realizan juegos de presentacion.

Memoria, capacidad de retener situaciones o experiencias tal y como

sucedieron.
Dramatizacion, desarrolla la expresion personal a través de la capacidad,
se enfrenta a diversas situaciones, consta de seleccion del tema, y poner

en marcha la idea elegida.

Reflexion, se comparte la vivencia y las sensaciones que se sintieron,

cOmo se vivio, es decir una vez.
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Dimensiones del Juego dramatico

Comunicativa: Son formas de interaccién, que posibilitan a los nifios
establecer dialogos que permitan expresar, sentimientos, emociones,
necesidades y pensamiento a través del cuento, titeres y/o a través del
drama, lo cual es el medio de interaccion con los demés, consigo mismo y

con el medio. Por consiguiente manifiesta que: (Asejo, 2010, p.32).

Comunica sus emociones Yy vivencias a través de lenguajes medios

gestuales, y verbales.
Muestra interés y facilidad para participar: cuentos o titeres.
Percepcion auditiva

Expresion oral

Cognitiva: En el nifio esta dirigido a expresarse, a establecer relaciones
para satisfacer sus necesidades, intereses, lo cual forma vinculos afectivos,
expresa emociones y sentimientos, ya que le permite al nifio centrar su
atencién en el contenido de lo que desee expresar a partir de la resolucion
del problema que tiene o va elaborando, constituyéndose en el lenguaje, lo
cual es la forma de expresion de su pensamiento. Por consiguiente

manifiesta que: (Asejo, 2010, p.34).
En el nifio esta dirigido a expresarse.

Utiliza de manera creativa sus experiencias para encontrar camino a traves
de resolucion de problemas, mediante situaciones de la vida cotidiana para

satisfacer sus necesidades.
Son curiosos, cuidadosos, preguntan todo, el porqué de la situacion.

Quieren y les gusta aprender descubriendo.
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Enfoque de lateoria

Segun Margaret lowenfeld (1890), “El juego infantil es la expresion de la
relacion del nifio con la totalidad de la vida”; por lo tanto la importancia del
juego dramatico dentro del quehacer pedagdgico es una estrategia de

ensefanza-aprendizaje, para los nifos.

Piaget en su libro “La Formacién en el nifio” afirma que: “un esquema no es
nunca en si mismos ladico y su caracter de juego no proviene sino del
contexto o de su funcionamiento actual’; lo anterior confirma el
pensamiento de Margaret lowenfeld; coincidiendo en que el nifio a través

del juego expresa la realidad que vivencia en su contexto socio-cultural.

Finalmente entre los juegos que contribuyen significativamente se
encuentra la comunicativa y cognitiva del nifio preescolar, por lo que
encontramos al juego dramatico, éste ademas es mas comun entre los
ninos de 3-5 afos, aunque entre los primeros afios de vida el juego es
solitario, luego paulatinamente se convierte en una actividad social y

comunitaria.
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1.4 Formulacién del Problema
Problema General

¢, Qué relacion existe en la expresion plastica y el juego dramatico en
nifos de 3 afios en la Institucién Educativa Inicial N° 346 “Las Palmeras”

del distrito de los Olivos?
Problemas Especificos

¢, Qué relacion existe entre los elementos basicos y el juego dramético en
nifios de 3 afos de la Institucion Educativa Inicial N° 346 “Las Palmeras”

del distrito de los Olivos?

¢, Qué relacidn existe entre los materiales y el juego dramatico en nifios de
3 afnos de la Institucion Educativa Inicial N° 346 “Las Palmeras” del distrito

de los Olivos?
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1.5 Justificaciéon del estudio

El Proyecto de Investigacion que a continuacion se expone, surge ante la
necesidad de reflexionar sobre nuestra propia practica docente y sobre
todo ante la busqueda de nuevas formas y recursos metodologicos que

contribuyan a mejorarla.

Es posible que la base tedrica e incluso las creencias de las que partimos,
se vayan modificando durante el desarrollo del Proyecto de Investigacion
y, mas aun, durante su puesta en practica. Luego, serd cada docente
quien deba adaptarlo tanto a su forma de trabajo, como a las

caracteristicas de los alumnos.

El juego dramatico en educacion inicial es fundamentalmente libre, porque
propone placer, lo cual debe basarse en experiencias, vivencias y
recreaciones, ya que el juego dramético se lleva a cabo en un ambiente
de afecto y confianza para potenciar su autoestima e integracion social,
utilizando éste como uno de los principales recursos educativos para esa
edad, porque: proporciona un auténtico medio de aprendizaje y disfrute,
favorece la imaginacion y la creatividad, posibilita interactuar con otros
compafieros, y por ultimo, permite al adulto tener un conocimiento del
nifio, de lo que sabe hacer por si mismo, de las ayudas que requiere, y de

sus necesidades e intereses. (Guilford, 2011, p. 120).

En todo caso, la exigencia de la expresion plastica en el juego dramatico
es esencial lo cual tiene que favorecer un ambiente ludico, agradable y
acogedor, que ofrezca multiples situaciones de comunicacion y relacion
para que el alumno se sienta a gusto y motivado, aprenda en un clima de
afecto y seguridad, mejore en independencia y autonomia, construya su
identidad y se sienta aceptado y valorado. (Guilford, 2011, p. 70).

En esta investigacion es relevante, ya que se pretende dar a conocer la

importancia de la expresion plastica en el juego dramatico como estimulo
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en su proceso de su desarrollo de las habilidades cognitivas y
comunicativas del nifio y nifia, entre sus objetivos, se propone dramatizar
de modo improvisado mediante acciones o situaciones pequefias como
cuentos, titeres, drama, lo cual se trata de un ejercicio de improvisacion
colectiva entre los nifios y la docente, proponiéndole diversas actividades
como espectador y actor.

Por otra parte, la docente necesita ofrecer al nifio y nifia un ambiente
propicio dentro del aula, es decir, colocar materiales al alcance de los
nifos, lo cual sea llamativo, entretenedor y placentero para ellos, ya que
desarrolla y facilita la comunicacion de forma individual o en grupo, con el
fin de expresarse de manera libre sin presién, mediante la exploraciéon y

manipulacion de diversas técnicas, materiales e instrumentos.

19



1.6 Hipotesis

Hipdtesis General

H°: No existe relacién entre la expresion plastica y el juego dramatico en
nifos de 3 afos de la Instituciéon Educativa Inicial N°346 “Las Palmeras”

del distrito de los Olivos.

HG: Existe relacion en la expresion plastica y juego dramatico en nifios
de 3 afios de la Institucién Educativa Inicial N°346 “Las Palmeras” del

distrito de los Olivos.
Hipotesis Especifica 1

H°: No existe relacion entre los elementos basicos y el juego dramatico en
nifios de 3 afos de la Instituciéon Educativa Inicial N°346 “Las Palmeras”

del distrito de los Olivos.

Hi: Existe relacion entre los elementos basicos y el juego dramatico en
nifios de 3 afos de la Institucion Educativa Inicial N°346 “Las Palmeras”

del distrito de los Olivos.
Hipotesis Especifica 2

H°: No existe relacion entre los materiales y el juego dramatico en nifios
de 3 afios de la Institucion Educativa Inicial N°346 “Las Palmeras” del

distrito de los Olivos.

H2: Existe relacion entre los materiales y el juego dramético en nifios de 3
afios de la Institucién Educativa Inicial N°346 “Las Palmeras” del distrito

de los Olivos.
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1.7 Objetivos
Objetivo General

Determina la relacion en la expresion plastica y el juego draméatico en
nifios de 3 afios de la Institucion Educativa Inicial N°346 “Las Palmeras”
del distrito de los Olivos.

Objetivos Especifico 1

Determinar la relacién entre los elementos basicos y el juego dramatico
en nifos de 3 afios de la Institucion Educativa Inicial N°346 “Las

Palmeras” del distrito de los Olivos.
Objetivos Especifico 2

Determinar la relacion entre los materiales y el juego dramatico en nifios
de 3 afios de la Institucion Educativa Inicial N° 346 “Las Palmeras” del

distrito de los Olivos.
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METODO

2.1 Disefio de Investigacion

Tipo basica

El presente estudio es una investigacion de tipo basica debido a que sélo
pretende describir la realidad segun los conceptos tedricos de las
variables, orientada a establecer la relacion de las dos variables, sin

preocuparse en la solucion de los problemas.

Al respecto Alvitres (2008, p. 145), también sefiala que “la investigacion
basica debe responder a los problemas tedricos sin modificar el hecho o

fendbmeno de estudio”.

Nivel correlacional

El presente estudio es una investigacién correlacional, lo cual combina los
métodos analitico y sintético, en conjugacion con el deductivo y el
inductivo, se trata de responder o dar cuenta de las relaciones o

asociaciones de los objetos que se investiga y como se encontro.

Al respecto Sampieri (2008), define la investigacion correlacional
determinar el grado en el cual las variaciones en uno o varios factores son
determinantes con la variacion en otro u otros factores, lo cual determina

criterios analitico y especifico, por lo que hay que tener en cuenta.

Disefio no experimental - transversal

El trabajo de investigacién contempla el disefio que corresponde a una
investigacion no experimental de corte transversal.

El disefio no experimenta- transversal tiene como objetivo recolectar
datos en un solo momento, en un tiempo Unico. Su propoésito es describir

variables y analizar en un momento dado.
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Al respecto Herndndez (2006, p.152-154), afirma que “los disefios no
experimentales solo observan el fendmeno tal como se da en su contexto
natural para posteriormente analizarlo sin manipulacién de las variables”.
El disefio de la presente investigacion se representa en el siguiente
diagrama:

Figura 1. Diagrama del disefio correlacional

Donde

M= Muestra de la investigacién

X= Observacion variable 1: Expresion plastica
Y= Observacion variable 2: Juego dramatico

r= Correlaciéon entre Xy Y
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2.2 Variables, Operacionalizacién

Definicion conceptual de las variables:

Expresion Plastica

Segun Abad (2010, p. 40) “La expresion plastica como la valoracién, la
expresion, comprension, creacion y produccion de obras plasticas a
través del estudio de las imagenes Yy materiales llamativos, el cual
permite al alumno expresar libremente sus sentimientos, emociones y
experiencias potenciando su capacidad de creacion y expresion
personal, a través de la experimentacion libre, le resulta placentera y
ofrece la posibilidad de plasmar su mundo interior, suefios, fantasia e

imaginacion”.

Juego Dramatico

Segun Guilford (2011, p. 80). El juego draméatico como recurso didactico,
pero sobre todo una estrategia en los nifios, siendo esta, parte de la
creatividad, el cual forma parte del desarrollo integral de los nifios en
este nivel educativo y recurrir al juego dramatico es una forma de
estrategia que me ayudard a que los nifios tengan mas interés en

comunicar sus experiencias y vivencias.

Definicién operacional de las variables:

Expresion Plastica

La expresion plastica, como forma de representacién y comunicacion,
emplea un lenguaje que permite expresarse a través del dominio de
elementos basicos y materiales plasticos y de distintas técnicas que
favorecen el proceso creador de los nifios. Lo fundamental en este

proceso es la libre expresion, no la creacion de obras maestras.
Juego Dramatico

El juego dramatico es un juego en el que se combinan basicamente

dos factores: la comunicacién y la expresion corporal.
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Tabla 1

Matriz de operacionalizacion de la variable uno: expresion plastica

Variable Dimension Indicador

items

Escala de
valores

Linea

Realiza trazos con témperas

Hace trazos con crayolas

Realiza dibujos trazando lineas

Punto

Realiza puntos con plumones gruesos

Hace puntos con tizas

Realiza puntos en una figura dada

Color

Elementos
basicos

Utiliza diferentes colores para dibujar

Realiza combinacion de colores al pintar

Utiliza los colores de acuerdo a su creatividad

Expresion
Plastica

Pintura

Pinta libremente utilizando el pincel

Pinta con rodillas de esponja

Usa objetos de su entorno para pintar con témperas
(esponjas, pincel, rodillos, brochas)

Modelado

Utiliza plastilina para modelar

Crea diferentes dibujos con ceramica al frio de
manera libre

Modela liboremente con arcilla

Formales

Explora materiales estructurados enviados por la Ugel

Usa materiales educativos de los sectores del aula

Materiales

Informales

Utiliza materiales reciclados para explorar

Elabora materiales did4cticos dirigido por la maestra

Manipula con entusiasmo los diferentes materiales
propuestos por la maestra
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Tabla 2

Matriz de operacionalizacion de la variable dos: juego dramatico

Variable Dimensiones Indicadores ftems Escala de
valores
Representa el fragmento de un
cuento
Representa personajes de un SI=1
o cuento
Comunicativa Capacidad de
expresarse
Imita la conducta de la maestra NO=0
simulando gestos, mimicas o
emociones de una narracion
Improvisa acciones de un cuento
Juego
dramatico
Relata cuentos escuchados
- SI=1
Relata un fragmento de su dibujo
Cognitiva favorito
Resolucién de
NO=0

problemas

Relata vivencias de su quehacer

cotidiano en el hogar

Relata las acciones de los
personajes a partir de un relato

de un cuento
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2.3 Poblacion y muestra
2.3.1 Poblacién

La presente investigacion se considerara poblacion de estudio a 140
estudiantes de 3 afios de educacion inicial de la Institucion Educativa
Inicial N° 346 “Las Palmeras” del distrito de Los Olivos durante el afo
2016.

Segun Icart, Fuentelsaz & Pulpon (2006, p. 55) “Es el conjunto de
individuos que tienen ciertas caracteristicas o propiedades que son las

gue se desea estudiar”.

Tabla N° 3

Cuadro de distribucion de la poblacién de estudiantes

Edad Secciones Mafiana Tarde Total
3 afios Anaranjada 20 23 43
3 afos Celeste 20 27 47
3 afios Rosado 20 30 50

Total de alumno 60 80 140

Fuente: Elaboracién propia
2.3.2. Criterios de inclusién y exclusion

Para la determinacion del marco muestral se ha realizado los siguientes

procedimientos de inclusion y exclusion.

27



Criterio de inclusion:

Estudiantes de ambos sexos

Edad comprendida de 3 afios

Estudiantes que no presentan ninguna enfermedad (varicela)
Estudiantes que estén en el turno mafiana y tarde

Estudiantes que asistan regularmente a clases (3 faltas al mes)

Criterios de exclusion:
Estudiantes que lleguen tarde (después del recreo)
Estudiantes mayores de 4 afos de edad

Estudiantes que no asistan regularmente a clases (mas de 3 faltas)

2.3.3. Muestra

Para efectos de la investigacion se trabajara con una muestra de 83
estudiantes de 3 afios del nivel inicial de la Institucion Educativa Inicial N°
346 “Las Palmeras” del distrito de Los Olivos durante el afio 2016, la cual
fue establecida para muestra finita, considerandose estimadores

estadisticos:

“La muestra es el grupo de individuos que realmente se estudiaran, es un
subconjunto de la poblacion. Para que se puedan generalizar los
resultados obtenidos, dicha muestra ha de ser representativa de la
poblacion” (Icart, Fuentelsaz & Pulpén, 2006, p. 56)

n= NZ’p (1-p)
(N-1)e?+Z?p (1-p)

N T T TG
R A R B

Donde:
n= Tamafio de la muestra que se desea encontrar =7?
N= Tamario de la poblacion de estudio = 140

Z= Nivel de confianza =1.96
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P = probabilidad de varianza = 95%

e= margen de error = 3%

Reemplazando valores tenemos:

n= 140 x 1.962x 95 (1- 95)
(140 -1) 32+ 1.962 x 95 (1- 95)

n= 140 x 1.962 x 95 (94)
139 x 32+ 1.962 x 95 x94

n= 140 x 3.8416 x 8.930
139 x9 + 3.8416 x 8.930

n= 32.12
1.21+3.41
n= 38.25
4.62
n=  82.79

Redondeado: n =83

2.3.4 Muestreo

El muestreo fue probabilistico, de tipo aleatorio simple. Segun (Hernandez
et.al, 2010) este tipo de muestreo “permite que todos los elementos de la

poblacién tengan la misma probabilidad de ser seleccionados” (p.187).
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2.4 Técnica e instrumento de recoleccion de datos, validez y
confiabilidad
2.4.1 Técnica

Este trabajo de investigacion tendra como técnica la observacion
constante para poder evidenciar las distintas aptitudes, comportamiento y
acciones de los nifios de 3 afos del nivel inicial de la Institucion Educativa

Inicial N°346 “Las Palmeras”.

Para Hernandez Fernandez y Baptista (2010) este método de recoleccion
de datos consiste en registro sistemético valido y confiable de
comportamientos y situaciones observables a través de un conjunto de

categorias y subcategorias. (p.65).
2.4.2 Instrumento

El instrumento utilizado en esta investigacion es una lista de cotejo
estructurada con veintiocho items en general, siendo dividida en dos

categorias si (1) no (0).

Para Hernandez, Fernandez y Baptista (2006); “el instrumento es un
recurso que utiliza el investigador para registrar informacién o datos sobre

las variables que tienen en mente” (p. 136).

2.4.2.1 Instrumento variable Expresion Plastica

Ficha técnica del instrumento para evaluar la expresion plastica

Nombre : Lista de cotejo

Autora : Gina Lisset Ocampo Chuquipul
Afio de creacion : 2016

Pais : Peru

Administracion : Individual

Duracion : Alrededor de 30 minutos
Ambito de aplicacion : Estudiantes de 3 afios
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Contenido:

Es una lista de cotejo, que estd compuesto por 20 items, distribuidos en

dos dimensiones: elementos basicos y materiales.

La escala y valores respectivos para este instrumento son de la siguiente

manera:
SI ; 1

NO : 0

2.4.2.2 Instrumento variable Juego Dramatico

Ficha técnica del instrumento para evaluar el juego dramatico

Nombre : Lista de cotejo

Autora : Gina Lisset Ocampo Chuquipul
Afio de creacion : 2016

Pais : Pera

Administracion ; Individual

Duracién : Alrededor de 30 minutos
Ambito de aplicacion : Estudiantes de 3 afios
Contenido:

Es una lista de cotejo, que estd compuesto por 8 items, distribuidos en

dos dimensiones: comunicativa y cognitiva.

La escala y valores respectivos para este instrumento son de la siguiente

manera;
SI : 1

NO : 0
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2.4.3 Validacién y confiabilidad

2.4.3.1 Validez

Para llevar a cabo el proceso de validacion del instrumento se aplico
el método de evaluacién por jueces, con la finalidad de realizar una
revision detallada de los items, se seleccion6 un total de 3 jueces
expertos en el tema materia de investigacion, a quienes se les
entrego una ficha de validacion solicitando la valoracion de los datos,
posterior evaluacion se procedio a establecer los indices de acuerdo,

segun la informacion recogida obteniéndose el siguiente resultado.

De acuerdo con Herndndez, Fernandez y Baptista (2006),”la validez
en términos generales, se refiere al grado en que un instrumento
realmente mide las variables que pretende medir y conduce a

conclusiones validas”. (pag.243).

Tabla N° 4

Validez por juicios de expertos

N° EXPERTOS DECISIONES
01 Cruz Montero, Juana Aplicable
02 Cucho Leyva, Patricia Aplicable
03 Mescua Figueroa, César Aplicable

Fuente: Validez y confiabilidad del instrumento.
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2.4.3.2 Confiabilidad

Para establecer la confiabilidad de consistencia interna se aplicara la
prueba estadistica de Alfa de Cronbach.

Mercado, A. (2006), indica que la confiabilidad es la propiedad segun
la cual un instrumento aplicado a los mismos fenémenos, bajo las
mismas condiciones, arroja resultados congruentes y positivos.
(p.243).

K| 2
5

TN

Donde:

K: El nUmero de items

Si2: Sumatoria de varianzas de los items
ST2: Varianza de la suma de los items

o . Coeficiente de Alfa de Cronbach

La escala en valores que determina la confiabilidad esta dada por los

siguientes criterios de confiabilidad:

Tabla N° 5

Confiabilidad
Escala Valor
Confiabilidad nula -1a0
Baja confiabilidad 0.01a0.49
Fuerte confiabilidad 0.5a0.75
Alta confiabilidad 0.76 a 0.89
Perfecta confiabilidad 09a1l

Fuente: Confiabilidad del instrumento
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Confiabilidad de la variable Expresién Plastica
Tabla N°6

Coeficiente alfa de crombach para determinar el nivel de confiabilidad de la
variable Expresion plastica del instrumento de recojo de informacion mediante

la prueba de Spearman.

Estadisticos de Confiabilidad

Alfa de Conbrach N de elementos

0,812 20

Fuente: Resultado de Alfa de Conbrach

Tabla N°7

Coeficiente alfa de cronbach para determinar el nivel de confiabilidad de la
variable Juego dramatico del instrumento de recojo de informacion mediante

la prueba de Spearman.

Alfa de Conbrach N de elementos

0,75 8

Fuente: Resultado de Alfa de Conbrach
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2.5 Métodos analisis de datos

Los datos de muestra en la investigacion se analizaron utilizando recursos
estadisticos que permitieron ver la correlacion de la expresion plastica y el

juego dramatico.

Para el analisis de datos, fue necesario la tabulacion de los resultados
item por item en base de datos, construida en Excel, distinguiendo cada

item segun el indicador y a la dimension que le pertenece.

Luego los datos tabulados se trasladaron al SPSS para su analisis,
tomando en cuenta los niveles y rangos del instrumento, distinguiendo el

valor: si y no, segun las puntuaciones obtenidas por los nifios y nifias.
2.6 Aspectos éticos
Se tendran en cuenta los siguientes aspectos éticos:

- Objetividad. La informacidon que se presenta en este estudio seran

objetivo y veraz en su proposito es poder revelar la realidad.

- Anonimato: La identidad de las personas e instituciones que resultan
implicadas en la investigacion por ser parte de la poblacion o muestra

se guardaran en reserva.

- Confidencialidad: La informacion que se obtenga por los problemas
gue se pueda generar se guardara en un nivel de confidencialidad y
secreto profesional. Los problemas diagnosticados se publicaran de

modo general.

- Los antecedentes y autores que se utilizan para la construccion del
marco tedrico no seran alterados, ni separados de su autor, la
presente investigacion citara a los autores, segun las exigencias de las
normas internacionales (APA) de la redaccion de informacion

cientifica.
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Ademas se reconocera el aporte de los autores mediante las
referencias bibliograficas.

Finalmente la investigadora se compromete a respetar la veracidad de
los resultados, la confiabilidad de los datos suministrados por la
Institucion Educativa Inicial N° 346 “Las Palmeras”, y la identidad de

los individuos que participaran en el presente trabajo de investigacion.
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lll. RESULTADOS

A continuacion se presentan los resultados obtenidos de la Correlacion:
Teniendo en cuenta los resultados de las fichas de observacion de los
infantes de 3 afos de la Institucion Educativa Inicial N°346 Las Palmeras

distrito de Los Olivos

Prueba de Hipoétesis

Ho: No existe relacion entre la expresion plastica y el juego dramatico en nifios
de 3 afnos, Los Olivos, 2016.
HG: Existe relacion entre la expresion plastica y el juego dramético en nifios
de 3 afos, Los Olivos, 2016.

Segun la Tabla 7 Correlacion segun: Rho de Spearman — Expresién Plastica y
Juego Dramatico

Tabla N°8

Correlaciéon de las Variables Expresion Plastica y Juego dramatico

Expresion Juego
Plastica Dramatico
Coeficiente de correlacién 1,000 ,882™
Expresion  Sig. (bilateral) . ,000
Plastica
Rho de
N 83 83
Spearman N
Coeficiente de correlacion ,882 1,000
Juego
. Sig. (bilateral) ,000
Dramatico
N 83 83

** La correlacion es significativa en el nivel 0,01 (2 colas).

INTERPRETACION: Los resultados de la correlacion entre la expresion
plastica y el juego dramatico es de 0,882 por lo tanto la correlacion es positiva
muy alta. Asi mismo existe correlacién porque p valor obtenido es de 0,000
(p<0.005) lo que implica que se rechaza la H®, es decir existe relacion entre la
expresion plastica y el juego dramatico en nifios de 3 afos, Los Olivos, 2016.
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Hipotesis Especifica 1:

Hi: Existe relacion entre los elementos basicos y el juego dramético en nifios
de 3 afios de la Institucion Educativa Inicial N°346 “Las Palmeras” del distrito

de los Olivos.

Ho: No existe relacion entre los elementos basicos y el juego dramatico en
nifios de 3 afos de la Institucion Educativa Inicial N°346 “Las Palmeras” del

distrito de los Olivos.

De la tabla 8 Correlacion segun: Rho de Spearman — Elementos Basicos y el

Juego Dramatico.

Tabla N°9
Correlacion de los Elementos Béasicos y el Juego Dramatico

Elementos Juego
Basicos Dramatico
Coeficiente de correlacion 1,000 ,089™
Elementos
BAsicos Sig. (bilateral) . ,240
Rho de N 83 83
Spearrman Coeficiente de correlacién ,089™ 1,000
Juego
. Sig. (bilateral) ,240
Dramético
N 83 83

** La correlacion es significativa en el nivel 0,01 (2 colas)

INTERPRETACION: Los resultados de la correlacion entre los elementos basicos
y el juego dramético es de 0,089 por lo tanto la correlacion es positiva y baja. Asi
mismo el valor P obtenido es de 0,240 (p<0.005) lo que implica se acepta la H°,
es decir no existe relacion entre los elementos basicos y el juego draméatico en

ninos de 3 anos, Los Olivos, 2016.
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Hipotesis Especifica 2:

Hi: Existe relacion entre los materiales y el juego dramético en nifios de 3
afos de la Institucion Educativa Inicial N°346 “Las Palmeras” del distrito de los

Olivos.

Ho: No existe relacion entre los materiales y el juego dramatico en nifios de 3
afos de la Institucion Educativa Inicial N°346 “Las Palmeras” del distrito de los

Olivos.

De la tabla 9 Correlacién segun: Rho de Spearman — Materiales y el Juego

Dramético.

Tabla N°10
Correlacion de los Materiales y el Juego Dramético

) Juego
Materiales o
Dramatico

Coeficiente de correlacion 1,000 114"

Materiales  Sig. (bilateral) . ,245

Rho de N 83 83
Spearman Coeficiente de correlacién 114" 1,000

Juego
. Sig. (bilateral) ,245
Dramético
N 83 83

** La correlacion es significativa en el nivel 0,01 (2 colas)

INTERPRETACION: El nivel de correlacion entre los materiales y el juego
dramético es de 0,114, por tanto la correlacion es positiva y baja. Asi mismo
el valor P obtenido es de 0,245 (p<0.005) lo que implica se acepta la H°, es
decir no existe relacién entre los materiales y el juego dramatico en nifios de 3

anos, Los Olivos, 2016.
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GRAFICOS DE FRECUENCIA DE LAS VARIABLES:
EXPRESION PLASTICA:
100 T
80 +
60
40 81.11

20 +
18.89

S| NO

Figura 1 Frecuencias en porcentajes de la Expresion Plastica en infantes,
de 3 afos, Los Olivos, 2016.

Interpretacion: De la figura 1, se observa que el 81,11% de los infantes de

3 afnos se encuentran en Siy en No con 18.89%.
JUEGO DRAMATICO:
100 T
80 +
60 +
40 +

20 +
24.87

S| NO

Figura 2 Frecuencias en porcentajes del Juego Dramatico en infantes de 3

anos, Los Olivos, 2016.

Interpretacion De la figura 2, se observa que el 75,13% de los infantes de

3 afnos se encuentran en Siy en No con 24.87%.

40



IV. DISCUSIONES

En relacién a la hipotesis general, el coeficiente de correlacion de Spearman
rho= 0.882, significando una correlacion positiva muy alta entre las variables;
asi mismo el p valor es de 0,000 (p<0.005); por lo tanto se rechaza la
hipdtesis nula y se acepta la hipétesis alterna: existe relacion entre la

expresion plastica y el juego dramatico.

Al respecto Pilla (2013). Menciona que existe correlacion significativa entre
la Expresion Plastica y el Juego Dramético en nifios y nifias de 3 afios del
Nivel Inicial de la Institucion Educativa Inicial N° 346 “Las Palmeras”, el
grado de correlacion se obtuvo R= 0,916 y el p valor de 0,003 por lo tanto es
una correlacion positiva muy alta, afirmando asi la semejanza que poseen
ambas investigaciones con los resultados obtenido, debido a que el indice
de correlacion es menor a 0.04 es que se habla de la significatividad que
poseen entre ambas variables, con ello ambas investigaciones nos permiten
afirmar la relacion que posee la expresion plastica y el juego dramatico, asi
como lo menciona Bullén la actividad grafica “es el efecto de relacionar dos
actividades; una plastica, que nos llevara a la expresion del nifio, y otra
dramatico, que nos permita la realizaciéon de diversas dramatizaciones”
(1999). También nos permite realizar una breve comparacion con las teorias
del Aprendizaje Significativo de Ausubel, el cual se inmerge en la expresion
plastica. Esta corriente concibe al ser humano pensar, creer en si mismo y
de expresar sus sentimientos, en la actualidad, la expresion plastica es
entendida como el “aspecto creativo para la educacién”. También la teoria
de Margaret Lowenfeld del juego infantil, es una teoria basada en la
importancia del juego dramatico dentro del quehacer pedagdgico, lo cual es
una estrategia de ensefianza-aprendizaje para los nifios y con Piaget, quien
menciona en su libro “Formacion en el nino”, afirma que: “un esquema no es
nunca en si mismos ludico y su caracter de juego no proviene sino del
contexto o de su funcionamiento actual”; lo anterior confirma el pensamiento
de Margaret lowenfeld; coincidiendo en que el nifio a través del juego

expresa la realidad que vivencia en su contexto socio-cultural.
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Respecto a los resultados de la variable Expresion Plastica, la investigacion:

Vallejo (2014). En su tesis de investigacion titulada “Expresion plastica y su
relacidon con la creatividad” de las nifios de primer afio de educacion basica
de la escuela “Maria Auxiliadora” de la ciudad de Riobamba periodo 2013-
2014”. Tesis para la obtencion del grado de licenciada en ciencias de la
educacion con mencion en psicologia infantil y educacion parvularia de la

Universidad Nacional de Loja — Ecuador.

Su objetivo es establecer la importancia que tiene la practica de la expresién
plastica. Esta investigacion descriptiva, estad conformado por una poblacion
total de 80 nifios del primer afio de educacién béasica. Se aplicé una
encuesta a los docentes sobre las actividades de la expresion plastica
utilizan en su jornada diaria de trabajo de lo cual se concluyé que en un 30%
se usa la pintura, en un 10% el collage. Un 20% embolillado, un 20% en
modelados, es decir las maestras si utilizan actividades de expresion
plastica; en cuanto a los nifios se aplic6 una prueba cualitativa de
habilidades de las areas del cual se concluy6é que el 70% de los nifios se
encuentran en el nivel de adquisicion de la expresién plastica. De sus
conclusiones mas relevantes tenemos que el 59.5% de la poblacion
investigada alcanzan un nivel intermedio, por lo que se llega a la conclusion
de que los nifios (as) de la escuela “Maria Auxiliadora” de la ciudad de
Riobamba no estan desarrollando satisfactoriamente la expresion plastica;
sin embargo, existe un grupo representado por el 25.5% de la poblacion
cuyo problemas de expresion plastica que presentan los nifios obedece a la
falta de experiencias, creatividad de trabajo en la expresion plastica. Esta
conclusion guarda relacién con los resultados obtenidos debido a que se
obtuvo que el 81.11% se encuentran en Si y 18.89% en un No de los
infantes, de 3 afios, Los Olivos, 2016. Se debe tener en cuenta la diferencia
de la edad entre las muestras de ambas investigaciones, ya que se podria
asumir que la mayoria de la poblacion de la presente investigacion

alcanzaria un nivel satisfactorio.

Y con respecto a los resultados a la variable Juego Dramético, podemos ver

gue guarda relacion con los resultados de esta investigacion:
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Asejo (2013). Menciona que de acuerdo con los datos obtenidos un 24.87%
de los nifios no estd desarrollando el juego dramatico, esto se puede
evidenciar porque no realizan actividades de cuento, teatro, mimicas,
indispensable para fomentar en el nifio la individualizacién y creatividad al
realizar el juego dramatico. Asi mismo en la presente investigacion el

75.13% de los nifios obtuvieron un nivel alto en cuanto al juego dramético.

En relacion a la hipotesis especifica 1, existe relacion entre los elementos
basicos y el juego draméatico en nifios de 3 afios de la Institucion Educativa

Inicial N°346 “Las Palmeras” del distrito de los Olivos.

De la misma manera la hipétesis especifica 1, determind la correlacion
empleando el coeficiente de Spearman, dicho resultado es de R=0,089,
significando una baja y positiva correlacion; el p valor obtenido es de 0,240
(p<0,05): por lo tanto se acepta la hipotesis nula: No existe relaciéon entre los
elementos basicos y el juego dramatico en infantes de 3 afos, de la

Institucion Educativa Inicial N°346 “Las Palmeras” del distrito de los Olivos.

Estos resultados nos permiten reflexionar y poner mas énfasis sobre la
importancia que tiene la participacion de los padres de familia, maestras en,
ya que sin el apoyo de ellos resulta dificil obtener resultados favorables.

Se considera que se debe dar la importancia correcta y necesaria a los
juegos draméticos, ya que se debe de tener en cuenta que estamos
preparando y formando a los nifios para una vida futura ademas cabe
resaltar que en el nivel inicial se busca el dominio del cuerpo y no que los

nifios aprendan a leer o escribir.

En cuanto a la hip6tesis especifica 2, existe relacion entre los materiales y el
juego dramatico en nifios de 3 afios de la Institucion Educativa Inicial N°346

“Las Palmeras” del distrito de los Olivos.

El coeficiente de correlacion de Spearman rho= 0,114, significando una baja
y positiva correlacion; el p valor obtenido es de 0,245 (p<0,05); por lo tanto

de acepta la hipotesis nula: No existe relacion entre los materiales y el juego
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draméatico en nifios de 3 afios de la Institucién Educativa Inicial N°346 “Las

Palmeras” del distrito de los Olivos.

Estos resultados permitiran profundizar la teoria del Aprendizaje significativo
de Ausubel asi como a Piaget donde nos menciona que se pretende ante
todo desarrollar capacidades de la persona no solo de manera dirigida sino
también creativamente para un desarrollo integral de los nifios. Es por ello
que la parte afectiva es la mas importante para poder avanzar con nuestros
nifos, ya que si no existe motivacion alguna, probablemente no podamos

mejorar y superar las dificultades que se les presentan.
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V. CONCLUSIONES

PRIMERO
Existe relacion entre la expresion plastica y el juego dramatico en nifios de 3
afos de la Institucion Educativa Inicial N° 346 “Las Palmeras” del distrito de

los Olivos.

Asi mismo, para conocer el grado de correlacion se utilizé el coeficiente de
Spearman, el resultado indica el valor de R= 0,882 y p= 0,000; por lo tanto
existe correlacion es positiva muy alta entre la Expresion Plastica y el Juego

Dramético.

SEGUNDO

Existe relacidon entre los elementos basicos y el juego dramético en nifios de 3
afios de la Institucion Educativa Inicial N° 346 “Las Palmeras” del distrito de

los Olivos.

Los resultados del coeficiente de correlacion de Spearman R= 0,089 y p=
0,240; por tanto no existe correlacion entre los Elementos Basico y el Juego

Dramético.

TERCERO

Existe relacion entre los materiales y el juego dramatico en nifios de 3 afios
de la Institucién Educativa Inicial N°346 “Las Palmeras” del distrito de los

Olivos.

El coeficiente de correlacion de Spearman es igual a R= 0,114 y p= 0,245; por

tanto no existe correlacién entre los Materiales y el Juego Dramatico.
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VI.

RECOMENDACIONES

De acuerdo a la investigacidbn y teniendo en cuenta los resultados

obtenidos se formulan las siguientes recomendaciones.
PRIMERO

Sensibilizar a los padres de familia y maestras sobre la importancia que se
tiene sobre la expresién plastica, ya que ayuda a los nifios en la valoracion,
la expresién, comprension, creacion y produccion de obras plasticas a
través del estudio de las imagenes y materiales llamativos, el cual permite
al alumno expresar liboremente sus sentimientos, emociones y experiencias
potenciando su capacidad de creacibn y expresion personal, en el
seguimiento dramatico a través de la experimentacion libre, le resulta
placentera y ofrece la posibilidad de plasmar su mundo interior, suefios,

fantasia e imaginacion.
SEGUNDO

Respetar tiempos y ritmos de aprendizaje, asi como la madurez propia e
individual de cada nifilo teniendo en cuenta su nivel de aprendizaje y
desarrollo. De esta manera no se estaria forzando a los nifios ni creando
momentos de frustracién involuntario, sino invitandolos de manera amable

al mundo dramaético.
TERCERO

Desarrollar y fomentar talleres sobre la expresion plastica y juego
dramatico con especialistas en el tema, para los padres de familia y

también aquellas personas que estan al cuidado de los nifios.
CUARTO

Realizar charlas o escuela para padres de familia, en la cual participen de
manera activa y responsable, en donde puedan tomar conciencia de que

ellos son los principales formadores y encargados de sus hijos.
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ANEXO 1

MATRIZ DE CONSISTENCIA

< VARIABLES E METODO Y POBLACION TECNICAS E
PROBLEMA OBJETIVOS HIPOTESIS INDICADORES DSERNO MUESTRA INSTRUMENTOS

PROBLEMA GENERAL OBJETIVO GENERAL HIPOTESIS GENERAL VARIABLE TIPO: POBLACION: i
o L, . . i i INDEPENDIENTE Bésica La poblacion esta
¢Qué relacion existe entre la Existe relacion entre la expresién TECNICA:
expresion plastica y el juego Determina la relacion que existe en platica y el juego dramaético en los EXI?RESION conformada por 140
dramético en nifios de 3 afios de la expresion  platica 'y juego nifios de 3 afios de la Institucion PLASTICA NIVEL : alumnos que | La Observacion
la Institucion Inicial N°346 “Las | dramatico en niflos de 3 afios de la | | iio No 346 “Las Palmeras’ los | DIMENSIONES: pertenecen  a 12 | \\STRUMENTO:

Institucion  Inicial N°346 “Las Descriptiva- Institucion Inicial N°

Palmeras” los Olivos?

PROBLEMAS ESPECIFICOS

a) ¢Qué relacion existe entre los
elementos basicos y el juego
dramatico en nifios de 3 afios
de la Institucién Inicial N° 346

“Las Palmeras” los Olivos?

b) ¢Qué relacion existe entre los

materiales 'y el juego
dramatico en nifios de 3 afios
de la Institucién Inicial N° 346

“Las Palmeras” los Olivos?

Palmeras” los Olivos

OBJETIVOS ESPECIFICOS

a) Determina la relaciéon que existe
en los elementos bésicos y el
juego dramatico en nifios de 3
afios de la Instituciéon Inicial N°

346 “Las Palmeras” los Olivos?

b) Determina la relacién que existe

en los materiales y el juego
dramatico en nifios de 3 afios de
la Institucion Inicial N°346 “Las

Palmeras” los Olivos?

Olivos

HIPOTESIS ESPECIFICAS

a)

b)

Existe relacion entre los
elementos bésicos y el juego
dramatico en nifios de 3 afios
de la Institucion Educativa
Inicial N°346 “Las Palmeras”

los Olivos.

Existe relacion entre los

materiales 'y el juego
dramatico en nifios de 3 afios
de la Institucion Educativa
Inicial N° 346 “Las Palmeras”

los Olivos.

- Elementos basicos
- Materiales

VARIABLE

DEPENDIENTE

JUEGO DRAMATICO

DIMENSIONES:

- Comunicativa
- Cognitiva

Correlacional

DISENO:

No
experimental
de corte
transversal.

346 “Las Palmeras”

los Olivos

MUESTRA:

La muestra estara
conformada por 83
alumnos  de la
Institucion Inicial N°
346 “Las Palmeras”

los Olivos

Lista de Cotejo

V2:
TECNICA:

La Observacién
INSTRUMENTO:

Lista de Cotejo
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ANEXO 2
INSTRUMENTO
LISTA DE COTEJO

Institucion Educativa Inicial N°346 “Las Palmeras”, Los Olivos 2016.

1 0 Observacion

ITEMS
SI NO

Linea

Realiza trazos con témperas

Hace trazos con crayolas

Realiza dibujos trazando lineas

Punto

Realiza puntos con plumones gruesos

Hace puntos con tizas

Realiza puntos en una figura dada

Color

Utiliza diferentes colores para dibujar

Realiza combinacion de colores al pintar

Utiliza los colores de acuerdo a su creatividad

Pintura

Pinta libremente utilizando el pincel

Pinta con rodillas de esponja

Usa objetos de su entorno para pintar con témperas (esponjas,
pincel, rodillos, brochas)

Modelado

Utiliza plastilina para modelar
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Crea diferentes dibujos con ceramica al frio de manera libre

Modela libremente con arcilla

Formales

Explora materiales estructurados enviados por la Ugel

Usa materiales educativos de los sectores del aula

Informales

Utiliza materiales reciclados para explorar

Elabora materiales didacticos dirigido por la maestra

Manipula con entusiasmo los diferentes materiales propuestos por
la maestra
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LISTA DE COTEJO

Instituciéon Educativa Inicial N°346 “Las Palmeras”, Los Olivos 2016.

ITEMS Observacion

Sl NO

Comunicativa

Representa el fragmento de un cuento

Representa personajes de un fabula

Improvisa acciones de un cuento

Imita la conducta de la maestra simulando
gestos, mimicas o emociones de una
narracion

Cognitiva

Relata cuentos escuchados

Relata el fragmento de su dibujo favorito

Relata vivencias de su quehacer cotidiano en
el hogar

Relata las acciones de los personajes a partir
de un relato de un cuento
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ANEXO

3

VALIDACION DEL INSTRUMENTO

UCw
e Tl ]

ESDLNLA O FESFRADD

CERTIFICADD DE VALIDEF DE CONTENDD DEL INSTRUMENTO QUE MIDE: La Expresian Plistica

COMERSIONES / ilams

ELEMENTOS BASICOS

LIKES

Realza irazos con lempems

Fidas: |raFo oo o

Fealiza & |meas

FUNTD N

Healza ponios con plumons creesss

Haoe pusibn con Lres

Fealza punlos en une fgwrs deda,

COLOR

Lz diferemies colones pas disujar

CERREEEE

| Fesliza combnackn 0o coknes & [

Litiliza o5 pobomes o ACURITD & 5U Craatielag

1]

PINTLURA

Finta Beemene ullizando & pince

o B
B

1| Finka con rodikes de 8500Na

B

Uisa objndos de sy enlnma pam [mar con lempecss {epotda. brochas, pincal)

MODELADD

EE]

Ll pasiiing miodelar

14

C-raa drierenin di oG con ceramikca &l o de mansra kbra

15

Modeta bbremenie con amalla

R RARAF: RIRAR

ANt B

FORMALES

Expbora malerales eslrecdurados enviadios por b Ugel

U=z malerales ecucalheas de kos sectonss del aula

R

Lilizs ralerales reccksdos para axplorar

Elabora matanakes doschions rla mesicha

kO e

fanpula con entusiasma os ol

FeERaEIrS

maigriaks propisssios por la
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2 i) -
&L:‘l: :\ /LQ«QO\AL& -LJM\-*O\VYVUL'\& DO ra aald,

Opinién de aplicabilidad: Aplicable ['N Aplicable después de corregir [ ] No aplicable [ ] 3 ) - =
Apellidos y nombres del juez validador. Dr/ Mg: Ssena S Gz Mo L DNE:....[2 }5\13?.}‘?
Especialidad del validador:.L.i.C...u....E.&.D.Mkm:n...xm.i.c,{.c)‘.\ .................................................................................
Pertinencia: tedrico
Relevancia: eprese

pecifica  constructo e i
laridad:  entiende s P /ﬂ%‘
 Zopm =~

55



3
i

CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE: Juege Dramitico

[ DIMENSIOHREE | Hems FPertinencia® | Relmancial Claridad® Sugerenoan
S OM LI N ATV
CAPACIDAD DE EXPRESARSE 51 Mo 55 MO i Mo
’ o
1 | Reprasents ol ragmento g un Susnbo e -
v o
2 reasnka jsa de o
i o - o
3 | improviss acclones de un Swanio
-___.f -

_\__.I'
d | imita la conducta de la masstra simulands pestas, mimicas o
5 L rsarrAaciin

| COGMITIVA

| RESOLUCION DE PROBLEMA

5 | Ralpta cugnbos ascuchadodg

& | Ralata gl Fagmento de su dibuje fevorio

T | Relala vivenicigs oo sy quahacer colidians an &l hogsr

Lo LN LN I
AN L RN
",

¥ | Relata las acciones de kos personajes a partir de un relate de un

cuanic
% e LN n A
Clsarvacnes [precisar si bay
Opinion de apicatdlidas:  Aplicable [T, Apllesble después de corregip [ ] Noaplcabie| | ) _
Apellitos i membres dol ez validador. Dn Mg ... - d2ea  TpanXean  honale. P e WY T
Especiafdad del valldador:.. Lel, oo e .bhf“_-r_u;;_ﬂ"ﬂ o e T o = L. W

'Periireacia: 5 o oo ol coacrpls e knwalede. . [ —aded 201
ebraecia: Bl v B speopdeda pee ek’ DETDEESE O dmeroor -

esgnor di A camiredn & d

gstdiad ] S snbancs s dfoolled Bed of eeEelan ded B, s concar, Eeis lel_.-

ety ] FLa .
m———————

Hobt Sofesaraia o8 foe Sl omadc bs e partesios o Sllcieniae paa "i“ e —i—
L e — ("3 LI i
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ERORLA O FESMaRADD

CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE: La Expresian Plistica

ELEMENTOE BASICOS

DM ERSEIIDMES { ihaimia

meiat

Belrgach® |

| Claridas

Jacancias

LiNES

B

JE

| Realiza trazos con mpems

LS

it rames oon o

FAealiza & TS

PUNTD .

b= M T A |-

Mn

T

Healza ponios con plumones onescs

Hata pusnin con Sras

FeAIZA PUnlDE 8N una fgura deda.

COLOR

Litlira difereies colbres pata disujsr

S CEEEERE

Realiza combinackon da cokongs &l pimlar

|

Litiiza los coloms de acuemto a su craatvadag

PINTLURA

) 8

Finka Eremame ullizando of piace

w5l Y ol

MFEHHHEL\."

Finka con rocilos 02 BEQGNE

Lisa otdeios de sy enipma pam pimar con lemperss (Rsponia, brockas, pncall

MODELADO

| I

12

Lila plastiing madelsr

[

i:raa crierenin dibulos con ceramica & o de mansra kb

E RARAE R

o RALTE

15

Maodela Ebremenis con amilla

l""\.

MATERIALES

FORMALES

Mo

Explora mialesles eslicdurados enviados por & Ugel

-

"

U=z materales coucalvas de kos sechores del aula

LR

INFORMALES

Mg

LElisa maberales reciclados para ssplorar

Elabora matenales didachions dirighdo por |8 masssira

44 m| =] <| =

Manpuls con enhsiasmo s dierentes materiales propussios por la

e

'-\.H.'H.\.E".
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Obsarvacionss |precisal | hay sulislinciar ! I_J'-i-.ﬂk Fosheumando '-'-:'ﬁ.l._g_"-':*ﬁ;-'-i

pinien de aplicabilided.  Aplicable [£] Aplizable desputs de coeregir | | 1]
Apellids y nombres dal jese validador. D! bg: ... 25 *lu-.hmﬂ-uuﬂ_“'_.uﬁf-:ﬂ} ......... =

pariwncke FI o conmipan o oarsapi o kredxd
iBebapnciy [ fer i GErOpd0 (oo il d comporenta o JiTedEn
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CI0URLA OF POGasne X
CMIWDEV@E&WD&MMNEWD&J«QOW
N° DOMENSIONES [ items Pertimenciat | Relevascia® | Clarided® Sugerncizz
COMUNICATIVA
CAPACIDAD DE EXPRESARSE S | Ne |0 | % | K] N
s v s
1 2 ol fragmerto de un cuento
s J -
2 | Representa parscoajes de una fabuls
3 | ¥mproviea v v v
wvisa acciones da un cuento
4 | imits 13 conducts de Ia maestra simulando gestos, mimicas © | / v
emegiones de una NAIacicn
COGNITIVA
LuCH B = No Si No st No
5 s 4 /
Relgla cuentos escuchados
(=3 / . /
6 |R 1 faverito
7 - / £
/ s
8 | Relata las acciones de los personajes a partir de un relato de un / i
cuento
Observaciones (procisar s hay sulicinciak__ o3 gresen’re inshvremnte e aplicdale
Opinidn de spllcablidad:  Aplicable [ Aplicable despuis de corregir [ ] [1 "
Apslidos y nomires del ez validador. O Mg; ... 115, e Mo Mada fahaos DL S35 6 CA3Y

Espectutcad del validedors, Sz, EORE 3“??.“‘&

Pertrascia: £ lae 000ap0eds of coeaipto letacs Smwado,
“u:ﬂwumliw—hoM
wapmsiics 3 coatiesio
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e
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ESTURLA Ok FOSFEAADD

CERTIFICADO DE VALIDET DE CONTENDOD DEL INSTRUMENTO QUE MIDE: La Expresian Plistica

DM EHSIIDNES ! ilems

neiat

ELEMENTOS BASIOS

LINEA

e

Fealza imacs con mpems

Hiatas Iramte oon cripalias

|l
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PUNTD

Mn

IR
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Healza ponins con plumones onasss

[Ty et o

Fealza ponios en una fgura deda,

COLOR
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PINTURA
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15
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MATERIALES
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"
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I

INFORMALES
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CERTIFICADO DE YALIDEZ DE CONTEMDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE: Juego Dvamitica

[ MMENSIONES | Ilnms Prrtingncia' | Refevancia® | Claridad? | Cwgeroncias
COMUNICATIVA
CAPACIDAD DE EXPRESARSE Si Pin ai Mo | & b
v
1 | Rapresanta al fregmenta de un cuarto ._L:: 'L';
W
i | Represanta persanajes de una fabula 4
' -~ W
¥ | Improvisa acdanes de un cuenlo — |
| ]
8 | imitm In conducta de a maestra simulando gestos, mimicas o| ¥ o

BMociones 48 una NETECEN

COGHITIVA N |
RESOLUCHIN DE PROBLEMA B | W |8 Me )8 Mo
'l o~ _||--'l
5 | Pelata cusntas escuchadas - pl_
L 7 ¥
& | Ralata el fregmenta de su dibuic favarilo -
I:l_.-" r
T | Raelats vivenciss &8 su quahacer catidians an & hoger _ o lr.r

8 | Relata s acciones da loe pereonajes a partir de wn relato da un
cuenio |

Obaersaciones (pracisar 8 hay suficiencian ffE F'M-ﬁ'l ﬁﬂéﬂ?w 2 oy md-fE
Dpinken ce aplicabiliad:  Aplicable [ 4 Aplicable despuis de coeragir | | hio aplicatdn [ ] " 5
Apellidos y nombres det jusz valdador. Dt 2o F wpc, & -t ol
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ANEXO 4

RUBRICA

Expresion Plastica

DIMENSION ITEM SI NO
Realiza trazos oblicuos | No realiza trazos oblicuos
_ ] utilizando las | con témperas.
Realiza trazos con témperas témperas.
Muestra precision al|No realiza trazos
realizar trazos |inclinados de arriba abajo
Hace trazos con crayolas  |incjinados de arriba a|utilizando crayolas.
abajo utilizando
crayolas.
Realiza dibujos |No realiza dibujos
o ] trazando lineas. trazando lineas.
Realiza dibujos trazando lineas
Realiza puntos con|No realiza puntos con
_ plumones gruesos | plumones gruesos dentro
Realiza puntos con plumones | jantro del circulo. de circulo, se sale de la
ELEMENTOS gruesos figura
BASICOS gura.

Hace puntos con tizas

Hace puntos con tizas
dentro de la vocal “a”.

No logra hacer puntos
con tizas dentro de la
vocal “a”.

Realiza puntos en una figura
dada

Realiza puntos en una
figura dada.

No realiza puntos en una
figura dada.

Utiliza diferentes colores para
dibujar

Utiliza diferentes
colores para dibujar

No utiliza  diferentes
colores para dibujar

Realiza combinacion de colores
al pintar

Realiza la combinacién
de diversos colores al
pintar

No realiza la combinacion
de colores al pintar, utiliza
un solo color.
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Utiliza los colores de acuerdo a
Su creatividad

Logra  utilizar los
colores de acuerdo a
su creatividad para
dibujar de manera
libre.

No logra utilizar los
colores de acuerdo su
creatividad para dibujar
de manera libre.

Pinta libremente utilizando el
pincel

Logra pintar libremente
utilizando el pincel.

No logra pintar libremente
utilizando el pincel, lo
realiza con sus dedos.

Pinta con rodillos de esponja

Utiliza los rodillos de
esponja para pintar.

No utiliza los rodillos de
esponja  para  pintar,
requiere de un pincel.

Usa objetos de su entorno para
pintar con témperas (esponjas,
pincel, rodillos, brochas)

Logra  utilizar los
objetos de su entono
para pintar con
témperas.

No utiliza los objetos de
su entorno para pintar
con témperas, lo realiza
con sus manos.

Utiliza plastilina para modelar

Utiliza plastilina para
modelar.

No utiliza plastilina para
modelar.

Crea diferentes dibujos con
ceramica al frio de manera libre

Modela diferentes
dibujos con ceramica
al frio de manera libre.

No modela diferentes
dibujos con ceramica al
frio de manera libre.

Modela libremente con]No modela libremente
_ _ arcilla. con arcilla.
Modela libremente con arcilla

Logra explorar | No logra explorar
] materiales materiales estructurados
Explora materiales estructurados enviados por la Ugel,

estructurados enviados por la | onviados por la Ugel. | prefiere pintar.

Ugel
MATERIALES . ,

Usa los materiales|No usa los materiales
educativos de los]educativos de los

Usa materiales educativos de
los sectores del aula

sectores del aula.

sectores del aula.

Utiliza materiales reciclados
para explorar

Utiliza materiales
reciclados para
explorar.

No utiliza los materiales
reciclados para explorar.
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Elabora materiales didacticos
dirigido por la maestra

Elabora materiales
didacticos dirigido por
la maestra.

No elabora materiales
didacticos dirigido por la
maestra.

Manipula con entusiasmo los
diferentes materiales
propuestos por la maestra

Logra manipular
diferentes materiales
propuestos por la
maestra

No logra manipular los
diferentes materiales
propuestos por la
maestra, solo lo observa.
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Juego Dramatico

DIMENSION

ITEM

Sl

NO

Logra representar el

No logra representar

fragmento de un]el fragmento de un
Representa el fragmento de un|. ento CUEnto.
cuento
Si representa | No representa
personajes de unj]personajes de un
Representa personajes de un|. anto. cuento.
cuento
COMUNICATIVA — —
Logra imitar lajNo logra imitar la
conducta  de la | conducta de la
Imita a conducta de la maestra| maesira  simulando|maestra  simulando
simulando  gestos, mimicas Olgestos, mimicas o|gestos, mimicas o
emociones de una narracion emociones. emociones.
Muestra interés en|No improvisa las
) . improvisar lasjacciones de un
Improvisa acciones de un cuento | seciones  de  unlcuento.
cuento.
Relata cuentos|[No relata cuentos
escuchados escuchados
Relata cuentos escuchados
Logra relatar un|No logra relatar un
fragmento de sulfragmento de su

COGNITIVA

Relata un fragmento de su dibujo
favorito

dibujo favorito.

dibujo favorito.

Relata vivencias de su quehacer
cotidiano en el hogar

Si relata vivencias de
su guehacer
cotidiano en el hogar.

No relata vivencias
de su quehacer
cotidianos en el
hogar.

Relata las acciones de los
personajes a partir de un relato
de un cuento

Logra relatar las
acciones de los
personajes a partir de
un relato de un
cuento.

No logra relatar las
acciones de los
personajes a partir de
un relato de un
cuento.
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ANEXO 5

CONSENTIMIENTO INFORMADO

COKSENTIMENTD INFORMADD

El propdsito de esta ficha de corsentimiente informade es explicar & la dectora de lals)

Irstituciin (@5} Educativals) y docente de (las] aula{s) acerca de la naturalecs de la investigacian que se
viens realizardo.

La préesente Freestigaciin =5 conducida por CCAMPD CHUAOWPUL GINA LSSET, de la Escuela Acaddmicn
Prefesions]l de Bducacidn Inical de la Unieersidad Cesar Vallejo, Lima-Morte. Bl abjatiea del estidio

Cangiste en; Determinas |a relacion entre la exspresidn plistica y el juego dramdtico en bas nifcs die 3 afos
de [3 |rsipcidn Educstive Inicisl W 146 “Las Palmeras” del distrito de les Olivas.

La participacion en este estudio consiste en absenar el comportamients de 10s rilios &n las seiones de
aprendizze del dia, en relacion a 1es Aems plant&sdos en el mstrumento de recaleccidn de datas. La
informacidn gue se recaja serd confidencial y no se wsard para ningdm ot propdsitn Mers de los de et
investigaditn. Lag mspuestas a Lo lista de cobejo serdn codificadas, usando un ndmero de identificacion y

por ko kanto, serdn totalmende andnemas. La aplicackdn de los instrumentos de iesesiigacidn tomard
pproximadamentes de 1 s dod haras on diss diferentes,

La investigadora am ode moments gusrdard 1 farmalidades del caso y no mtermumpird las sesiones de
aprendizaje de la docente de aula v estard atenta a sus indicaciones respaciivas.

Yo LR S L T Fhcgstes Omeerre directora o docents del aula., 258 9 ik,

00 DN o i 2B e, BURCHGZD reglizar Ia investigacin en mencidn con la finalidad de
undizar y aportar a la mejora de la prictica v calidad edicativa,

Farma del Ireestigadiar

DMl s E, e DHI; iI":-'.'-"r-.:' ERECES
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ANEXO 6

BASE DE DATOS

4 BASE DE DATOS OCAMPO-

| Uﬂj
Achivo  Edtar Ver Datos Transformar  Analizar  Marketing directo  Graficos  Ulilidades  Ventana  Ayuda
Nombre Tipo Anchura |Decimales|  Etiqueta Valores Perdidos | Columnas|  Alineacidn Medida Ral

3 ftem1 Numérico 8 0 1.Realiza trazo... {0, Mo}... ~ Ninguna § =Centrado & Escala s Entrada
4 item? Numérco 8 0 2 Hacetrazos . {0, No}..  MNinguna i = Centrado ¢ Escala s Entrada
5 item3 Numérico 8 0 3. Realiza dibuj... {0, No}...  Minguna § = Cenrado ¢ Escala s Entrada
b itemd Numérco 8 0 4. Realiza punt... {0,No}..  MNinguna § =Cenrado ¢ Escala s Entrada
li itemd Numérico 8 0 5 Hace puntos... {0, Nej..  Minguna i = Centrado ¢ Escala s Entrada
§ itemb Numérico 8 0 6. Realiza punt... {0, Noj..  Minguna § = Cenrado ¢ Escala s Entrada
9 tem? Numérco 8 0 7. Utlliza difere... {0,NoJ...  Minguna § =Cenrado ¢ Escala s Entrada
10 |itemd Numérico 8 0 8. Realiza com... {0, No}..  Minguna § =Cenrads ¢ Escala s Entrada
| itemd Numérco 8 0 9. Utllizalos co... {0, No}...  Minguna § = Centrado & Fscala s Entrada
12 iteml0 Numérco 8 0 10. Pinta librem.... {0, No}... ~ MNinguna i = Centrado ¢ Escala s Entrada
13 itemt Numérico 8 0 11 Pintaconr.. {0, Mo}..  Ninguna § =Cenrado ¢ Escala s Entrada
14 itemi2 Numérco 8 0 12. Usa objetos... {0, Noj...  Ninguna § =Cenrado ¢ Escala s Entrada
15 iteml3 Numérco 8 0 13. Utiliza plast... {0, No}...  MNinguna i = Centrado ¢ Escala s Entrada
16 |iteml4 Numérico 8 0 14 Creadiferen... {0, Moj..  Ninguna § = Cenrado ¢ Escala s Entrada
17 |itemls Numérco 8 0 15. Modela fibr... {0,No}..  Ninguna § =Cenrade ¢ Escala s Entrada
18 |item16 Numérico 8 0 16. Explorama... {0, No}..  MNinguna § =Cenrads ¢ Escala s Entrada
19 iteml7 Numérico 8 0 17 Usamateri.. {0, Mo}..  Ninguna § = Cenrado ¢ Escala s Entrada
20 | item1B Numérco 8 0 18. Utiliza mate... {0, No}... ~ MNinguna i = Centrado ¢ Escala s Entrada
21 tem19 Numérico 8 0 19. Elaborama... {0, No}..  Ninguna § =Cenrads ¢ Escala s Entrada
2 | item2( Numérco 8 0 20 Manipulac... {0,No}..  Ninguna § =Cenrado ¢ Escala s Entrada
23 tem2t Numérco 8 0 21 Representa... {0, No}..  MNinguna i = Centrado ¢ Escala s Entrada
24 |iem2 Numérico 8 0 22 Representa... {0, No}..  Ninguna § = Cenrado ¢ Escala s Entrada
25 | item2] Numérco 8 0 23.Imitalacon... {0, No..  Ninguna § =Cenrado ¢ Escala s Entrada
26 | itemX Numérico 8 0 24 Improvisaa... {0,No}..  Minguna § =Cenrads ¢ Escala s Entrada
21 |item25 Numérico 8 0 25 Relatacuen... {0, Mo}..  Ninguna § = Cenrado ¢ Escala s Entrada
28 | item26 Numérco 8 0 26.Relataunfr.. {0, No}..  Minguna i = Centrado ¢ Escala s Entrada
29 tem2l Numérico 8 0 27 Relataviven... {0, No}...  Ninguna § =Cenrads ¢ Escala s Entrada
0 |item?8 Numérico 8 0 28 Relatalasa.. {0, Mo}..  Ninguna § = Centrado & Escala s Entrada
k) Elementos ... Numérico 8 ? Ninguna Ninguna 19 = Derecha @ Nominal s Entrada
32 | Materigles  Numérco 8 2 Ninguna Ninguna 12 =Derecha @b Nominal s Entrada
33 |Puntae Ex.. Numérco 8 2 Ninguna Ninguna 2 = Derecha g Nominal s Entrada

Puntaje Jue... Numérico 8 ? Ninguna Ninguna Vi = Derecha @ Nominal s Entrada

il
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