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Resumen

El objetivo de este estudio fue Determinar la relacién entre las herramientas
virtuales y el logro de aprendizaje del area de matematica de los estudiantes del 6to
grado de primaria de una institucién educativa de la UGEL 04, 2022, estudio realizado
en el marco de la busqueda del conocimiento en tiempos de cambio de la modalidad
de ensefianza aprendizaje.

Los procedimientos se ejecutaron en el enfoque cuantitativo, para ello se tomo
un conjunto de estudiantes del 6to grado de educacién primaria que represento una
muestra probabilistica seleccionado mediante una aleatorizacién, se aplicé un
instrumento para recolectar datos de opinion, validado con alta confiabilidad, asi como
se tomaron los resultados de la competencia alcanzada en el periodo escolar 2021.

El hallazgo indica que ambas variables se sitian en los niveles intermedios, Uso
de herramientas regular 55% y logro de aprendizaje en el nivel de Proceso (60%) de
estudiantes, lo que en la prueba de hipétesis se hall6 una correlacién directa y
significativa (rho =,712 y p=,000) concluyéndose que el uso de herramientas virtuales
esta relacionado con el nivel de logro de aprendizaje de los estudiantes participantes
de este estudio.

Palabras clave: Herramientas virtuales, logro de aprendizaje, area

de matemaética.
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Abstract

The objective of this study was to determine the relationship between virtual tools
and the learning achievement of the mathematics area of the 6th grade students of an
educational institution of the UGEL 04, 2022, a study carried out in the framework of
the search for the knowledge in times of change in the teaching-learning modality.

The procedures were executed in the quantitative approach, for this a group of
students of the 6th grade of primary education was taken that represented a
probabilistic sample selected through randomization, an instrument was applied to
collect opinion data, validated with high reliability, as well as the results of the
competition achieved in the 2021 school period were taken.

The finding indicates that both variables are located at the intermediate levels,
regular tool use 55% and learning achievement at the Process level (60%) of students,
which in the hypothesis test found a direct and significant correlation (rho = .712 and
p= .000) concluding that the use of virtual tools is related to the level of learning
achievement of the students participating in this study.

Keywords: Virtual tools, learning achievement, mathematics area.
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|. INTRODUCCION

La denominacién de nueva normalidad, es de considerar que los paises
denominados desarrollados tanto en Norte América como en Europa el uso de los
recursos tecnologicos, las herramientas virtuales fueron incluidas para incrementar el
nivel de busqueda del conocimiento como de las acciones de procesamiento de la
informacion. (Wahyuningsih, Qohar, Satyananda, y Atan. 2021). Especialmente en la
vision del nuevo orden, para Addimando, Leder, y Zudini, (2021), la educacion virtual
tomo un crecimiento al 87% en Francia, 80% en Inglaterra, 94% en Alemania y un 65%
tanto en Espafia como en ltalia, partiendo desde la educacién basica como la
educacion intermedia y superior. Esta misma tendencia, Fardoun, Gonzales, Collazos
y Yousef (2020), se hall6 en la region, pues paises vecinos como Argentina logré un
crecimiento de uso de recursos tecnoldgicos de un 30% a un 75%, Brasil reporto un
crecimiento y ampliacion con una instalacion Satelital alcanzar al 85% de servicio de
internet, sin embargo, Campos, Méndez, Ledn, y Napaico, (2021)., sefalaron que
paises como Chile, Ecuador y Colombia reportan un incremento de un 17% a un 60%
en promedio general, para la consolidacion de la gestion escolar.

En lo que respecta a la realidad en las instituciones educativas, especialmente
en la Unidad de Gestion Educativa Local (UGEL) 04, se han adaptado a las
resoluciones de concrecion curricular del Ministerio de Educacion, ante ello, en la
institucion educativa lugar del desarrollo de esta investigacion, en estos dos Ultimos
afos se ha observado una serie de implementaciones que unas de otras se
contradicen, agravando el proceso de ensefianza via remota, en la cual los docentes
hicieron uso de sus recursos y dispositivos propios, para poder comunicarse, via
telefonica, WhatsApp, Facebook, y herramientas como Zoom, Meet, Classroom, y
hasta guias de autoaprendizaje para poder relacionarse con los estudiantes, siendo
muy poco tiempo para poder orientar los procedimientos de resolver problemas de
matemética, por ello, muchos de ellos no lograron alcanzar desarrollar los cuadernos
de trabajo mas alla, de un 40% durante todo el afio 2021, asimismo para este afio
2022, existen un total de 143 estudiantes matriculados en el 6to grado de primaria, de

los cuales 84 tienen la condicion de llevar su carpeta de recuperacion en la



denominacion de promocién guiada, y solo 59 lograron de manera basica esta
competencia ya que sus calificaciones o niveles estan en Proceso.

Por ello, se busca conocer la relacion que pudiera existir entre el uso de las
herramientas virtuales de parte del docente en la ensefianza para la formacion de la
competencia y lograr los estdndares de aprendizaje del area de matematica, ya que
se parte de la condicidon que los procedimientos tanto de comunicacién, orientacion y
manejo de las herramientas debe desarrollar la autonomia, como la responsabilidad
en el estudiante para alcanzar los niveles de aprendizaje, de ahi que se parte de una
pregunta general ¢ De qué manera las herramientas virtuales se relacionan con el logro
de aprendizaje del area de matematica de los estudiantes del 6to grado de primaria en
una institucion educativa de la UGEL 04 20227, las preguntas especificas se derivan
de los componentes Accesibilidad, Disponibilidad y Usabilidad de las herramientas
virtuales para determinar la incidencia en el aprendizaje de la matematica en los
referidos estudiantes del estudio.

En el ambito tedrico es importante el estudio, ya que busca comprender los
niveles y profundizar los conceptos actualizados desde la concepcion tecnoldgica
hacia el d&mbito educativo, ya que se parte de una deficiencia de la comunidad
educativa respecto a la clasificacion técnica y operativa de las herramientas virtuales,
ya que esto debe estar acorde a las necesidades formativas de las competencias de
matematica, especialmente en estudiantes de educacion primaria. (Chong, y Marcillo,
2020). En el aspecto social es trascendente ya que este impacto ha abordado a la
responsabilidad de toda la organizacién familiar y de la comunidad educativa, por tanto
los resultados que se derivan debe permitir entender las necesidades percibidas en el
apoyo e involucramiento de la familia en el aprendizaje, asi como de la necesidad de
contar con la accesibilidad y conectividad del internet y sobre todo del tipo de
presupuesto que se destina para la adquisicion de los dispositivos que permita realizar
sus aprendizajes.

En el ambito metodoldgico, solo alcanza una justificacion dado que, siendo una
investigacién de relacion lineal, los instrumentos son adaptados para el nivel educativo
y de la particularidad de la muestra, por ello, se considera un aporte con el propésito

gque estas sean utilizadas en otros estudios, dado su confiabilidad y validez realizados



mediante procedimientos técnicos de investigacion en educacion.

Los objetivos del estudio se plantearon en funcion a las interrogantes por ello el
propdsito principal fue Determinar la relacion entre las herramientas virtuales y el logro
de aprendizaje del area de matematica de los estudiantes del 6to grado de primaria de
una institucion educativa de la UGEL 04, 2022; del mismo modo, se propusieron los
objetivos especificos articulando las dimensiones Accesibilidad, Disponibilidad y
Usabilidad de las herramientas virtuales con la variable aprendizaje del area de
matematica de los mencionados estudiantes en la institucion educativa en analisis.
Asimismo, las hipoétesis se formularon en la misma concordancia, del estudio partiendo
gue: Las herramientas virtuales se relacionan positivamente con el logro de
aprendizaje del area de matematica de los estudiantes del 6to grado de primaria en
una institucion educativa de la UGEL 04 2022, las hip6tesis especificas se plantearon
considerando que las dimensiones Accesibilidad, Disponibilidad y Usabilidad de las
herramientas virtuales inciden positivamente con el aprendizaje de la matematica en

los referidos estudiantes del estudio



Il. MARCO TEORICO

El sostenimiento de la comprension de los conceptos y de fundamentos
metodologicos, tedricos se realiza en la construccion de bases tedricas, de ahi que los
estudios anteriores, (Tesis) son indispensables por la coherencia de los hallazgos
empiricos para contrastar la realidad de los resultados, asi como para fundamentar
cada componente de estudio como lo afirma Ayala (2019), las investigaciones en el
campo social y educativo deben estar basados en fundamentos consistentes
probados en campo para de este modo acrecentar las bases de otras realidades a
una misma linea de investigacion, en consecuencia se describe los antecedentes
nacionales e internacionales, segun su importancia en relacion con el tipo de trabajo
gue se plantea.

El articulo publicado por Bautista, Santa Maria y Cérdova (2019), propuso como
objetivo la determinacion de los aspectos de ensefianza virtual en la formacién de
competencias de alumnos de educacion basica, para ello identifico una muestra de
186 estudiantes, los hallazgos principales indican que solo alcanzaron el nivel basico
de aprendizaje, por ello la prueba de hipotesis reporto una correlacion muy débil de
rho ,114 no siendo significativa, concluyendo que la forma del trabajo virtual se
relaciona con la formacion de competencias de los estudiantes. Caycho (2019), tuvo
como objetivo determinar el grado de relacion, por lo que analizo los resultados de una
muestra de 64 estudiantes, concluyo que la motivacion, disponibilidad y accesibilidad
de las vias de manejo de tecnologia de comunicacion, de autoaprendizaje,
autorregulacion de los estudiantes mediante la ayuda de herramientas virtuales
desarrolla problemas matematicos con un chi cuadrado 210,132 y un nivel de
significancia de 0,004. Carhuavilca (2017), en un estudio sobre TICs y aprendizaje de
matemética, tomando como muestra a 116 estudiantes siendo el objetivo encontrar el
nivel de relacion de TICs en el aprendizaje, los hallazgos indicaron que existe poca
relacion de estos medios en el desarrollo cognitivo, procedimental para resolver
problemas matematicos, del mismo modo la orientacién mediante el uso de plataforma
influye muy débilmente en el desarrollo debido a la poca comprension de los tutoriales,
sin embargo evidencian la necesidad de trabajo directo y practico con el docente para

el desarrollo de las capacidades matematicas.



Diaz (2018), determino que existe una asociacion débil entre las variables
concluyendo que la falta de capacidad de uso de las tecnologias, asi como la
deficiencia en la formacion de aprendizaje. Itokaso (2018), presentdé como objetivo
determinar la relacion de la integracion de las TICs y el nivel de aprendizaje de
estudiantes de educacion primaria, sefiala que el procedimiento orientado sobre el
manejo de las TICs en el Centro de Recursos con asistencia del docente tiene relacion
positiva con el nivel de aprendizaje. Sanchez (2020), encontrd baja incidencia en los
286 estudiantes de educacion primaria, siendo la principal dificultad la deficiencia en
la conectividad y de la accesibilidad a diversos sitios de web, por la poca disponibilidad
de un ordenador o dispositivos para recibir la sefial de internet. Sosa (2021), del
analisis de un total de 116 casos los encuestados perciben que dicha estrategia es
insuficiente para consolidar el aprendizaje de los estudiantes, del mismo modo
perciben que la secuencia y guia para resolver problemas es muy genérico por lo que
no influye en el desarrollo de las capacidades de los estudiantes.

En el contexto internacional Addimando, Leder, y Zudini (2021), concluyen que
las escuelas deben mejorar su preparacién en el uso de entornos virtuales incidiendo
en mayor nivel la implementacion de uso de los recursos tecnoldgicos, asi como de la
seleccién de herramientas y procedimientos que impulsen el desarrollo autbnomo con
accion tutorial de los padres, esta experiencia encontrd alta relacion en la relacion
docente padre de familia, sin embargo resalta la poca relacién en el nivel de desarrollo
cognitivo de estudiantes. Cedeiio, Lucas, Ponce y Peredo (2020), analizo muestras de
estudiantes de educacion basica, utilizo el método cuantitativo y el método estadistico
para presentar resultados sobre los niveles percibidos por estas herramientas,
concluyendo que la ensefianza a través de estos medios de forma progresiva si influye
de manera significativa. Marban, Radwan, Radwan y Radwan (2021), llego a la
conclusién que el impulso de los distintos medios y espacios de uso de la virtualidad,
corresponde a la disponibilidad del acceso a internet y de los equipos necesarios para
la recepcion de las sefales de este modo la conectividad se fortalece en funcion a las
tareas programadas para los estudiantes.

Martin, Lavandera, Mora, Sanchez y Pérez (2021), expusieron las conclusiones

del trabajo refieren el impacto de las herramientas en el desarrollo del aprendizaje



auténomo, asi como de la maduracién responsable lo que determino la relacién en la
consolidacion de la formacion cognitiva en ciencias. También Ramitadila,
Rachmadtullah, Samsudin, Syaodih, Nurtanto, y Suryanti, (2020), presentaron las
conclusiones del estudio sobre el aprendizaje en la virtualidad en tiempos de
Pandemia, en el caso de Indonesia, las percepciones denotan niveles intermedios y
bajos como predominantes en los niveles de uso de la tecnologia y de sus recursos
debido a la poca disponibilidad del internet, sin embargo se correlaciona con los bajos
niveles de aprendizaje en ciencias basicas que incluye las matematicas. Valles y Mota
(2020), concluyeron que el Kahot es una herramienta adecuada por su versatilidad y
de amigable uso para el aprendizaje, por lo que se establecié una alta relacion en el
desarrollo de las habilidades para resolver tareas de matematica.

Torres y Bernabé (2020), encontraron relacion positiva en la didactica y accion
pedagdgica del docente relacionado con el nivel de aprendizaje de estudiantes a través
del uso de las Usabilidad, alcanzando el objetivo después de evaluar los datos de una
muestra de 218 estudiantes de educacion primaria en el estado de Bahia, lo que
determino que se ejecutaran capacitaciones a docentes y de manera general a todos
los estudiantes sobre la forma de uso del Facebook como medio de comunicacion en
linea, Zoom para la interaccion directa, Plataforma para la secuencia de tareas y

evidenciar el aprendizaje.

Los fundamentos tedricos se centran de manera general en la teoria general de
sistemas por el desarrollo integral del ser humano, especificamente en el contexto
escolar la teoria conductista, cognitivista y constructivista desarrollan sus principios y
propdsitos ya que los procedimientos estan relacionados con la motivacion, estimulo,
razonabilidad y elaboracién de procedimientos como lo sostuvo Avidon (2020). Cabe
sefalar que el crecimiento de los fundamentos del conocimiento pasa por la forma del
aprendizaje, ya que se establecen a través de las diversas experiencias e
interacciones que el sujeto establece a lo largo de su vida diaria en las diversas etapas
del desarrollo humano.

En ese respecto, Velychko, Omelchenko, Khyzhniak, y Fedorenko (2021),

sefalaron que, dentro de los principios de la TGS, el aprendizaje es una totalidad de



acciones que se producen a lo largo de la vida y estas se forman de manera general y
especifica, en la misma linea Vialart (2020)., acotd que el desarrollo de las
capacidades propias estan relacionadas con el quehacer dentro de una sociedad
organizada, para ello es indispensable el manejo de diversas condiciones fisicas,
emocionales internas y externas del sujeto. Para Silva, Paula, y Mederos, (2020)., la
teoria conductista, desarrolla los aspectos de manipulacion fijacion, e instruccion de
los diversos procesos para manejar las herramientas fisicas y/o virtuales, Rybak,
(2021), consider6 que en todos los tiempos el conductismo en el cambio del
comportamiento signific6 el aprendizaje y la demostracion de procedimientos
adaptados y fijados son acciones que llevaron a la especificacion de procedimientos
técnicos que llevan al manejo de los diversos aspectos laborales, cognitivos.

La teoria cognitivista segun Prieto, Palma, Tobias, y Ledn, (2019), desarrollaron
los procesos mentales, ante ello, la virtualidad dentro de la inteligencia artificial ayuda
al individuo a la organizacion de las ideas, a la estructuracién de los esquemas y los
sensores que asimilan las experiencias y estas se procesan en funciones complejas,
cabe sefalar que Pratibha, Yalagi, Dixit, y Nirgude, (2021), determinaron que las
funciones mentales son acciones cognitivas las cuales generan distintas formas de
interpretacion, categorizacion, codificacidon de los diversos datos producidos en
diversas experiencias, esta teoria a decir de Picon, (2020), ha generado las acciones
de reflexion de los procesos tanto individual como grupal, la generacion de
conocimientos se basa en la asimilacion de los conceptos.

La teoria sostenida para el constructivismo explicado por Murillo y Duk (2020),
consideraron las posibilidades innatas de elaboracién de hechos partiendo de las
experiencias previas, las mismas que permiten comprender los hechos, asi como de
la elaboracion de herramientas que facilitan la organizacién de aprendizajes
relacionando las experiencias previas con las nuevas posibilidades, desde este
enfoque el manejo de los diversos entornos virtuales se traduce en herramientas y
recursos para generar conocimientos, asimismo, Muioz-Vazquez, Garcia-Herrera,
Mena-Clerque, y Erazo-Alvarez (2020), determinaron que el manejo de las tecnologias
de la comunicacién e informacion facilita la elaboracion de medios para construir y

elevar los saberes.



Los fundamentos sobre el uso de herramientas virtuales son sostenidos por
Morales (2020), precisando en el campo educativo en la teoria del Conectivismo
desarrollado por Stephen Downes y George Siemens, como los vinculos de ensefianza
en la era digital, las cuales cuentan con una amplia gama de posibilidades y enlaces
gue determinan el procesamiento de la informacién, la recurrencia y facilidad de
acceso para transformarlo, bastando con un acceso a la web 2.0. Para Molinero y
Chavez (2019), las herramientas de la era digital provienen de las TIC, (Tecnologia de
la Informacién y Comunicacion) que componen de elementos como el software y el
hardware, Martinez (2020), preciso que los elementos como el correo electronico, las
plataforma educativas asi como la inclusion de pizarras interactivas, y sobre todo la
base de la conectividad y accesibilidad hacen que se torne en campos del desarrollo
de habilidades para el aprendizaje y de facilidad comunicativa, representativa de
objetivos de ensefianza con las cuales se complementan ya sea de forma sincrona
como asincrona.

En la actualidad a decir de Martin, Acal, Honrani, y Estrada (2021), se amplia la
gama de herramientas con las que se puede llevar a cabo el proceso de aprendizaje,
desde cualquier lugar, convirtiendo el espacio virtual en aulas de aprendizaje abierta,
razon por la cual Lovon y Cisneros (2020), consideré que estas relaciones son
necesariamente bajo consideraciones plenas de disponibilidad de los medios para la
interaccién entre los medios y las personas, ya que el procesamiento de la informacion
se genera al utilizar medios tecnoldgicos para calcular, conocimiento del lenguaje
basico de programacion, sistemas y medios de comunicacion instantanea remota
como indirecta. Entonces el proceso del uso de las herramientas determina la
capacidad de auto organizarse para el aprendizaje, En esesentido Ligon (2021),
precisé que la aplicacion de las redes comunicativas esta basadaen los medios que
concuerdan para las relaciones comunicativas, resaltando laimportancia del E-maill,
distintas bases de datos y tablones o plataformas que sirven para procesar y enviar
informacion organizada virtualmente.

En la actualidad la socializacion, el intercambio de ideas formando una
comunidad virtual educativa, de este modo para Latif y Widiaty (2021)., el

procesamiento de la informacidn, la interactividad se concreta en el uso de los medios,



herramientas seleccionadas y acordadas entre el docente y los estudiantes. Para
Kraus, Formichella y Alderete (2019), otro de los aspectos es la determinacion de las
caracteristicas de las herramientas, unas son de libre acceso y de forma gratuita para
uso ilimitado y otras que necesariamente tiene un campo de acceso restringido
protegido las cuales tienen propoésitos similares, para Hidayah y Prayoga (2021),
puede ser complementada con las herramientas de procesamiento de forma abierta
para promover la investigacién, asi como la generacién de informacion sintetizada y
recreada, en todos estos procesos se incluyen la forma de comunicacién, el sistema
de alcance de objetivos y la evaluacién de las tareas.

Respecto a consistencia de los conceptos asumidas para este estudio, Torres y
Bernabé (2020), determinaron que las herramientas virtuales es el conjunto de
elementos que sirven para comunicarse, procesar informacion tomando como un
dominio el manejo de los componentes de la web a través de dispositivos y
ordenadores en linea, las cuales promueven el analisis, la organizacion y manejo de
la informacion para el aprendizaje, por ello se acota que son las acciones de medicion
respecto a la accesibilidad a los diversos entornos virtuales, asi como de las
habilidades para el manejo del software para procesar, diversas informaciones y
estructurar en diversas plataformas las vias de comunicacion de las Usabilidad que
establecen para la interaccion directa e indirecta entre los docentes y los estudiantes.

Otro concepto es sefialado por Guzzetti (2020), como el medio interactivo que es
util para la comunicacién remota, asi como de las actividades distantes en entornos
virtuales basados en un objetivo en comun. Para Francisca, Martinez, Silvana, Alvarez,
Enrique, y Rodriguez (2021), se trata de las relaciones formadas mediante la
interaccién a través de medios comunicativos basadas en codigos y manejo del
lenguaje virtual, para el sistema educativo. Para Crespo, y Palaguachi, (2020), las
herramientas virtuales, son el conjunto de medios generados en los dominios, y se
utilizan a través del software, que incluyen todos los medios de las TIC, en la cual la
interaccion es dinamica no importando, la distancia ni el espacio. Ante ello, el CEPAL-
UNESCO (2020), asumieron la postura que los algoritmos de aprendizaje en los sitios
web, facilitan la reconstruccién de hechos, la comprension relacionada con distintos

procesos, asi como de la velocidad de cambio de sistemas operativos.



Para el caso, la dimension Accesibilidad a los entornos virtuales, es
fundamentado por Torres y Bernabé (2020), considerando que es la disponibilidad de
los recursos fisicos para acceder a la conectividad de la web 2.0 e ingreso a los sitios
web, dominios las cuales sirven para el inicio de la interactividad con el manejo de los
diversos elementos de los entornos virtuales. Carpenter, y Joshua (2020), definieron
gue es la condicién de disposicion de los medios fisicos como una computadora,
Tablet, y otros dispositivos con una conectividad para recibir la sefial de internet.
Desde otro aspecto, para Martinez (2020), la accesibilidad se propone como la
conexién que deben poseer todos los usuarios respecto no solo al internet, sino al
equipamiento, al conocimiento de la operatividad que facilita el tratamiento de los
datos.

Respecto a la dimensién Disponibilidad, Torres y Bernabe (2020), definieron que
es el conocimiento pleno del funcionamiento y de las opciones que brinda el manejo
del software, asi como de las diversas aplicaciones las cuales permiten al sujeto al
acceso de los diversos medios de comunicacion, de proceso y sobre todo de la
estructuracion de las condiciones de aprendizaje. En la misma consistencia, Lovon y
Cisneros (2020), determina que la disponibilidad es la carga de internet con la cual se
dispone para acceder a las diversas redes, es decir tener megas que le permite
incursionar dentro del espacio virtual, que se determina sobre el acceso, de este modo,
la determinacion de relaciones dentro del entorno virtual.

La dimension Usabilidad, Torres y Bernabé (2020) definieron que se trata de los
medios de comunicacion masivo a través de la web tan solo con una forma de
conectividad en la cual pueden organizar el tipo de informacion de caracter personal,
social, asi como de generar espacios de debate, de consenso especialmente de
interaccion en grupos las cuales comparten similaridades y/o diferencias, en el sistema
educativo, Latif y Widiaty (2021)., el uso de estas redes se han vuelto indispensable,
pues la comunicacién masiva a través del Facebook, Instagram facilita la discusién o
los foros, asi como de la emisién de datos segun procesos individuales y/o grupales,
de ella se inserta al campo o dominio de una plataforma. Ardini, Barrozo, y Corzo
(2020)., consideraron que es un proceso que se da en todas las etapas de la vida del

ser humano, es decir el aprendizaje es constante, las experiencias son hechos que
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sirven de incremento de una serie de acciones propias de la vida misma, sin embargo,
el razonamiento légico, presenta situaciones de procesos mentales, reflexion y accion
de comprension de problemas.

En ese sentido el fundamento del Aprendizaje del area de matematica, es
desarrollado por lo emitido por el Ministerio de Educacion (2017) en los componentes
de la Curricula Nacional referido al nivel de conocimiento desarrollado para la
formacion de las competencias a razén de las capacidades que cada estudiante debe
lograr para alcanzar el estandar que posibilite asumir el siguiente grado y nivel de
estudio, por ello el concepto especifico del Minedu (2017), determiné que es el
desarrollo cognitivo del dominio de las ciencias basada en los estandares establecidos
para el nivel de estudios, las cuales estan direccionados a resolver problemas de
calculo, de estadistica relacionados con la vida diaria en el razonamiento logico, de ahi
gue se considera que son los niveles de desarrollo de las habilidades matematicas
traducidos en las competencias para el area y nivel de estudio cuyas valoraciones se
establecen de forma cualitativa y cuantitativa, para lograr su promocion al siguiente
grado de estudios.

Para Catedra UNESCO-USMP (2020), el aprendizaje de la matematica es un
proceso de alta complejidad en la cual el saber se inicia en el comprender situaciones,
asi como de identificar y asumir el lenguaje matematico, que parte de la forma de
conocer, determinar rasgos, caracteristicas comunes y complejas, que permiten la
formulacién de supuestos e hipoétesis y que estas deben ser resueltas siguiendo un
orden logico de las acciones que conlleven a encontrar y demostrar una realidad. Para
Simanca, Abuchar Blanco y Carrefio (2017), desde el punto de vista de la psicologia
cognitiva, el aprender las condiciones légicas y el razonamiento llevan a la
determinacion del pensamiento matematico de orden general y superior, en la cual el
estudiante se sitla para comprender situaciones complejas y abstractas que luego
debe representarlo de manera concreta.

Para Pepin, Gueudet y Trouche (2017), La ensefianza de la matematica, tomo
un giro inesperado, ya que el teléfono que servia como medio de comunicacion, se
convirtié en una pizarra, en un aula en la cual se recibia la informacion, se procesaba

siguiendo la tuta establecida, y el respeto por los algoritmos, sobre todo la autonomia
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del aprendizaje, el pensamiento l6gico desde esta perspectiva, conllevo a los
estudiantes a repensar el los procesos mentales para investigar en la web distintas
formas de resolucion de problemas, en la cual identificaron procesos para realizar
célculos, para establecer secuencias, asi como para conocer el ordenamiento de los
nameros y su forma de representarlos en distintos hechos.

En la actualidad el uso de las herramientas digitales para la ensefianza de la
matematica inserta las concepciones del docente y delas habilidades de los
estudiantes para utilizar en funcién a los problemas matematicos. (Trurm y Barzel,
2020). El propodsito del uso de estas herramientas es parte de la nueva forma de
aplicacion pedagogica en la cual los estudiantes siendo considerados nativos digitales
requieren de orientacion para utilizarlas de forma adecuada, (Viberg, 2020). Es en
estas areas la concrecion de aspectos tedricos y practicos que permiten el desarrollo
de algebra, aritmética, calculos y esquematizacion geométrica, de este modo el
conocimiento para la resolucién de operaciones matematicas pasa por la consistencia
de los procedimientos de una formula concebida desde su fundamento teorico.

En cuanto al analisis de la dimension, Resuelve problemas de cantidad, el Minedu
(2017), defini6 que es la capacidad para manejo de los numeros, las cantidades
operacionalizando la resolucion mediante el lenguaje matematico, en la misma que
aplica las estrategias para realizar calculos y expresarlo numéricamente segun las
operaciones realizadas. En lo que respecta a la forma de conocimiento Simanca,
Abuchar Blanco y Carrefio (2017) expone las formulas mateméticas y los
procedimientos para resolver diversos ejercicios de manejo de cantidad, de relacionar
cantidades, las cuales se pueden recoger de la vida diaria, asi como de las propuestas
gue se encuentran dentro de los textos matematicos que lleva al razonamiento de los
estudiantes.

En la dimension Resuelve problemas de regularidad, equivalencia, se definié con
el concepto del Minedu (2017), que considera que es la capacidad para resolver
situaciones algebraicas, representarlos bajo reglas generales y especificas acorde a
la problematica a ser resuelto en formas de regularidad, las cuales se establecen en
forma de problemas y férmulas mateméticas. Stein, Gurevich, y Gorev (2020), en la

gestion de resolver situaciones de las estructuras mateméaticas mediante las
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herramientas virtuales, se identifican los conceptos de este modo se concibe las
distintas definiciones que permiten alcanzar las propiedades de las estructuras estas
se complementa en el calculo geométrico, la tendencia estadistica, asi como del
célculo de areas y otros aspectos matematicos en la cual las relaciones numéricas y
espaciales tienden a generar nuevas formas de desarrollo.

La dimension Resuelve problemas de gestion de datos, también se definio en
base al aporte del Minedu (2017), que sefiala que son las capacidades para resolver
situaciones de problemas geométricos, aritméticos relacionados desde los
fundamentos tedricos las cuales se expresan en condiciones matematicos y de calculo
l6gico. En ese sentido, para Pepin, Gueudet y Trouche (2017), los procesos se basan
en las relaciones para realizar la sustitucion de datos, con resultados representados
gue permite la generalizacién del problema, asi como de la modelizacion de nuevas
formas de desarrollo basado en los conceptos tedricos. Del mismo modo se establecen
las reglas matematicas que favorecen el establecimiento de ordenar nimeros, de

calcular, asi como de proponer diversas actividades matematicas.
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lIl. METODOLOGIA
3.1. Tipo y disefio de investigacion

Las investigaciones en ciencias sociales, especialmente en el andlisis de los
comportamientos de fendmenos educativos, pueden realizarse en distintos enfoques,
por ello, resguardando la objetividad y los propdsitos de medicion, la investigacion
sobre el uso de las herramientas virtuales en el aprendizaje de la matematica, se
realiza para captar las percepciones de los estudiantes, la misma que debe ser
articulada a los resultados del proceso de ensefianza aprendizaje en el establecimiento
de una relacion lineal como recomienda Laussen (2018), dado que se pretende
demostrar una hipétesis con datos concretos medibles que permita acrecentar la teoria

existente.

Siguiendo los procedimientos de generacion de conocimientos, para este caso
se desarrolla la secuencia en el tipo de investigacion basica, partiendo de los aspectos
tedricos que se contraponen con la realidad, este procedimiento es fundamentado por
Mejia (2017), ya que el objetivo es incrementar el conocimiento tedrico dentro de una
realidad particular que en este caso de buscoé la relacion lineal entre las herramientas
virtuales y el aprendizaje del &rea de matematica.

El estudio sigue una secuencia l6gica, sistematica de procedimientos claros, por
ello Laussen (2018), argumento que los disefios son los procedimientos a seguir desde
la concepcion del problema de estudio hasta la presentacién de los resultados
alcanzado un objetivo, en ese sentido es un estudio no experimental como lo refirid
Ayala (2019), ya que los datos se captan sin manipulacién de ninguna de las variables,
del mismo modo es transversal, ya que se ejecuta en un determinado tiempo
especifico o Unico, ademas de que el objetivo es el establecimiento de una asociacion

de las variables mediante un procedimiento de relacion lineal.

3.2. Variables y operacionalizacion
En concordancia con los propésitos del estudio y los fundamentos precisados por
Ayala (2019), la operacionalizacion es la forma de organizacion de los componentes 0

partes de un objeto de estudio, con el propésito de encontrar sus caracteristicas
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especificas, a todo esto, se denomina operacionalizarlas.

Variable 1: Herramientas virtuales

Por su naturaleza es una variable cualitativa, y por el procedimiento de medicion
es ordinal cuya finalidad es identificar el nivel de percepcion.

Definicion conceptual, Torres y Bernabé (2020), determinan que el uso de
herramientas virtuales es el conjunto de elementos que sirven para comunicarse,
procesar informacién tomando como un dominio el manejo de los componentes de la
web a través de dispositivos y ordenadores en linea, las cuales promueven el andlisis,
la organizacion y manejo de la informacion para el aprendizaje.

Definicion operacional. Son las acciones de medicion respecto a la accesibilidad
a los diversos entornos virtuales, asi como la disponibilidad de las habilidades para el
manejo del software para procesar, diversas informaciones y estructurar en diversas
plataformas las vias de comunicacion de las Usabilidad que establecen para la
interaccion directa e indirecta entre los docentes y los estudiantes.

Escala de medicién, La recoleccion de los datos para la medicion
correspondiente se realiz6 a través de un instrumento con respuestas multiples,
partiendo de la percepcién de los integrantes del estudio quienes emiten su opinion en
opciones que van desde nunca, casi nunca, a veces, casi siempre y siempre, cuyo
procedimiento permite identificar los niveles de cada uno de sus componentes. Las
cuales permitieron establecer los niveles de percepcion de un uso excelente, Bueno y

Regular.

Variable 2: Aprendizaje del area de matematica

Definicién conceptual, Minedu (2017), es el desarrollo cognitivo en el area de
matematica para el V ciclo de educacion basado en el dominio de las ciencias en
relacion con los estdndares establecidos para el nivel de estudios, las cuales estan
direccionados a resolver problemas de célculo, de estadistica, geometria, algebra,
relacionados con la vida diaria en el razonamiento l6gico.

Definicion operacional, Son los niveles de desarrollo de las habilidades

matematicas traducidos en las competencias para el area y nivel de estudio cuyas
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valoraciones se establecen de forma cualitativa y cuantitativa, para lograr su
promocion al siguiente grado de estudios. Sistema de medicion: analisis de los
registros y actas promocionales del grado de estudio al nivel superior inmediato, que
se establecen, en niveles como Inicio, cuando el estudiante presenta altas dificultades
para alcanzar los propésitos de estudio, Logrado Cuando el estudiante resuelve
distintos problemas dentro del tiempo establecido, y Logro destacado, cuando el
estudiante, resuelve con facilidad y propiedad distintos problemas antes del tiempo
programado.

3.3. Poblacion, muestra y muestreo

Estuvo conformado por todos los alumnos que terminaron estudios efectivos en
el grado de estudios en el periodo escolar 2021 al 30 de diciembre que en su totalidad
son 130 estudiantes, es de precisar que la educacion fue remota, y el uso de las
herramientas virtuales fueron la base del proceso de ensefianza aprendizaje por el
estudiante en forma principal, asi como del docente y del padre de familia, en este
caso se trata de una poblacién de estudiantes, con caracteristicas de edad, y grado de
estudios en un mismo nivel, donde se focalizo el problema de investigacion. Del mismo
modo siguiendo las pautas de la metodologia es una poblacidn finita, donde se ubica
con facilidad a todos los integrantes como refiri6 Hernandez y Mendoza (2018) y Ayala
(2019), la poblacién debe ser representativa y dentro del contexto del estudio.

Muestra: Es una muestra probabilistica, pues considerando el tamafio de la
poblacion se realiz6 un proceso de calculo para tomar una muestra, se aplico la formula

para este tipo de poblacion representado en el desarrollo de la siguiente formula.

Z2 N pq

" e2 (N —1) + Z2pq

La formula nos presenta un conjunto de valores que determinan el tamafio, la
confianza(n), asi como los niveles de probabilidad (p,q) el margen posible de error,las

cuales se operacionaliza y los resultados fueron las siguientes
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n=1.96 x 130 (.5 x .5)
(.050)2 129 (3.8416)2 (.5 X .5)

n=124.8
1.282
n=97.3

Muestreo: el resultado fue un tamafio de 97 cupos, las cuales se eligieron
mediante el procedimiento técnico de sorteo o rifa, es decir aleatorizado, las cuales
todos los integrantes (130) tuvieron la misma posibilidad de ser elegido.

Criterio de inclusion y exclusion: Se informa que no se aplicaron reglas de
exclusion ya que se tomaron a estudiantes que culminaron el estudio al 30 de
diciembre y solo se considerd la exclusion a quienes no entregaran los cuestionarios
totalmente resuelto en el tiempo establecido con anterioridad, en el estudio todos

cumplieron a cabalidad, por lo que no se consider¢ dicha reduccion de muestra.

3.4. Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos

Técnica de la encuesta: Para Ayala (2019), Mejia (2017) esta técnica facilita la
obtencion de datos de muestras grandes y con la velocidad y objetividad, siendo muy
aplicado en estudios de ciencias sociales, en consecuencia, como se trata de un
estudio para recolectar datos de 97 personas, se procedié a su aplicacion.

Instrumentos, a decir de Ayala (2019), Mejia (2017) los instrumentos deben
responder a los objetivos del estudio, tener coherencia y consistencia para la
obtencién de datos fidedignos, por ello, se utilizaron dos instrumentos, el primero fue
un cuestionario con escala Likert basado en el cuestionario de Apelo Nieto, Edwin en
la tesis sobre herramientas virtuales para el aprendizaje de laboratorio matematico en
la Universidad Nacional Daniel Alcides Carrion en el afio 2020, este instrumento se
adapto6 al estudio mediante el procedimiento de operacionalizacion de la variable, de
ahi que se procedié al siguiente andlisis: (a) Validez, se determind mediante la
evaluacion de expertos participando unespecialista en uso de la tecnologia educativa,
un especialista en metodologia y un analista de estadistica todos con grado de doctor

y amplia experiencia en investigacioneducativa. (Véase anexo validez de instrumento)
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Asimismo, se procedio a la confirmacion de la confiabilidad, para ello se sigui6
lineamientos de metodologia y se realiz6 una prueba piloto con estudiantes que no
pertenecieron a la muestra de estudios (10 integrantes) el procesamiento de datos se
realizé mediante el coeficiente Alpha de Cronbach que en su totalidad resulto alcanzar
,876 por lo que segun su escala el instrumento presento alta confiabilidad. El segundo
instrumento fue un registro de traslado de calificaciones finales de los estudiantes
producto del analisis documental, es decir solo se resumié lo que figura en el SIAGIE
de la institucién, por lo que no fue necesario ningln procedimiento metodoldgico de

validez ni confiabilidad.

3.5. Procedimientos

Se inici6 analizando la problematica tomando como base los hechos y resultados
estadisticos de aprendizaje de los afios 2020 y 2021, en la cual se observo que en el
area de matematica se habian incrementado el numero de estudiantes en el nivel de
Inicio, y Proceso mientras que se redujo en los niveles Logrado y Destacado, por ello,
el propésito de estudio es conocer de la misma fuente como es el uso de las
herramientas virtuales especialmente en el desarrollo de las capacidades que
determinan el nivel de competencia formada.

Para el sostenimiento del estudio se analiz0 las tesis elaboradas previamente en
el &mbito nacional e internacional considerando la metodologia positivista, asi como
del proposito de establecer la relacion entre las variables propuestas, del mismo se
asumio los fundamentos tedricos construyéndolos mediante la técnica de perspectiva
propia, es decir asumir lo que dice el autor enfocando hacia el objetivo del estudio
utilizando las paréfrasis para cuidar la originalidad del estudio.

Se empled el procedimiento de metodologia cuantitativa, por ello se establecié
el tipo de investigacion basica, con un disefio acorde no experimental y de toma de
datos en tiempo establecido para captar datos de una muestra probabilistica, la misma
gue se utilizo la técnica de la encuesta con un cuestionario con escala y la técnica del
andlisis documental para obtener los registros de calificaciones de final del afio escolar
de los estudiantes participantes, para ser analizado mediante la estadistica segun los

objetivos del estudio.
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3.6. Método de anélisis de datos

Siguiendo las recomendaciones teéricas y operativas de Gamarra y Rodriguez
(2018), sobre todo en funcion al modelo cuantitativo, se aplicd el método estadistico,
para ello los datos captados se ordenaron en una base de datos y trasladado en al
software estadistico SPSS 25.0 con la cual se estimo un analisis al 95% de confianza,
determinado un nivel de significancia Alpha de ,005 y para el procesamiento se aplicé
estadistica descriptiva en frecuencias, y se eligido la prueba no paramétrica Rho
Spearman para la prueba de hipoétesis, por tratarse de datos que fueron captados

utilizando una escala ordinal.

3.7. Aspectos éticos

La investigacion se realizé tomando en cuenta las especificaciones técnicas
establecidas en la Resolucion de Consejo Universitario N° 0262-2020/UCV, respecto
a la forma de redaccion, referenciacion de autores dentro del informe de tesis,
asimismo, se guardoé los datos de los participantes ya que esta evaluacion solo tuvo
como finalidad evaluar para un estudio particular.

Se llevé a cabo la evaluacion de todo el contenido de la tesis aplicando el
software Turnitin, para determinar el indice de originalidad, la misma que ha reportado
un alto nivel de consistencia en todo el contenido, asi como de la aprobacion de los
procedimientos por los docentes responsables que permitieron elevar a la sustentacion

correspondiente.

19



IV. RESULTADOS
4.1. Analisis descriptivo de las variables
La presentacion de los resultados responde a la concepcién de los niveles

hallados en el andlisis de datos descriptivos

Tabla 1
Niveles del uso de herramientas virtuales segun estudiantes del sexto grado de

primaria en una Institucién educativa de Comas 2022

Frecuencia Porcentaje
Deficiente 24 24,7
Regular 45 46,4
Bueno 28 28,9
Total 97 100,0

Uso de herramientas virtuales

Porcentaje

Deficiente Reqgular Bueno

Uso de herramientas virtuales

Figura 1. Comparacion porcentual del uso de herramientas virtuales segun estudiantes

del sexto grado de primaria en una Institucion educativa de Comas 2022

La exposicion de datos organizados en tabla y figura 1, en cuanto a las opiniones
del uso de herramientas virtuales experimentados por los estudiantes del sexto grado

de primaria en una Institucion educativa de Comas 2022, muestra que el 46.3%
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considero un nivel Regular, mientras que para el 24.7% sefial6 que el nivel es
Deficiente mientras que para el 28.9% respondié que el nivel es Bueno en la
Accesibilidad a las herramientas virtuales cuando realizan sus aprendizajes los
estudiantes del sexto grado de primaria en una Institucion educativa de Comas 2022.
De los mostrado se aprecia que el nivel intermedio predomina en las opiniones de los
estudiantes, siguiendo una tendencia positiva.

Tabla 2
Nivel del Aprendizaje del area de matematica de estudiantes del sexto grado de

primaria en una Institucién educativa de Comas 2022

Frecuencia Porcentaje
Inicio 34 35,1
Proceso 45 46,4
Logrado 18 18,6
Total 97 100,0

Aprendizaje del area de matematica

S0

40

30

Porcentaje

20

Inicio Proceso Logrado

Aprendizaje del area de matematica

Figura 2. Nivel alcanzado en el Aprendizaje del area de matematica de estudiantes
delsexto grado de primaria en una Institucién educativa de Comas 2022.
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El reporte del sistema de registro de datos del periodo escolar 2021, en lo que se
refiere al aprendizaje del area de matematica se observa que el 46.3% de estudiantes
se encuentran en el nivel de Proceso, mientras que una minoria de 35.05 se encuentra
en el nivel de Inicio y solo un 18.5% se logré ubicar en el nivel superior de logrado,
esto indica que los estudiantes tuvieron muchas dificultades para alcanzar el desarrollo
de la competencia que exige el aprendizaje del area de matematica, ya que requieren
de una interaccion directa de los docentes para orientar la forma de resolver

situaciones de problemas matematicos.

Datos vinculados entre el uso de herramientas virtuales y el aprendizaje del area
de matematica en estudiantes del sexto grado de primaria en una Institucion educativa
de Comas 2022.

De acuerdo al objetivo, la asociacién de los datos es un procedimiento que se

busca entre variables independientes para establecer una relacion.

Tabla 3
Distribucién de datos entre el uso de herramientas virtuales y el aprendizaje del area

de matematica de estudiantes del sexto grado de una Institucién educativa

Aprendizaje del area Total
dematematica
Inicio Proceso Logrado

Uso de Deficiente Recuento 23 1 0 24

hgrramlentas % del total 23,7% 1,0% 0,0% 24, 7%
virtuales

Regular Recuento 3 42 0 45

% del total 3,1% 43,3% 0,0% 46,4%

Bueno Recuento 8 2 18 28

% del total 8,2% 2,1% 18,6% 28,9%

Total Recuento 34 45 18 97

% del total 35,1% 46,4% 18,6% 100,0%
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Grafico de barras

Aprendizaje
del area de
matematica
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Deficiente Regular Bueno

Uso de herramientas virtuales

Figura 3. Niveles del uso de herramientas virtuales y el aprendizaje del area de

matemética de estudiantes del sexto grado de primaria

El reporte de datos sobre las variables muestra que una mayoria de estudiantes
gue alcanzan al 43.3% se situan en el nivel de Proceso del aprendizaje, ellos mismos
opinaron que el uso de las herramientas virtuales en su aprendizaje es de nivel regular,
seguido de un 23.7% de estudiantes que se encuentran en el nivel de Inicio, mencionan
que el nivel de uso de dichas herramientas son deficientes, contrario a todo ello, un
18% que alcanzé el nivel de logrado expresé que el uso de herramientas virtuales es
Bueno, cabe sefalar que estos datos coinciden con los reportes cuantitativos y
cualitativos del periodo escolar, ya que solo una pequefia proporcion de estudiantes
cuentan con los servicios de internet y de los equipamientos para conectarse a una

red y de este modo realizar sus actividades en la modalidad remota y virtual.

4.2. Prueba de hipotesis

El propésito de la investigacion fue probar hipotesis para determinar la relacion
entre las variables que se seleccionaron como problema dentro del contexto educativo,
para ello siguiendo los procedimientos del enfoque, se considerd un 95% de confianza
para el analisis de los datos, asi como de prever una significancia: a = 0,05 = para los
procedimientos de establecer el parametro de rechazo o aceptacion de las hipétesis.
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Del mismo modo, se procedié al uso de una prueba no paramétrica por el tipo de datos
ordinales, por lo que se utilizo el coeficiente de correlacion rho Spearman cuyos

resultados se exponen a continuacion.

Prueba de hipotesis general
Ho. No existe relacion directa y significativa entre el uso de herramientas virtuales y el
aprendizaje del &rea de matematica de estudiantes del sexto grado de primaria en

una Institucién educativa de Comas 2022

Hi. Existe relacion directa y significativa entre el uso de herramientas virtuales y el
aprendizaje del area de matematica de estudiantes del sexto grado de primaria en

una Institucion educativa de Comas 2022

Tabla 4
Grado de Correlacion y nivel de significacion entre el uso de herramientas virtuales

y el aprendizaje del &rea de matematica segun estudiantes

Uso de Aprendizaje
herramientas delérea de
virtuales matemética
Rho de Uso de Coeficiente de 1,000 712"
Spearman herramientas correlacién
virtuales Sig. (bilateral) : ,000
N 97 97
Aprendizaje del Coeficiente de 712" 1,000
area de correlaciéon
matematica Sig. (bilateral) ,000 :
N 97 97

** La correlacién es significativa al nivel 0,01 (bilateral).

Como se observa en la tabla, el coeficiente de correlacion rho Spearman es de
,712 mientras que la significancia es de ,000 analizado de los datos de los 97
estudiantes, lo que indica que el uso de las herramientas virtuales se encuentra
relacionadas con el aprendizaje del area de matematica, siendo esta relacion positiva,
y muy significativa lo que podria referirse que cuando mejor puedan utilizar las
herramientas virtuales podria elevarse el nivel de aprendizaje de los estudiantes del

sexto grado de primaria en una Institucion educativa de Comas 2022.
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Como se formulé las hipétesis especificas también se procedié a la
demostracién de cada una de ellas y se representa en sintesis para mostrar
los resultados considerando los parametros establecidos segun el tipo y modelo

de estudio. Los resultados resumidos se exponen en la siguiente tabla

Tabla 5

Resumen de los resultados de las pruebas de hipotesis especificas
Hipotesis Coeficiente Rho  Significancia Toma de

Spearman decision

Grado de Correlacidon y nivel de significacion ,708 p=0,000 < 0,05 Rechaza Ho
entrela Accesibilidad y el aprendizaje del area de
matematica
Grado de Correlacion y nivel de significacion , 716 p=0,000 < 0,05 RechazaHo

entrela Disponibilidad y el aprendizaje del area
de matemética

Grado de Correlacion y nivel de significacion , 711 p=0,000 < 0,05 RechazaHo
entrela Usabilidad con el aprendizaje del area de
matematica

** La correlacion es significativa al nivel 0,01 (bilateral).

La organizacion de los datos en la tabla, muestra que en todos los casos el
coeficiente de correlacidon es en Accesibilidad ,708; Disponibilidad ,716; y Usabilidad
,711 asi como el nivel de significancia es ,000 menor al nivel de ,05 por lo que se
establece que existe relacion directa y significativa entre las dimensiones del uso de
las herramientas virtuales con el nivel de aprendizaje alcanzado por los estudiantes en
el &rea de matematica durante el periodo escolar 2021, lo que significa que en la
modalidad remoto, o educacion a distancia es importante contar con una conexién de

internet que permita recibir las orientaciones y la guia para aprender en linea.
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V. DISCUSION

En estos dos ultimos afos, la educacion ha cambiado en todos sus extremos,
tanto en el sistema de planificacion, atencién administrativa, secuencia pedagoégica
que circulan en el eje del proceso de aprendizaje, ya que el aislamiento, por efectos
del COVID 19 impuls6 a todos los actores educativos a cambiar de formas de
comunicacion, de interaccion, asi como de guiar la ensefianza denominandose
educacion remota, cabe sefalar que no siendo nuevo el uso de la tecnologia, de las
herramientas y recursos virtuales en el campo educativo, en educacion basica se ha
incrementado, en la cual las brechas del sistema digital se pusieron de manifiesto, ya
gue las generaciones de los docentes presentaron altas dificultades en el uso de estos
medios, mientras que el grueso de los estudiantes son conocidos como nativos
digitales y se les hace més facil operar un sistema tecnolégico contando con un
dispositivo conectado a internet.

En ese sentido Sanchez (2020), preciso que la teoria sefiala que la tecnologia es
una gran herramienta para el desarrollo humano y que en el campo educativo impulsa
el desarrollo cognitivo, ayudando a procesar la informacion a grandes velocidades, del
mismo modo Valles y Mota (2020), resaltdé que las brechas entre las generaciones
sobre el dominio de la tecnologia requiere acortarse a la brevedad posible ya que de
este modo, los docentes y estudiantes puedan compartir diversas acciones que
posibiliten la interaccion efectiva en la cual la orientacion, el desarrollo y la secuencia
del aprendizaje.

En ese sentido, el estudio partié de la problemética sobre la percepcion de los
estudiantes de la forma de uso de la tecnologia de parte de los docentes las cuales
inciden en su nivel de aprendizaje la misma que le llevé a desarrollar las capacidades
gue forman la competencia requerida, en ese sentido, otras investigacion refieren de
manera general la misma problemética, es decir las dificultades en el aprendizaje
mediante el uso de los recursos y herramientas digitales para poder establecer los
niveles de relacion, esto es mas concordante con la conclusion de Ramitadila,
Rachmadtullah, Samsudin, Syaodih, Nurtanto, y Suryanti, (2020), quien preciso que el
45% de estudiantes presentaron bajo nivel de aprendizaje, por las dificultades de

contar con el sistema de conectividad asi como de no contar con el equipamiento para

26



su accesibilidad al sistema en linea.

Por ello, el analisis descriptivo reporto una similaridad en los niveles intermedios
de las variables, en la cual el aprendizaje, se sitio en una mayoria en el nivel de
Proceso (46%), la misma que indica que los estudiantes desarrollaron algunas
capacidades, sin embargo, no consolidaron la formacion de la competencia, mientras
gue una minoria significativa se encuentra en el nivel de inicio, lo que indica que estos
estudiantes ni siquiera desarrollaron las capacidades, con lo que segun las normas
actuales se encuentran dentro del grupo de recuperacion o aprendizaje guiado,
respecto al uso de las herramientas virtuales, se observé que la mayoria (46%)
considero que el uso de las herramientas virtuales es de nivel regular.

En esta misma condicién de andlisis, se promovio la asociacion de los datos de
las variables en una tabla cruzada, en ella la exposicién de datos permite observar la
reiteracion de los datos predominantes en el nivel intermedio (43%) tanto para la
percepcion del uso de herramientas virtuales de nivel regular y del nivel de proceso
del aprendizaje del area de matematica, seguido de los niveles inferiores y un
porcentaje minio en los niveles superiores. Esto indica que existe una implicancia del
buen uso de las herramientas virtuales con los niveles del desarrollo de las
capacidades del area de matematica. Los resultados expuestos son comparativos con
lo encontrado por Martin, Lavandera, Mora, Sanchez y Pérez (2021), dado que
demostré que la educacion virtual es parte del proceso de cambio generacional y de
incremento de los niveles de tecnificacion de las acciones de ensefianza aprendizaje
dentro de la modernizacion educativa ya que expuso que los estudiantes en una
mayoria tienen un dominio regular de las plataformas de aprendizaje y esto es
representado en el cumplimiento de tareas y de la suficiencia de alcanzar los puntajes
requeridos para la promocion de grado de estudios.

Otro estudio desarrollado por Itokaso (2018), determino que los estudiantes
tienden a utilizar y adaptarse con mayor facilidad los diversos recursos tecnologicos
para desarrollar sus capacidades, sin embargo, tienen dificultades en la conexion y
accesibilidad del internet por lo que es un factor determinante de los procesos de
aprendizaje, de este modo se comprende que los niveles de desarrollo formativo estan

asociados con las habilidades de manejo de la tecnologia, dado la continua
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implementacion de nuevas herramientas que dinamizan el aprendizaje.

El resultado obtenido del procesamiento de datos, realizado mediante el
coeficiente rho Spearman, report6é un valor ,712 lo que indica que las variables estan
relacionadas de manera positiva alcanzando a un 72% de la poblacion encuestada por
lo que se puede afirmar que el uso de las herramientas virtuales tiene una relacion
lineal con el aprendizaje del area de matematica, ademas indica un nivel de
significancia de ,000 entendiéndose que es estadisticamente muy significativa, por lo
gue la problematica planteada sobre las condiciones de la préactica y desarrollo
educativo en tiempos de COVID-19, con aislamiento social y clases remotas tomaron
con acciones principales el uso de la virtualidad.

Los resultados mencionados son similares al hallazgo en el ambito nacional
presentado por Marban, Radwan, Radwan y Radwan (2021), quien, en su estudio
sobre la virtualidad y el aprendizaje, precisa que hay un establecimiento de relacién
entre el uso de los diversos elementos, generados en la web y los procesamientos de
cumplimiento de metas de aprendizaje en estudiantes de secundaria siendo una
correlacién directa de ,670 y un valor p ,000 por lo que tanto el uso de plataformas,
como de dominios conectados a una red de internet se vinculan en el crecimiento del
procesamiento de informacién para presentar nuevas estructuras del conocimiento.

Del mismo modo en el ambito internacional, las conclusiones expuestas por Diaz
(2018), concuerda con el hallazgo, ya que demostré una relacién lineal entre el uso de
los recursos digitales, con el desarrollo del conocimiento en estudiantes de basica, en
el nivel de formacion para la consolidacién de las estructuras mentales, asi mismo
indica la condicion del sistema de equipamiento de la tecnologia en las organizaciones
escolares, en la cual la alta velocidad facilita la conexion y acceso mediante
ordenadores y cualquier dispositivo para facilitar la busqueda de la informacién, asi
como de las acciones de consolidacidén del conocimiento.

Lo hallado tanto a nivel nacional y el estudio en el exterior denotan con claridad
gue la dinamica de la tecnologia son las nuevas bases para el desarrollo del
aprendizaje, remplazando a las paredes, pizarras, pues basta una conexién y una linea
de vinculacién entre el docente y el estudiante para interrelacionarse desde distintos

lugares generando una nueva forma de ensefianza aprendizaje, autbnomo vy
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responsable, asumiendo retos y roles acordes a esta nueva situacion.

También se ha demostrado una relacion directa (rho Spearman ,708 y un valor
p= ,000) entre el componente de accesibilidad y el aprendizaje de las capacidades
formando la competencia en el area de matematica, cabe resaltar que en estos dos
ultimos afios el sistema educativo el problema ha sido la masificacion del internet, asi
como de la disponibilidad de redes de conexion, como en el caso del contexto de
estudio, se habian diagnosticado la deficiencia en los sistemas de conectividad a las
redes educativas del internet, lo que ha repercutido en los niveles alcanzado en el
desarrollo de las capacidades de razonamiento como de manejo del lenguaje
matematico para procesar diversos problemas matematicos que elevan el raciocinio
de los diversos estudiantes.

Al respecto del andlisis de la accesibilidad de las redes de internet fue estudiado
en diversos ambitos especialmente relacionados con el campo de la gestion educativa
gue concreta el aprendizaje de los estudiantes en diversos niveles educativos, por ello,
la conclusion de Cedeiio, Lucas, Ponce y Peredo (2020), demostré una relacion lineal
(r Pearson ,657 y sig ,000) entre la educacion virtual y la educacion formativa y
complementaria denominadas formacién a distancia, siendo uno de los componentes
el nivel de acceso a internet, ya que en las plataformas se proponen diversos temas
de aprendizaje, las cuales son desarrollados por los estudiantes siguiendo las pautas
y dentro de los plazos establecidos.

Otro estudio presentado por Carhuavilca (2017), demuestra una relacién entre la
conexidén a las clases sincronas y de orientacién guiada con la formacién en servicio,
en ella se establece un coeficiente de correlacion rho ,643 y p=,000 lo que hace que
cuando existe un campo de internet se convierte en el aula donde se encuentra el
estudiante y pueda relacionarse con el docente bastando un ordenador con internet,
de esta manera se utiliza el sistema de video llamada, video conferencia focalizada,
gestion de recursos para procesar de la informacion asi como de las herramientas
como softwares para calcular, graficar, redactar, sistematizar datos que permite al

estudiante exponer la informacion en esquemas de manera ordenada.

Desde este hallazgo es similar a las condiciones en la cual los docentes utilizaron
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el WhatsApp, y otros medios para enviar y recibir informacion, asi como para cambiar
estructuras del conocimiento.

De la misma forma, se analiz6 la relacion entre la disponibilidad de conectividad
y el aprendizaje del area de la matematica (rho Spearman ,716 y p= ,000) esto se
consider6 como un componente del sistema de gestion de la virtualidad, en relacion
con las condiciones de aprendizaje, especialmente en educacion basica, ya que en la
realidad educacional en estos dos ultimos afios la disponibilidad paso por tres
aspectos, la condicién econémica para adquirir la conexién a internet, la disponibilidad
de aparatos y dispositivos para conectarse al internet y de la interaccién en el manejo
de los sistemas virtuales, especialmente en los nifios de educacion primaria, ya que
en la mayoria de los casos, basto un teléfono celular con conexion a internet para
recibir tareas escolares.

En este caso, se hallé un estudio desarrollado por Addimando, Leder, y Zudini
(2021), quien a través de la ejecucion de un programa de uso de las TICs demostro
gue los estudiantes logran elevar sus niveles de aprendizaje, asimismo estableci6
relacion lineal en los componentes o dimensiones de las TICs con el fomento del
aprendizaje de las matematicas en la cual la solidaridad y el apoyo en el manejo de la
tecnologia permite establecer procedimientos operativos para ello, la disponibilidad
tanto a los sitio web, como la disponibilidad de los medios para comunicarse de forma
virtual favorece a estudiantes el desarrollo del pensamiento del nivel superior asi como
eleva la capacidad de auto desarrollarse.

También Caycho (2019) encontré que las actividades disefiadas a través de las
plataformas de aprendizaje con los diversos medios estan basadas en el nivel de
velocidad de internet, por ello, es necesario la disponibilidad de este medio, para iniciar
las condiciones de interaprendizaje ya sea de forma remota o sincrona, siendo
fundamental que la escuela y la comunidad brinde las posibilidades de conexién
directa en diversos centros, es decir en las comunas se fomenten la disponibilidad de
una sefial de internet, de este modo, la relacion disponibilidad para la conexion esta

vinculado con los procesos que establecen el desarrollo del conocimiento.

Cabe considerar que, desde el enfoque del analisis tedrico, se reitera la

30



importancia del sistema abierto de conexién a redes de internet, esto incrementa el
nivel de disponibilidad, lo que estéa relacionada para cualquier forma de busqueda de
informacion y su respectivo procesamiento para organizar datos.

El analisis de los datos también permiti6 conocer el establecimiento de los
resultados, en la cual se hall6 una relacion directa y significativa entre la dimensién
usabilidad de las herramientas virtuales con el nivel de aprendizaje logrado por los
estudiantes en el area de matematica siendo el coeficiente de correlacion rho
Spearman ,711 y con un nivel de significancia de ,000 esto indica que el dominio en el
manejo de la tecnologia determina el grado de interrelacion en el proceso de
aprendizaje, en este caso, tanto el apoyo de la familia, la orientacion oportuna asi como
del conocimiento del sistema de las herramientas virtuales en diversos dispositivos
generan condiciones elementales para acrecentar los conocimientos.

Considerando que las brechas generacionales en el manejo de la virtualidad
afectan en mayor proporcion a los docentes por ello la conclusion de Sosa (2021), en
la cual demuestra relacion entre la gestion de las herramientas virtuales orientadas al
aprendizaje establecen las relaciones en el crecimiento del conocimiento, de acuerdo
a estas conclusiones se coincide con la magnitud que afecta la usabilidad es decir el
manejo de las herramientas, el sistema de navegacion virtual, asi como de la
operacionalizacion de diversas informaciones.

Bautista, Santa Maria y Cordova (2019), y Torres y Bernabé (2020), en su estudio
también presento que la capacidad de manejo de las TICs, favorece la relacion con el
nivel de desarrollo cognitivo y procedimental de los estudiantes ya que saben que
hacer, conque hacer y porque hacer con la ayuda de las herramientas virtuales, que
generan mayores habilidades sobre todo en la gestién de las acciones operativas y
manejo de la computacion como base para el desarrollo personal en la formacién

inicial, especialmente en las primeras etapas de desarrollo escolar.
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VI. CONCLUSIONES

Primera: Se logré el objetivo del estudio al demostrar la relacion entre el uso de las
herramientas virtuales con el aprendizaje del area de matematica, realizado
mediante el coeficiente rho Spearman ,712 lo que indica que las variables estan
relacionadas de manera positiva ademas indica un nivel de significancia de ,000
entendiéndose que es estadisticamente muy significativa, comprendiéndose que
lavirtualidad y sus componentes han tomado un rol importante en la gestion del
aprendizaje.

Segunda: Se logré el objetivo especifico 1, demostrado con una relacién directa (rho
Spearman ,708 y un valor p= ,000) entre la dimensién accesibilidad y el
aprendizaje de las capacidades del area de matematica, corroborando las
percepciones y sobretodo la accesibilidad al medio virtual, por lo que estas
herramientas son parte fundamental del proceso de ensefianza aprendizaje.

Tercera: Se logr6 el objetivo especifico 2, al demostrar la relacion entre la
disponibilidad de conectividad y el aprendizaje del area de la matemética (rho
Spearman ,716 y p= ,000) lo que confirmo la hipétesis corroborando que las
percepciones que la disponibilidad de medios como internet, y otros dispositivos
enlinea facilita la busqueda de solucion de problemas sintetizar la informacion lo
gue potencia el aprendizaje de los estudiantes.

Cuarta: Se logro el objetivo especifico 3, al demostrar la relacion directa y significativa
entre la dimension usabilidad de las herramientas virtuales con el nivel de
aprendizaje logrado por los estudiantes en el area de matematica siendo el
coeficiente de correlacién rho Spearman ,711 y con un nivel de significancia de
,000esto indica que el dominio en el manejo de la tecnologia determina el grado

de interrelacion en el proceso de aprendizaje.
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VIl. RECOMENDACIONES

Primera: Se recomienda a los directivos de la institucion educativa, potenciar a

travésde la instalacion de una plataforma de aprendizaje la interaccion para
el aprendizaje de los estudiantes, asi como de un proceso de
interaprendizaje basado en las experiencias aprendidas dado que se ha
demostrado la importancia de las herramientas virtuales para el

aprendizaje.

Segunda: Se recomienda a los directivos, socializar mediante comunicacion

educativa, administrativa el incremento de la disponibilidad del internet en
la institucion de modo que la instalacién de zonas abiertas de wi-fi pueda
ayudar a mejorar los procesos interactivos del aprendizaje, del mismo modo
integrar las habilidades operativas de la tecnologia entre docentes y
estudiantes para reducir las brechas generacionales.

Tercera: Se recomienda a todos los padres de familia, directivos unir esfuerzos

Cuarta:

para promover estrategias de adquisicién de dispositivos personales con
acceso de internet, de este modo se puede mejorar la relaciéon docente
estudiante y padre defamilia para potenciar el aprendizaje integrado pese
a la distancia donde se encuentren cumpliendo los propoésitos de una
educacion remota.

Se recomienda un programa de capacitacion continua de docentes sobre
el uso de las diversas herramientas virtuales para el aprendizaje, para de
este modo integrar con los conocimientos de los estudiantes y lograr mejora

continua con el uso adecuado de la tecnologia.
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ANEXO 1: MATRIZ DE CONSISTENCIA

Titulo: Uso de herramientas virtuales y el aprendizaje de mateméatica en estudiantes de primaria de una Institucién educativa de Comas,

2022

Autor: Jacqueline Pérez Ramirez

Problema

Obijetivo

Hipétesis (si las hubiera)

Dimensiones e indicadores

Problema general

Objetivo general

Hipétesis general

VARIABLE: USO DE HERRAMIENTAS VIRTUALES

¢,De qué manera el uso de
herramientas virtuales se
relaciona con el aprendizaje de
matematica en estudiantes de
primaria de una Institucion
educativa de Comas, 20227

Determinar la relacion entre el
uso de herramientas virtuales
y el aprendizaje de
matematica en estudiantes de
primaria de una Institucion
educativa de Comas, 20227

El uso de herramientas
virtuales se relaciona
positivamente con el
aprendizaje de estudiantes de
primaria de una Institucién
educativa de Comas 2022

Problemas especificos

Objetivos especificos

Hipotesis especificas

¢,De qué manera la
accesibilidad del uso de
herramientas virtuales se
relaciona con el aprendizaje de
matematica en estudiantes de
una Institucién educativa de
Comas 20227

¢De qué manera la
Disponibilidad del uso de
herramientas virtuales se
relaciona con el aprendizaje de
matematica en estudiantes de
primaria de una Instituciéon
educativa de Comas 20227
¢De qué manera la Usabilidad
en el uso de herramientas
virtuales se relaciona con el
aprendizaje de matematica en
estudiantes de primaria en
una Institucién educativa de
Comas 20227

Determinar la relaciéon entre la
accesibilidad del uso de
herramientas virtuales con el
aprendizaje de matemética en
estudiantes de primaria en
una Institucién educativa de
Comas, 2022

Determinar la relaciéon entre la
Disponibilidad del uso de
herramientas virtuales con el
aprendizaje de matemética en
estudiantes de primaria de
una Institucién educativa de
Comas 2022

Determinar la relacion entre la
Usabilidad en el uso de
herramientas virtuales con el
aprendizaje de matematica en
estudiantes de primaria de
una Institucién educativa de
Comas 2022

La accesibilidad del uso de
herramientas virtuales se
relaciona positivamente con el
aprendizaje de matemética en
estudiantes de primaria en
una Institucion educativa de
Comas 2022

La Disponibilidad del uso de
herramientas virtuales se
relaciona positivamente con el
aprendizaje de matemética en
estudiantes de primaria de
una Institucion educativa de
Comas 2022

La Usabilidad en el uso de
herramientas virtuales se
relaciona positivamente con el
aprendizaje de matematica en
estudiantes de primaria en
una Institucion educativa de
Comas 2022

Dimension Indicadores items Escalay Nivel y
valores rango
Accesibilidad Participa en 1,2 Cuestionario Eficiente
capacitaciones con escala 55— 75
técnicas.
- 1.Nunca Poco
Plataforma virtual 3,4 2.CasiNunca | eficiente
3.A Veces 35_-54
Comunicacion 5 4.Casi siempre
docente 5.Siempre Deficiente
Disponibilidad | Tiempo de préactica. | 6,7 15-34
Soporte familiar 8,9
Dispositivos 10
personales
Usabilidad Habilidades 11,
técnicas. 12
Cumplimiento de 13
tareas.
Uso de recursos 14,
virtuales 15

APRENDIZAJE DEL AREA DE MATEMATICA

Competencias
evaluadas

Resultados del Periodo escolar

Resuelve

problemas de
cantidad

Resuelve
problemas de
regularidad,
equivalencia

Resuelve
problemas de
gestion de datos

Es el reporte del sistema (SIAGIE) de los
resultados del periodo escolar 2021 expresado
en:

Niveles

(1) Inicio: Calificaciones entre 00 y 10 refiere
que el estudiante no ha logrado formar la
competencia y requiere apoyo constante

(2) Proceso: Calificaciones entre 11y 14 lo que
indica que el estudiante desarrollo las
capacidades, pero aun estd en proceso de
consolidar la competencia requerida segun el
estandar de aprendizaje para el grado de
estudios

(3) Logrado: Calificaciones entre 15y 20, Indica
que el estudiante hace y resuelve sus tareas con
solvencia y orientacion regulada por el docente
presentando las tareas dentro del tiempo
estipulado
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Tipo y disefo

Poblacion y muestra

Técnicas e instrumentos

Método de analisis
de datos

ENFOQUE:

Los procedimientos de investigacion se
haran dentro de la consistencia de la
objetividad en la cual los datos son
posible de medir para alcanzar los
objetivos del estudio como lo sefiala
Hernandez, Fernandez y Baptista
(2014), la medicion es la funcién que se
realiza en el método cuantitativo.

TIPO DE INVESTIGACION

Se trata de un estudio basico, ya que se
propone el andlisis de los aspectos
tedricos sostenidos en el ambito
educativo cuyos conocimientos indican
a la construccion y desarrollo de
competencias en la misma solo se
busca acrecentar la teoria existente en
un campo particular y especifico como
lo menciona Ayala (2019).

DISENO DE INVESTIGACION

Se busca conocer el nivel de percepcién
de los estudiantes en estos dos ultimos
afos que se encuentran matriculado,por
tanto, se prevén un disefio

NO EXPERIMENTAL

TRANSVERSAL

CORRELACIONAL

NIVEL CORRELACIONAL, ya que se
capta datos tal como suceden sin
manipulacién alguna, en un solo tiempo
siendo el proposito de relacionar las
variables
Variable 1:
virtuales
Variable 2: Aprendizaje del area de
matematica

Muestra: Estudiantes del
2022

Uso de Herramientas

6to grado

Poblacién

Se tom6 en cuenta a todos los estudiantes
matriculados y que terminaron el afio escolar 2021
que en su totalidad abarcan 130 que cursaron
estudios de manera remota en tiempos de pandemia
covid 2020, esto se define como una poblacién
conocida, fundamentado por Hernandez, et al(2014),
gue indica que una poblacién contiene a todos los
elementos que se encuentran dentro de la
problematica de investigacion.

Muestra:
Tratandose de una poblacidn conocida se utilizo la
férmula de célculo de poblacion finita, por tanto, se

trata de una muestra probabilistica cuyo
procedimiento es el siguiente:
Z2 N pq
ez (N —1) + Z2pq
Dénde:

N tamafio de la poblacion

n= nivel de confianza

p= probabilidad de que ocurra un evento p
g= probabilidad de que ocurra un evento g
e= margen de error esperado

Entonces:
N= 130
n=(0.96)?> = 1.96
p=.5
g=.5
e= +- 5%=.050
n=1.96 x 130 (.5 x .5)
(.050)? 129 (3.8416)? (.5 x .5)
n=124.8
1.282
n=97.3

Muestreo: Se realiz6 un muestreo aleatorio simple,
es decir se selecciond con el procedimiento tipo rifa
donde todos los integrantes tuvieron la misma
oportunidad de pertenecer al estudio considerando
los niveles de inclusién y exclusion de la muestra
para completar los 97 cupos de muestra

Técnica de la encuesta: Para Ayala
(2019), Mejia (2017) y Hernandez et al.
(2014), esta técnica facilita la obtencion
de datos de muestras grandes y con la
velocidad y objetividad, siendo muy
aplicado en estudios de ciencias
sociales, en consecuencia, como se
trata de un estudio para recolectar
datos de 97 personas, se procedi6 a su
aplicacion, pues se busc6 obtener sus
impresiones sobre la experiencia
realizada con la accesibilidad, dominio
técnico y uso de las Usabilidad para el
aprendizaje del area de matemaética.
Técnica de Andlisis documental: segln
Ayala (2019), Mejia (2017) y
Instrumentos, a decir de Ayala (2019),
Mejia (2017) y Hernandez et al. (2014),
los instrumentos deben responder a los
objetivos del estudio, tener coherencia
y consistencia para la obtencion de
datos fidedignos, por ello, se utilizaron
dos instrumentos, el primero fue un
cuestionario con escala Likert basado
en el cuestionario de Apelo Nieto,
Edwin en la tesis sobre herramientas
virtuales para el aprendizaje de
laboratorio matematico en la
Universidad Nacional Daniel Alcides
Carrion en el afio 2020, este
instrumento se adapt6 al estudio
mediante el procedimiento de
operacionalizacién de la variable, de
ahi que se procedi6 al siguiente
andlisis: (a) Validez, se determin6
mediante la evaluacién de expertos
participando un especialista en uso de
la tecnologia educativa, un especialista
en metodologia y un analista de
estadistica todos con grado de doctor y
amplia experiencia en investigacion
educativa. (Véase anexo validez de
instrumento)

Siguiendo las
recomendaciones tedricas
y operativas de Gamarra y
Rodriguez (2018), sobre
todo en funcién al modelo
cuantitativo, se aplicé el
método estadistico, para
ello los datos captados se
ordenaron en una base de
datos y trasladado en al
software estadistico SPSS
25.0 con la cual se estim6
un andlisis al 95% de
confianza, determinado un
nivel de significancia
Alpha de ,005 y para el
procesamiento se aplico
estadistica descriptiva en
frecuencias, y se eligio la
prueba no paramétrica
Rho Spearman para la
prueba de hipétesis, por
tratarse de datos que
fueron captados utilizando
una escala ordinal.
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Variable Uso de herramientas virtuales

ANEXO 2: MATRIZ DE OPERACIONALIZACION DE VARIABLES

DIMENSION INDICADORES ITEMS ESCALA Y NIVEL Y
VALORES RANGO
Accesibilidad Participa en Dispongo de aparatos tecnolégicos (celulares, laptop, Tablet, Cuestionario con Eficiente
capacitaciones técnicas. | computadora, tv, o similares) dentro de mi hogar. escala 55-75
Comparto los aparatos tecnoldgicos (celulares, laptop, Tablet,
computadora, tv, o similares) con otros miembros de la familia que 1.Nunca Poco
también llevan la estrategia aprendo en casa. 2. Casi eficiente
Plataforma virtual Cuento con acceso a internet. Nunca 35-54
Dispongo facilmente a la plataforma “Aprendo en casa”. 3.A Veces
Comunicacion docente La comunicacion con mis docentes es bastante frecuente con estos 4.Casi siempre Deficiente
medios (WhatsApp, Facebook, Telegram, Zoom, llamadas, o similares). | 5.Siempre 15-34
Disponibilidad Tiempo de préctica. Dispongo de mas tiempo para estudiar, investigar o ver tutoriales y
plataforma de “Aprendo en casa’.
Con frecuencia a la semana logro interactuar con las herramientas
tecnoldgicas.
Soporte familiar Dispongo de varias horas al dia para estudiar, investigar o ver la
plataforma de “Aprendo a casa’.
Cuento con alguna persona (familiar o allegados) que me puedan
ayudar en el caso tenga alguna duda o se me presente algin
inconveniente en el proceso de aprendizaje.
Dispositivos personales Dispongo de un ambiente apropiado para el aprendizaje a distancia
Usabilidad Habilidades técnicas. Tengo facilidad en el desenvolvimiento de entornos virtuales y uso de la
tecnologia para mis actividades del colegio
Regularmente hago uso de mis habilidades en la utilizacion de la
tecnologia para cumplir con mis tareas
Cumplimiento de tareas. Realizo y envio las actividades requeridas por el docente en el tiempo
gue se me pide.
Uso de recursos virtuales Suelo utilizar recursos tecnol6gicos (google, YouTube, aplicaciones
educativas, o similares) para la investigacion, tareas o comprension de
conceptos adicionales.
He realizado materiales educativos con el uso de las herramientas
tecnoldgicas.
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ANEXO 4: CERTIFICADOS DE VALIDEZ POR JUICIO DE EXPERTOS










Variable Definicién conceptual Definicion Competencias | Resultados del Periodo escolar
operacional evaluadas

Variable 2 Minedu (2017), es el Son los niveles de Resuelve Es el reporte del sistema (SIAGIE) de los resultados del
Aprendizaje del area | desarrollo cognitivo del | desarrollo de las problemas de | periodo escolar 2021 expresado en:
de matematica dominio de las ciencias | habilidades cantidad Niveles

basada en los matematicas Resuelve (1) Inicio: Calificaciones entre 00 y 10 refiere que el
AUTOR estandares traducidos en las problemas de | estudiante no ha logrado formar la competencia y requiere
Ministerio de Educacion | establecidos para el | competencias para | regularidad, apoyo constante
(2017). CurriculaNacional | njye| de estudios, las | el area y nivel de | equivalencia
Isgs(:)rl]\;l;goecrglors. cuales estan estudio cuyas Resuelve (2) Proceso: Calificaciones entre 11 y 14 lo que indica que
http://www.minedu.qob.pe direccionados  a valoraciones se problemas de | el estudiante desarrollo las capacidades, pero aun est}é en
/curriculo/pdf/curriculo- resolver problemas de | establecen de forma | gestion de proceso de consolidar la competencia requerida segun el
nacional-2016-2.pdf calculo, de estadistica | cualitativa y datos estandar de aprendizaje para el grado de estudios

relacionados con la
vida diaria en el
razonamiento logico

cuantitativa,

para

lograr su promocion
al siguiente grado de

estudios

(3) Logrado: Calificaciones entre 15 y 20, Indica que el
estudiante hace y resuelve sus tareas con solvencia y
orientacion regulada por el docente presentando las tareas
dentro del tiempo estipulado

Variable 2: Aprendizaje del area de matematica
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tr‘ *DATOS INFERENCIAS.sav [ConjunteDates1] - IBM SPSS Statistics Editor de datos - o

Archivo  Editar Ver Datos Transformar  Analizar  Graficos  Utilidades  Ampliaciones  Ventana  Ayuda

SHE - o BACEN B B 19

Nombre Tipo Anchura |Decimales Etiqueta Valores Perdidos | Columnas | Alineacidn Medida Rol
1 USOHERRA  Numérico 1 0 Uso de herramientas virtuales {1, Deficient... Ninguno 8 = Derecha & Escala ™ Entrada -
2 ACCESIB Numérico 1 0 Accesibilidad {1, Deficient... Ninguno 8 Derecha &> Nominal “ Entrada
3 DISPOMIBIL ~ Numérico 1 0 Disponibilidad {1, Deficient... Minguno 8 Derecha &> Nominal “ Entrada
4 USABILIDAD Numérico 1 0 Usabilidad {1, Deficient.._ Minguno 8 Derecha &> Nominal “ Entrada
5 APRENDMAT Mumérico 1 ] Aprendizaje del drea de matematica {1, Inicio}...  MNinguno 8 Derecha & Escala N Entrada
6 PROBCANT  Numérico 1 ] Resuelve problemas de cantidad {1, Inicic}...  Ninguno 8 Derecha &5 Nominal N Entrada
7 PROBREGUL Numérico 1 0 Resuelve problemas de regulandad, ... {1, Inicic}...  MNinguno 8 Derecha &5 Nominal N Entrada
g Numérico 1 0 Resuelve problemas de gestion de d... {1. Inicio}...  MNinguno g Derecha &> Nominal N Entrada
9 VARO0001 Numérico 1 0 Minguno Ninguno 8 Derecha &> Nominal ™ Entrada
10 VARDDO02 Numérico 1 0 Minguno Ninguno 8 Derecha &> Nominal “ Entrada
11 VARD0DO03 Numérico 1 0 Minguno Ninguno 8 Derecha &> Nominal “ Entrada
12 WVARDD004 Numérico 1 0 Minguno Ninguno 8 Derecha & Nominal “ Entrada
13 VARODD00S MNumérico 1 ] Minguno Ninguno g Derecha &> Mominal N Entrada
14 VARDDOOE Numérico 1 ] Minguno Ninguno g Derecha &> Mominal N Entrada
15 VARODDOOT Numérico 1 0 Minguno Ninguno g Derecha &> Mominal N Entrada
16 VARDDODS Numérico 1 0 Minguno Ninguno g Derecha &> Nominal N Entrada
17 VARO0D009 Numérico 1 0 Minguno Ninguno 8 Derecha &> Nominal ™ Entrada
18 VARDD010 Numérico 1 0 Minguno Ninguno 8 Derecha &> Nominal “ Entrada
19 VARODON Numérico 1 0 Minguno Ninguno 8 Derecha &> Nominal “ Entrada
20 VARDD0M2 Numérico 1 0 Minguno Ninguno 8 Derecha & Nominal “ Entrada
21 VARD0D013 MNumérico 1 ] Minguno Ninguno g Derecha &> Mominal N Entrada
22 VARDDO14 Numérico 1 ] Minguno Ninguno g Derecha &> Mominal N Entrada
23 VARDDOS Numérico 1 0 Minguno Ninguno g Derecha &> Mominal N Entrada
24 VARDDO1E Numérico 1 0 Minguno Ninguno g Derecha &> Nominal N Entrada
25 VARDD0MT Numérico 1 0 Minguno Ninguno 8 Derecha &> Nominal ™ Entrada
26 VARDDO18 Numérico 1 0 Minguno Ninguno 8 Derecha &> Nominal “ Entrada
27 VARD0D019 Numérico 1 0 Minguno Ninguno 8 Derecha &> Nominal “ Entrada
28 WVARD0020 Numérico 1 0 Minguno Ninguno 8 Derecha & Nominal “ Entrada
29 VARDD021 MNumérico 1 ] Minguno Ninguno g = Derecha &> Mominal N Entrada
30 VARDDO22 Numérico 1 ] Minguno Ninguno g Derecha &> Mominal N Entrada | |
A |\41fr\nnnnf| nL i A o nL nL o =n " & n L o S |M_
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PRUEBA PILOTO DEL INSTRUMENTO: USO DE HERRAMIENTAS VIRTUALES

Q *DATOS INFEREMCIAS.sav [ConjuntoDatos1] - IBM SPS5 Statistics Editor de datos - X
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== 1l Informes r B [&]
TRE E e 4049
i — H [r!.] Estadisticos descriptivos 3 u]-ﬂ @
| ‘ Estadisticas Bayesianas 3 |'"'i5ib|e‘ 48 de 48 variables
USOHER||g¢) ACCESIB|  DIS|  Taplas b |CA| », PROBRE| - PROBGE| 5 VARODOO| -, VAROODO| -, VAROODO - VARODDO| - VARODDO| , VAR00OO| - VARDOOD . VAROODO| - VARDOOD| - VAR0OO1
¢ RA . & B N & GUL o ST & 1 & 2 & 3 o 4 & 5 & 6 o 7 & 8 & 9 & 0 &
Comparar medias 2
rs
L 3 i Modelo lineal general 3 3 3 3 2 1 2 2 2 2 2 3 2 2
2 2 2 : ) 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 3 3 3
Modelos lineales generalizados 3
3 3 3 . 3 3 3 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2
Modelos mixtos 3
4 1 1 2 2 2 1 2 1 1 1 2 2 3 3 1
Correlacionar 3
5 2 2 R 2 2 2 3 1 2 3 3 2 1 3 2 2
p—
6 2 2 Hegresion 3 3 3 1 3 1 1 1 1 2 2 1 1
7 2 2 - i 3 3 3 1 2 3 3 3 1 2 3 2
8 1 2 Redes neuronales bl 3 3 2 3 2 2 2 1 2 1 1 3
9 1 3 Gesle Pl 1 1 1 2 2 1 1 3 2 1 1 1
10 2 2 Reduccidn de dimensiones 3 1 2 2 3 1 1 3 3 2 2 2 2 2
11 1 1 Escala " | [ Andlisis de fiabilidad... 3 3 2 2 1 1 2 2 2
12 2 2 Pruebas no paramétricas b {25 Desplegamiento multidimensional (PREFSCAL)... 2 1 3 3 3 3 2 3 2
13 3 3 FETEREIEE " | B2 Escalamiento muticimensional PROXSCAL). 1 3 2 2 2 1 3 3 1
3 i i 3
1 3 3 e Escalamiento multidimensional (ALSCAL)... 3 2 z 2 ! 3 2 2 3
15 2 2 Respuesta mltiple 2 - — — 2 2 2 1 3 2 3 1 3
16 2 2 Andlisis de valores perdidos... 2 1 1 2 3 3 1 2 2 2 2 3 3
17 1 1 Imputacion mittiple 3 2 2 2 3 2 2 3 1 3 3 2 2 2
18 2 2 Muestras complejas b 1 3 3 3 3 1 1 2 2 2 2 1 1
19 3 3 % Simulacién.. 1 3 3 2 3 2 3 2 3 1 3 3 3
- 3 3 Control de calidad 3 2 2 2 2 2 2 2 2 3 2 3 2 2
21 2 2 1 2 2 1 3 2 1 1 2 2 2 2 2
Curva COR...
22 2 2 } N 2 2 2 1 1 1 3 3 3 2 3 2 2
% 3 3 Mode\elldo elgpamalytemporal... ,‘ 3 3 3 9 2 3 9 ] y 1 3 3 3
2% 3 3 Markefing directo 3 3 3 2 2 1 1 3 2 3 2 3 3
25 3 3 3 3 2 2 3 3 2 2 3 3 2 2 1 2 2 2
26 3 3 3 3 1 2 3 3 3 1 2 2 2 3 3 1 3 3
27 1 1 1 1 1 1 1 1 2 3 2 3 3 2 2 3 3 3
28 2 2 2 2 2 2 2 2 3 1 2 2 2 3 K| 3 2 2 =
[N [ |
Vista de datos” Vista de variables
|Andlisis de fiabilidad.. IBM SPSS Stafistics Processorestalisto | | [Unicode:ON |

_ . iy = : . =
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SHe @« BLEAF HEE 19
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|‘u’i5ible 48 de 48 variables

USOHER
& UM H&b ACCESIE\“ Py D|S§|'LON| H 2 us,:iut)ﬂ P AF;;{AE_lt\IDH é PRE)?CAH 8 PRGOUEIl_REH 8 PR%?GE“ 8 VAR:JUUUH 8 VARZUUUU“ é VAF«‘.}UU[JOH 8 VARf[JUUH 8 VARSUOUUH é VAR;JU[JUH 8 VAR?UUUUH & VARSUUUOH 8 VAR;JUUUH 8 VAR;JUM é
1 3 3 3 3 1 3 3 3 2 1 2 2 2 2 2 3 2 2
2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 3 3 3
3 3 3 3 3 1 3 3 3 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2
4 1 1 1 1 1 2 2 2 1 2 1 1 1 2 2 3 3 1
5 2 2 2 2 2 2 2 2 3 1 2 3 3 2 1 3 2 2
6 2 2 2 2 2 Q Analisis de fiabilidad * 1 1 2 2 1 1
7 2 2 2 2 2 3 3 1 2 3 2
8 1 2 1 2 1 SEMELTE 2 1 2 1 1 3
) 1 3 3 1 1 &3 VARDDDOA e & Uso de herramientas virtuales [... 1 3 2 1 1 1
&5 VAR0D002 &5 Accesibilidad [ACCESIB]
10 2 2 2 2 2 &5 VARDDD03 &> Disponibilidad [DISPONIBIL] 3 2 2 2 2 2
i 1 1 1 1 1| | g5 VARODD04 &> Usabilidad [USABILIDAD] 2 1 1 2 2 2
12 2 2 2 2 2| | & var0000S & nprendizaje del drea de matem... 3 3 3 2 3 2
13 3 3 3 3 1| | &5 VARODDOE &> Resuelve problemas de cantid... P 2 1 3 3 1
= 3 3 3 ] ; &5 VARDODOT &5 Resuelve problemas de regu.\allr p p 3 p 5 3
&5 VAR0O008 | Resuelve problemas de gestic... |
15 2 2 2 2 2/| | 2. varanana ~ 1 3 2 3 1 3
16 2 2 2 2 2| yodero: = - 2 2 2 2 3 3
17 1 1 1 1 2 1 3 3 2 2 2
= 5 5 5 5 1| Evaueta de escala | | 5 5 5 5 1 ;
19 3 3 3 3 1 [ Aceptar |[ Pegar |[Restadlecer|[ cancelar || Ayda | 2 3 1 3 3 3
20 3 3 3 3 2 - = - - = - - 2 3 2 3 2 2
21 2 2 2 2 1 1 2 2 1 3 2 1 1 2 2 2 2 2
22 2 2 2 2 2 2 2 2 1 1 1 3 3 3 2 3 2 2
23 3 3 3 3 3 3 3 3 2 2 3 2 1 1 1 3 3 3
24 3 3 3 3 1 3 3 3 2 2 1 1 3 2 3 2 3 3
25 3 3 3 3 2 2 3 3 2 2 3 3 2 2 1 2 2 2
26 3 3 3 3 1 2 3 3 3 1 2 2 2 3 3 1 3 3
27 1 1 1 1 1 1 1 1 2 3 2 3 3 2 2 3 3 3
28 2 2 2 2 2 2 2 2 3 1 2 2 2 3 3 3 2 2
[E1” [¥]

[4]
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Alfa de Cronbach, es un parametro que mide la fiabilidad o consistencia interna del instrumento, basado en el promedio de las

correlaciones entre los items, permitiendo evaluar en cuanto mejoraria (o empeoraria) la fiabilidad de la prueba si se excluyera un

determinado item. (Garcia, et al., 2010. p. 1).
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La escala para interpretar es el coeficiente de confiabilidad es:
-1a0 No es confiable.
0.01 a 0.49 baja confiabilidad
0.5 a 0.75 Moderada confiabilidad.
0.76 a 0.89 Fuerte confiabilidad.
0.9 a 1 Alta confiabilidad

De acuerdo al instrumento que mide el rendimiento académico en los alumnos, se determiné el Alfa de Cronbach
BASE DE DATOS DE LA PRUEBA PILOTO DEL INSTRUMENTO: USO DE HERRAMIENTAS VIRTUALES

Ne ACCESIBILIDAD DISPONIBILIDAD USABILIDAD
0 3 3 3 3 3 15 3 5 5 5 5 23, 5 P 3 3 3 19 57
1 5 5 S S 5 25 4 4 3 3 4 1§ 3 3 o o o 21 64
2 3 4 3 3 4 17 4 4 4 4 3 19 4 4 4 3 4 19 55
3 3 4 3 4 4 118 5 3 3 3 4 18§ 4 4 4 4 3 19 55
4 4 3 2 4 4 17 4 4 3 4 3 1§ 3 4 4 4 3 18 53
5 3 4 4 4 3 [18 3 3 5 5 5 21 5 3 4 4 al 20 59
6 4 4 4 4 4 120 4 1 1 2 2 100 2 3 3 3 3 14 44
7 4 4 4 4 4 120 4 3 3 3 3 160 3 3 4 4 3 17 53
8 3 4 3 4 3 17 4 3 2 3 3 150 3 2 3 3 3 14 46
9 3 2 3 4 3 15 2 2 3 4 3 14 2 3 4 3 3 15 44
10 4 3 3 3 4 117 3 2 3 3 3 14 2 3 4 4 3 16 47
11 4 3 3 2 2 14 3 4 3 3 2 15 3 2 2 4 3 14 43
12 3 3 2 4 3 15 3 4 3 5 3 1§ 2 3 4 3 3 15 48
13 4 4 2 2 4 116 4 3 3 3 2 15 3 3 4 4 2 16 47
14 3 3 2 2 3 13 3 2 5 5 5 20 5 3 3 2 18 o1
15 4 2 4 4 4 118 4 3 3 3 3 16 3 3 S o o 21 55

Estadisticas de fiabilidad

Alfa de

Cronbach

N de elementos

,882

4
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Estadisticas de total de elemento
Varianza de Alfa de
Media de escala escala si el Correlaciéon total  Cronbach si el

si el elemento elemento se ha de elementos elemento se ha

se ha suprimido suprimido corregida suprimido
Herramientas virtuales 6,85 3,361 ,759 ,842
Accesibilidad 6,93 3,172 ,786 ,831
Disponibilidad 6,87 3,263 174 ,836
Usabilidad 6,84 3,560 ,657 ,880

BASE DE DATOS DEL INSTRUMENTO REGISTRO DEL APRENDIZAJE DE MATEMATICA

N°| Nombres yApellidos Logro de aprendizaje del &rea dematematica N°| Nombres yApellidos Logro de aprendizaje del area dematematica
En inicio(0-10) Proceso (11- 16) Logrado (17-20) En inicio(0-10) Proceso (11- 16) Logrado (17-20)

1 3 3 21 9 2 3 3
2 1 3 1] 10 3 3 2
3 2 3 2|11 3 3 2
4 3 3 3| 12 2 2 2
5 2 3 2| 13 3 3 3
6 2 3 3| 14 2 2 2
7 2 2 2|15 1 1 3
8 2 3 2

La confiabilidad del instrumento utilizado en esta investigacion se determiné mediante la técnica de la prueba piloto, el instrumento
en su origen y en toda su extension, es utilizado por el sistema de evaluaciéon del aprendizaje del Ministerio de Educacion descargado
del SIAGIE, habiendo sido representado el procesamiento estadistico con el coeficiente K-R 21, habiendo determinado en el total
de 15 elementos: ,918 para el nivel Inicio= ,901 Nivel Proceso=,917 Nivel logrado=, 899 y los valores de item por item superiores
al establecimiento de ,865, ademas los datos provienen de la prueba diagnostica del Minedu del presente afio. Segun Hernandez
et al., (2016) se determina que la validez de un instrumento es la determinacion del grado de precision de lo que se mide con lo que

realmente se pretende medir del objeto materia de andlisis, para esta acreditacion.
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APENDICE 05: INSTRUMENTOS DE EVALUACION
Instrumento N°1

Encuesta sobre utilizaciéon de herramientas tecnoldgicas

Estimados estudiantes, a continuacion, les presentamos un test para determinar la importancia
de la educacion virtual y el uso de la tecnologia para el aprendizaje de las matematicas en
tiempos de la cuarentena. Por tal motivo les solicitamos responda de manera libre y honesta
las preguntas formuladas de acuerdo a sus consideraciones. Le agradecemos por su
colaboracion.

Responda marcando una equis (X) dentro del recuadro que considere conveniente de acuerdo
con los siguientes criterios: Nunca, casi nunca, a veces, casi siempre y siempre.

Nunca (N) Casinunca (CN) |Aveces (AV) Casi siempre (CS) Siempre (S)
1 2 3 4 5
N° [HERRAMIENTAS TECNOLOGICAS N (1) [CN(@) |AV (3)[cs s (5)
4)

DIMENSION: ACCESIBLIDAD

1 |Dispongo de aparatos tecnolégicos (celulares, laptop, Tablet, computadora, tv, o
similares) dentro de mi hogar.

2 |Comparto los aparatos tecnoldgicos (celulares, laptop, Tablet, computadora, tv, 0
similares) con otros miembros de la familia que también llevan la estrategia
aprendo en casa.

3 |Cuento con acceso a internet.

4 |Dispongo facilmente a la plataforma “Aprendo en casa”.

5 |La comunicacion con mis docentes es bastante frecuente con estos medios
(WhatsApp, Facebook, Telegram, Zoom, llamadas, o similares).
DIMENSION:DISPONIBILIDAD

6 |Dispongo de mas tiempo para estudiar, investigar o ver tutoriales y plataforma de
“Aprendo en casa”.

7 |Con frecuencia a la semana logro interactuar con las herramientas tecnologicas.
8 |Dispongo de varias horas al dia para estudiar, investigar o ver la plataforma de
“Aprendo a casa”.

9 |Cuento con alguna persona (familiar o allegados) que me puedan ayudar en el
caso tenga alguna duda o se me presente algun inconveniente en el proceso de
aprendizaje.

10 |Dispongo de un ambiente apropiado para el aprendizaje a distancia
DIMENSION: USABILIDAD/NAVEGABILIDAD

11 [Tengo facilidad en el desenvolvimiento de entornos virtuales y uso de la tecnologia
para mis actividades del colegio

12 |Regularmente hago uso de mis habilidades en la utilizacién de la tecnologia para
cumplir con mis tareas

13 |Realizoy envio las actividades requeridas por el docente en el tiempo que se me
pide.

14 |Suelo utilizar recursos tecnolégicos (google, YouTube, aplicaciones educativas, o
similares) para la investigacion, tareas o comprensién de conceptos adicionales.
15 [He realizado materiales educativos con el uso de las herramientas tecnoldgicas.

Muchas gracias
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ANEXO 06: BASE DE DATOS

BASE DE DATOS DE USO DE HERRAMIENTAS VIRTUALES

TOTAL

75
75
56
52
53
44
43

39
53
64
57
41

47

51

55
57
64
55
55
53
59
56
49

53
57
52
51

53
46

44
47

43

48

44
50
51

51

52
55
51

50
52
45

47

44
43

47

45

51

46

43

48

53
48

48

46

44

USABILIDAD

DISPONIBILIDAD
13

ACCESIBILIDAD

ST
25

25

22
14
18
14
15
14
17
23
21

15
16
18
21

19
21

19
19
18
20
21

17
18
18
16
18
17
14
15
16
14
15
15
18
15
19
17
15
18
14
18
14
15
15
17
18
11
16
12
18
15
17
16
16
13
13

15

14

12

11

ST
25

25

15
18
19
10
12
17
16
21

16
16
15
20
16
23
18
19
18
18
21

18
14
18
19
18
15
16
15
14
14
15
18
16
17
15
17
17
19
17
18
14
15
14
18
15
15
15
18
17
12
17
17
16
18
18
15

10

NO

10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21

22

23
24
25
26

27

28
29
30
31

32

33
34
35
36

37

38
39
40

41

42

43

44

45

46

47

48

49

50
51

52

53
54
55
56

57

56



46

47

62
50
54
57
50
54
49

59
53
59
51

49

48

46

40

40

47

38
43

37
47

41

38
38
41

32
62
50
54
57
50
54
49

59
53
59
51

49

18
14
18
19
19
19
14
19
16
15
16
19
19
17
18
12
12
15
15
11
13
13
16
12
11
16
14

18
19
19
19
14
19
16
15
16
19
19
17

13
18
19
16
20
23
19
17
12
19
21

25
16
15
15
17
14
10
15
16
12
15
16
16
13
12
12
12
19
16
20
23
19
17
12
19
21

25
16
15

58

59

60
61

62
63
64
65
66
67
68
69
70
71

72
73
74
75
76
77
78
79
80
81

82

83

84
85

86

87

88

89

90
91

92

93

94
95

96

97
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BASE DE DATOS DE LOGRO DE APRENDIZAJE DEL AREA DE MATEMATICA

Logro de aprendizaje del érea de

Logro de aprendizaje del &rea de

Ne Nombres y matematica N° Nombres y matematica
Apellidos En inicio Proceso (11 | Logrado (17 Apellidos En inicio Proceso (11 | Logrado (17
(0-10) - 16) -20) (0-10) - 16) - 20)
1 3 3 21 50 2 3 3
2 1 3 1]51 3 3 2
3 2 3 2] 52 3 3 2
4 3 3 3] 53 2 2 2
5 2 3 2| 54 3 3 3
6 2 3 3] 55 2 2 2
7 2 2 2| 56 1 1 3
8 2 3 2| 57 3 3 3
9 3 2 3| 58 2 3 3
10 3 3 3159 3 3 3
11 3 3 3] 60 2 3 2
12 2 3 3] 61 3 2 3
13 2 3 2] 62 2 2 2
14 2 3 3] 63 3 2 2
15 2 2 2] 64 2 2 2
16 2 3 2] 65 2 2 2
17 2 2 3| 66 2 2 2
18 2 2 3| 67 3 2 2
19 3 3 2| 68 3 3 3
20 2 3 2] 69 2 2 2
21 2 2 2] 70 3 3 3
22 3 3 3|71 3 3 2
23 3 2 2172 2 3 3
24 3 3 2173 3 3 3
25 3 2 3| 74 1 3 1
26 3 3 2175 3 3 3
27 3 2 3| 76 3 3 3
28 2 2 2| 77 2 3 2
29 3 2 3| 78 3 3 3
30 2 2 2179 2 3 3
31 2 3 2180 3 2 3
32 2 2 3] 81 2 2 3
33 3 3 3] 82 2 2 2
34 3 3 2] 83 3 1 3
35 2 2 2] 84 3 3 3
36 2 2 2|85 2 3 2
37 2 2 2| 86 2 3 2
38 3 3 3| 87 3 2 2
39 2 3 3] 88 2 2 3
40 3 3 3] 89 2 3 2
41 3 3 3] 90 2 3 2
42 3 2 3] 91 3 2 3
43 3 3 1192 3 2 3
44 3 3 3] 93 2 2 3
45 3 3 3] 94 3 2 3
46 3 3 3] 95 3 2 3
47 3 2 3] 96 1 3 3
48 3 2 3] 97 2 2 3
49 3 3 3
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Instrumento de evaluacion USO DE HERRAMIENTAS VIRTUALES

Se utilizé un instrumento de otro estudio, en funcién al objetivo del estudio y el contexto con la
cual se precisa del siguiente modo:

Instrumento N° 1

Ficha técnica

Denominacion Escala de determinacion de Uso de Herramientas virtuales

Objetivo Captar datos sobre nivel de uso de herramientas virtuales a través
de la percepcion de los estudiantes segun su experiencia 2020 y
2021

Autores ROBERTO ARTURO PEREZ BUSTAMANTE 0000-0001-9253-6221
KELLY GERALDINE CORDOVA MORALES 0000-0003-1036-6076

Afio: 2020

Origen Elaborado para la Tesis de Maestria “IMPACTO DE LA UTILIZACION

DE HERRAMIENTAS TECNOLOGICAS SOBRE LA ENSENANZA-
APRENDIZAJE DE LAS MATEMATICAS, EN TIEMPOS DE COVID-19

Institucion - g

EN UNA INSTITUCION EDUCATIVA DE CHICLAYO-PERU”

EPG Universidad San Ignacio de Loyola
Estructura Presenta 3 dimensiones, 6 indicadores de desempefio, 15 items
Forma de aplicacion Puede aplicarse de manera personal o en grupo, el tempo méaximo

es de 20 minutos
Baremos de medicion

Niveles Herramientas Accesibilidad Disponibilidad Usabilidad
virtuales

Eficiente 55-75 18 - 25 18- 25 18 - 25

Poco eficiente 35 - 54 11-17 11-17 11 - 17

Deficiente 15-34 5-10 5-10 5-10

Instrumento N° 2
Ficha técnica

Denominacion REGISTRO DEL SIAGIE DEL NIVEL DE APRENDIZAJE DE
MATEMATICA

Objetivo Recabar datos de los estudiantes al término del periodo lectivo
segun nivel de logro de los estudiantes en el area de matematica

Autor Ministerio de Educacion

Afo: 2022

Origen Adaptado del Minedu para la investigacion de evaluacion

Estructura El instrumento cuenta con tres niveles de logro de aprendizaje

Forma de aplicacion Se descarga del sistema o del acta de reporte del Siagie
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