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Resumen

1. El presente estudio denominado “Actividades ludicas y educacion inclusiva
en estudiantes de una escuela de educacion basica de Daule, 2022. Cuyo
objetivo fue determinar la relacion entre las actividades ladicas y la
educacion inclusiva en estudiantes de una escuela de educacion béasica de
Daule. Debiendo precisar que se erigido por el enfoque cuantitativo, con
disefio no experimental de tipo basico y alcance correlacional con corte
transversal. Presentado una muestra que fue de 50 educandos de 7° de
educacion basica quienes despejaron dos cuestionarios como medios de
coleccion de datos; donde estos cuestionarios alcanzaron como coeficientes
Alfa de Cronbach 0,876 para actividades ludicas y 0,930 para educacién
inclusiva. El autor pudo concluir que la existencia de una vinculacién
moderadamente baja entre las actividades ludicas y la educacién inclusiva
segun el coeficiente obtenido, mismo que fue de r=0,440 ostentando el grado
de correspondencia y su respectivo nivel de Sig.=0,001; data que dio pase a
la completa aceptacion de la hipotesis del estudio; indicando que las
actividades ladicas explican una parte de la educacion inclusiva en
educandos de una escuela de educacion béasica de Daule. Por tal motivo las
actividades ladicas se convierten en un complemento importante para la
educaciéon inclusiva porque motivan a los estudiantes a integrarse en

actividades educativas, sociales y culturales.

Palabras clave: actividades ludicas, educacion inclusiva, cultura inclusiva,

politica inclusiva, practica inclusiva.
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Abstract

The present study entitled "Playful activities and inclusive education in students of
a basic education school in Daule, 2022. The objective of this study was to
determine the relationship between play activities and inclusive education in
students of a basic education school in Daule. It should be pointed out that it was
based on a quantitative approach, with a non-experimental design of basic type
and correlational scope with transversal cut. It presented a sample of 50 students
of 7th grade of basic education who filled in two questionnaires as means of data
collection; where these questionnaires reached Cronbach's Alpha coefficients of
0.876 for ludic activities and 0.930 for inclusive education. The author was able to
conclude that the existence of a moderately low linkage between ludic activities
and inclusive education according to the coefficient obtained, which was r=0.440
showing the degree of correspondence and its respective level of Sig.=0.001; data
that gave way to the complete acceptance of the hypothesis of the study;
indicating that ludic activities explain a part of inclusive education in students of a
basic education school in Daule. For this reason, recreational activities become an
important complement to inclusive education because they motivate students to

integrate into educational, social and cultural activities.

Keywords: play activities, inclusive education, inclusive culture, inclusive policy,

inclusive practice.
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I. INTRODUCCION

El sistema educativo actual post- pandemia lastimosamente no cuenta con las
bases para afirmar que es capaz de brindar una educacion inclusiva de alto nivel y
en especial igualitaria, donde se susciten las mismas oportunidades de aprender
para cualquier tipo de educando sin importar su condicion fisica o psicolégica
(Echeita, 2022, p. 9). Para esto la meta 4 de la Agenda 2030 para el Desarrollo
Sostenible de Naciones Unidas fue avalar una educacion inclusiva, de calidad y
equitativa promoviendo el mismo grado de aprendizaje a lo largo de toda la vida
para todo mundo sin distincion; adaptando las actividades Iudicas a los nuevos
cambios tecnoldgicos ya que perdieron relevancia en cursos superiores al nivel
inicial. (United Nations [UN], 2021)

Por otro lado, segun el reporte de Seguimiento de la educacion en el mundo se dio
a conocer que en 2020 existian alrededor de 258 millones de nifios(as),
adolescentes y jévenes que no asistian a la escuela debido a que estas no eran
capaces de brindarles una educacién acorde a sus necesidades o que los docentes
no estaban capacitados para ensefarle a con discapacidades auditivas, intelectual,
sordo ceguera, autismo, etc.; y se presentaron casos donde estos estudiantes
fueron motivo de burla lo cual gener6é que abandonen sus estudios (Organizacion
de las Naciones Unidas para la Educacion, la Ciencia y la Cultura [UNESCO],

2020); todo esto derivado de la falta de conocimiento de los docentes y educandos.

Lo antes acotado propicio la busqueda de estrategias o métodos que se han ido
desplegando paulatinamente de la idea de que la inclusion se asocia solamente
con la discapacidad; sin embargo, la figura de inclusion no habia sido resuelta en
muchos paises a nivel internacional (Messiou et al.,, 2020. P. 68). Ante esta
prerrogativa paises como Venezuela, Chile y México implementaron la utilizacion
de actividades ludicas como método para sobrellevar los prejuicios y brechas
educacionales en cuanto al proceso de aprendizaje de educandos de cualquier
indole; donde se basaron en identificar las politicas y practicas necesarias para
poder llevar a la practica este cambio, sin embargo, aun se aprecia confusion en
referencia a las acciones requeridas para sentar las bases para practicas inclusivas

por medio de juegos. (Simoén y Molina, 2022)



En Pera se encontré que existen mas de 500 centros de educacion especial con
alrededor de 4 mil educadores que atienden a casi 20 mil educandos con multiples
discapacidades, donde se encontrd que estos desde el 2016 vienen desarrollando
su plan de accion en funcién a estrategias ludicas a fin de dinamizar el proceso de
aprendizaje mientras ayudan a educandos con necesidades especiales a acoplarse
a la sociedad. (Rivas, 2022)

Por otro lado, en Ecuador las actividades ludicas son ampliamente empleadas en
el campo educativo debido a que por medio de este tipo de estrategia el educando
es capaz de exteriorizar emociones y sentimientos de forma autentica (Guzman &
Valle, 2022), sin embargo segun un estudio realizado se encontr6 que muchos
docentes consideran no estar preparados para ensefiar a educandos con
necesidades especiales por medio de actividades ludicas o instruccién normal y
mas aun consideran que los planteles educativos no disponen con la infraestructura
y presupuesto requeridos para incorporar educandos con necesidades especiales
en sus aulas, a pesar de promover de forma abierta la educacion inclusiva.
(Sabando, 2018)

En una institucion educativa de Daule se observé que educandos de 7mo grado
dejan de lado a sus comparieros con necesidades especificas o que son diferentes
fisicamente, marginandolos a una vida escolar casi inexistente derivado de la falta
de actividades que les permita conocerlos e interactuar optimamente con estos;
situacion propiciada por el ausentismo del educador a lo que se le suma un endeble
monitoreo de personal directivo del plantel; lo cual genera en el educador desgano
y desinterés por ensefiar a alumnos con necesidades especificas. Asimismo, se
encontré que los educadores desconocen de actividades ladicas que les faciliten
unir a todos sus estudiantes en un proceso de aprendizaje colectivo como
consecuencia de falta de capacitacibn en cuanto a estrategias de préacticas
inclusivas que le permitan al docente como a los educandos entender la realidad
de ciertos estudiantes y asi poder respetarlos y aceptarlos tal cual se ha logrado en
instituciones educativas de otras partes del pais. En funcién a lo antes mencionado
se planteo el problema de investigacion siguiente: ¢ De qué manera se relacionan
las actividades ludicas con la educacion inclusiva en estudiantes de una escuela de

educacion béasica de Daule, 20227



En vista de lo acotado el estudio presentd una justificacion tedrica bajo el hecho de
que tras un arduo analisis documental derivado de teorias como la del juego, la de
derivacion por ficcion y la constructivista donde él estudié aportd nuevas
definiciones e ideas referidas tanto a las actividades ladicas como a la educacion
inclusiva, como fruto de teorias anteriores y la exigencia de la sociedad actual pos
pandemia; donde estas acepciones seran de ayuda para entender el
comportamiento actual de las variables consideradas en la investigacion.
Asimismo, contdé con relevancia metodoldgica gracias al hecho de que se
estructuraron dos nuevos instrumentos de observacion los cuales permitieron una
medicion exacta y acorde a las necesidades actuales de los educandos; dejando
estos instrumentos como base para futuras investigadores que deseen abordar la
problematica referida a estos temas la cual muta con el pasar de los afios y
desarrollo de la tecnologia. Por ultimo, presento justificacion practica debido a que
la informacion alcanzada sera de suma utilidad no solo para la institucion educativa
objeto de estudio; sino también, para otras instituciones ecuatorianas interesadas
en mejorar la educacion inclusiva en sus educadores y educandos por medio de

actividades ludicas enfocadas a eliminar brechas sociales y psicoldgicas.

En concordancia con lo antes presentado, se disefid el objetivo de investigaciéon
siguiente: Determinar la relacion entre las actividades ludicas y la educacion
inclusiva en estudiantes de una escuela de educacion basica de Daule, 2022. Del
cual se categorizaron los siguientes objetivos especificos: OE1: Diagnosticar el nivel
de actividades ludicas y educacion inclusiva en estudiantes de una escuela de
educacion basica de Daule, 2022 OEz: Identificar la relacion entre las actividades
ludicas y la cultura inclusiva en estudiantes de una escuela de educacion basica de
Daule, 2022; OEs: Establecer la relacion entre las actividades ludicas y la Politica
inclusiva en estudiantes de una escuela de educacion basica de Daule, 2022 y OEa:
Analizar la relacion entre las actividades ludicas y la Practica Inclusiva en

estudiantes de una escuela de educacion béasica de Daule, 2022.

Finalmente, se estructuro la siguiente hipotesis general: Las actividades ludicas se
relacionan significativamente con la educacion inclusiva en estudiantes de una

escuela de educacion bésica de Daule, 2022.



Il. MARCO TEORICO

En el presente capitulo se hara referencia tanto de trabajos previos concernientes
al tema abordado, al igual que teorias epistemoldgicas y definiciones de diferentes
autores sobre las variables estudiadas, en tal sentido, se inicializara por mencionar
trabajos predecesores a este que se relacionan con la probleméatica y temas

planteados; iniciando con el aporte de:

Rivas (2022) con su tema sobre actividades ludicas y educacion inclusiva teniendo
por fin de determinar la relacion entre las actividades ludicas y educacion inclusiva
en docentes de una escuela de Ecuador. Para lo cual la investigacion se encauz6
en un enfoque cuantitativo el cual derivé en un disefio no experimental con un tipo
de investigacion béasico de alcance correlacional/asociativo; ostentando una
muestra que ascendid a 28 educadores, quienes contestaron dos dispositivos
(instrumentos). El autor tras analizar y discutir los resultados de la indagacion pudo
finiquitar que las actividades ludicas esta relacionadas de forma directa y positiva
con la educacion inclusiva bajo la perspectiva de los educadores; todo esto
refrendado por el coeficiente de correlacion alcanzado el cual fue de Rho=0,783
con una Sig.=0,000; datos que indicaron que a medida en que se optimice el uso
de actividades ludicas, mejor sera el nivel de educacion inclusiva segun percepcion
del personal docente de la institucién objeto de estudio. El estudio resulta relevante
ya que pone en evidencia la percepcion de educadores acerca de las actividades
ludicas y la educacion inclusiva, dejandonos ver que estas guardan cierto nivel de
dependencia la una con la otra, informacion que sera de utilidad al momento del

cotejo de datos.

Contreras & Zecchetto (2022) con su articulo sobre construccion de una educacion
inclusiva, el cual trabajaron con el fin de dar cuenta de los desafios politicos, éticos
y pedagogicos de construir una educacion inclusiva virtual. Para lo cual la
investigacion se condujo bajo un enfoque cuantitativo basado en un disefio no
experimental con un tipo de investigacion basico de alcance
descriptivo/documental; exteriorizando una muestra que ascendi6é a 73 articulos
derivados de revistas cientificas indexadas. El autor después de interiorizar los
hallazgos pudo ultimar que la pandemia dejo en evidencia la vulnerabilidad de la

educacion tradicional, la cual aun presenta tabues al momento de poner bajo un
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mismo techo a educandos con necesidades especiales, es decir, se encontro que
se hablaba mucho de educacidn inclusiva, pero la puesta en practica esta llena de
incertidumbre sin contar que los educadores carecen en su mayoria de la
preparacion necesaria para ensefar a este tipo de estudiantes o carecen de los
conocimientos para generar en ellos un aprendizaje significativo similar al
propiciado en estudiantes con necesidades estandar, por lo que el regreso a la
presencialidad inevitablemente dejo en evidencia estas falencias a las que no se
les dio la importancia del caso; pudiendo observarse que el personal educativo de
diversos planteles educativos no exhibieron la sensibilidad que requiere la
materializacion de una educacion inclusiva; donde al no contar con los saberes del
caso tanto en la virtualidad como en la presencialidad la educacion tuvo efectos y
afectos sobre la estabilidad mental, fisica y emocional de aquellos estudiantes con

necesidades extra.

Calizaya (2022) con su articulo “sobre desarrollar una educacion inclusiva, mismo
que se trabajé con la meta de describir el desarrollo de la educacion inclusiva en el
mundo y en el Perd. Para lo cual la investigacion se dirigié bajo un enfoque
cuantitativo mismo que provino en un disefio no experimental con un tipo de
investigacion basico de alcance descriptivo/documental; el cual tuvo por muestra
varios articulos presentados en revistas indexadas como Scielo, Scopus, Dialnet,
Redalyc, EBSCO, etc. El autor después de interiorizar los hallazgos pudo ultimar
gue las limitaciones de la educacién inclusiva ha venido mejorando con el pasar de
los afios, sin embargo adn no es concientizada en su totalidad, tal cual se aprecio
en Perl donde en 2018 segun Censo escolar se encontré6 que de 756,499
educandos con discapacidad so6lo un 22% de estos logra ingresar a una escuela a
pesar de que la ley indica que todo colegio debe reservar 2 vacantes para nifios
con discapacidad en todo grado académico, situacién que se replica en diversos
paises de ameérica latina, E.E.U.U y Europa; debiendo sefialar que en paises
asiaticos el indice de alumnos con discapacidad sin estudiar es inferior al 4%,
debido a que cuentan con el apoyo y respaldo del gobierno; por ende las barreras
gue mas limitan la incursion de una educacion inclusiva fueron de acceso,
materiales, infraestructura, personales, falta de capacitacion docente, carencia de
equipos de apoyo y asesoramiento de especialistas en necesidades educativas
especiales. El estudio antes acotado, brindo luces a la realidad tal cual, del
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desarrollo de la educacién inclusiva en diversos paises del mundo, debiendo
sefalar que existen centros de educacion especial donde pueden asistir estos
educandos, lo malo es que muchos de ellos no cuentan con los recursos
econdmicos del caso y un centro de educacion publico no es capaz de atender sus

necesidades y ensefiarles al mismo tiempo.

Diaz (2022) con su estudio sobre la incidencia de las actividades ludicas respecto
autoestima, misma que tuvo por fin de comprobar de qué manera el programa de
actividades ludicas repercute de manera positiva en la autoestima de los
estudiantes de 6° de primaria de un colegio del Callao. Para lo cual la investigacion
se encauzé en un enfoque cuantitativo mismo que se apoyO en un disefio
experimental con un tipo de investigacion aplicada de alcance cuasi experimental;
exteriorizando una muestra que ascendié a 70 educandos distribuidos en las
secciones Ay B, quienes contestaron un dispositivo (instrumento). El autor después
de interiorizar los hallazgos pudo ultimar que antes de la introduccion del programa
de actividades ludicas el nivel de autoestima de los educandos en el pretest fue
similar para ambos grupos de estudio segun la prueba no paramétrica U de Mann-
Whitney informacion derivada de una Sig.= 0,162; mientras que tras la introduccion
del programa de actividades ludicas se comprobd un cambio considerable en el
nivel de autoestima de los educandos del postest debido a que la significancia
alcanzada fue de Sig.=0,000<0,05, sugiriendo que la aplicacion del programa tuvo
un impacto altamente positivo sobre el nivel de autoestima de los educandos objeto
de estudio. El estudio es de importancia, debido a que muestra desde otra
perspectiva como el uso idoneo de actividades ludicas puede mejorar
considerablemente aspectos en concreto del desarrollo cognitivo del educando, por
ende, da indicios de que las actividades ludicas pueden ser muy beneficiosas para
el florecimiento de una educacion inclusiva en la mente de educandos con

necesidades estandar.

Caballero (2021) con su articulo sobre actividades ludicas en el aprendizaje, el cual
se trabajo con la finalidad de establecer la relevancia que presentan las actividades
ludicas en el proceso de aprendizaje de los educandos del nivel primario dentro del
aula. Para lo cual la investigacibn se encaminé en un enfoque cuantitativo

fundamentado en un disefio no experimental con un tipo de investigacion basico de



alcance descriptivo/documental; exteriorizando una muestra que ascendio a 105
documentos derivados de revistas como Redalyc, EBSCO, Dialnet, etc. El autor
pudo concluir que los juegos favorecen enormemente el desarrollo del aprendizaje
en educandos, siendo primordiales para la asimilacion de materias como logico-
matematico, biologia, inglés y lengua vy literatura, mientras acrecienta el desarrollo
cognitivo del educando; por ende, es importante que el educador se capacite a fin
de no solo conozca recursos didacticos, sino que los adapte a fin de que este pueda
generar una evolucién en el pensamiento del educando adaptando los procesos de
ensefianza aprendizaje a entornos mas actuales a los presentados en dichos
juegos. El articulo es de relevancia, ya que muestra un analisis exhaustivo de las
actividades ludicas y como estas favorecen enormemente la capacidad para crecer
académicamente y asimilar mejores temas que serian dificiles de entender para el

educando.

Villamar (2020) con su investigacion acerca de actividades ludicas y capacidades
emocionales. Teniendo la meta de establecer la correlacion que presentan las
actividades ludicas con el desarrollo de las capacidades emocionales en educandos
de 2° de primaria. Para lo cual la investigacion se dirigié en un enfoque cuantitativo
enfocado en un disefio no experimental con un tipo de investigacién basico de
alcance correlacional/descriptivo; ostentando una muestra que ascendié a 45
educandos, quienes contestaron dos dispositivos (instrumentos). El autor tras
analizar y discutir los resultados de la indagacion pudo finiquitar que las actividades
ldicas no guardan relacidon alguna con las capacidades emocionales de los
educandos segun Rho=-0,219 el cual a su vez mostr6 una Sig.=0,149>0,05
informacion que corroborar que estas dos variables no tienen nada en comun por
ende la implementacion de actividades ludicas en el mencionado plantel educativo

no mejora las capacidades emocionales en educandos de 2 ° de primaria.

Pefafiel (2020), mismo que presentd su estudio con el objetivo de establecer la
incidencia de la gestién pedagogica sobre la educacion inclusiva de los educandos
de una unidad educativa de Machala. Para lo cual la investigacion se fundamento
en un enfoque cuantitativo enfocado en un disefio no experimental con un tipo de
investigacion basico de alcance correlacional/causal; exteriorizando una muestra

gue ascendid a 31 educandos, quienes contestaron dos dispositivos (instrumentos).



El autor después de interiorizar los hallazgos pudo ultimar que la educacion
inclusiva de los educandos se encontrdé en un nivel regular segun el 74,2% de los
educandos, alegando que no tendrian en su mayoria problemas con interactuar con
compafieros con necesidades diferentes. Asimismo, se corrobor6 la existencia de
una fuerte influencia de la gestion pedagdgica sobre la educacion inclusiva segun
r=0,878 el cual tuvo una Sig.=0,000; informacion la cual permiti6 alcanzar un
coeficiente de determinacién de 0,677; lo cual indico que la gestion educativa
explico o era responsable del 67,7% de la educacion inclusiva de los educandos,
informacion que demuestra el alto grado de influencia antes mostrado. El estudio
presentado, es de suma importancia debido a que muestra como una adecuada
gestién por parte del personal docente y administrativo del plantel educativo puede
generar conciencia en el educando en cuanto a entender lo que implica una
educacion inclusiva y, por ende, ser capaces de aprender colaborativamente con

comparfieros un poco diferentes a ellos.

Con respecto a las actividades ludicas Gémez et al. (2015), las definen como la
mezcla de diferentes técnicas y actividades dentro de los enfoques de instruccién
de los educandos, las mismas que encuentran asociadas a la ejecucion de juegos,
ejercicios, actividades didacticas, manifestaciones culturales, y demas que admiten
el perfeccionamiento de los talentos motrices de los estudiantes a la vez que
acrecientan su formacion tedrica-cultural, en consecuencia, los actos motrices

constituyen una posibilidad Unica para reforzar el conocimiento de los educandos.

Lo anterior permite sugerir que las acciones o actividades ludicas que se llevan a
cabo en el salébn de estudio estan en sintonia con el manual practico y la
metodologia propuesta por el instructor y el Estado que puede estar relacionada
con la intensificacion por la via del aprendizaje (mayo, 2018). Asi, se afirma que las
actividades ludicas gerenciadas por medio del profesor tienen un propdsito
particular y se adelantan basados totalmente en los dmbitos sociales, afectivos y
cognitivos, localizando resultados propicios que fomentan el aumento del grado de
aprendizaje, dominio, lenguaje y potencial receptivo de los nifios (Venegas et al.,
2021).

Por otro lado, los juegos dentro del aula hacen que el nifio se desarrolle en una

situacion auténtica y a la vez imaginaria, por lo que los profesores necesitan
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establecer métodos y directrices para reforzar el sistema de disefio e imaginacion
en los educandos, en el que el estudiante asocie lo verdadero con lo imaginario y

asi generar sus propias ideas y formas de adquirir saberes. (Caballero, 2021).

El accionar (actividad) ludico es algo habitual que reune el deleite y el placer fisico
en alianza con la salud mental del alumno para que pueda alcanzar nuevas
experiencias y saberes. (Candela y Benavides, 2020, p. 79). El accionar ludico
puede ser visible como un pasatiempo espontédneo y sin obstaculos sobre el que el
alumno crea normas imaginarias en funcion a una realidad tangible y actual (De

Anso, 2017, p. Sesenta y cuatro).

Asimismo, dentro de las palabras de Azla y Pincay (2019) las actividades ludicas
pueden ser tomadas en consideracion como las acciones de movimientos
corporales que los nifios ejecutan conscientemente, a través de las cuales liberan
sus impulsos esenciales (naturales) de forma espontanea. (p. 390). Bajo lo anterior,
Vergel & Garcia-M. (2022) ven las actividades ladicas como un interés que se
produce por si mismo y que nace de necesidades especiales innatas, y ante una
serie de estimulos responde a acciones espontaneas. Una actividad ludica es la
cual cuenta con una determinada intencion, una meta a realizar a través de juegos
exclusivos en los que el escolar desarrolla la adquisicion de saberes de forma

dindmica, libre y de calidad (Cassinelli et al., 2022).

La actividad ladica es un arbitraje entre el entrenamiento y el conocimiento, esta
interseccion se refiere a un cierto tipo de pasatiempo que permite al alumno
metodizar el conocimiento de manera significativa. Lo ludico avala el aprendizaje
(Castro y Duran, 2013). Al mismo tiempo, no comprende la obligacién de un entorno
positivo, es espontaneo y se juega de forma independiente a fin de propiciar un
aprendizaje espontaneo. Las actividades ludicas son la maxima aproximacion para
gue el niflo llegue a reconocer su entorno y aumentar sus talentos, cada actividad
gue el nifio realiza es considerado una posibilidad de estudio. El instructor debe
inspirar esas acciones y a su vez tener continuamente un papel dentro de la

ganancia de conocimiento del escolar. (Rainusso, 2019).

Las actividades ludicas son un conjunto de movimientos que estan presentes

siempre en los seres humanos y es de impresionante importancia para el auge



académico de los educandos. Es una forma natural de acercarse e interpretar el
estilo de vida en el que se desarrolla. Se puede ver sin mucho esfuerzo mientras el
nifio juega o hace cualquier otra actividad de interés (Vélez & Tarazona, 2022).
Asimismo, las actividades lidicas es un movimiento que se encuentra inmersa en
todos los individuos, mucho se relaciona con los infantes, pero de hecho se puede
lograr en alguna etapa de nuestra vida, e incluso podria ser practicado su uso por
ancianos. El accionar ludico transmiten valores, pautas de conducta e incluso

ayudan a disipar conflictos (Vasquez & Pérez, 2020, p. 5)

En cuanto a la actividad ludica, Gomez et. Al. (2015) lo dimensionaron de la
siguiente manera: Dimension recreativa, que es un pasatiempo que permite
desarrollar capacidades o caracteristicas de innovacion en los educandos y que se
da en los seres humanos en el transcurso de su vida para concretar sus emociones
de manera continua y sin restricciones. Asi es como se hace posible elegir si el
personaje que colabora en el accionar ludico estd satisfecho o presenta algun
problema que limita su conocimiento y organizacion de los conocimientos recientes.
Dimension social, en la que el infante fortalece sus principios, construyendo ideas
acerca del medio que le rodea, organizando relaciones cruciales con su alrededor,
a través de la estructuracion y perfeccionamiento de una interaccion sana y no
violenta, acercando la experiencia familiar y el entorno que le rodea, todo ello a
través del trabajo que el educador ejecuta a lo largo de su entrenamiento a fin de
inspirar un aprendizaje definitivo (Gémez et al., 2015). Y la dimensién pedagogica,
la cual puede ser vista como un conglomerado de operaciones que tienen como fin
el perfeccionamiento de numerosos actos cognitivo-intelectuales que se
manifiestan en la manipulacion inmediata del objeto de aprendizaje con la
derivacién de contenidos para la toma de conciencia. Analizado de esta manera, la
mejora del componente académico, porque debe estar dirigido a los jovenes
pensando en los deseos y motivaciones actuales entre profesores y alumnos.
(Goémez et al., 2015)

Las actividades ludicas en la formacion tienen el propésito de potenciar, vigorizar
los contenidos impartidos en las sesiones de clase y despejar las dudas sobre lo

expresado dentro del aula, para que todo quede claro. (Garcia & Lazo, 2022)
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En lo que respecta a la educacion inclusiva, la pedagogia inclusiva es toda una
forma de transformacion del entorno educativo para que se potencien las ventajas
de todos los estudiantes, por ello es importante renovar las escuelas para permitir
y atender a todos los interesados en estudiar, especificamente a los que tienen
discapacidades y a los que estan empezando a conocerlas, y ofrecerles

oportunidades de formacion académica cabal. (Ainscow & Miles, 2009).

El motivo de la educacion inclusiva es desterrar los dolores de cabeza con los que
tropiezan algunos estudiantes con necesidades académicas Unicas en la vida
escolar. Lo anterior reciben su origen en el hecho de que la formacién inclusiva se
basa totalmente en los derechos y conceptos esenciales, incluyendo la igualdad, la
equidad y la seguridad; declarando que las diferencias son una medida de

fortalecimiento de parte del plantel educativo. (Ainscow & Echeita, 2011).

La formacién inclusiva fomenta la delimitacion del tiempo académico y establece
un modelo incluyente con la colaboracion de todo el departamento de formacion.
Es vital identificar la necesidad de promover colegios inclusivos y lograr que asistan
todos los participantes en los establecimientos académicos para que tengan las
mismas oportunidades (Martin et al., 2017). La inclusién educativa radica en poder
aceptar, reconocer y respetar la totalidad de diversos educandos que pueden
considerarse como parte de una comuna educativa, por lo que las cuestiones que
limitan una educacion igualitaria y que eran vistoS como poco comunes son en

realidad parte de la pedagogia actual. (Simén & Molina, 2022).

Contreras & Zecchetto (2022) enfatizan que toda inteligencia es Unica por lo que
los educadores tienen que adaptarse al estudio y detectar la forma de llegar al
alumno en su educacion en base a sus deseos y habilidades considerando sus
fortalezas para ampliar su grado de aprendizaje. La educacion inclusiva, viene a
ser la integracion de nifios con necesidades educativas Unicas en las aulas
convencionales, es una imagen reflejada de un camino distinto que esta
comenzando ahora en las estructuras educativas con el precepto de que todos

tienen derecho a la educacion (Roa et al., 2022).

Por otro lado, Ainscow y Miles (2009) dimensionaron la educacion inclusiva de la

siguiente manera: La dimension cultura inclusiva, que es una dimension esencial
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en el progreso del hombre o mujer debido a la realidad de que es un procedimiento
que permite el fortalecimiento de las capacidades y el replanteamiento de las
opciones de vida a nivel escolar y familiar. La cultura se entiende como el
conglomerado de peculiaridades a nivel no secular, cognitivo, social y en especias
que deciden un grupo. Dimension politica inclusiva, la cual implica que en los
planteles es muy pertinente disponer de normativas orientadas a permitir el
desarrollo de modelos incluyentes en toda funcién de la red escolar. Resulta de
mucha utilidad sefialar y priorizar la implementacion de dichas normas en las
escuelas. Ademas de que el sistema de normas inclusivas forme parte de las
elecciones que se tomen en la institucidon de manera éptima a fin de convertirse en
una escuela inclusiva. De tal manera que los hechos aportados objetivamente y de
forma triunfalista dirigen el compromiso con la sociedad de una educacion
igualitaria (Ainscow & Miles, 2009). Y la dimension practica inclusiva, que afirma
gue las practicas inclusivas deben ser planificadas y montadas dentro del curriculo
estudiantil, esclareciendo los deseos, necesidades y requerimientos de los
estudiantes con discapacidades de cualquier indole. Para ello, el profesor necesita
aplicar las modificaciones que considere pertinente en el proceso de desarrollo del
aprendizaje del salén y abordarlo como un escenario dentro del aula de estudio. La
organizacion de los estudiantes se considera establecida y los instructores
necesitan suscitar el desarrollo de la capacidad intelectual individual de cada

escolar. (Ainscow & Miles, 2009)

Es fundamental mencionar las teorias que pueden estar vinculadas con el estudio
comenzando por la teoria del juego de Groos (1898), en el cual argumenta que las
actividades basadas en juegos son actividades cognitivas de caracteristicas vitales
gue los nifios requieren para su vida como adulto, mismos que son necesarios para
lograr que maduren intelectualmente, su relevancia radica en que contribuye a la
mejora y formacion en sus competencias para llevar a cabo las diversas actividades
gue deben realizar mientras dure su crecimiento y después de que lleguen a ser
adultos. Por lo tanto, los juegos juegan un papel sobresaliente en el auge emocional
del educando, en el que a través de estos son capaces de comenzar a reconocer
sus propios sentimientos, los de sus comparieros y los de otros miembros de su

entorno, mientras se adaptan a las clases. (Ayala, 2017)
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Otra teoria de relevancia es la teoria de la derivacion por ficcion de Claparéde
(1932), quien en su idea sobre el juego formula que las actividades Iudicas juegan
un papel critico dentro del perfeccionamiento intelectual, social, psicomotor y
emocional, sin contar que las actividades ludicas persiguen fines ficticios, de los
cuales se adquiere cierto grado de bienestar y que se refleja en el actuar del
educando. Por lo tanto, mediante la colaboracion activa en los juegos, el alumno
despliega su imaginacion y su potencial de conocimiento en condiciones
controladas por el maestro que contribuyan a la mejora corporal y mental del

alumno.

Otro principio vinculado a las actividades ludicas es la teoria constructivista de
Vigotsky (1932) en cuanto al juego, en el que argumenta que el juego no es
definitivamente el principal pasatiempo en la infancia y educacién del alumno, ya
gue dedica mas tiempo a encontrar respuestas a condiciones reales de su entorno
gue a condiciones ficticias; sin embargo, es ideal para el desarrollo del educando
en el grado en que se creen zonas controladas para el crecimiento sostenido de

este.

En referencia a la educacion inclusiva es importante mencionar que ésta no cuenta
con ninguna teoria epistemoldgica que la sustente, mas bien es un terreno
ampliamente peleado por toda una variedad de disciplinas, objetos, teorias,
territorios, métodos, influencias, sujetos, conceptos, formas de analisis,
compromisos éticos, saberes y proyectos politicos (Ocampo, 2019a). Es decir,
cuenta con una agrupacion de ideas libres relacionadas en algun punto que vagan
de manera no lineal de una faceta a otra, a través de una enorme multiplicidad de
disciplinas, discursos, influencias y campos, propiciando toda una gama de lios
genealdgicos de dispersiéon. Refleja también un déficit metodolégico que impacta
en buena medida en la estructuracion de los planteamientos formativos del
estudiante en su quehacer escolar, en parte por la fragmentacién de todas las
disciplinas inmersas en este tipo de educacion. Existe apenas una epistemologia
en construccion, algunos componentes de la misma que podran ser mencionados

y analizados dentro del andlisis de este trabajo. (Ocampo, 2019b)
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lIl. METODOLOGIA

3.1. Tipo y disefio de investigacién

La investigacion es de tipo basico puesto que se basd en principios tedricos para
vislumbrar los fines del estudio, mientras que asistio con nuevas contribuciones
tedricas en los temas avanzados sin entrar en implicancias practicas con alguna de

las variables de estudio. (Concytec, 2018)

El estudio se apoyé en un enfoque cuantitativo con cimientos en el paradigma
positivista bajo la idea de que los descubrimientos se alcanzaron a través de
calculos matematicos individuales (estadistica) para despejar las hipotesis

formuladas en el estudio (Arias y Covinos, 2021).

Asi mismo, el estudio expuso un alcance correlacional/descriptivo ya que pretendid
responder a un hecho conceptual confuso en la posible busqueda de desarrollar
informacion a través del grado de correspondencia que pudiera tener las
actividades ludicas sobre la educacion inclusiva (Baena, 2017). En Ultima instancia,
fue de corte "transversal® ya que el estudio se llevd a cabo en un periodo

determinado de antemano oscilando en un breve periodo de tiempo (Arias, 2020a)

Figura 1. Exteriorizacion esquematica de investigacion

Dénde:
01 M = muestra de educandos de una instituciéon educativa
1 del Canton de Daule
M r V1 = observacion de la V.1. Actividades ludicas

T V2 = observacion de la V.2. Educacion inclusiva

02 R = nivel de correspondencia de una variable sobre otra

Nota: Esquematizacion elaborada por el autor.
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3.2. Variables y Operacionalizacién

La variable actividades ladicas en su definicién conceptual: Gémez et al. (2015), la
delimita como la mezcla de diferentes técnicas y actividades dentro de los enfoques
de instruccién de los educandos, las mismas que se encuentran asociadas a la
ejecucion de juegos, ejercicios, actividades didacticas, manifestaciones culturales,
y demas que admiten el perfeccionamiento de los talentos motrices de los
estudiantes a la vez que acrecientan su formacion tedrica-cultural, en
consecuencia, los actos motrices constituyen una posibilidad Unica para reforzar el

conocimiento de los educandos.

Definicion operacional: comprenden una forma natural recreativa de involucrar a los
estudiantes en su entorno social, desarrollando un proceso pedagogico que le
permite construir sus pensamientos. Al ser las actividades que fomentan un
aprendizaje en el educando por medio de juegos, se elabord un cuestionario que

consto con 25 items que evaltan las dimensiones de estudio.

GOmez et. Al. (2015) lo dimensionaron de la siguiente manera: Dimension
recreativa, que es un pasatiempo que permite desarrollar capacidades o
caracteristicas de innovacion en los educandos y que se da en los seres humanos
en el transcurso de su vida para concretar sus emociones de manera continua y sin
restricciones. Asi es como se hace posible elegir si el personaje que colabora en el
accionar ludico estad satisfecho o presenta algun problema que restringe su
conocimiento y organizacion de los conocimientos recientes.

Dimension social, en la que el infante fortalece sus principios, construyendo ideas
acerca del medio que le rodea, organizando relaciones cruciales con su alrededor,
a través de la estructuracion y perfeccionamiento de una interaccion sana y no
violenta, acercando la experiencia familiar y el entorno que le rodea, todo ello a
través del trabajo que el educador ejecuta a lo largo de su entrenamiento a fin de

inspirar un aprendizaje definitivo.

Y la dimension pedagdgica, la cual puede ser vista como un conglomerado de
operaciones que tienen como fin el perfeccionamiento de numerosos actos
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cognitivo-intelectuales que se manifiestan en la manipulacién inmediata del objeto
de aprendizaje con la derivacion de contenidos para la toma de conciencia.
Analizado de esta manera, la mejora del componente académico, porque debe
estar dirigido a los jovenes pensando en los deseos y motivaciones actuales entre

profesores y alumnos.

Escala de mediciéon: Ordinal

La variable Educacion inclusiva en su definicidn conceptual: la pedagogia inclusiva
es toda una forma de transformacion del entorno educativo para que se potencien
las ventajas de todos los estudiantes, por ello es importante renovar las escuelas
para permitir y atender a todos los interesados en estudiar, especificamente a los
gue tienen discapacidades y a los que estan empezando a conocerlas, y ofrecerles

oportunidades de formacion académica cabal. (Ainscow & Miles, 2009).

Definicion operacional: Es el proceso de analizar sistematicamente la cultura, las
politicas y las practicas escolares para reducir o eliminar barreras mediante la
mejora continua de la escuela las iniciativas innovadoras. Percibida como la
educacion igualitaria y sin tabues, en tal sentido; se estructurd un cuestionario que

consistia en 22 items en funcion a las dimensiones e indicadores plateados.

Ainscow y Miles (2009) dimensionaron la educacion inclusiva de la siguiente
manera: La dimension cultura inclusiva, que es una dimension esencial en el
progreso del hombre o mujer debido a la realidad de que es un procedimiento que
permite el fortalecimiento de las capacidades y el replanteamiento de las opciones

de vida a nivel escolar y familiar.

Dimension politica inclusiva, la cual implica que en los planteles es muy pertinente
disponer de normativas orientadas a permitir el desarrollo de modelos incluyentes
en toda funcion de la red educativa. Resulta de mucha utilidad sefalar y priorizar la

implementacion de dichas normas en las escuelas.

Y la dimension practica inclusiva, que afirma que las practicas inclusivas deben ser
planificadas y montadas dentro del curriculo estudiantil, esclareciendo los deseos,
necesidades y requerimientos de los estudiantes con discapacidades de cualquier

indole. Para ello, el profesor necesita aplicar las modificaciones que considere
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pertinentes en el proceso de desarrollo del aprendizaje del salon y abordarlo como

un escenario dentro del aula de estudio.

Escala de medicion: Ordinal, ostentando opciones de respuesta que ascendieron a

cinco y fueron desde totalmente en desacuerdo hasta totalmente de acuerdo.

3.3. Poblacion, muestra y muestreo

La poblacidén que se considera en este estudio involucré a 92 estudiantes de 7mo
grado de educacion basica de una institucion educativa del Canton de Daule, la
poblacion puede percibirse como un conjunto de entes que constituyen parte de un
fendmeno investigado, mismos que cuentan con caracteristicas comparables y que

se agrupan en un espacio geografico puntual. (Arias, 2020b)

Tabla 1. Poblacién de educandos de 7° de educacién basica de una IE del Cantén

de Daule
_ _ Total del
Aula Nifas Niflos %
paralelo
Paralelo A 14 21 35 38,00%
Paralelo B 10 17 27 29,00%
Paralelo C 16 14 30 33,00%
Total por género 40 52 92 100,00%

Nota: Némina de educandos matriculados en el afo lectivo 2022-2.

De la misma forma, se tuvo en cuenta los criterios de inclusion siguientes: a)
Razones operacionales: fueron considerados educandos que desean interesarse
de forma consciente en la ejecucion del instrumento. b) Razones de contenido:

todos los educandos de 11-12 afios de edad

Criterio de exclusion: a) Razones operacionales: Se prescindié de los educandos
gue no cumplen el rango de edad y b) Razones de contenido: Se prescindi6 de los

estudiantes que no pertenecieran al 7°.
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Muestra: La muestra ascendio a 50 educandos y fue tomada de los paralelos Ay B
de una institucidon educativa del Canton de Daule. Por lo tanto, la muestra puede
ser vista como el valor numérico relativo a la fase de sujetos considerados como
representantes del conjunto de una poblacion, bajo la idea de que examinar a toda

la poblacion es complicado. (Arias et al., 2016)

Muestreo: La observacion exhibi6 un muestreo que se considera como "no
probabilistico”, en el que dentro de este muestreo se distinguid el tipo por
conveniencia o intencional, en el que se formula que, para delimitar una muestra,
se puede montar a través de los estandares u experiencias del investigador al
mismo tiempo que se delibera la disponibilidad de los sujetos para participar
activamente dentro del analisis. (Arias, 2020c)

Unidad de analisis: 50 educandos de 7° de educacién basica.

3.4. Técnicas e instrumentos de recoleccidn de datos

Técnica: La encuesta fue empleada como una técnica que permitié obtener
registros reales de primera mano sobre el grupo examinado, (Cohen y Gémez,
2019) afirma que una encuesta involucra un dispositivo con preguntas que estan

dirigidas a lograr el objetivo de una investigacion.

Instrumentos: Como instrumento de investigacion se estructuraron dos
cuestionarios, que se vertebraron como una derivacion de los indicadores de las
dimensiones de cada tema estudiado, cuya causa vendria a ser la recoleccion de
datos de los niveles a ser analizados (Silva, 2018). Los registros proporcionados
por la herramienta haran viable la adquisicion de los objetivos del estudio

mencionados.

Validez: Fueron seleccionados tres profesionales dentro de la materia con diploma
de doctorado o maestria, que certificaron que la exploracion y evaluacion de los
instrumentos de medicién, cuenta con items desprendidos y acordes
dimensiones/indicadores propuestos en funciébn a la teoria de los autores

principales de estudio, los expertos fueron capaces de explicitar su posturay criterio
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para poder funcionar de eje para obtener el éxito de los objetivos versados dentro
de los cuadros de investigacion, garantizando la coherencia necesaria para cada
uno de los items; y asi estos puedan ser aplicados con total confianza. Es decir, la
totalidad de expertos avalaron los cuestionarios para ser empleados en la

investigacion.

Confiabilidad: En el caso de la fiabilidad, este proceso se consigue mediante el uso
del programa informatico SPSS, y en concreto con el coeficiente Alfa de Cronbach,
que debera arrojar un valor el cual tendra que superar una puntuacion de 0,8 para
ratificar la veracidad de la informacion que se pudiere recolectar de los sujetos de
estudio. Para culminar este proceso, se llevara a cabo una prueba piloto con 15

educandos pertenecientes a una organizacion con rasgos comparables.

Tabla 2.Confiabilidad de los instrumentos

Instrumento/Dispositivo N° de items Coeficiente Alfa Cronbach
Actividades ludicas 20 0,876

Educacion inclusiva 20 0,930

Nota: Coeficiente de confiabilidad

3.5. Procedimiento

Se coordind con el director de la IE de Daule la autorizacién para ofrecer a los
alumnos el instrumento de medicion, luego se realiz6 un examen tedrico de los
temas de investigacion, a partir del cual se pudo delimitar las dimensiones de las

actividades ludicas y la educacion inclusiva.
-Se elabor6 y entrego las matrices de validacion a los expertos.

-Se construy6 los dispositivos de medicion y se subié a Google Forms para
posteriormente enviar el hipervinculo de los cuestionarios a los alumnos; para lo
cual se fij6 una fecha de acceso para que los alumnos quisieran acceder a él. Tras
la coordinacion con el director del IE, se dio acceso al hipervinculo de la herramienta

durante toda una hora de clase para su cumplimentacion.
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-Se descargo la base de datos y se adaptd y subié al SPSS para su evaluacion

estadistica y para obtener los deseos del estudio.

3.6. Métodos de analisis de datos

Los estudios contaron con la idénea manera de realizar el analisis de la informacioén

y gestion de datos:

Pruebas de normalidad: Se aplicaron las comprobaciones vitales para decidir la
dispersion de datos estadisticos.

Generacion de datos: A partir de los estadisticos recogidos para actividades
ludicas y educacion inclusiva, se elaboré una base de datos mediante el manejo
del programa informético Microsoft Excel y para su procesamiento, el programa
estadistico SPSS.

Para establecer la correspondencia entre las actividades ladicas y la educacion
inclusiva, los objetivos se encaminaron con datos beneficiosos para la correlacion

de las variables, para lo cual se empleard el coeficiente "Rho de Spearman".

Tipo de analisis: En cuanto al tipo de analisis se realizé de forma bivariada y
cuantitativa, con un esquema acorde con el paradigma positivista y nivel

descriptivo.

Visualizacién de datos: Para este proceso se hace vital la hacer uso de las
dimensiones y los resultados derivados de la herramienta empleada, para ser
expresados en diagramas e ilustraciones concebidos de la generacion de la

aplicacion estadistica utilizada.

Andlisis e interpretacion de datos: Se realiz6 la representacion de los hechos,
cumpliendo con los objetivos formulados, lo que dio paso al analisis de

correlaciones simples en la contrastacion de la hipotesis de la investigacion.
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3.7. Aspectos éticos

La investigacion se llevo a cabo bajo la seguridad del reconocimiento irrestricto de
los participantes bajo la premisa de las normas no obligatorias, conservando el
anonimato de los colaboradores. Ademas, la autoria de terceros del conjunto de la
informacion se reconocio y cada uno de los recursos de los hechos a tener en
cuenta dentro del contexto elaborado y el método tedrico de la investigacion se citd
parcial o absolutamente haciendo uso de las Normas APA 7ma edicion.

Ademas, las conjeturas se han proporcionado tal y como fueron tabuladas,
cumpliendo asi con el juicio de inalterabilidad; de la misma manera, estos
resultados han sido remitidos a la unidad educativa con la finalidad de mejorar las
actividades y su rendimiento de acuerdo con el principio de beneficencia. De igual
manera, se respeto la autoria de los estudios revisados, buscando evitar el plagio,

de acuerdo con lo establecido por medio de la UCV sobre el tema.
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IV. RESULTADOS

Objetivo general

Determinar la relacion entre las actividades Iudicas y la educacion inclusiva en
estudiantes de una escuela de educacion basica de Daule, 2022
Contrastacion de la hipétesis general:

H1: Las actividades ludicas se relacionan significativamente con la educacion

inclusiva en estudiantes de una escuela de educacion basica de Daule, 2022.

HO: Las actividades ludicas no se relacionan significativamente con la educacién

inclusiva en estudiantes de una escuela de educacion basica de Daule, 2022.

Tabla 3. Relacion entre las actividades Iudicas y la educacion inclusiva

Spearman
P Educacion inclusiva
Actividades ludicas r ,440™
Sig. (bilateral) ,001
n 50

**: Prueba altamente significativa

Nota: Cuestionario aplicado a los estudiantes

Los hallazgos de la tabla 3 indican que la correlaciébn de Spearman entre las
actividades ladicas y la educacion inclusiva, r=0.440, es relativamente baja, pero
altamente significativa, segun se deduce de la significancia, Sig.=0.001, mucho
menor que 0.01 el cual fue el grado de error empleado. Este resultado avala la
hipétesis de que las actividades ludicas se relacionan significativamente con la
educacion inclusiva en estudiantes de una escuela de educacion béasica de Daule,
2022. Cabe sefalar que la educacion inclusiva guarda una mayor relacion con la
dimensién pedagdgica, con la cual también guarda una relaciébn altamente
significativa (Sig.<0.01), mientras que, con las dimensiones recreativa y social, la

correlacion solo alcanza el nivel significativo (Sig.<0.05).
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Objetivo especifico 1

Diagnosticar el nivel de actividades ludicas y educacion inclusiva en estudiantes de

una escuela de educacion basica de Daule.

Tabla 4. Nivel alcanzado en las actividades ltdicas

Deficiente Regular Buena Total

N° % N° % N° % N° %
Actividades ludicas 0 0,0% 0 0,0% 50 100,0% 50 100,0%
Recreativa 0 0,0% 1 2,0% 49 98,0% 50 100,0%
Social 0 0,0% 0 0,0% 50 100,0% 50 100,0%
Pedagégica 0 0,0% 1 2,0% 49 98,0% 50 100,0%

Nota: Cuestionario aplicado a los estudiantes

Nivel de las actividades ludicas

En la tabla 4 se aprecia que el nivel alcanzado en las actividades ludicas en bueno
segun la opinion de todos los estudiantes. Este nivel se explica también por el nivel
bueno alcanzado en las actividades recreativas, sociales y pedagdgicas, que son

calificadas en el mismo nivel por el 98%, 100% y 98%, respectivamente

Tabla 5. Nivel alcanzado en la educacion inclusiva

Deficiente Regular Buena Total

No % Ne % Ne° % No %
Educacion inclusiva 0 0,0% 2 4,0% 48 96,0% 50 100,0%
Cultura inclusiva 1 2,0% 2 4,0% 47 94,0% 50 100,0%
Politica inclusiva 0 0,0% 4 8,0% 46 92,0% 50 100,0%
Préactica inclusiva 1 2,0% 1 2,0% 48 96,0% 50 100,0%

Nota: Cuestionario aplicado a los estudiantes

El estudio tabla 5, informa que el nivel alcanzado en la educacion inclusiva es bueno
segun sugiere la opinion del 96%; este nivel se evidencia de manera similar en lo
relacionado a la cultura, politica y practica inclusiva, como lo confirma el 94%, 92%
y 96%; donde también se aprecié un nivel apto en cuanto a estas dimensiones,
debiendo precisar que un pequefio grupo manifesto que tanto la educacion inclusiva
y sus dimensiones alcanzaron un nivel regular segun el 4% de los educandos a
nivel general.
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Objetivo especifico 2

Identificar la relacidon entre las actividades ludicas y la cultura inclusiva en
estudiantes de una escuela de educacion basica de Daule.
Contrastacion de la hipotesis especifica 2:

H1: Las actividades ludicas se relacionan significativamente con la cultura inclusiva

en estudiantes de una escuela de educacion basica de Daule, 2022

HO: Las actividades ludicas no se relacionan significativamente con la cultura

inclusiva en estudiantes de una escuela de educacion béasica de Daule, 2022

Tabla 6. Relacion entre las actividades ludicas y cultura inclusiva

Cultura inclusiva

Actividades ludicas Deficiente Regular Bueno Total

F % f % f % f %
Deficiente 0 0,0% 0 0,0% 0 0,0% 0 0,0%
Regular 0 0,0% 0 0,0% 0 0,0% 0 0,0%
Buena 1 2,0% 2 4,0% 47 94,0% 50 100,0%
Total 1 2,0% 2 4,0% 47 94,0% 50 100,0%

Nota: Cuestionario aplicado a los estudiantes

La tabla 6 informa, entre los resultados mas relevantes, que el 94% de los
estudiantes califica en un nivel bueno a las actividades ludicas y a la cultura
inclusiva, mientras que el 2% también califica en un nivel bueno a dichas

actividades y en un nivel regular a la cultura en referencia.

Es importante sefialar que dicha cultura se relaciona en forma altamente
significativa (Sig.<0.01) con las tres dimensiones de las actividades ludicas, vale

decir, con las actividades recreativas, sociales y pedagdgicas.
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Objetivo especifico 3

Establecer la relacion entre las actividades ludicas y la Politica inclusiva en
estudiantes de una escuela de educacion basica de Daule.
Contrastacion de la hipotesis especifica 3:

H1: Las actividades ludicas se relacionan significativamente con la politica inclusiva

en estudiantes de una escuela de educacion basica de Daule, 2022.

HO: Las actividades ludicas no se relacionan significativamente con la politica

inclusiva en estudiantes de una escuela de educacion basica de Daule, 2022.

Tabla 7. Relacion entre las actividades ludicas y la politica inclusiva

Politica inclusiva

Actividades ludicas Deficiente Regular Bueno Total

F % f % f % f %
Deficiente 0 0,0% 0 0,0% 0 0,0% 0 0,0%
Regular 0 0,0% 0 0,0% 0 0,0% 0 0,0%
Buena 0 0,0% 4 8,0% 46 92,0% 50 100,0%
Total 0 0,0% 4 8,0% 46 92,0% 50 100,0%

Nota: Cuestionario aplicado a los estudiantes

Los hallazgos de la tabla 7 muestra que el 92% de los estudiantes califican en un
nivel bueno a las actividades ludicas y a la politica inclusiva, mientras que el 8%
califica en un nivel bueno a dichas actividades y en un nivel regular a las politicas

en referencia.
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Objetivo especifico 4

Analizar la relacién entre las actividades ludicas y la Practica Inclusiva en
estudiantes de una escuela de educacion basica de Daule.
Contrastacion de la hipotesis especifica 4:

H1: Las actividades ludicas se relacionan significativamente con la practica

inclusiva en estudiantes de una escuela de educacion basica de Daule, 2022.

HO: Las actividades ludicas no se relacionan significativamente con la practica
inclusiva en estudiantes de una escuela de educacion basica de Daule, 2022.

Tabla 8. Relacion entre las actividades ludicas y practica inclusiva

Practica inclusiva

Actividades ludicas Deficiente Regular Bueno Total
F % f % f % f %
Deficiente 0 0,0% 0 0,0% 0 0,0% 0 0,0%
Regular 1 2,0% 1 2,0% 0 0,0% 2 4,0%
Buena 0 0,0% 0 0,0% 48 96,0% 48 96,0%
Total 1 2,0% 1 2,0% 48 96,0% 50 100,0%

Nota: Cuestionario aplicado a los estudiantes

La tabla 8 muestra que el 96% de los estudiantes califica en un nivel bueno tanto a
las actividades ludicas como a la practica inclusiva, mientras que so6lo un educando

(2%) alegd que estos temas se encontraron a un nivel regular.

Este resultado confirma la hipotesis de que las actividades ludicas se encuentran
relacionadas de manera significativa con la practica inclusiva en estudiantes de una
escuela de educacion basica de Daule, 2022. Dicha préactica ademas guarda una
mayor relacion con las actividades pedagoégicas, aunque también hay correlaciéon

altamente significativa con las actividades recreativas y sociales.
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V. DISCUSION

En referencia al objetivo general determinar la relacion entre las actividades
ltdicas y la educacion inclusiva en estudiantes de una escuela de educacién basica
de Daule, 2022. En cuanto al aporte teorico de las actividades ludicas Gomez et al.
(2015), las definen como la mezcla de diferentes técnicas y ejercicios dentro de los
enfoques de instruccion de los educandos, las mismas que se encuentran
asociadas a la ejecucion de juegos, ejercicios, actividades didacticas,
manifestaciones culturales, y demas que admiten el perfeccionamiento de los
talentos motrices de los estudiantes a la vez que acrecientan su formacion tedrica-
cultural, en consecuencia, los actos motrices constituyen una posibilidad Unica para
reforzar el conocimiento de los estudiantes. Mientras que, en lo referido a educacion
inclusiva, esta es toda una forma de transformacion del entorno educativo para que
se potencien las ventajas de todos los estudiantes, por ello es importante renovar
las escuelas para permitir y atender a todos los interesados en estudiar,
especificamente a los que tienen discapacidades y a los que estan empezando a
conocerlas, y ofrecerles oportunidades de formacion académica cabal (Ainscow &
Miles, 2009). Los datos mostrados en la tabla 3, con respecto a la contrastacion de
la hipétesis generadora del estudio exhibié una correspondencia entre las
actividades ludicas y la educacion inclusiva algo baja segun r=0,440**, pero esta
ponderacion mostré tener un nivel de significancia alto, es decir, el nivel de error de
este valor fue por mucho inferior a 0,01%; calificativos que avalaron la hipotesis
planteada indicando que estos dos temas se vinculan directamente entre estos. A
la vez que se encontrd una correspondencia entre la dimensién pedagdgica y la
educacion inclusiva, mientras que las dimensiones recreativa y social solo
mostraron un nivel de correlacidon bajo, mas no significativo. Los datos expuestos
anteriormente, dejaron ver que en términos generales los educandos cuando se
hace un uso adecuado de actividades ludicas son capaces de interactuar de igual
forma con sus comparferos con necesidades especiales, mientras que existen
algunos educandos que aun se ven reacios a adaptarse a compafieros de estudio
con condiciones especiales; esto se reflejo en la comprobacién de la hipétesis la
cual dejo ver una grado de correlacion bajo pero significativo dando a entender que

existen algunos elementos que convergen con el comportamiento de estas
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variables de estudio, al ser estas multidimensionales se aprecia que existen
factores no contemplados que afecta tanto a las actividades ludicas como a la

educacion inclusiva en educandos de una institucion educativa de Daule.

Los datos revelados guardan correspondencia con los mostrados por Rivas
(2022) quien demostré que las actividades Iudicas se encuentran relacionadas de
forma directa y positiva con la educacion inclusiva bajo la perspectiva de los
docentes; todo esto refrendado por el coeficiente de correlacion alcanzado el cual
fue de Rho=0,783 con una Sig.=0,000; datos que indicaron que a medida en que
se optimice el uso de actividades ludicas, mejor sera el nivel de educacion inclusiva

segun percepcion del personal docente de la institucion objeto de estudio.

Los datos exhibidos mostraron la percepcion de los educandos acerca de las
actividades ludicas y la educacion inclusiva, dejandonos ver que estas guardan
cierto nivel de dependencia la una con la otra, donde la interaccion de educandos
normales con aquellos de necesidades especiales depende del tipo de intervencion
gue dé el educador para que estos dos grupos de educandos pueden entenderse

entre si.

Con respecto al objetivo uno del estudio en cual habla acerca de diagnosticar
el nivel de actividades ludicas y educacion inclusiva en estudiantes de una escuela
de educacion basica de Daule. Ante esto es de consideracion sefialar que los
juegos dentro del aula hacen que el nifio se desarrolle en una situacién autentica y
a la vez imaginaria, por lo que los profesores necesitan establecer métodos y
directrices para reforzar el sistema de disefio e imaginacion en los educandos, en
el que el estudiante asocie lo verdadero con lo imaginario y asi generar sus propias
ideas y formas de adquirir saberes. (Caballero, 2021). Por lo que no es posible
olvidar que el fin fundamental de la educacion inclusiva es desterrar los dolores de
cabeza con los que tropiezan algunos estudiantes con necesidades académicas
Gnicas en la vida académica. Lo anterior recibe su origen en el hecho de que la
formacion inclusiva se basa totalmente en los derechos y conceptos esenciales,
incluyendo la igualdad, la equidad y la seguridad; declarando que las diferencias
son una medida de fortalecimiento de parte del plantel educativo (Ainscow &
Echeita, 2011). Los hallazgos en la tabla 4 ostentaron que la totalidad de educandos

consideran que con el correcto uso de actividades ludicas es mas dinamico
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interactuar con comparieros con necesidades especiales segun el 100% de las
respuestas de los educandos; asimismo a nivel de dimensiones es de
consideracion mencionar que todas se enmarcaron en un nivel de 98% a 100%
donde soélo apenas un educando mostré un nivel regular a nivel recreativo y
pedagadgico. En la tabla 5, se mostré que el nivel de educacion inclusiva en términos
generales tiene un buen nivel en base al 96% de los educandos donde solo dos
consideran que la educacion inclusiva recibida se encuentra a un nivel regular;
igualmente los encuestados a nivel de dimensiones mostraron un nivel bueno
también en estos. Los datos presentados dejaron ver que tanto las actividades
lidicas como la educacion inclusiva se encuentran a un buen nivel donde solo un

par de educandos consideran que estas se desarrollan a un nivel regular en estos.

Los hallazgos difieren en parte con los de Contreras & Zecchetto (2022)
quienes lograron encontrar que la pandemia dejo en evidencia la vulnerabilidad de
la educacion tradicional, la cual aun presenta tables al momento de poner bajo un
mismo techo a educandos con necesidades especiales, es decir, se encontré que
se hablaba mucho de educacion inclusiva, pero la puesta en practica de esta llena
de incertidumbre sin contar que los educadores carecen en su mayoria de la
preparacién necesaria para ensefar a este tipo de estudiantes o carecen de los
conocimientos para generar en ellos un aprendizaje significativo similar al

propiciado en estudiantes con necesidades estandar.

Es por lo presentado, acotar que las falencias por minimas que sean y que se
dan en la interaccibn entre educandos normales y especiales genera
distanciamiento en el aula; a la vez que malestar en los educandos con
necesidades especiales, por lo que es preciso que las actividades ludicas sean
acordes para generar de forma natural una educacion inclusiva real que propicie un

ambiente de trabajo colaborativo sin restriccion alguna.

Acerca del objetivo dos identificar la relacion entre las actividades ludicas y la
cultura inclusiva en estudiantes de una escuela de educacion basica de Daule. En
base a lo anterior, es de consideracion mencionar que la cultura inclusiva es
esencial en el progreso del hombre o mujer debido a que es un procedimiento que
permite el fortalecimiento de las capacidades y el replanteamiento de las opciones

de vida a nivel escolar y familiar. La cultura se entiende como el conglomerado de

29



peculiaridades a nivel no secular, cognitivo, social y en especias que deciden un
grupo (Ainscow y Miles, 2009). En la tabla 6 la informacion exteriorizada fue muy
clara al mostrar que con respecto a la hipétesis 1 del estudio, se corroboré que las
actividades ludicas se interconectan con la cultura inclusiva a un nivel moderado,
pero significativo, es decir, totalmente veraz segun r=0,564** el cual tuvo una
Sig.=0,000; estos datos respaldaron la aprobacion de la hipotesis general de la
investigacion en la cual se afirmé que estas dos variables se correlacionaban entre
ellas. Los hallazgos dejaron ver que en términos generales la aplicacién/uso de
actividades ludicas se aplican adecuadamente donde estas pueden conectar con
la cultura inclusiva; del cual se puede decir que estas actividades explican en parte
el comportamiento de la cultura inclusiva de los educandos de un plantel educativo
de Daule. los datos exhibidos concuerdan en parte con los logrados por Caballero
(2021) quien encontré que los juegos favorecen enormemente el desarrollo del
aprendizaje en educandos, siendo primordiales para la asimilacion de materias
como loégico-matemaético, biologia, inglés y lengua y literatura, mientras acrecienta
su desarrollo cognitivo; por ende, es importante que el educador se capacite a fin
de no sélo conozca recursos didacticos, sino que los adapte y pueda generar una
evolucion en el pensamiento del educando adaptando los procesos de ensefianza

aprendizaje a entornos mas actuales a los presentados en dichos juegos.

Por lo que la data del numeral acotado, mostré un analisis exhaustivo de las
actividades Iludicas y como estas favorecen la capacidad para crecer
académicamente y propiciar una educacion inclusiva, mientras el educando asimila

temas que serian mas productivos de comprender en grupo.

Sobre el objetivo tres Establecer la relacion entre las actividades ludicas y la
Politica inclusiva en estudiantes de una escuela de educacién basica de Daule. Es
por ello que una politica inclusiva implica que en los planteles es muy pertinente
disponer de normativas orientadas a permitir el desarrollo de modelos incluyentes
en toda funcién de la red escolar. Resulta relevante sefalar y priorizar la
implementacion de dichas normas en las escuelas. Ademas de que el sistema de
normas inclusivas forme parte de las decisiones tomadas en la institucion de
manera éptima a fin de convertirse en una escuela inclusiva. De tal manera que los

hechos aportados objetivamente y de forma triunfalista dirigen el compromiso con
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la sociedad de una educacion igualitaria (Ainscow & Miles, 2009). En cuanto a la
hipodtesis dos la cual indicaba que las actividades ludicas se correlacionaban con
las politicas inclusivas, se hallé un coeficiente de vinculacion muy bajo el cual fue
de r=0,150 debiendo precisar que dicho ponderado no fue nada significante ya que
el nivel de error fue Sig.=0,298 valor que por mucho supero el maximo nivel de error
aceptado, en tal sentido se rechaz6 la hipotesis dos del estudio dejando ver que las

actividades ludicas guarda una vinculacion casi nula con las politicas inclusivas.

Estos datos difieren con los logrados por Pefafiel (2020) donde se hall6 que la
educacion inclusiva de los educandos se encontré en un nivel regular segun el
74,2% de los educandos, alegando que no tendrian en su mayoria problemas con
interactuar con comparieros con necesidades diferentes. Asimismo, se corroboro la
existencia de una fuerte influencia de la gestion pedagdgica sobre la educacion
inclusiva segun r=0,878 el cual tuvo una Sig.=0,000; informacion la cual permitio
alcanzar un coeficiente de determinacion de 0,677; lo cual indicd que la gestion
educativa explicé o era responsable del 67,7% de la educacion inclusiva de los

educandos, informacién que demuestra el alto grado de influencia antes mostrado.

Los datos indicaron que las actividades ludicas realizadas en los educandos
del plantel educativo pueden generar conciencia en el educando en cuanto a
entender lo que implica una educacion inclusiva y, por ende, poder aprender con

comparieros diferentes a ellos buscando un contexto de armonia educativa.

Por ultimo, en cuanto al objetivo cuatro Analizar la relacién entre las actividades
ludicas y la Préctica Inclusiva en estudiantes de una escuela de educacion basica
de Daule. Teniendo en cuenta lo anterior, Ainscow & Miles (2009) afirmaron que las
practicas inclusivas deben ser planificadas y montadas en curriculo estudiantil,
esclareciendo los deseos y necesidades de los estudiantes con discapacidades de
cualquier indole. Para ello, el profesor debe aplicar los cambios necesarios en el
proceso de desarrollo del aprendizaje del sal6n y abordarlo como un escenario
dentro del aula de estudio. Por lo que las actividades Iudicas deben considerarse
un movimiento inmerso en cada individuo, que de hecho se puede lograr en
cualquier etapa de la vida, e incluso podria ser practicado por ancianos. El accionar
ludico transmite valores, pautas de conducta e incluso ayudan a disipar conflictos

(Vasquez & Pérez, 2020). En referencia a la hipoétesis tres de la investigacion la
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cual planteaba que las actividades ludicas se interconectan con las practicas
inclusivas; se logro un coeficiente de corroboracion de r=0,594** el cual indicoé un
grado sinergia moderadamente alto; que se refrendd con el nivel de significancia
obtenido el cual fue de Sig.=0,000 y dio pie a la aprobacién de la hipétesis del
estudio indicando que estos dos temas se conectan entre si. Estos datos difirieron
de los plasmados por Villamar (2020) quien concluyé que las actividades ludicas no
guardan relacién con las capacidades emocionales de los educandos segun Rho=-
0,219 el cual a su vez mostré una Sig.=0,149>0,05 que corrobora que estas dos
variables no tienen nada en comun por ende la implementacion de actividades
lidicas en el mencionado plantel no mejora las capacidades emocionales en
educandos de 2° de primaria. Por otro lado, guardé similitud con los datos logrados
por Diaz (2022) quien pudo ultimar que antes de la introduccion del programa de
actividades ludicas el nivel de autoestima de los educandos en el pretest fue similar
para ambos grupos de estudio segun la prueba no paramétrica U de Mann-Whitney
informacion derivada de una Sig.= 0,162; mientras que tras la introduccién del
programa de actividades ludicas se comprob6 un cambio considerable en el nivel
de autoestima de los educandos del postest ya que la significancia alcanzada fue
de Sig.=0,000<0,05,implicando que la aplicacion del programa tuvo un impacto

altamente positivo sobre el nivel de autoestima de los educandos objeto de estudio.

Los hallazgos fueron de importancia, debido a que muestran desde otra
perspectiva como el uso idéneo de actividades ludicas puede mejorar aspectos en
concreto de las précticas inclusivas del educando, por ende, sugiere que las
actividades ludicas pueden ser muy beneficiosas para el florecimiento de una

educacion inclusiva en la mente de educandos con necesidades estandar.
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VI. CONCLUSIONES

1. Se encontr¢ la existencia de una vinculacion moderadamente baja entre las
actividades ludicas y la educacion inclusiva segun el coeficiente obtenido,
mismo que fue de r=0,440 ostentando el grado de correspondencia y su
respectivo nivel de Sig.=0,001; data que dio pase a la completa aceptacion
de la hipotesis del estudio; indicando que las actividades ludicas explican
una parte de la educacion inclusiva en educandos de una escuela de
educacion béasica de Daule.

2. Se encontré que tanto las actividades ladicas como la educacion inclusiva
se enmarcaron a un nivel alto o bueno, segun el 100% y 96%
respectivamente; a la vez que sélo dos educandos manifestaron que la
educacion inclusiva presento6 un nivel regular.

3. En referencia la conexion entre las actividades ludicas y la cultura inclusiva
se corroboro la inequivoca vinculacidbn moderada entre estos temas segun
r=0,564 con un nivel de significancia inferior a lo maximo aceptado, por lo
que se entendié que las actividades ludicas son responsables de parte del
comportamiento de la cultura inclusiva, es decir, en la medida que mejore
las actividades ludicas, también mejorara en parte la cultura inclusiva.

4. Se confirmé la existencia de ninguna relacién entre las actividades ludicas y
las politicas inclusivas en educandos de Daule, todo esto como un derivado
del coeficiente logrado mismo que present6 una correlaciéon relativamente
baja r=0,150 el cual tuvo un nivel de error del 0,298 el mismo que excedid
considerablemente el 0,01 maximo aceptado por lo que no se acepta que
existe una relacion directa entre estos temas, es decir, se rechazé la
hip6tesis dos del estudio.

5. Se corrobor6é que en efecto se relacionan las actividades ludicas de los
educandos con las practicas inclusivas de los mismos segun valor de
correlacion r=0,594 el cual evidencioé una vinculacion moderadamente alta
entre estos temas respaldandose por una significancia de 0,000, por lo que

se acepto la hipétesis formulada.
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VIl. RECOMENDACIONES

1. Al directivo del plantel educativo, reestructurar las sesiones de clase y
programaciones mensuales a fin de que se readapte las actividades a
realizar con los educandos hacia una educacion inclusiva; donde ningun
educando se quede sin ser participe del proceso de aprendizaje dentro o
fuera del aula.

2. Al departamento de psicologia coordinar con recursos humanos la
implantacion de una iniciativa de intervencion educativa orientada a los
educadores, donde se traten nuevas estrategias y técnicas de desarrollo de
actividades ludicas, para que todo educador del plantel sea capaz de
entender u ofrendar clases de calidad a la totalidad de sus educandos sin
importar si estos requieren de cuidado especial o no.

3. Alos educadores promover la cultura inclusiva dentro y fuera del aula, afin
de que el resto de compafieros de clase sean capaces de ofrecer una céalida
guia y acogida a aquellos educandos con necesidades educativas
especiales en especial al instante de desarrollar las clases.

4. Al directivo(a) y educadores planificar actividades de caracter curricular
sobre politicas inclusivas y gestién pedagogica; y asi permitir el florecimiento
de la mejora de los aprendizajes de los educandos sin distincion.

5. Alos educadores se recomienda llevar a cabo un taller integrador o formativo
gue no sea sélo para los educandos especiales, sino para normales y padres
de familia; asi también se apreciard que se involucre a los padres al

momento que se genere el proceso de aprendizaje.
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Anexos

Anexo 01. Matriz de Operacionalizacion

DEFINICION DENIFICION " ESCALA DE
VARIABLES CONCEPTUAL OPERACIONAL DIMENSIONES INDICADORES ITEMS MEDICION
Gbémez et al. (2015), | Las actividades ludicas 1-2 Ordinal
define las actividades | comprenden una forma . e Desarrollo de capacidades
lddicas como la mezcla de | natural recreativa de | Recreativa « Creatividad. 54
diferentes  técnicas y | involucrar a los e Desarrollo corporal 5-6
actividades dentro de los | estudiantes en su entorno
enfoques de instruccién de | social, desarrollando un 1(Nunca)
los educandos, las cuales | proceso pedagdégico que
o estan asociadas a la | le permite construir sus 7-8 2 (Casi
% realizacion de juegos, | pensamientos. 9-10 nunca)
= deportes, actividades » Fortalece valores 3
3 § didacticas,  expresiones e Convivencia sana 11-12 (A veces)
S culturales, entre otros que » Habilidades sociales
E adr?lteq . . IeI 4 (Casi
T e e sempre)
ices de los
estudiantes a la vez que i
acrecientan su  formacion » Desarrollo de aptitudes 13-14 > (Siempre)
tedrica-cultural. Pedagogica e Construccion del
pensamiento 15-16
e Motivacién del aprendizaje
17-18-19-20

42



DEFINICION DENIFICION . ESCALA DE
VARIABLES CONCEPTUAL OPERACIONAL DIMENSIONES INDICADORES ITEMS MEDICION
la pedagogia inclusiva 1-2-3 Ordinal
es toda una forma de . |» Construir comunidad
transformacion del | Es |‘ el proceso de | Cultura Inclusiva | Establecer valores 4-5-6
entorno educativo para | &nalizar inclusivos
que se potencienplas sistematicamente  la 1(Totalmente en
ventajas de todos los | Cultura, las politicas y desacuerdo)
: las practicas escolares L
© estudiantes, por ello es ’ e 4
> importante rgnovar las | Para reducir o eliminar o P Aplicacion de 2 (En
3 escuelas para permitiry | barreras mediante Ia Politica inclusiva R?rrgas. ratéai 7-8-9 desacuerdo)
= . ) e Aliados estratégicos.
= atender a todos los | Meiora continua de la 10-11-12 3
; c interesados en estudiar. | €Scuela las iniciativas (Ni de acuerdo
O 1 . .
S especificamente a los | INnovadoras. nren
S que tienen desacuerdo)
= discapacidades y a los
que estan empezando a Bractica « Organizacion del 13-14-15-16 | 4 (De acuerdo)
conocerlas, y ofrecerles 1€ aprendizaje
oportunidades de Inclusiva e Utilizacion de los 17-18-19-20 5 (Totalmente
formacion académica recursos de acuerdo)
cabal. (Ainscow &

Miles, 2009).
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Anexo 02. Matriz de consistencia

PROBLEMA OBJETIVOS HIPOTESIS VARIABLES E INDICADORES
GENERAL.: GENERAL.: GENERAL.: Variable 1: Actividades ludicas
Hi: Las actividades ludicas se . . . ] Escala | Niveles
. R Dimensiones Indicadores Iltems de y
3 ) » relacionan significativamente medicion | rangos
;De qué manera se | Determinar la relacién con la educacién inclusiva en
relaitcilonan o las e,nt.re las act|V|daq?s estudiantes de una escuela . Desarrollo de 1-2 Ordinal
act|V|dade_§ I_udlca§ con !udlca§ y la edugamon de educacién basica de || Recreativa capacidades 34 Bajo
la educacion inclusiva en | inclusiva en estudiantes Daule. 2022 e Creatividad.
estudiantes de una | de una escuela de E;z%rrr;”o 5-6
escuela de educacion | educacion basica de | HO: Las actividades ludicas 1(Nunca) | Regular
basica de Daule, 20227 Daule, 2022. no se relacionan
significativamente con la 7-8 2 (Casi
educacion inclusiva  en nunca)
9-10 Alto
estudiantes de una escuela || social > Fortalece valores 3
. . e Convivencia sana A
de educacién bésica de . Habilidades 11-12 | (A veces)
Daule, 2022. sociales _
. 4 (Casi
ESPECIFICOS: ESPECIFICOS: ESPECIFICOS: siempre)
PE1: ;Cudl es el nivel de | OE1l: Diagnosticar el | H1: No aplica. 5
. - . .. (Siempre)
actividades lddicas y | nivel de actividades 13-14
educa}mon inclusiva en !udlca§ y educ;auon « Desarrollo de
estudiantes de una | inclusiva en estudiantes aptitudes
escuela de educacién | de una escuela de Pedagogica  |e Construccion del 15-16
basica de Daule, 2022? | educacion basica de pensamiento
o Motivacion del 17-18-
Daule, 2022. aprendizaje 19-20
PE2: ¢ En qué medida se | OE2: Identificar  la | H2: Las actividades lidicas
relacionan las | relacion entre las | se relacionan
actividades ludicas con | actividades ludicas y la | significativamente con la
la cultura inclusiva en | cultura inclusiva en | cultura inclusiva en

estudiantes de una

estudiantes de una

estudiantes de una escuela




escuela de educacion | escuela de educacion | de educacion basica de
basica de Daule, 2022? | basica de Daule, 2022, Daule, 2022.

PE3: ¢ De qué manerase | OE3: Establecer la | H3: Las actividades lidicas
relacionan las | relacion entre las | se relacionan
actividades ludicas con | actividades ludicas y la | significativamente con la
la Politica inclusiva en | Politica inclusiva en | Politica inclusiva en

Variable 2: Educacién inclusiva

estudiantes de una | estudiantes de una | estudiantes de una escuela
escuela de educacion | escuela de educacion | de educacidon basica de
basica de Daule, 2022? | basica de Daule, 2022, Daule, 2022.

PE4: Coémo se | OE4: Analizar larelacion | H4: Las actividades ludicas
relacionan las | entre las actividades | se relacionan
actividades ludicas con | ludicas y la Practica | significativamente con la
la Préactica Inclusiva en | Inclusiva en estudiantes | Practica Inclusiva en

estudiantes de una
escuela de educacion
basica de Daule, 2022?

de wuna escuela de
educaciéon basica de
Daule, 2022.

estudiantes de una escuela
de educacién basica de
Daule, 2022.

Niveles
. . . : Escala de
Dimensiones Indicadores Iltems o y
medicion
rangos
e Construir 1-2-3 Ordinal
Cultura comunidad e Bajo
Inclusiva » Establecer 4-5-6
valores 1(Totalmente
inclusivos
en
« Aplicacion de 8o desacuerdo) | Regular
Politica normas. e
inclusiva . Allad0§ _ 10-11-12 2 (En
estratégicos. desacuerdo) Alto
° 3
(Ni de
acuerdo ni
13-14- d en 40)
esacuerdo
e Organizacion 1516
Préactica del
Inclusiva aprendizaje a:u(el:r)c?o)
J :Juhzacmn de 17-18-
0S recursos 19-20 s
(Totalmente
de acuerdo)
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TIPO Y DISENO DE INVESTIGACION

POBLACION Y MUESTRA

TECNICA E INSTRUMENTOS

ESTADISTICA A UTILIZAR

Tipo

Se erigi6 en un tipo fundamental o basico porque
se basé en principios teéricos para vislumbrar los
fines del estudio, mientras que asisti6 con nuevas
contribuciones tedricas en los temas avanzados sin
entrar en implicancias practicas con alguna de las
variables de estudio. (Concytec, 2018)

Disefio

El estudio se hincé en un enfoque cuantitativo con
cimientos en el paradigma positivista bajo la idea
de que los descubrimientos se alcanzaron a través
de calculos matematicos individuales (estadistica)
para despejar las hipétesis formuladas en el
estudio (Arias y Covinos, 2021). De igual manera,
el estudio expuso un alcance
correlacional/descriptivo ya que buscé responder a
un hecho conceptual confuso en la posible
busqueda de desarrollar informacién a través del
grado de correspondencia que pudiera tener las
actividades ludicas sobre la educacion inclusiva
(Baena, 2017). En ultima instancia, fue de corte
"transversal" ya que el estudio se realiz6 en un
tiempo establecido de antemano oscilando en un

breve periodo de tiempo (Arias, 2020a)

Poblacién

La poblaciéon que se reflexion6 en este
estudio involucr6 a 92 estudiantes de
7mo grado de educacién bésica de una
institucion educativa del Cantén de
Daule, la poblacion puede percibirse
como un conjunto de entes que
constituyen parte de un fendmeno
investigado, mismos que cuentan con
caracteristicas comparables y que se
agrupan en un espacio geografico
puntual. (Arias, 2020b)

Muestra

La muestra ascendié a 50 educandos y
fue tomada de los paralelos Ay B de una
institucién educativa del Canton de
Daule. Por lo tanto, la muestra puede ser
vista como el valor numérico relativo a la
fase de sujetos considerados como
representantes del conjunto de una
poblacién, bajo la idea de que examinar
a toda la poblacion es complicado. (Arias
et al., 2016)

Muestreo

La observacién exhibié un muestreo que
se considera como "no probabilistico”, en
el que dentro de este muestreo se
distinguié el tipo por conveniencia o
intencional, en el que se formula que,

para delimitar una muestra, se puede

Variable 1: Actividades ladicas
Técnica: Encuesta

Instrumentos: Cuestionario

Autor: Molina Villalva, Luisa Angélica
Afo: 2022
Ambito  de

Aplicacion:  Institucién

educativa

Variable 2: Educacion inclusiva
Técnicas: Encuesta

Instrumentos: Cuestionario

Autor: Molina Villalva, Luisa Angélica
Afio: 2022

Ambito  de

educativa

Aplicacion:  Institucion

coeficientes de

Spearman,

Para la validacién de los instrumentos se

utilizo el coeficiente Alfa de Cronbach.

Donde,

k = El nimero de items

T 52 = Sumatoria de varianzas de los items.
sT?= Varianza de la suma de los items.

o = Coeficiente de alfa de Cronbach

Para el analisis de los datos se utilizé los

Rho de
(2011),

correlacion

Hauke & Kossowski

precisan que el Rho de Spearman es un
estadistico no paramétrico que se propone
como una medida que expresa la fuerza de

asociacién entre dos variables.
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montar a través de los estandares u
experiencias del investigador al mismo
tiempo que se delibera la disponibilidad
de los sujetos para participar activamente

dentro del andlisis. (Arias, 2020c)
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Anexo 03. Instrumentos

CUESTIONARIO SOBRE ACTIVIDADES LUDICAS

El presente cuestionario es parte de una investigacion para optar el titulo de
Magister en Administracion de la educacion. La informacion brindada es de suma
importancia no solo a nivel personal sino también a nivel institucional, porque
servira para conocer algunos aspectos clave sobre el nivel de actividades ludicas
en educandos.

La encuesta presenta respuestas de caracter confidencial, estando de antemano
muy agradecidos con sus respuestas. Marque con un aspa (X) la casilla que
considere que se ajuste a su criterio.

1 2 3 4 5
Nunca Casi nunca A veces Casi siempre Siempre
N° ITEMS 314 |5
Dimension: Recreativa
1 El docente emplea técnicas que facilitan el aprendizaje y
comprension de los estudiantes
> Ofrece el docente un ambiente adecuado como medio para
adquirir habilidades
3 Las gctividades que aplica el docente le incentivan a ser
creativo
4 Crees que el docente utiliza recursos adecuados que
promuevan la creacién de cosas nuevas
5 Participas en actividades donde tU y tus compafieros ejercitan
todas las partes de su cuerpo
6 Consideras que es importante realizar actividades creativas
para tu desarrollo fisico
Dimensién: Social
7 Consideras que es importante el uso de las actividades
ludicas donde predomine la cooperacion
8 Con_sideras el docente en sus clases fomenta el trabajo en
equipo
9 Crees que las actividad_es re_creativas gue aplica el docente
generan una sana convivencia entre tus compafieros
10 El dopente promueve espacios para la participacion de los
estudiantes
11 Piensas que los juegos recreativo§ que aplica el docente
promueven interactuar entre compafieros
12 Considgras gue el docente mediante _Ias _actividad_es lGdicas
gue aplica en clase fomenta la comunicacion afectiva
Dimensién: Pedagdgica
13 Pien§as que las qctividades que apljca el docente te generan
interés por investigar y aprender mas del tema
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14

Las clases que imparte el docente captan tu atencion y te
motivan a mejorar cada dia

15

Necesito de la orientacion del docente para realizar mis
actividades

16

Puedo realizar de manera voluntaria reflexiones sobre mi
aprendizaje

17

Cuando el docente esta explicando algun tema, y no le
comprendo me preocupo por aprender

18

El docente se preocupa por determinar espacios adecuados
gue despierten el interés por aprender

19

El docente utiliza material concreto atractivo para la
explicacién de las clases

20

El docente aplica frases de motivacion en sus clases

Edad: Sexo: M () F()

Muchas gracias por su tiempo.
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CUESTIONARIO SOBRE EDUCACION INCLUSIVA

El presente cuestionario es parte de una investigaciobn para optar el titulo de
Magister en Administracion de la educacion. La informacion brindada es de suma
importancia no solo a nivel personal sino también a nivel institucional, porque
servira para conocer algunos aspectos clave sobre educacién inclusiva en
educandos.

La encuesta presenta respuestas de caracter confidencial, estando de antemano
muy agradecidos con sus respuestas. Marque con un aspa (X) la casilla que
considere que se ajuste a su criterio.

1 2 3 4 5
Totalmente en Ni de gcuerdo Totalmente
En desacuerdo ni en De acuerdo
desacuerdo de acuerdo
desacuerdo
N° ITEMS 1123|415

Dimensién: Cultura Inclusiva

1 Consideras que en la institucibn educativa a la que
perteneces fomentan la cultura inclusiva

Crees que las actividades las actividades aplicadas por el

2 docente atiende a las necesidades de todos los estudiantes

3 La institucion educativa cuenta con instalaciones adecuadas
gue permitan el acceso sin dificultad a todas las personas

4 Los docentes promueven el respeto y valoracion de la
diversidad que se presenta en la comunidad educativa

5 Se evidencia valores de respeto y amabilidad en el personal
docente hacia la comunidad educativa

6 Existe un ambiente de cooperacién y empatia entre tus
compafieros
Dimensién: Politica inclusiva

7 Consideras que se respetan tus derechos y obligaciones
dentro del aula de clases

8 Se siente respaldado por los docentes cuando es maltratado

en sus derechos
Cuando el estudiante tiene problemas el docente lo escucha,
9 |ayuda a solucionarlo y le ensefia a mejorar su
comportamiento
En la institucién los integrantes de la comunidad educativa
10 | colaboran entre si para facilitar el aprendizaje, la participacion
y la convivencia de todos
La institucion educativa cuenta con el apoyo de instituciones
11 | publicas o privadas para contribuir en la mejora de los
aprendizajes vy la calidad educativa
El docente conforma equipos de lideres estudiantiles para
brindar apoyo a los estudiantes y facilitar el aprendizaje
Dimension: Practica Inclusiva

12
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13

Los docentes explican las clases utilizando diferentes formas
de ensefianza y de comunicarse como palabras, gestos,
sefias y dibujos que permitan a todos los estudiantes
aprender

14

La institucién educativa fomenta la participacion de todos los
estudiantes sin discriminacién alguna

15

El docente reconoce y estimula a los estudiantes que apoyan
a sus compafieros en el aprendizaje, la participacion y la
convivencia

16

Los docentes orientan a los estudiantes en la realizacién de
las actividades de recuperacién brindandoles el apoyo que
requieren

17

La institucion educativa emplea diferentes medios para
informar, actualizar y motivar a los integrantes de la
comunidad utilizando: murales, boletines, carteleras, afiches
y reuniones comprensibles para todos

18

Los docentes implementan diferentes recursos didacticos
para facilitar el aprendizaje de cada uno de los estudiantes
incluyendo aquellos que poseen necesidades educativas
especiales

19

Los docentes utilizan recursos tecnoldgicos para responder a
las necesidades de todos los estudiantes

20

Los docentes emplean el juego inclusivo para el desarrollo
del aprendizaje de todos los estudiantes

Edad: Sexo: M ( ) F()

Muchas gracias por su tiempo.
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Anexo 04. Confiabilidad de los Instrumentos

FORMATO DE REGISTRO DE AREA DE INVESTIGCION
CONFIABILIDAD DE

INSTRUMENTO
l. DATOS INFORMATIVOS
1.1. ESTUDIANTE Luisa Angélica Molina Villalva
1.2. TITULO DEL PROYECTO DE Actividades ludicas y educacion inclusiva en
INVESTIGACION estudiantes de una escuela de educacion
basica de Daule, 2022
1.3. ESCUELA POSGRADO Programa Académico de Maestria en
Administracién de la Educacidn
1.4. TIPO DE INSTRUMENTO Cuestionario actividades Iudicas
1.5. COEFICIENTE DE CONFIABIIDAD KR-20 Kuder Richardson ( )
EMPLEADO Alfa de Cronbach ( X)
1.6. FECHA DE APLICACION 21-11-2022
1.7. MUESTRA APLICADA 20
Il. CONFIABILIDAD
INDICE DE CONFIABILIADAD ALCANZADO ‘ 0.876

1. DESCRIPCION BREVE DEL PROCESO (items iniciales, item mejorados, eliminados, etc.

item evaluados: 20
item eliminados: 0
Para determinar la confiabilidad del instrumento se utilizé el indice de consistencia y
coherencia interna Alfa de Cronbach, cuyo valor de 0.876 cae en un rango de confiabilidad
muy alto, lo que garantiza que el instrumento es confiable para evaluar las actividades ludicas

Docente : MSc. Lemin Abanto Cerna
Lic. ESTADISTICA
COFESPF 506
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FORMATO DE REGISTRO DE AREA DE INVESTIGCION
CONFIABILIDAD DE

INSTRUMENTO
. DATOS INFORMATIVOS
1.1. ESTUDIANTE Luisa Angélica Molina Villalva
1.2. TITULO DEL PROYECTO DE Actividades ludicas y educacion inclusiva en
INVESTIGACION estudiantes de una escuela de educacion
basica de Daule, 2022
1.3. ESCUELA POSGRADO Programa Académico de Maestria en
Administracién de la Educacién
1.4. TIPO DE INSTRUMENTO Cuestionario sobre educacion inclusiva
1.5. COEFICIENTE DE CONFIABIIDAD KR-20 Kuder Richardson ( )
EMPLEADO Alfa de Cronbach ( X)
1.6. FECHA DE APLICACION 21-11-2022
1.7. MUESTRA APLICADA 20
1. CONFIABILIDAD
INDICE DE CONFIABILIADAD ALCANZADO ‘ 0.930

1. DESCRIPCION BREVE DEL PROCESO (items iniciales, item mejorados, eliminados, etc.

item evaluados: 20
item eliminados: 0
Para determinar la confiabilidad del instrumento se utilizd el indice de consistencia y
coherencia interna Alfa de Cronbach, cuyo valor de 0.930 cae en un rango de confiabilidad
muy alto, lo que garantiza que el instrumento es confiable para evaluar la educacidn inclusiva

Docente : MSc. Lemin Abanto Cerna
Lic. ESTADISTICA
COESPE 506
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Estadisticos de confiabilidad del cuestionario de actividades ludicas

Estadisticas de fiabilidad

Alfa de Cronbach N de elementos

,876

20

Estadisticas de total de elemento

Media de escala

si el elemento se

Varianza de
escala si el

elemento se ha

Correlacion total

de elementos

Alfa de
Cronbach si el

elemento se ha

ha suprimido suprimido corregida suprimido
P1 90,04 34,202 ,644 ,865
P2 90,14 33,470 ,496 ,870
P3 89,96 35,264 ,522 ,869
P4 90,10 33,969 ,595 ,866
P5 90,20 32,449 ,673 ,862
P6 89,88 37,822 ,091 ,879
P7 90,02 34,918 ,590 ,868
P8 90,00 34,980 ,537 ,869
P9 89,92 36,932 ,273 ,876
P10 90,04 34,651 ,623 ,866
P11 90,06 33,813 ,697 ,863
P12 90,08 34,647 ,540 ,868
P13 89,94 37,200 241 ,876
P14 90,00 36,245 ,402 ,873
P15 90,68 34,263 ,237 ,892
P16 90,36 35,827 ,217 ,882
P17 90,04 34,570 ,578 ,867
P18 90,04 32,978 742 ,861
P19 90,02 33,612 ,654 ,864
P20 90,06 33,527 ,642 ,864
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Estadisticos de confiabilidad del cuestionario para la educacion inclusiva

Estadisticas de fiabilidad

Alfa de Cronbach N de elementos

,930

20

Estadisticas de total de elemento

Media de escala

si el elemento se

Varianza de
escala si el

elemento se ha

Correlacion total

de elementos

Alfa de
Cronbach si el

elemento se ha

ha suprimido suprimido corregida suprimido
P1 86,86 82,980 ,680 ,925
P2 86,94 79,935 ,820 ,922
P3 87,28 79,389 ,641 ,927
P4 86,74 83,380 ,648 ,926
P5 86,72 85,716 ,595 ,927
P6 86,80 82,490 ,781 ,924
P7 86,68 87,651 ,511 ,929
P8 86,88 87,210 ,290 ,933
P9 86,72 86,532 ,619 ,928
P10 86,76 86,349 ,551 ,928
P11 87,48 82,581 ,353 ,937
P12 87,04 83,917 478 ,930
P13 86,94 78,629 ,759 ,923
P14 86,86 81,919 ,704 ,925
P15 86,80 82,653 ,766 ,924
P16 86,90 80,459 ,851 ,922
P17 86,80 85,469 ,628 ,927
P18 86,92 80,483 779 ,923
P19 87,12 81,414 ,642 ,926
P20 86,88 81,822 ,653 ,926
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Puntajes o Baremos

Actividades ludicas

N° Preg. Puntajes Bajo

Minimo Maximo |nferior ~Superior

Actividades

) 20 20 100 20 46
ludicas
Recreativa 6 6 30 6 14
Social 6 6 30 6 14
Pedagodgica 8 8 40 8 18

Educacion inclusiva

N° Preg. Puntajes Bajo

Minimo Maximo |nferior ~Superior

Educacion
) ] 20 20 100 20 46
inclusiva
Cultura inclusiva 6 6 30 6 14
Politica inclusiva 6 6 30 6 14
Practica

8 8 40 8 18

inclusiva




Anexo 05. Validez de expertos

CUESTIONARIO SOBRE ACTIVIDADES LUDICAS (1)

El presente cuestionario es parte de una investigacion para optar el titulo de
Magister en Administracion de la educacion. La informacion brindada es de suma
importancia no solo a nivel personal sino también a nivel institucional, porque
servira para conocer algunos aspectos clave sobre el nivel de actividades ludicas
en educandos.

La encuesta presenta respuestas de caracter confidencial, estando de antemano
muy agradecidos con sus respuestas. Marque con un aspa (X) la casilla que
considere que se ajuste a su criterio.

1 2 3 4 5
Nunca Casi nunca A veces Casi siempre Siempre
N° ITEMS 1(2)3]4)|5
Dimension: Recreativa
1 El docente emplea técnicas que facilitan el aprendizaje y
comprension de los estudiantes
> Ofrece el docente un ambiente adecuado como medio para
adquirir habilidades
3 Las gctividades que aplica el docente le incentivan a ser
creativo
4 Crees que el docente utiliza recursos adecuados que
promuevan la creacién de cosas nuevas
5 Participas en actividades donde tU y tus compafieros ejercitan
todas las partes de su cuerpo
6 Consideras que es importante realizar actividades creativas
para tu desarrollo fisico
Dimensién: Social
7 Consideras que es importante el uso de las actividades
ludicas donde predomine la cooperacion
8 Con_sideras el docente en sus clases fomenta el trabajo en
equipo
9 Crees que las actividad_es re_creativas que aplica el docente
generan una sana convivencia entre tus compafieros
10 El dopente promueve espacios para la participacion de los
estudiantes
11 Piensas que los juegos recreativo§ que aplica el docente
promueven interactuar entre compafieros
12 Considgras gue el docente mediante _Ias _actividad_es lGdicas
gue aplica en clase fomenta la comunicacion afectiva
Dimensién: Pedagdgica
13 Pien§as que las qctividades que apljca el docente te generan
interés por investigar y aprender mas del tema




Las clases que imparte el docente captan tu atencion y te

14 : : ;
motivan a mejorar cada dia

15 Nepe_sito de la orientacién del docente para realizar mis
actividades

16 Puedo_realizar de manera voluntaria reflexiones sobre mi
aprendizaje

17 Cuando el docente esta explicando algun tema, y no le
comprendo me preocupo por aprender

18 El docent_e se preocupa por determinar espacios adecuados
gue despierten el interés por aprender

19 El <_jocgnte utiliza material concreto atractivo para la
explicacién de las clases

20 | El docente aplica frases de motivacion en sus clases
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Anexo:

Ficha técnica del instrumento

Nombre original del

Cuestionario de Actividades Ludicas

instrumento:
Autor y afio: Original:
Br. Molina Villalva, Luisa Angélica
Ano:
2022
Objetivo del Medir el nivel de actividades Iudicas en
instrumento: estudiantes de una escuela de educacion basica
de Daule
Usuarios: Educandos de una escuela de educaciéon basica
de Daule
Forma de El cuestionario se aplicara en forma digital en el
Administracion o] cual a cada encuestado se ubicara y se le pedira

Modo de aplicacion:

contestar las preguntas planteadas, teniendo en
cuenta que desarrollen de forma ordenada y en
su totalidad

Validez:

El documento ha sido validado por:
% Mg. Francisca Sanchez Quimis.
% Mg. Fresia Moreira Barre

R

% Mag. Isabel Murillo Cuello

Confiabilidad:

Es altamente confiable en la Escala de Cronbach
con un valor:

Para la variable: Actividades ludicas. El Alfa de
Cronbach: 0,876

Para la variable Educacion inclusiva. El Alfa de
Cronbach: 0,930
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JUICIO DE EXPERTO SOBRE LA PERTINENCIA, RELEVANCIA Y CLARIDAD DEL INSTRUMENTO

Instrucciones: Marque con una X en donde corresponde, que, segun su criterio, Si cumple o No cumple, la
coherencia entre dimensiones e indicadores de la variable en estudio.

N° DIMENSIONES / items Pertinencia! Relevancia? Claridad?® Sugerencias
DIMENSION 1: Recreativa Si No Si No Si No

1 El docente emplea técnicas que facilitan el aprendizaje y comprension de X X X
los estudiantes

5 Ofrece el docente un ambiente adecuado como medio para adquirir X X X
habilidades

3 | Las actividades que aplica el docente le incentivan a ser creativo X X X

4 Crees que el docente utiliza recursos adecuados que promuevan la X X X
creacion de cosas nuevas

5 Participas en actividades donde tu y tus compafieros ejercitan todas las X X X
partes de su cuerpo
Consideras que es importante realizar actividades creativas para tu

6 desarrollo fisico X X X
DIMENSION 2: Social Si No Si | No | Si No

7 Consideras que es importante el uso de las actividades ludicas donde X X X
predomine la cooperacion

8 | Consideras el docente en sus clases fomenta el trabajo en equipo X X X

9 Crees que_ las gctividades recreatiyas que aplica el docente generan una X X X
sana convivencia entre tus comparfieros

10 | El docente promueve espacios para la participaciéon de los estudiantes X X X

11 Eiensas gue los juegos recreativos que aplica el docente promueven X X X
interactuar entre comparfieros

12 Consideras que el docente mediante las actividades ludicas que aplica en X X X
clase fomenta la comunicacion afectiva
DIMENSION 3: Pedagégica Si No Si No Si No

13 Piensas que las actividades que aplica el docente te generan interés por X X X
investigar y aprender mas del tema
Las clases que imparte el docente captan tu atenciéon y te motivan a

14 . - X X X
mejorar cada dia

15 | Necesito de la orientacion del docente para realizar mis actividades X X X

16 | Puedo realizar de manera voluntaria reflexiones sobre mi aprendizaje X X X
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7 Cuando el docente esld éxpiicando aigun tema, y no ke comprsndo ma x % x
PreccUpo por aprender

|HEMwaﬂMMMQL‘: x ‘x
despierisn of intends por aprandad

19 El docents wulillza malarial concrelo siractvo para la explicacion de las
claaes X

20 | El docents aplica frases de mothvacksn an sus cases x

Observaciones (precisar si hay suficiencia): sl hay suficiencia

Opinitn de aplicabilidad: Aplicable [ x] Aplicable después de corregir[ ] Mo aplicable [ ]

Apellidos y nombres del experto validador. Mg. Sdnchez Quimis Francisca Eulalia

WPertinancia; E Bem cormeaponds Bl concepls ledncn formulada.
TRlwrancia: F1 Bem s apeopiado pors representar &l componsrie ¢ dimensitn gspecifica del consirucis
Hlaridad: S enliends sin dificulad aiguna o snuncieda del ilem. 83 Concs, BXECo y direca

Cl. 0915924526
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CUESTIONARIO SOBRE EDUCACION INCLUSIVA

El presente cuestionario es parte de una investigaciébn para optar el titulo de
Magister en Administracion de la educacion. La informacion brindada es de suma
importancia no solo a nivel personal sino también a nivel institucional, porque
servira para conocer algunos aspectos clave sobre educacion inclusiva en
educandos.

La encuesta presenta respuestas de caracter confidencial, estando de antemano
muy agradecidos con sus respuestas. Marque con un aspa (X) la casilla que
considere que se ajuste a su criterio.

1 2 3 4 5
Totalmente en Ni de gcuerdo Totalmente
En desacuerdo ni en De acuerdo
desacuerdo de acuerdo
desacuerdo
N° ITEMS 1123|415

Dimensién: Cultura Inclusiva
1 Consideras que en la institucibn educativa a la que
perteneces fomentan la cultura inclusiva

> Crees que las actividades las actividades aplicadas por el
docente atiende a las necesidades de todos los estudiantes

La institucidon educativa cuenta con instalaciones adecuadas

3 gue permitan el acceso sin dificultad a todas las personas

4 Los docentes promueven el respeto y valoracion de la
diversidad que se presenta en la comunidad educativa

5 Se evidencia valores de respeto y amabilidad en el personal
docente hacia la comunidad educativa

6 Existe un ambiente de cooperacién y empatia entre tus
compafieros
Dimension: Politica inclusiva

7 Consideras que se respetan tus derechos y obligaciones
dentro del aula de clases

8 Se siente respaldado por los docentes cuando es maltratado

en sus derechos
Cuando el estudiante tiene problemas el docente lo escucha,
9 |ayuda a solucionarlo y le ensefia a mejorar su
comportamiento
En la institucién los integrantes de la comunidad educativa
10 | colaboran entre si para facilitar el aprendizaje, la participacion
y la convivencia de todos
La institucion educativa cuenta con el apoyo de instituciones
11 | publicas o privadas para contribuir en la mejora de los
aprendizajes vy la calidad educativa
El docente conforma equipos de lideres estudiantiles para
brindar apoyo a los estudiantes y facilitar el aprendizaje
Dimension: Practica Inclusiva

12




13

Los docentes explican las clases utilizando diferentes formas
de ensefianza y de comunicarse como palabras, gestos,
sefias y dibujos que permitan a todos los estudiantes
aprender

14

La institucién educativa fomenta la participacion de todos los
estudiantes sin discriminacién alguna

15

El docente reconoce y estimula a los estudiantes que apoyan
a sus compafieros en el aprendizaje, la participacion y la
convivencia

16

Los docentes orientan a los estudiantes en la realizaciéon de
las actividades de recuperacién brindandoles el apoyo que
requieren

17

La institucion educativa emplea diferentes medios para
informar, actualizar y motivar a los integrantes de la
comunidad utilizando: murales, boletines, carteleras, afiches
y reuniones comprensibles para todos

18

Los docentes implementan diferentes recursos didacticos
para facilitar el aprendizaje de cada uno de los estudiantes
incluyendo aquellos que poseen necesidades educativas
especiales

19

Los docentes utilizan recursos tecnoldgicos para responder a
las necesidades de todos los estudiantes

20

Los docentes emplean el juego inclusivo para el desarrollo
del aprendizaje de todos los estudiantes

63



Anexo:

Ficha técnica del instrumento

Nombre original del

Cuestionario de Educacion Inclusiva

instrumento:
Autor y afio: Original:
Br. Molina Villalva, Luisa Angélica
Ano:
2022
Objetivo del Medir el nivel de educacion inclusiva en
instrumento: estudiantes de una escuela de educacion basica
de Daule
Usuarios: Estudiantes de una escuela de educacion basica
de Daule
Forma de El cuestionario se aplicara en forma digital en el
Administracion o] cual a cada encuestado se ubicara y se le pedira

Modo de aplicacion:

contestar las preguntas planteadas, teniendo en
cuenta que desarrollen de forma ordenada y en
su totalidad

Validez:

El documento ha sido validado por:
% Mg. Francisca Sanchez Quimis.
% Mg. Fresia Moreira Barre

R

% Mag. Isabel Murillo Cuello

Confiabilidad:

Es altamente confiable en la Escala de Cronbach
con un valor:

Para la variable: Actividades ludicas. El Alfa de
Cronbach: 0,876

Para la variable Educacion inclusiva. El Alfa de
Cronbach: 0,930
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JUICIO DE EXPERTO SOBRE LA PERTINENCIA, RELEVANCIA Y CLARIDAD DEL INSTRUMENTO
Instrucciones: Marque con una X en donde corresponde, que, segun su criterio, Si cumple o No cumple, la coherencia entre dimensiones
e indicadores de la variable en estudio.

N° DIMENSIONES / items Pertinencia®l Relevancia? | Claridad® | Sugerencias
DIMENSION 1: Cultura inclusiva Si No Si No Si No

1 | Consideras que en la institucion educativa a la que perteneces fomentan la cultura inclusiva X X

2 Crees que las actividades las actividades aplicadas por el docente atiende a las necesidades de X X X
todos los estudiantes

3 La institucién educativa cuenta con instalaciones adecuadas que permitan el acceso sin X X X
dificultad a todas las personas

4 Los docentes promueven el respeto y valoracion de la diversidad que se presenta en la X X X
comunidad educativa

5 Se evidencia valores de respeto y amabilidad en el personal docente hacia la comunidad X X X
educativa

6 | Existe un ambiente de cooperacion y empatia entre tus compafieros X X
DIMENSION 2: Politica inclusiva Si No | Si | No | Si | No

7 | Consideras que se respetan tus derechos y obligaciones dentro del aula de clases X X X

8 | Se siente respaldado por los docentes cuando es maltratado en sus derechos X X X

9 Cuan.do el estudiante tie_ne problemas el docente lo escucha, ayuda a solucionarlo y le ensefia X X X
a mejorar su comportamiento

10 En la institucion los integrantes de la comunidad educativa colaboran entre si para facilitar el X X X
aprendizaje, la participacién y la convivencia de todos

11 La institucidon educativa cuenta con el apoyo de instituciones publicas o privadas para contribuir X X X
en la mejora de los aprendizajes y la calidad educativa

12 El docente conforma equipos de lideres estudiantiles para brindar apoyo a los estudiantes y X X X
facilitar el aprendizaje
DIMENSION 3: Préactica Inclusiva Si No Si No Si No

13 Los docentes explican las clases utilizando diferentes formas de ensefianza y de comunicarse X X X
como palabras, gestos, sefias y dibujos que permitan a todos los estudiantes aprender

14 La institucién educativa fomenta la participacion de todos los estudiantes sin discriminaciéon X X X
alguna

15 El docente reconoce y estimula a los estudiantes que apoyan a sus compafieros en el X X «
aprendizaje, la participacién y la convivencia




16

1w

18

13

mm-mﬁmmm para responder @ les necesidades da
lodos kos esbudiantes

20

Lummﬁmdﬁagnkﬂnhumummdumm
todos los esiudianies

Observaciones (precisar si hay suficiencia): __si hay suficiencia

Opinién de aplicabilidad: Aplicable [ x) Aplicable después de corregir[ ]
Apellidos y nombres del experto validador. Mg. Sanchez Quimis Francisca Eulalia

Relevancia: El fam ss

Partinancia: E1 lem comesponds al concapis kedvier ormulado.
mﬁdnmmlwuﬁmﬂnupﬂ:dﬂm
WkMﬁMMdMMMummrm

No aplicable [ ]

Mg. Francisca Sanchez Quimis
(0915924526
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JUICIO DE EXPERTO SOBRE LA PERTINENCIA, RELEVANCIA Y CLARIDAD DEL INSTRUMENTO

Instrucciones: Marque con una X en donde corresponde, que, segun su criterio, Si cumple o No cumple, la
coherencia entre dimensiones e indicadores de la variable en estudio.

N° DIMENSIONES / items Pertinencia! Relevancia? Claridad?® Sugerencias
DIMENSION 1: Recreativa Si No Si No Si No

1 El docente emplea técnicas que facilitan el aprendizaje y comprension de X X X
los estudiantes

5 Ofrece el docente un ambiente adecuado como medio para adquirir X X X
habilidades

3 | Las actividades que aplica el docente le incentivan a ser creativo X X X

4 Crees que el docente utiliza recursos adecuados que promuevan la X X X
creacion de cosas nuevas

5 Participas en actividades donde tu y tus compafieros ejercitan todas las X X X
partes de su cuerpo
Consideras que es importante realizar actividades creativas para tu

6 desarrollo fisico X X X
DIMENSION 2: Social Si No Si | No | Si No

7 Consideras que es importante el uso de las actividades ludicas donde X X X
predomine la cooperacion

8 | Consideras el docente en sus clases fomenta el trabajo en equipo X X X

9 Crees que_ las gctividades recreatiyas que aplica el docente generan una X X X
sana convivencia entre tus comparfieros

10 | El docente promueve espacios para la participaciéon de los estudiantes X X X

11 Eiensas gue los juegos recreativos que aplica el docente promueven X X X
interactuar entre comparfieros

12 Consideras que el docente mediante las actividades ludicas que aplica en X X X
clase fomenta la comunicacion afectiva
DIMENSION 3: Pedagégica Si No Si No Si No

13 Piensas que las actividades que aplica el docente te generan interés por X X X
investigar y aprender mas del tema
Las clases que imparte el docente captan tu atenciéon y te motivan a

14 . - X X X
mejorar cada dia

15 | Necesito de la orientacion del docente para realizar mis actividades X X X

16 | Puedo realizar de manera voluntaria reflexiones sobre mi aprendizaje X X X
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Cuando el docente estid explicando algun lema, ¥y no ls comprendo me
17 X x X
preocupo por aprander
“Elmmeupmm;papurdﬂmmmmmmx X X
despierten el intarés por aprender
El docente uiifiza matenal concreto atraciivo para la explicacion de fas |
13 cases X X X |
20 | El docenle aplica frases de motivecion en sus clases X x X [
Observaciones (precisar si hay suficiencia):  si hay suficiencia
Opinién de aplicabilidad: Aplicable [ x] Aplicable después de corregir[ ] No aplicable [ ]

Apellidos y nombres del experto validador, Mg, Moreira Barre Fresia Aracely

IPertinencia: £ flem cormesponds al conoapin tedrion lormutada,
Relevancia: El em es apeopiado para representar al components o dimension especifica del constnuclo
Ylaridad: Se enfiende sin dificultad alguna ef enuncada del item, &5 concso, exadio y direclo

Cl. 0914401948
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JUICIO DE EXPERTO SOBRE LA PERTINENCIA, RELEVANCIA Y CLARIDAD DEL INSTRUMENTO

Instrucciones: Marque con una X en donde corresponde, que, segun su criterio, Si cumple o No cumple, la coherencia entre dimensiones
e indicadores de la variable en estudio.

N° DIMENSIONES / items Pertinencia®l Relevancia? | Claridad® | Sugerencias
DIMENSION 1: Cultura inclusiva Si No Si No Si No

1 | Consideras que en la institucion educativa a la que perteneces fomentan la cultura inclusiva X X X

2 Crees que las actividades las actividades aplicadas por el docente atiende a las necesidades de X X
todos los estudiantes

3 La institucién educativa cuenta con instalaciones adecuadas que permitan el acceso sin X X X
dificultad a todas las personas

4 Los docentes promueven el respeto y valoracion de la diversidad que se presenta en la X X X
comunidad educativa

5 Se evidencia valores de respeto y amabilidad en el personal docente hacia la comunidad X X X
educativa

6 | Existe un ambiente de cooperacion y empatia entre tus compafieros X X X
DIMENSION 2: Politica inclusiva Si No Si No Si No

7 | Consideras que se respetan tus derechos y obligaciones dentro del aula de clases X X X

8 | Se siente respaldado por los docentes cuando es maltratado en sus derechos X X X

9 Cuan.do el estudiante tie_ne problemas el docente lo escucha, ayuda a solucionarlo y le ensefia X X
a mejorar su comportamiento

10 En la institucion los integrantes de la comunidad educativa colaboran entre si para facilitar el X X X
aprendizaje, la participacién y la convivencia de todos

11 La institucidon educativa cuenta con el apoyo de instituciones publicas o privadas para contribuir X « X
en la mejora de los aprendizajes y la calidad educativa

12 El docente conforma equipos de lideres estudiantiles para brindar apoyo a los estudiantes y X X X
facilitar el aprendizaje
DIMENSION 3: Préactica Inclusiva Si No Si No Si No

13 Los docentes explican las clases utilizando diferentes formas de ensefianza y de comunicarse X X X
como palabras, gestos, sefias y dibujos que permitan a todos los estudiantes aprender

14 La institucién educativa fomenta la participacion de todos los estudiantes sin discriminaciéon X X X
alguna

15 El docente reconoce y estimula a los estudiantes que apoyan a sus compafieros en el X X X
aprendizaje, la participacién y la convivencia
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186 Los docentes onentan a kos estudiantes en la reafizacion de las actividades de x

recuperacion brindandoles el apoyo que requieren

La institucion educativa emplea diferentes medios para informar, actualizar y
1T | motivar a los Integrantes de la comunidad utiizando: mursles, boletines, | X
carteleras, afiches y reuniones comprensibles para lodos '

Los docentes implementan diferentes recursos didacticos para faciltar el
18 | aprendizaje de cada uno de los estudiantes incluyendo aquelios que poseen | x
necesidades educalives especiales

Los docentes utilizan recursos lecnologicos para responder a las necesidades de

19 Indos los estudiantes

Los docentes emplean el juego inclusivo para el desarmollo del aprendizaje de

20 todos los estudiantes

Observaciones (precisar si hay suficiencia): ___si hay suficiencia

Opinién de aplicabilidad: Aplicable [ x] Aplicable después de corregir[ ]
Apellidos y nombres del experto validador. Mg. Moreira Barre Fresia Aracely

"Pertinencia: El flem comesponde al concepls leddicd lommulado,
Relevancia: El item es apropiado para repressntar al componants o dimension espaciics del canstructs
*Claridad: Se entiende sin diicullad alguna el enunciado del ilem, es conciso, exacto y directo

No aplicable [ ]

Mg. Fresia Moreira Ba
C1.0914401948
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JUICIO DE EXPERTO SOBRE LA PERTINENCIA, RELEVANCIA Y CLARIDAD DEL INSTRUMENTO

Instrucciones: Marque con una X en donde corresponde, que, segun su criterio, Si cumple o No cumple, la
coherencia entre dimensiones e indicadores de la variable en estudio.

Ne DIMENSIONES / items Pertinencia® Relevancia? Claridad?® Sugerencias
DIMENSION 1: Recreativa Si No Si | No | Si No
1 El docente emplea técnicas que facilitan el aprendizaje y comprension de X X X
los estudiantes
Ofrece el docente un ambiente adecuado como medio para adquirir
2 | b X X X
abilidades
3 | Las actividades que aplica el docente le incentivan a ser creativo X X X
4 Crees que el docente utiliza recursos adecuados que promuevan la X X X
creacion de cosas nuevas
5 Participas en actividades donde ti y tus compafieros ejercitan todas las X X X
partes de su cuerpo
Consideras que es importante realizar actividades creativas para tu
6 - X X X
desarrollo fisico
DIMENSION 2: Social Si No Si | No | Si No
7 Consideras que es importante el uso de las actividades lidicas donde X X X
predomine la cooperacion
8 | Consideras el docente en sus clases fomenta el trabajo en equipo X X X
9 Crees que. las e.lctividades recreativas que aplica el docente generan una X X X
sana convivencia entre tus comparieros
10 | El docente promueve espacios para la participacion de los estudiantes X X X
11 Piensas que los juego§ recreativos que aplica el docente promueven X X X
interactuar entre comparfieros
12 Consideras que el docente mediante las actividades ludicas que aplica en X X X
clase fomenta la comunicacion afectiva
DIMENSION 3: Pedagdgica Si No Si No Si No
13 Piensas que las actividades que aplica el docente te generan interés por X X X
investigar y aprender mas del tema
Las clases que imparte el docente captan tu atencién y te motivan a
14 _ - X X X
mejorar cada dia
15 | Necesito de la orientacion del docente para realizar mis actividades X X X
16 | Puedo realizar de manera voluntaria reflexiones sobre mi aprendizaje X X X
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Cuando &l docente esld explicando algin tema, ¥ no le comprendo me
17 X X X
preccupo por aprender
18 El docente se preccupa por determinar espacios adecuados que % X X
despierlen el interés por aprender
El docemte utiliza matarial concreto atraclivo para la explicacion de las
19 X X X
clases
20 | El docente aplica frases de motivacion en sus clases X X X
Observaciones (precisar si hay suficiencia):  si hay suficiencia
Opinién de aplicabilidad: "Aplicable [ x] Aplicable después de corregir[ ] No aplicable [ ]

Apellidos y nombres del experto validador. Mg. Isabel Murillo Coello

*Pertinencia: El tem comesponde al conceplo teonsn formulado,
IRelevancia: El ilem ez apropiado para representar al componenie o dimensidn especifica del constucta
¥Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enundiada del ilem, es conciso, exacto y direclo

Lok

Mg. Isabel Murillo Coello
Cl. 0916716347
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JUICIO DE EXPERTO SOBRE LA PERTINENCIA, RELEVANCIA Y CLARIDAD DEL INSTRUMENTO

Instrucciones: Marque con una X en donde corresponde, que, segun su criterio, Si cumple o No cumple, la coherencia entre dimensiones
e indicadores de la variable en estudio.

N° DIMENSIONES / items Pertinencia®l Relevancia? | Claridad® | Sugerencias
DIMENSION 1: Cultura inclusiva Si No Si No Si No

1 | Consideras que en la institucion educativa a la que perteneces fomentan la cultura inclusiva X X X

2 Crees que las actividades las actividades aplicadas por el docente atiende a las necesidades de X X
todos los estudiantes

3 La institucién educativa cuenta con instalaciones adecuadas que permitan el acceso sin X X X
dificultad a todas las personas

4 Los docentes promueven el respeto y valoracion de la diversidad que se presenta en la X X X
comunidad educativa

5 Se evidencia valores de respeto y amabilidad en el personal docente hacia la comunidad X X X
educativa

6 | Existe un ambiente de cooperacion y empatia entre tus compafieros X X X
DIMENSION 2: Politica inclusiva Si No Si No Si No

7 | Consideras que se respetan tus derechos y obligaciones dentro del aula de clases X X X

8 | Se siente respaldado por los docentes cuando es maltratado en sus derechos X X X

9 Cuan.do el estudiante tie_ne problemas el docente lo escucha, ayuda a solucionarlo y le ensefia X X
a mejorar su comportamiento

10 En la institucion los integrantes de la comunidad educativa colaboran entre si para facilitar el X X X
aprendizaje, la participacién y la convivencia de todos

11 La institucidon educativa cuenta con el apoyo de instituciones publicas o privadas para contribuir X X X
en la mejora de los aprendizajes y la calidad educativa

12 El docente conforma equipos de lideres estudiantiles para brindar apoyo a los estudiantes y X X X
facilitar el aprendizaje
DIMENSION 3: Préactica Inclusiva Si No Si No Si No

13 Los docentes explican las clases utilizando diferentes formas de ensefianza y de comunicarse X X X
como palabras, gestos, sefias y dibujos que permitan a todos los estudiantes aprender

14 La institucién educativa fomenta la participacion de todos los estudiantes sin discriminaciéon X X X
alguna

15 El docente reconoce y estimula a los estudiantes que apoyan a sus compafieros en el X X X
aprendizaje, la participacién y la convivencia
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16

Los docentes orientan a los estudiantes en la realizacidn de las actividades de
recuperacion brinddndoles el apoyo que requleren

17

La institucion educativa emplea diferentes medios para informar, actualizar y
molivar & los integrentes de la comunidad ufilizando: murales, bolelines,
carteleras, afiches y reuniones comprensibles para todos

18

Los docentes implementan diferentes recursos didaclicos para faciliar e
aprendizaje de cada uno de los estudiantes incluyendo aquellos que poseen
necesidades educativas especiales

Los docentes ulilizan recursos tecnologicos para responder a las necesidades de
lodos los estudiantes

20

Los docentes emplean el juego inclusivo para el desamollo del aprendizaje de
lodos los estudiantes

Observaciones (precisar si hay suficiencia): ___si hay suficiencia

Opinién de aplicabilidad: Aplicable [ x] Aplicable después de corregir[ ]

Apellidos y nombres del experto validador. Mg. Isabel Murillo Coelio

'Pertinencia: El itlem comesponds al concepls tedrico rmulade,
“Relevancia: £ item es apropiado para representar al componente o dimensitn especifica del constructo
*Claridad: Se entiende sin dificutad alguna el enunciado del item, es conciso, exaclo y directo

No aplicable[ ]

Mag. Isabel Murillo Coello
Cl. 0916716947
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CONSTANCIA DE VALIDACION

Yo, Mg. Francisca Eulalia Sdnchez Quimis, con Documento Macional de denfidad N°
0815924526, de profesidn docente, grado académico maestria, con codigo de
colegiatura | 043165132, labor que ejerzo actualmente como Docente de |a Unidad
Educativa "Tecdoro Alvarado Olea”,

Por medio de la presente hago constar quae he revisado con fines de Validacian de los
Instrumaentos denominados cuestionarios sobre actividades lidicas y educacian
inclusiva. cuyo proposito es medir el nivel de cada una de estas variables

Luego de hacer las observaciones perlinentes a los items, concluyo en las siguientes
apraciaciones,
Observaciones (precisar s| hay suficlencia): EXISTE SUFICIENCIA

Opinidn de aplicabilidad:
Aplicable [ X] Aplicable después de corregir [ ] No aplicable [ ]

My. Francisca Eulaia Sdnchaz Cuimis
CL o DHI: 091502452

Espacialidad del valldador: Maestria Administracién Educativa

Fiura, a los 16 dias del mes de noviembre dal 2022

Mg. Francisca Sanchez Quimis

CI. 0915924526

75



CONSTANCIA DE VALIDACION

Yo, Mg. Fresia Aracely Moreira Barre, con Documento Nacional de [dentidad N°
0014401948, de profesién docente, grado académico maestria, con codigo de

colaglatura, G043170417 labor que eferzo actualments coma Vicamaciors de la Unkdad
Educativa "Teadorn Alvarado Olea”,

Por medio de |a presenta hago conslar gue he revisado con fines de Validacidn de los
Instrumentos denominados cusslionarios sobre aclividades ludicas y educacion
inclusiva, cuyo proposiio es medir el nivel de cada una de astas varables

Luego de haces las obsarvaciones pertinentes a los Mtems, concluyo en las sigulentes
apreciacionas,
Obsarvaciones {precisar si hay suficiencia): EXISTE SUFICIENCIA

Opinién de aplicabllidad:
Aplicable [ X] Aplicable después de corregir [ ] Mo aplicable [ ]

kig. Frosle Amoely Momers Barme
Gl o DN 0914401348

Especialidad del validador: Maestria Administracion Educativa

Plura, a los 16 dias dal mes de noviembre del 2022

':.-a"‘r_h- ] JJ_-F.:}u
Mg. Frl;ihl—“_nﬁjil; BI'I"I'I-__H

-
-

]

Cl. 0914401948
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CONSTANCIA DE VALIDACION

Ya, Wyg. Isabel Murilla Coallo, con Documenio Nacional da |dentidad N° 016716947, de
profesian docenta, grado académico maesiria, con codigo da colegiatura 0001335 labor
gua earzo aciualments como Docerta de la Unkdad Educativa "Caros Monteverde
Romara®,

Por medio de la pregenta hago constar que he revisado con fines de Validacion de los
Instrumentos denominados cuestionanos sobre aclvidades |ddicas vy educackin
inclusiva, cuyo propdsito es medir el nivel de cada una de asias variables

Luego da hacer las cbhservaciones perlinentes a los [tems, concluyo en las siguienies

apreciaciones,
Observaclones (precisar si hay suficlencla); EXISTE SUFICIEMNCLA

Opinidn de aplicabilidad:
Aplicable [ X] Aplicable despuds de cormegir[ ] Ho aplicable [ ]

Mg, teabed Murilie Coslla
Cloa DN 6T 18247

Especialidad del validador: Maestria Administracidn Edwcativa

Plura, a los 16 dias dal mes de noviembre del 2022

Y,

Mg. Isabel Mirillo Coello

Cl. 0918716947
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Anexo 06. Aspectos complementarios

Contraste de normalidad de los puntajes de las variables y dimensiones

Shapiro-Wilk

Estadistico gl Sig.
Actividades ludicas ,801 50 ,000
Dimensiéon Recreativa ,669 50 ,000
Dimensién Social 677 50 ,000
Dimensién Pedagdgica ,849 50 ,000
Educacion inclusiva ,898 50 ,000
Dimensién Cultura Inclusiva , 707 50 ,000
Dimension Politica inclusiva ,819 50 ,000
Dimension Practica Inclusiva , 720 50 ,000

El contraste de normalidad se utiliza para verificar si los puntajes de las variables o
dimensiones se ajustan a dicha distribucién, que es un requisito para utilizar
indicadores estadisticos paramétricos para el contraste de las hipétesis. En el
estudio, la prueba de normalidad se utiliza para determinar si se puede utilizar el
coeficiente de correlacion de Pearson para evaluar las correlaciones entre las
variables. Sin embargo, es importante sefialar que por la naturaliza como se
construyen las variables y dimensiones (se forma a partir de preguntas en escalas
ordinales), el indicador que por naturaleza deberia utilizarse es el coeficiente de

correlacion de Spearman.

El contraste de normalidad plantea las siguientes hipétesis:
Ho: Las variables y dimensiones siguen un patrén normal.
H1: Las variables y dimensiones no siguen un patrén normal.

Los resultados de la prueba de Shapiro Wilks, indican que los puntajes de las
variables y de sus respectivas dimensiones evidencian significancias inferiores a
0.05, lo que conduce a rechazar la hipotesis nula y aceptar la hipotesis alternativa.
En conclusion, se ratifica que en el estudio se debe utilizar el coeficiente de

correlacion de Spearman para corroborar las hipétesis de investigacion.
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Anexo 07. Base de datos

Actividades
ladicas

94

84
93

91

93

89

72
95
o4

78

87

95
95

80
94
85
o4

95
83

92

o1

94
72
92

93

84
95
95
95

83

88

89

88

95
95
95
89

95
82

93

o2

91

94
95
93

92

91

89

76
95

Dimension
Pedagdgica

39
35
38
39
38
36
34
40

39
33
35
40

20
31

39
36
39
40

35
38
36
39
29
37
39
34
40

40

40
32
37
36
36
40

40

40

35

40

37
38
39
40

40

40

38
37
37
40

31

40

Social

30
28
30
28
30
29
24
30
30
23
29
30
30
27
30
28
30
30
26
30
30
30
25
30
29
27
30
30
30
30
27
30
29
30
30
30
29
30
24
30
30
27
30
30
30
30
29
28
24
30

Dimension ||[Dimension

Recreativa

25
21

25
24
25
24
14
25
25
22

23
25
25
22

25
21

25
25
22

24
25
25
18
25
25
23
25
25
25
21

24
23
23
25
25
25
25
25
21

25
23
24
24
25
25
25
25
21

21

25

PO ||P1O|P11||P12|(P13||P14|P15||P16|P17||P18||P19| P20

P8

Ne

10
11
iz
13

14
15
16
17
18
19
20
21

22
23
24
25
26
27

28
29
30
31

32
33
34
35

36
37

38
39
40

42

43

a4
a5
46

47

48

49
50
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ﬁ UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

Piura, 21 de noviembre del 2022

SENORA

LCDA.YESENIA TORRES MOSQUERA

DIRECTORA DE LA ESCUELA DE EDUCACION BASICA VICENTE PIEDRAHITA CARBO
DAULE-ECUADOR

ASUNTO: Solicita autorizacién para realizar investigacion

REFERENCIA: Solicitud del interesado de fecha 20 de noviembre del 2022

Tengo a bien dirigirme a usted para saludarla cordialmente al mismo tiempo

augurarle éxitos en la gestion de la instituciéon a la que representa.

Luego para pedirle muy comedidamente permiso para poder realizar en la

institucién un Trabajo de Investigacion Cientifica. (Tesis).

1)
2)
3)
4)
5)

Por tal motivo alcanzo la siguiente informacion:
Apellidos y nombres del estudiante: MOLINA VILLALVA LUISA ANGELICA

Programa de estudios: Maestria

Mencién: Administracién Educativa

Ciclo de estudios: Tercer ciclo

Titulo de Investigacion: “ACTIVIDADES LUDICAS Y INCLUSION

EDUCATIVA EN UNA ESCUELA DE EDUCACION BASICA DEL CANTON
DAULE, 2022".

Debo serialar que los resultados de dicha Investigacion a realizar benefician al

estudiante investigador como también a la institticion donde se realiza la

investigacion.

Por tal motivo, solicito a usted se sirva autorizar la realizacién de la

investigacion en la institucion que usted dirige.

Agradeciendo de antemano por su colaboracion.
Atentamente,

Duire ol o)

Lcda. Luisa Molina Villalva

Estudiante investigadora
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ESCUELA DE EDUCACION BASICA "VICENTE PIEDRAHITA CARBO"
DIRECCION DISTRITAL DE EDUCACION DAULE - NOBOL - SANTA LUCIA
Daule. Av. Los Daulis y Maria Caiche.Guayas.Telf.2797258/ AMIE: 09H03243.

Email: vicente-piedrahita@hotmail.com

Daule, noviembre del 2022

CONSTANCIA

La suscrita Lcda. Yesenia Elizabeth Torres Mosquera, directora de la Escuela de
Educacion Basica” Vicente Piedrahita Carbo”. HACE CONSTAR que se le
autoriza a la Lcda. Luisa Angélica Molina Villalva, con C.I 0914407176
estudiante de Maestria en Administracion de la Educacion de la Universidad
César Vallejo — Piura, hacer uso del nombre de la institucién y a su vez aplicar
los cuestionarios a la poblacion objeto de investigacion de su tesis titulada
“Actividades ludicas y educacion inclusiva en estudiantes de una escuela de
educacion basica de Daule,2022”.

Por lo que se expide la presente constancia a solicitud de la parte interesada
para los fines que crea conveniente.

Atentamente
ot Lgrss Jf 3
At s JY .

Lcda. Yesenia Elizabeth Torres Mosquera oeEove

S
o
Directora & Q
VICENTE
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ﬁ UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

ESCUELA DE POSGRADO
MAESTRIA EN ADMINISTRACION DE LA EDUCACION

Declaratoria de Autenticidad del Asesor

Yo, CHERRE ANTON CARLOS ALBERTO, docente de la ESCUELA DE POSGRADO
MAESTRIA EN ADMINISTRACION DE LA EDUCACION de la UNIVERSIDAD CESAR
VALLEJO SAC - PIURA, asesor de Tesis titulada: "

ACTIVIDADES LUDICAS Y EDUCACION INCLUSIVA EN ESTUDIANTES DE UNA
ESCUELA DE EDUCACION BASICA DE DAULE, 2022", cuyo autor es MOLINA
VILLALVA LUISA ANGELICA, constato que la investigacion tiene un indice de similitud de
16.00%, verificable en el reporte de originalidad del programa Turnitin, el cual ha sido
realizado sin filtros, ni exclusiones.

He revisado dicho reporte y concluyo que cada una de las coincidencias detectadas no
constituyen plagio. A mi leal saber y entender la Tesis cumple con todas las normas para
el uso de citas y referencias establecidas por la Universidad César Vallejo.

En tal sentido, asumo la responsabilidad que corresponda ante cualquier falsedad,
ocultamiento u omision tanto de los documentos como de informacion aportada, por lo
cual me someto a lo dispuesto en las normas académicas vigentes de la Universidad
César Vallejo.

PIURA, 17 de Enero del 2023
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