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Resumen 
 

La resolución de problema matemáticos, realiza una función relevante dentro la 

actividad de los individuos  y además está vinculada estrechamente con el 

desarrollo del pensamiento creativo, se sobreentiende que estas habilidades se 

deben trabajar desde los más infantes y desde la escuela, en los estudiantes desde 

los primeros años, promoviendo el desarrollo de las capacidades, habilidades 

cognitivas, afectivas; sobre todo la creatividad y en este estudio se realizó con la 

finalidad de  determinar la relación entre la resolución de problemas matemáticos y 

pensamiento creativo en aprendices del nivel primaria de la IE. N° 80187- Uchuy, 

siendo esta una investigación de planteamiento cuantitativo de tipo básica, nivel 

correlacional y de diseño no experimental: transeccional. Los resultados fueron que 

si existe relación entre la resolución de problemas matemáticos y pensamiento 

creativo en aprendices del nivel primaria de la IE. N° 80187- Uchuy, el nivel de 

relación indica que el valor de Rh0=0,954 representa una correlación alta entre las 

variables de esta investigación. 

 

 

 

 

 

Palabras clave: Resolución de problemas, Pensamiento creativo, Educación. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



viii 

 

Abstract 
 

The resolution of mathematical problems, performs a relevant function within the 

activity of individuals and is also closely linked to the development of creative 

thinking, it is understood that these skills must be worked from the earliest and from 

school, in students from the early years, promoting the development of capacities, 

cognitive and affective skills; especially creativity and in this study it was carried out 

with the purpose of determining the relationship between the resolution of 

mathematical problems and creative thinking in learners of the primary level of the 

IE. N° 80187- Uchuy, this being research with a quantitative approach of a basic 

type, correlational level and non-experimental design: transactional. The results 

were that if there is a relationship between the resolution of mathematical problems 

and creative thinking in learners of the primary level of the EI. N° 80187- Uchuy, the 

relationship level indicates that the value of Rh0=0.954 represents a high correlation 

between the variables of this research. 

 

 

 

 

 

 

Keywords: Problem solving, Creative thinking, Education.



1 

 

I. INTRODUCCIÓN   

Actualmente  es muy importante valorar el ejercicio permanente del razonamiento 

matemático  en el nivel primario; como mejoras  de índole educativo dentro de una 

mirada resolutiva de los problemas , considerando la matemática como un proceso 

cultural, oscilante en permanente avance aplicado en situaciones diversas concebidas 

como sucesos relevantes en su entorno permitiendo al estudiante construir y 

reconstruir su discernimiento al vincular y reestructurar nociones y juicios 

matemáticos, surgiendo notablemente respuestas a los problemas, estos van  

incrementando su nivel de dificultad. Es necesario contemplar que los problemas 

matemáticos pueden ser desarrollados o propuestos por ellos mismos o por el docente 

con el apoyo de pedagogías transformadoras participativas (UNESCO, 2018); de este 

modo se impulsará el ingenio y la apreciación de novedosas y variedad de situaciones. 

Los escolares se instruyen por sí mismos cuando autorregulan sus procesos de 

formación y pensar sobre sus habilidades, desaciertos, progresos e inconvenientes 

que emergen durante la marcha resolutiva de problemas. Asimismo  el ingenio para 

resolver problemas deben llevar a la exploración y formulación de novedosas 

contestaciones de salida a las inconvenientes para ello debe recurrir al empleo de 

diversas capacidades como el análisis y organización de datos numéricos disponibles 

identificar modelos de problemas matemáticos y sus habilidades para lograr 

resultados acompañados en su evolución del conocimiento como la demostración, 

interpretación de gráficos, infiriendo conclusiones, datos implícitos, evaluando sus 

habilidades reflexivas para la resolución de problemas, elaborar ejemplos y contra 

ejemplo. Es relevante el acompañamiento permanente del docente durante la tarea 

pedagógica al estudiante con la aplicación de sesiones con procesos didácticos y la 

secuencia didáctica que promueva el pensamiento creativo. Son factibles a posibles 

explicaciones, creando abstracciones, acuerdos y toma de decisiones de los maestros 

que intercambian conocimiento y entendimiento vinculado al pensamiento creativo. La 

colectividad humana actualmente se particulariza por un apresurado progreso del 

conocimiento y la tecnología; es decir, de promover la formación con prontitud de las 

potencialidades que le permiten al individuo formarse a sí mismo; con el apoyo de la 

UNESCO su meta principal es que los educandos, fomenten la maduración de 

capacidades claves para el juicio creativo y la solución de problemas. Además, puede 
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evidenciarse paradójicamente un gran número de individuos que señalan índices de 

inconvenientes en la resolución de problemas matemáticos posición que afirma 

Martínez (1995) denota: “la calidad no puede estar al margen de la creatividad”.  

Hoy en día, resolver problemas son acciones optimas del conocimiento de la 

matemática, este criterio fomenta su demanda en las planificaciones curriculares en 

los países de Latinoamérica (Castro, 2008; Santos, 2007), tipificando también un 

planteamiento que caracteriza el adiestramiento y conocimiento como aprendizajes 

relativos y adecuados en estos saberes de la ciencia. A pesar de la relevancia y 

trascendental que resulta ser el proceso resolutivo de problemas de las ciencias 

exactas, en la formación y conocimiento del escolar, siendo una entrada al ámbito 

mundial variable en la actualidad, las pruebas han acreditado que los aprendices no 

han desarrollado este potencial en los rangos estimados. Distintos documentos 

globales sobre valoración del conocimiento matemático, tal es el caso de las 

evaluaciones PISA 2018 (OECD, 2016) o de acuerdo a la documentación de TIMSS 

del 2015 (MECD, 2016), visto reflejados el pobre éxito alcanzado por los aprendices 

en Latinoamérica, encontrándose a todos los escolares de las diferentes naciones  

debajo del promedio de la población, situándose posteriormente en el rango entre 50 

y 70 participes a ras del globo mundial, Perú ocupó el espacio 64 de un conjunto de 

77 naciones; así mismo, Castro (2008) y Santos (2008), explicitaron que los propósitos 

de enriquecer los conocimientos para resolver problemáticas y demostrar la 

creatividad evidenciaron poco éxito. Esto ha servido de fundamento para que 

diferentes naciones agreguen a su diario político la temática educativa, priorizando el 

ejercicio de aptitudes para resolver problemas matemáticos de la modalidad 

educación básica regular. El Perú, en las evaluaciones ECE 2019 (Minedu, 2020) 

demostraron al igual que las pruebas internacionales. Por ejemplo, los aprendices del 

segundo grado de primaria mostraron el aprovechamiento en matemática: únicamente 

el 26,3% alcanzó el nivel satisfactorio, lo que se deduce que el 73.,7% de los 

aprendices no han alcanzado aún esta capacidad, exclusivamente, resolver 

problemas matemáticos, esto indica, en conclusión, de cada diez, en promedio siete 

no aprenden. Estos resultados nos orientan a indagar aquellos elementos adheridos 

que limitan la mejora de la facultad de resolución de problemas matemáticos y 

pensamiento creativo, esto permite indagar causas de jerarquía de entorno individual, 
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siendo esta última de más interés debido a la formalidad de la disciplina. Por tal razón, 

la formación se ha orientado mejor a examinar los elementos del conocimiento como: 

el interés, concentración, memoria y creatividad (Verisimo, 2016) o disposiciones 

(Sánchez, 2004); esta situación en particular del proceso resolutivo de los problemas 

matemáticos, está relacionado con el intelecto creativo o diferenciado- señalando que 

existiría una probable conexión de la creatividad y la resolución de problemas (Callejo, 

2003) afirma, un individuo se encuentra posicionado para resolver una situación 

problemática, cuando despierta su ingenio al desempeñar tal labor, obteniendo una 

variedad de contestaciones intuitivas y no forzosamente de forma lógica. 

Habitualmente la creatividad y la matemática fueron consideradas de apariencia 

antagónica destacando esta última enfocada en su origen de índole disciplinar 

(Sánchez y Fiol, 2016), no obstante, a partir de ello, la formación de las matemáticas 

es llevada a cabo a través del planteamiento por competencias, el aprendizaje se ha 

centrado en los conocimientos resolutivos de los problemas considerándose por ello  

dicha destreza era la que acerca al aprendiz  con la experiencia auténtica y 

proporciona el manejo del conocimiento. La institución educativa N° 80187 Uchuy, del 

caserío de Chugay, asemeja a otras instituciones de su espacio, obteniendo 

resultados poco favorables en matemática de acuerdo a la Evaluaciones ECE 

(Minedu, 2019), demostrando las complicaciones que evidencian los escolares en 

resolver problemas de matemáticas, siendo la estructura y modelo de las pruebas 

aplicadas. En consecuencia, se ha contemplado que no se le da la relevancia debida 

a la formación del pensamiento creativo del aprendiz, observando que hoy en día el 

rumbo es estudiar la dificultad para comprender textos y resolver problemas 

matemáticos, únicamente centrado en un planteamiento disciplinar, rezagando el 

ingenio, lo creativo, la sagacidad, y la pasión que son pertenecientes al pensamiento 

creativo. En esencia la situación plasmada estimula a realizar la presente 

investigación con la finalidad de concluir que el pensamiento creativo guarda conexión 

con la aptitud para resolver los problemas matemáticos de los aprendices, 

manifestando que el aprendizaje no solamente se hace presente en lo racional sino 

también en lo intuitivo. 

El presente trabajo de estudio se desarrollará desde la visión del modelo positivista, 

partiendo de un contexto autentico como el déficit en el estudio de las matemáticas y 
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el empleo de las estrategias didácticas específicas estimulando la formación del 

pensamiento creativo aplicados a los aprendices del nivel primaria del caserío de 

Uchuy, sector Chugay, provincia de Sánchez Carrión. El presente estudio de 

investigación, es de nivel descriptivo, porque está orientada a realizar una 

caracterización auténtica de la formación del pensamiento creativo de las ciencias 

exactas como la matemática. Así da origen a plantearnos la incógnita: ¿Cuál es la 

relación entre resolución de problemas matemáticos y pensamiento creativo de 

escolares, nivel primario IE N° 80187 Uchuy, 2022? 

Para brindar respuestas a esta interrogante se ha planteado como finalidad de la 

investigación: Delimitar la relación entre resolución de problemas y pensamiento 

creativo de los aprendices en el nivel primaria de la IE N° 80187-Uchuy, 2022. Para 

conseguir el objetivo del estudio de la Investigación, se ha contado los siguientes 

objetivos específicos: Determinar la relación que existe entre comprensión del 

problema y pensamiento creativo de los aprendices en primaria de la IE N° 80187-

Uchuy, 2022. Determinar la relación que existe entre concebir un plan y pensamiento 

creativo de los aprendices en primaria de la IE N° 80187-Uchuy, 2022. Determinar la 

relación que existe entre ejecutar el plan y el pensamiento creativo de los aprendices 

en primaria de la IE N° 80187-Uchuy, 2022. Determinar la relación que existe entre la 

visión retrospectiva y el pensamiento creativo de los aprendices en primaria de la IE 

N° 80187-Uchuy, 2022.  
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I. MARCO TEÓRICO 
 

Dentro de los precedentes de la indagación, se presentan a continuación algunas 

investigaciones relacionadas con las variables de estudio.  

En estudios Internacionales, Patiño, (2021) en su investigación, resolución de 

problemas matemáticos y los elementos que median en su enseñanza y aprendizaje, 

su investigación con la metodología adoptada se modela a lo esencial del 

planteamiento cuantitativo a nivel descriptivo, encontró que la determinación de 

problemas se relaciona con significatividad con el resto de procesos matemáticos 

concluyendose que los procesos matemáticos no se puede realizar de manera 

independiente o separada unos de otros.  

Chisaguano,(2021) en su estudio se evidenció que se trabajó con 33 aprendices y 

evidentemente se llegó a la conclusión de que el 42% de aprendices del séptimo grado 

con mayor repercusión es al momento de hablar en público, el 70 % de aprendices 

investigan, crean nuevos conceptos, organizan sus ideas, respetan a sus 

compañeros. La línea de investigación se enfocó en el comportamiento social y 

educativo. Finalmente, con la ayuda del cuestionario se pudo visualizar que el 

entendimiento creativo corta los patrones habituales de la enseñanza paralelamente 

se enlaza con la expresión verbal, tanto docentes como aprendices desarrollan sus 

propios conocimientos, habilidades, técnicas y de esa manera se podrá lograr una 

educación de calidad. 

Krumm, et al (2020), la presente indagación planteó su objetivo en analizar la linea de 

desempeño diligente propio de estudiantes creativos. La investigacion pertenece  a un 

modelo de caracteristicas grupales, de corte transeccional. El  especimen, alcanzado 

por medio de un muestreo no probabilístico por conveniencia, este grupo fue integrado 

por 200 estudiantes, llegando a las siguientes conclusiones: los estudiantres con más 

alto nivel creativo, en las labores de dibujo y de expresion verbal, presentan un perfil 

de Funciones Ejecutivas distinguido de una alta virtud memorística de producción, la 

cabida que posee nuestro cerebro, acomodando el comportamiento y juicio con 

simplicidad a nociones y circunstancias inciertas, peculiares e imprevistas. No 
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obstante, al parecer la condición del trabajo viene siendo un factor posible de modular 

la aportación en el constructo del conocimiento del mayor orden al ingenioso potencial. 

Jeong(2019), la investigación que sustentó, puntualizó correlacionar la creatividad y 

la resiliencia en estudiantes de nivel primaria. Su modelo de indagación fue de tipo 

descriptivo correlacional, su estudio fue realizado con 320 estudiantes del IV y V ciclo 

de primaria entre los 8 y 13 años. Para medir los Factores Personales de Resiliencia, 

investigado por Salgado (2004) el instrumento usado fue el inventario y la serie de 

hitos primordiales de la creatividad, sugerida por Sánchez (1991). Demostrandose la 

correspondencia positiva y significativo entre los componentes resilientes y los indices 

de inventiva de los estudiantes del nivel primario. 

Cárdenas,(2018), en su tesis determinó  la reciprocidad de la inventiva, visual, auditivo 

y productividad educativa. La indagación es, no experimental y correlacional; el grupo 

de estudio estuvo conformada por 85 escolares, de 9 años a más, encontrados en los 

grados de cuarto y sexto del nivel primaria. Esta investigación es una linea relevante 

para reconocer el valor de la atención en las etapas creativas. Al mismo tiempo, 

propone realizar investigaciones más completas centradas en la correlación de la 

creatividad y el rendimiento para profundizar más en la caracteristica de la forma de 

relación que poseen. 

Entre los antecedentes nacionales, Dávila & Fonseca (2021) su estudio fue definir el 

grado de desenvolvimiento del juicio creativo en los escolares del sexto grado de 

primaria, realizado desde un planteamiento cuantitativo, es de modelo básico, con un 

grado descriptivo comparativo, encontró que los aprendices, con un total de 142 

escolares, aplicó la técnica del muestreo no probabilístico. Se concluye que, los 

escolares tienen un pensamiento creativo de nivel medio. 

Alcántara (2019), su objeto de estudio fue elaborar una proposición pedagógica para 

evidenciar habilidades matemáticas en escolares de cuarto grado de primaria. Su  

indagación de tipo hipotético deductivo, no experimental, correlacional, descriptivo, 

llegó a concluir que hay correlación en la lectura comprensiva y la determinación de 

problemas. Según las respuestas obtenidas se concluyó la correspondencia 

significativa alta de las variables en una población de 100 aprendices, encontrándose 

en ellos en proceso de apropiación de saberes, por consiguiente, habiendo una mejor 
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capacidad en la comprensión lectora, mejor desarrollo obtendrá los aprendices en la 

solución de problemas resolutivos de la matemática.  

Mendieta (2018), su objeto de estudio, fue delimitar la existencia correlativa entre 

estrategias heurísticas y resolución de problemas matemáticos, su indagación 

realizada fue básica, modelo no experimental, transeccional – vinculación. La 

correlación obtenida de las variables realizado por el Rho de Spearman es de 0,897 

significa la existencia de una correlación significativa alta, p < 0,05, Concluyendo la 

existencia de una correlación significativa de los planteamientos heurísticos y la 

determinación en dificultades matemáticas. 

Clemente (2019), En su estudio determinó la relación entre el método de Polya y la 

resolución de problemas de estructuras aditivos, se tomó un planteamiento 

cuantitativo, de tipo básico y no experimental, correlación, diseño horizontal, concluyó 

con una muestra de 1130 aprendices la existencia de una alta y significativa 

correlación directa, del método de Pólya y la resolución de problemas aditivos (rho 

=,796 y p=,000) en aprendices del cuarto año del nivel primaria. 

Hermenegildo (2018) en su indagación de planteamiento cuantitativo, tipo básico y 

diseño transeccional correlacional, concluyó la existencia de una correlación positiva 

media (rho=,730; p<0,01) entre conocimiento creativo y la habilidad de resolver 

problemas matemáticos en aprendices Estableciendo que mejor desarrollo del 

pensamiento creativo mejor habilidad para los problemas matemáticos. 

En los antecedentes locales, Villanueva (2019) en su tesis de modelo correlacional de 

diseño no experimental. Los datos obtenidos, permiten concluir que existe correlación 

positiva moderada, hacia nuevas posturas para las ciencias exactas y la solución a 

dificultades matemáticas en aprendices que se encuentran cursando el tercer grado 

de instrucción en una escuela de formación pública.   

Sandoval (2019) su objeto de estudio fue delimitar el avance problemas aritméticos a 

través del uso de un proyecto SOJU, investigación cuasiexperimental, encontró que 

después del trabajo con el grupo ensayado manifestó un significativo 

desenvolvimiento en resolver problemas aritméticos, con una significancia de 0.86. 

Carranza y Chigne (2018) investigación cuasiexperimental obtuvieron resultados 
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mostraron un significativo avance en resolver problemas matemáticos, así demuestra 

la data obtenida de t calculado (8,74) con un grado de significancia de 0,01. 

García (2018), en su investigación descriptiva diagnóstica. Los resultados concluyen 

que el nivel de desempeño de los aprendices del 5° año está en la etapa de inicio 

(80.5%), el grado de laboriosidad para resolver problemas matemáticos, en la fase 

“comprensión del problema “es 84.5% situándose en inicio, el grado de resultado 

deseado en la resolución de problemas matemáticos, en la fase “concepción de un 

plan“ es 74.5% en inicio, el nivel de desempeño en la resolución de problemas 

matemáticos en la fase “ejecución de un plan “ es 93.2% situándose en  inicio.  

Cruz et al (2021), en su estudio plantea establecer la realización de ciertas habilidades 

en la resolución de problemas, de modelo descriptivo, con estudio cuantitativo para 

una población muestral de 30 estudiantes, donde se aplicó el no probabilístico como 

muestreo, a juicio de los investigadores. Se concluye, que las habilidades de 

resolución de problemas, están en proceso el 50% de estudiantes, y el 27% logro 

esperado; por consiguiente, el 23% se encuentra en el nivel inicio, de acuerdo a la 

zona rural en que habitan dichos estudiantes. 

Entre las bases teóricas - conceptuales de la investigación, a partir de esta perspectiva 

nos facilitará tener un conocimiento más vasto acerca de la temática, con el objetivo 

de sostener, nuestro estudio. En el fundamento teórico del aprendizaje que sostiene 

la resolución de problemas matemáticos es preciso describir y considerar las etapas 

Polya (1957). La primera etapa, Comprensión del problema, el aprendiz al realizar la 

lectura del problema con esmero para luego tener la idoneidad de verbalizar en su 

propio lenguaje (sea tradicional o no). Siendo una gran táctica que el aprendiz exprese 

su conocimiento a otro compañero, cuál es la situación problemática señalando la 

meta a alcanzar, lo que se conoce, y que la teoría se aclare no mencionando cifras. 

Además, es trascendental considerar el compás y estilo de aprender de cada aprendiz, 

impulsando su labor en grupos pequeños impidiendo que rivalicen entre ellos. El 

maestro le indicará que descifre el problema con calma, sin tensiones, sin acelerar el 

proceso, que se divierta con la información del problema, planteando prototipos 

concretos teniendo correspondencia en lo que manifiesta. perdiendo el temor a 

inicializar. Así mismo debemos tener en cuenta la indispensabilidad que el aprendiz 
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alcance un entendimiento profundo (deducción) de la problemática, el repetir, 

transcribir o memorizar resulta ineficaz para la comprensión. De la situación 

problemática expuesta, para asegurar el entendimiento nos señala efectuar las 

interrogantes ¿De qué trata el problema? ¿Cuáles son los datos explícitos e implícitos 

en el problema? ¿Qué nos piden del problema? para que movilicen sus conocimientos 

preliminares, establezcan vínculos en la información y que verbalicen el problema. En 

la fase diseño y adaptación de una estrategia, a lo largo de esta etapa los aprendices 

comienzan a examinar qué vía elegir para hacer frente al problema. Siendo acá donde 

saber múltiples habilidades heurísticas es necesario a fin de la resolución de 

problemas. Teniendo en cuenta la configuración del problema, grado y formas de 

aprender de los aprendices, seleccionando la táctica oportuna. Esta etapa es 

relevante en el desarrollo de la resolución, esto tiene dependencia del soporte de 

habilidades y saberes que tiene el aprendiz, así como de las interrelaciones que 

puedan crear, no solo con lo que requiere el problema, asimismo, con sus 

conocimientos y practicas previas. No obstante, se puede aplicar las siguientes 

interrogantes como: ¿Qué deberíamos hacer primero?, ¿Deberíamos examinar la 

totalidad de información?, ¿Se puede enfocar el problema de otra forma? Ello 

compromete a que cada aprendiz explore, sugiera propuestas, diversas tácticas y 

variadas soluciones. Aquí elegimos la vía para encontrar la solución. 

En la ejecución de la estrategia los aprendices desarrollan sus estrategias llevando a 

cabo sus operaciones, habilidades, herramientas matemáticas y habilidades 

intelectuales, así como procedimientos que confirmen sus resultados y proceder con 

flexibilidad en la resolución del problema. Siendo aquí muy relevante el 

acompañamiento al aprendiz, a prestar apoyo para salir de cualquier tipo de bloqueos. 

Promover en los aprendices actitudes positivas ante la resolución de problemas, como 

suscitar interés, generar confianza, serenidad, aptitud para aprender, y agrado por los 

desafíos. También, se debe canalizar que, al realizar la resolución, corroborar cada 

uno de los métodos empleados; que muestre perseverancia en no desistir en cada 

elemento analizado, y si la situación se dificulta, que muestre flexibilidad en probar por 

otro camino. Si el problema ha sido resolutivo, es significativo cuestionar a los 

aprendices: ¿Estás seguro que es la respuesta? ¿Cómo lo compruebas? Conviene 

recordar que hay variadas estrategias a las que los aprendices pueden hacer uso para 
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la resolución de un problema. Algunos realizarán simulaciones, otros efectuaran 

diagramas, rastrearan patrones, utilizaran analogías, explorando el ensayo y error, 

comenzarán por el final, etc. El docente realizará el monitoreo permanente del 

aprendizaje de sus aprendices, proporcionándoles de manera oportuna el apoyo que 

necesiten. Finalmente, esta fase permite a los aprendices meditar sobre la tarea 

desarrollada, deliberan acerca del proceso que han venido realizando. En la presente 

etapa el aprendiz reconoce la evolución mental desarrollados en el proceso resolutivo, 

sus inclinaciones de formación y la experimentación de emociones en el transcurso 

del desarrollo de la resolución. En la fase reflexiva sobre el desarrollo de resolución, 

los aprendices realizan una mirada retrospectiva de los procesos realizados y de los 

resultados conseguidos, manifestando sus emociones, explicando y argumentando 

sus aciertos y desaciertos a partir de las actividades desarrolladas (Sebastián et al 

2011). La creatividad matemática, se le puede considerar como la transferencia de 

saberes favoreciendo a una disposición ingeniosa, perspicaz, investigadora con el 

apoyo del pensamiento lógico (Zuluaga, Pérez & Gómez, 2015).  

Para impulsar apropiadamente el pensamiento matemático, la inventiva y la resolución 

de problemas son tareas fundamentales, constituyéndose así en el núcleo vertebrador 

del mismo, donde hay que conectar ideas, agrupar conceptos, hacer uso de la 

memoria y aprovechar el pensamiento crítico creativo. Para tal efecto se cuenta con 

la postura de Sequera-Guerra (2007), en su investigación, lleva a cabo una 

clasificación de la creatividad matemática basándose en el vínculo que tienen los 

individuos con dicho constructo, proposición de Poincaré (1908): El común de los 

individuos no son capaces de entender las matemáticas cuando presentan un bajo 

nivel, deben manifestar una sensibilidad estética especial. Algunos individuos poseen 

una gran memoria y atención, por lo que comprenderán las matemáticas, pero no 

serán capaces de crear. No obstante, el común de la gente no tiene una sensibilidad 

estética especial, sin evocación, ni curiosidad destacada. 

En la presente tesis de investigación es necesario denota que la disciplina de 

matemática que sostiene el planteamiento en la resolución de problemas que se 

define a partir de atributos muy puntuales: Al formular y resolver problemas 

matemáticos, los aprendices se enfrentan a retos demandándolos desarrollar 

procesos de investigación y reflexión que les posibilite superar las dificultades que 
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emergen en la búsqueda de la solución, en este transcurso construyen y reconstruyen 

sus conocimientos al asociar y organizar sus conceptos matemáticos de acuerdo a la 

complejidad permitiendo de esta manera desarrollar su creatividad e interpretación en 

diversas situaciones. Para dar mayor postura científica se considera algunas teorías 

de aprendizaje que se utiliza de orientador para comprender el comportamiento del 

individuo, de igual forma la obtención de novedosos saberes (Gil & Luna, 2008). Los 

postulados conductistas se centran en un conjunto de modelos sobre el estímulo-

respuesta condicionados (ER), no concediendo curiosidad por los conocimientos, 

emociones, etc., para construir el desarrollo de los saberes (González, 2015). Dentro 

los intercesores de esta línea conductista encontramos a Watson quien ejecutó sus 

investigaciones en el comportamiento perceptible, por medio de la conexión de 

motivaciones del ambiente y contestaciones. De igual forma, Pavlov, creó el término 

llamado Condicionamiento Clásico con la consabida experimentación de la “Campana 

de Pavlov”. Las Teorías del conocimiento-constructivistas se tematiza en la tesis de 

los procesos mentales que se encuentra de manera implícita al comportamiento y 

brindándole importancia especial al papel eficaz del individuo en la edificación de su 

particular conocimiento. Es decir, se mantiene la relevancia de la constitución del 

estímulo-respuesta y refuerzo, proposición de la teoría conductista (González, 2015; 

Pérez-Meillon, 2014). Piaget, quien sostiene que la constitución intelectual del niño 

está ligada a su constitución biológica. En efecto, se basa en que este, presenta un 

modelo cognitivo constituido, partiendo de ellos intenta resolver los nuevos problemas 

que se le presentan. Entre los elementos que repercuten en el aprendizaje de la 

matemática, de acuerdo con Villanova et al. (2001) citado por Saldaña (2008, p.18), 

es hacer matemáticas, el adiestramiento en las matemáticas debe llevarse a cabo por 

medio de acciones con criterio, condiciones creadas  con solución a la  problemática 

y que dichas circunstancias demandan de un raciocinio ingenioso, permitiendo inferir 

y fijar referencias, revelar, crear, anunciar ideas, en otras palabras demostrar esas 

ideas por medio del pensamiento crítico y el razonamiento.  

Al respecto. Los elementos son: “reversibilidad, flexibilidad del pensamiento, 

pensamiento creativo, extrapolación, abstracción” (Saldaña, 2008, p.20). Los aportes 

de Vianney y Navarro (2011) sostienen que la creatividad demanda que se creen 

conexiones entre diversas ideas con la finalidad de hacer algo actual. Para fomentar 
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apropiadamente el pensamiento matemático, la creatividad y la resolución de 

problemas se transformen en trabajo indispensable, constituyéndose en el núcleo 

esencial del mismo, donde hay que asociar ideas, relacionar conceptos, emplear la 

memoria y hacer uso del pensamiento crítico. Es decir, se inicia de la originalidad y de 

la creatividad en las labores de invención y resolución de problemas.  

Para ser capaz de constituir correlación entre resolución de problemas y el 

pensamiento crítico es preciso considerar el aporte de Nadjafikhah y Yaftian (2013) 

sostienen que el pensamiento creativo, es un desarrollo mental dinámico que contiene 

los pensamientos divergente y convergente. El pensamiento divergente comprende 

cuatro elementos básicos para valorar si una producción es creativa: fluidez (número 

de conceptos), flexibilidad (variedad de conceptos), novedad (conceptos propios) y 

elaboración (producción de conceptos). García (1998), afirma, la creatividad se 

distingue por una serie de facultades: a. Sensibilidad a los problemas: esta virtud 

permite al individuo cuestionar situaciones y demandar soluciones a las mismas. b. 

Flexibilidad: esta virtud hace posible modificar los planteamientos de un problema 

permitiendo que el individuo indague tácticas diversas para solucionar. c. Fluidez de 

pensamiento: posibilita producir conceptos en un tiempo definido. d.-Originalidad: 

parte de saberes obtenidos produciendo conocimientos nuevos. e. Capacidad para 

percibir conexiones no obvias entre los hechos: ponen al descubierto interrelaciones 

no constituidas con anterioridad entre diferentes experiencias. f. Capacidad de 

representación: se constituyen novedosos procedimientos. (Ayllon, et.al., 2016) 

Las capacidades del pensamiento creativo, se define de diversas maneras. Halpern 

(1984) define, la creatividad es la capacidad de conformar novedosas conjugaciones 

de conceptos para satisfacer un aprieto. Añadiendo fundamentos del juicio crítico y de 

juicio dialéctico. Barrón (1969) hace denotar que el desarrollo ingenioso inserta un 

debate constante entre adhesión y extensión, convergente y divergente, tesis y 

antítesis.  

Los individuos creativos presentan características comunes: Valores, flexibilidad, 

extremada facultad de asociar, gusto de apreciación, facultad instintiva, interés 

intelectual. Además, es importante considerar que entran en juego las habilidades 

críticas de pensamiento como: análisis, síntesis argumentación que es el nivel más 
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alto donde se sustenta, justifica y argumenta la posición de sus resultados obtenidos. 

(Sebastián et al 2011). El pensamiento creativo es una virtud que poseen todos los 

individuos, este en algunos es más desarrollada que en otros, puede deberse a 

componentes genéticos, culturales, entre otros, que procede de la manera en que las 

mismas hallan soluciones nuevas frente a las dificultades presentadas, en general con 

el pensamiento crítico, que integra en la mitad del lado diestro del cerebro. Este 

pensamiento influye las dimensiones de la creatividad, esta se puede aprender, 

desarrollar, dependiendo del grado de relevancia atribuyéndosele a cada quien su 

añadidura de pensamientos. Entre los antecedentes para sistematizar el desarrollo de 

la enseñanza aprendizaje en la matemática a un grado intermedio de forma que aliente 

y amplie las capacidades ingeniosas de los aprendices, consideramos:1. Desarrollar 

la enseñanza-aprendizaje para comprender las matemáticas, entre otras cosas del 

fundamento que se encuentra escrito en textos, debe tomarse en cuenta también la  

observación de elementos culturales característicos de la colectividad (Cosmópolis)  

en donde el aprendiz vive y se realiza en su existencia. 2. Valorar las ciencias exactas 

como una manera de intelecto del hombre, en beneficio del ingenio, esta práctica tiene 

que ser impulsada con respeto de la singularidad del individuo. 3. Motivar la labor 

cooperativa de los aprendices en las sesiones de matemática, la ejercitación de 

juicios, la cooperación y la aportación, el debate, y la protección de las singulares 

ideas y admitir la obtención conjunta de decisiones. Frente al crecimiento de la 

inventiva tenemos una diversidad de elementos favorables y pesimistas (Iglesias-

Casal, 1999). Dentro los elementos negativistas que detienen la capacidad creativa 

del infante en la órbita educativa encontramos (Iglesias-Casal, 1999; Muñoz, 1994): 

Una forma de vida fundamentada en la resignación, sin la valorización de la autonomía 

y el cambio. Los elementos favorables que estimulan un ambiente inspirador 

despertarán las expectativas, promocionarán su reflexión y la evaluación del propio 

aprendizaje, exploraran un ambiente de independencia, difusión y estima en clase, 

posponer criterios sobre los individuos y los conceptos, genera la flexibilidad del 

pensamiento, promoverán las interrogantes y utilizaran la dimensión holística de las 

diversas posiciones (Rael, 2009, p.23), la enseñanza creativa es la cualidad de los 

rasgos que se le atribuye a la imaginación e ingenio, (…) su esencia flexible y 

adaptativa, hay preponderancia de procedimientos indirectos, orientados a la 



14 

 

realización de capacidades intelectuales, ingeniosas e inspirantes, estimula la 

composición de materiales  y conceptos, beneficia la relación entre maestro y 

aprendiz, presta atención a los procedimientos sin desatender los productos” 

(Sequera-Guerra, 2007, p.56). Según Herrán (2008), la inventiva requiere ser valorada 

de forma constructiva por medio de un peritaje sistemático, siendo una habilidad 

significativa para el individuo y su medio comunitario y, así estimularemos al individuo 

continuar formando tal capacidad. Al mismo tiempo, la evaluación debe reflejar el uso 

de múltiples tácticas, otorgando mayor relevancia enfocarnos en los procesos, siendo 

este el camino para llegar a la resolución, que en los resultados en sí mismo. En otras 

palabras, expandiremos la capacidad creativa y declinaremos en utilizar la evaluación 

basada en éxito/fracaso. 
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III. METODOLOGÍA 

3.1 Tipo y diseño de investigación  

Tipo: la indagación realizada, es una pesquisa aplicada, encontrando una 

situación problemática acreditada, respondiendo a una incógnita particular. Su 

finalidad será de resolver cuestionamientos funcionales. Se sustenta 

particularmente en cómo adherir la base teórica general. (Hernández et al., 

2009).  

Diseño de investigación 

La tesis es de línea no experimental, transeccional y descriptiva, el observador 

pondera la medición de las variables, estableciendo la existencia o no, de una 

relación significativa en el estudio (Navarro et al., 2017).  

El proyecto expone a continuación figura. 

                                         

 

 

 

 

Cartel: 

M:  Escolares de nivel primaria. 

O1:  Variable resolución de problemas matemáticos 

O2:  Variable pensamiento creativo 

R:  Relación. 

 

3.2 Variable y Operacionalización 

La resolución de problemas matemáticos, Según Zumbado et al (2008) Son 

procesos mentales o cognitivos- razonamiento matemático- afectivo 

conductual, uso eficiente de recursos y estrategias o procedimientos durante el 

M 

 

O1 

O2 

R 
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proceso de solución para intentar, identificar o descubrir una solución o 

respuesta a un problema matemático en forma eficaz. Presentando cuatro 

dimensiones: 

Comprensión del plan, según Polya (1984) referenciado por Pérez y Ramírez 

(2011), afirma que son procesos cognitivos que consiste en percatarse ¿Cuál 

es la incógnita? y ¿Cuáles son las referencias? y tener la capacidad de 

verbalizar los conceptos, parafraseando ideas para que movilicen 

conocimientos previos, establezcan interrelaciones entre las referencias del 

problema y parafrasean el problema. 

Concebir un Plan, según Polya (1984) referenciado por Pérez y Ramírez 

(2011), afirma que es un proceso lógico donde se busca la correspondencia 

entre las referencias y la interrogante. Ello implica, a que cada escolar indague, 

presente enunciados, identifica estrategias y variadas formas de solucionar los 

problemas. 

Ejecutar el plan, según Polya (1984) referenciado por Pérez y Ramírez (2011), 

afirma que poner en práctica el plan o estrategia, verificando cada paso según 

lo planeado en el proceso de concepción del mismo, desarrollen sus estrategias 

llevando a cabo sus operaciones, habilidades, herramientas matemáticas y 

habilidades intelectuales, así como procedimientos que verifiquen sus 

respuestas y manifiesten una actitud condescendiente al resolver problemas. 

Este es el momento clave, donde se le debe brindar el acompañamiento al 

aprendiz, es indispensable acompañar para ayudarles a sobresalir de cualquier 

dificultad que pueda bloquear su raciocinio. 

Visión Retrospectiva, según Polya (1984) referenciado por Pérez y Ramírez 

(2011), afirma que son procesos que permiten investigar el resultado 

asegurándonos que es la acertada o verificando lo correcto para su resultado, 

tiene conocimiento de los procedimientos intelectuales involucrados en el 

proceso resolutivo, su predilección para su formación y las pasiones vividas en 

el transcurso del desarrollo de sus resultados. En esta fase reflexiva sobre el 

transcurso de solución, los aprendices dan una observación evocando los 

procedimientos de las experiencias vividas y la obtención de los resultados, 
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comunicando sus impresiones, argumentando y sustentando sus logros, 

dificultades partiendo de las tareas ejecutadas. 

Pensamiento creativo, Sánchez (2003), sostuvo que, es la facultad donde se 

origina y se impulsa partiendo de la incorporación de los procedimientos 

Psíquicos y emocionales que influye a todo individuo a establecer 

contestaciones peculiares e innovadoras ante un contexto determinado o 

problemáticas que requieren solución, desprendiéndose de soluciones 

comunes indagando opciones para la resolución, encaminándonos a 

novedosas respuestas o novedosos productos. Presenta cuatro dimensiones. 

Fluidez, según Sánchez (2003), citado por Nadjafikhah y Yaftian (2013) es la 

facultad de producir variedad de conceptos, opciones y respuestas ante 

incógnitas, formulaciones o dificultades, manifestadas por medio de la 

abundancia de expresiones verbales, por su cuantía y atributos. 

Flexibilidad Espontánea, Sánchez (2003), citado por Nadjafikhah y Yaftian 

(2013) es la destreza para generar variedad de conceptos con albedrío de 

reiterar, ante una motivación exigente que requiere de soluciones inmediatas. 

Flexibilidad Adaptativa, según Sánchez (2003), citado por Nadjafikhah y Yaftian 

(2013) es la habilidad de producir respuestas o conceptos muy singulares ante 

posiciones o dificultades, ante el estímulo la respuesta tiene que ser novedosa, 

particular y singular. 

Originalidad, según Sánchez (2003), citado por Nadjafikhah y Yaftian (2013) es 

la facultad de exteriorizar reflexiones o conceptos únicos, originarias, recientes 

debiendo estar establecidas, aptas, persuasivas y creíbles. 

3.3 Población (criterios de selección), muestra, muestreo, unidad de análisis  

Población 

Integrado de 82 aprendices, se encuentran cursando el nivel primaria I.E N.º 

80187- Uchuy. 
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Criterios de inclusión 

• Aprendices matriculados el año 2022. 

Criterios de exclusión 

• Aprendices que no se encuentren asistiendo a clases durante la 

aplicación de los instrumentos.  

 

Tabla 1 

Población estudiada: Nominas de matrícula I.E: 80187 

AULA N° de Estudiantes 

III Ciclo 30 

IV Ciclo 24 

V Ciclo 28 

Total 82 

 

Población Muestral  

La muestra será censal, porque estará constituida por toda la población los 82 

aprendices del nivel primaria. Se tomaron muestras de conveniencia por las 

particularidades en la encuesta, un grupo definido y pequeño digna de ser 

identificada, lo que también es relevante para poblaciones grandes. 

Muestreo 

No aplicable ya que esta es una muestra por conveniencia. 

 

3.4 Técnicas e instrumentos de recolección de datos 

Técnica: Observación. 

Instrumentos: Lista de cotejo 

La técnica empleada fue la observación, Hernández et al (2014), refiere que 

sirve para anotar sistemáticamente información válida y confiable y permitiendo 

utilizar información de con fianza por medio de una lista de verificación y 

después procesarlos. 
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Tabla 2 

Ficha técnica de Lista de cotejo. 

Nombre del instrumento: Resolución De Problemas Matemáticos 

Autor: Villena Mozo, Elder Ernesto 

Lugar: I.E 80187 

Fecha de aplicación: 05-05-2022 

Objetivo: Obtener información del nivel que se encuentran los aprendices del 

Nivel primaria I.E. 80187. 

Administrado a: 82 estudiantes nivel primaria. 

Tiempo: 80 min 

Margen de error: 0-5% 

Observación: Ninguna. 

 

Las magnitudes que valora la resolución de problemas matemáticos son las 

siguientes: 

Comprensión del plan, los procesos cognitivos que consiste en comprender 

¿Cuál es la interrogante? y ¿Cuáles son las referencias? y ser capaz de 

expresarlo con sus propias palabras, comienza en el ítem 1 al 6. 

Concebir un Plan, es un proceso lógico que se intenta hallar la vinculación entre 

las referencias y la interrogante, comienza en el ítem 7 al 12. 

Ejecutar el plan pone en práctica el plan o estrategia, verificando cada paso 

según lo planeado en el proceso de concepción del mismo, comienza en el ítem 

13 al 16. 

Visión Retrospectiva, son procesos que permiten revisar los resultados 

asegurándonos que es la acertada o verificando lo correcto para su resultado, 

comienza en el ítem 17 al 22. 
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 Tabla 3 

Ficha técnica de Lista de cotejo.  

Nombre del instrumento: Pensamiento creativo. 

Autor: Villena Mozo, Elder Ernesto 

Lugar: I.E 80187 

Fecha de aplicación: 05-05-2022 

Objetivo: Obtener información del nivel de pensamiento creativo en los 

aprendices del Nivel primaria I.E. 80187. 

Administrado a: 82 estudiantes nivel primaria. 

Tiempo: 80 min 

Margen de error: 0-5% 

Observación: Ninguna 

 

Las dimensiones que evalúa el pensamiento creativo son las siguientes: 

Fluidez, posibilita producir conceptos en un tiempo definido, comienza en el ítem 

1 al 5. 

Flexibilidad Espontánea, esta virtud hace posible modificar los planteamientos 

de un problema permitiendo que el individuo indague tácticas diversas para 

solucionar, comienza en el ítem 6 al 10. 

Flexibilidad Adaptativa, posibilita producir conceptos en un tiempo definido, 

comienza en el ítem 11 al 15. 

Originalidad, parte de saberes obtenidos produciendo conocimientos nuevos, 

comienza en el ítem 16 al 20. 

 

Para conseguir un nivel de fiabilidad admisible, se analizó el método de 

consistencia interna a la muestra piloto según las variables de estudio. Al final 

se calculó el coeficiente por medio del Alfa de Cronbach, propuesto por George 

y Mallery (2003, p. 231) y sugieren las siguientes recomendaciones: 

Coeficiente alfa > 0,9 es excelente 

Coeficiente alfa entre 0,8 y 0,9 es bueno 

Coeficiente alfa entre 0,7 y 0,8 es aceptable 

Coeficiente alfa entre 0,6 y 0,7 es cuestionable 
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Coeficiente alfa entre 0,5 y 0,6 es pobre 

Coeficiente alfa < 0,5 es inaceptable 

 

Tabla 4 

Resultados de la fiabilidad a través del alfa de Cronbach. 

Instrumento Alfa de Cronbach Ítem N 

Resolución de problemas matemáticos 0.868 22 28 

Pensamiento creativo 0.823 20 28 

Fuente: Piloto efectuado sobre la resolución de problemas matemáticos y 

pensamiento creativo. 

En la tabla 4 se visualiza que los resultados son los siguientes (α = 0.868 y α = 

0.823) estos brindan una fiabilidad buena en las encuestas formuladas a los 

escolares de la muestra piloto; por lo tanto, las interrogantes planteadas son 

validadas y apropiadas para cuantificar las variables en la presente 

investigación. 

 

La validación se realizó a través de juicio de expertos, conocedores de la 

temática planteada, revisaron la ficha en la que observaban la pertinencia, 

relevancia y claridad de los ítems formulados, aprobando su aplicabilidad. 

 

Tabla 5 

Juicio de expertos para la variable 1: Resolución De Problemas Matemáticos y 

variable 2: Pensamiento Creativo. 

N° Validador Grado Resultado de aplicabilidad 

1 Dora Paulina Meza Carrasco Magister  Aplicable 

2 Carmen Janneth Valverde Meza Doctor Aplicable 

3 Rosselyn Montes Alvarado Doctor Aplicable 

Fuente: Elaboración Propia 
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3.5 Procedimientos  

Una vez obtenida la carta de autorización para la ejecución de proyecto, emitida 

por la universidad César Vallejo, sede Trujillo, para poder aplicar el instrumento 

a la población estudiantil de la I.E. N° 80187 del nivel primaria, para ello 

recurrimos a la dirección de dicho plantel. 

Una vez elaborado los instrumentos se realizó las valoraciones de fiabilidad y 

validación, para ello se aplicó a una institución educativa de características 

similares que la población en estudio, solicitándose la autorización al director, 

para coordinar la fecha y hora de la aplicación del instrumento.  

Con el apoyo del docente, se utilizará una ficha de observación, una lista de 

cotejo, con el propósito de registrar las respuestas de los niños y presentar los 

resultados. Los esfuerzos de los maestros y aprendices serán apreciados. 

La información de la prueba se transferirá a una hoja de cálculo (MS Excel) 

donde se realizará el análisis estadístico descriptivo. Luego, estructurando y 

calculando las dimensiones y variables de los datos, se envían al software 

SPSS para su análisis inferencial. 

3.6  Método de análisis de datos  

Dado que el estudio será cuantitativo, estos datos se han convertido a números 

para que puedan ser cuantificados y agrupados en categorías para obtener una 

escala ordinal, y dado que es una recopilación, los datos deben ser 

estadísticamente significativos aprender a procesar usando sus dos dominios, 

una descripción y una inferencia. (Devoré, 2008) 

Estadística descriptiva 

La estadística descriptiva se utiliza para describir una población utilizando 

medidas que ayudan a comprender esta población, como la distribución de 

categorías según su frecuencia y porcentajes, así como gráficos que ayudan a 

comprender mejor la naturaleza de la variable. (Pérez, 2012) 

Estadística inferencial 

Esta rama de la estadística se utiliza para confirmar hipótesis estadísticas, a 

partir de datos cuantitativos que serán procesados estadísticamente para 
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probar hipótesis a partir de sus distribuciones y relaciones. Estos estadísticos 

son Chi-cuadrado de Pearson, si la distribución es de probabilidad normal, y 

Rho de Spearman, si la distribución es por conveniencia de una distribución no 

normal, mediante el uso del software SPSS. 

3.7 Aspectos éticos  

El presente estudio de investigación se fundamenta en los principios éticos 

relacionados con severidad científica: teniendo la confiabilidad de tener 

resultados confiables que se pueden alcanzar a través de la participación de 

los indagadores y abastecedores de la pesquisa durante el desarrollo. 

IV. RESULTADOS 

Tabla 6 

Nivel de la Resolución de problemas matemáticos en los aprendices del Nivel 

primaria de la I.E. 80187 Uchuy. 

 Frecuencia Porcentaje Porcentaje válido Porcentaje acumulado 

Válido Alto 19 23,2 23,2 23,2 

Medio 50 61,0 61,0 100,0 

Bajo 13 15,9 15,9 39,0 

Total 82 100,0 100,0  
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Figura 1: variable Resolución De Problemas Matemáticos. 

Interpretación: En la tabla 6 y figura 1 se observa que del 100% de aprendices del 

Nivel primaria de la I.E. 80187 Uchuy, el 60.98% presentan un nivel medio en la 

resolución de problemas matemáticos, el 23.17% presentan un nivel alto y el 15.85% 

presentan un nivel bajo. 

Tabla 7 

Nivel del pensamiento creativo en los aprendices del Nivel primaria de la I.E. 80187 

Uchuy. 

 

 Frecuencia Porcentaje Porcentaje válido Porcentaje acumulado 

Válido Alto 12 14,6 14,6 14,6 

Medio 51 62,2 62,2 100,0 

Bajo 19 23,2 23,2 37,8 

Total 82 100,0 100,0  

 

Figura 2 

Nivel del pensamiento creativo en los aprendices del Nivel primaria de la I.E. 80187 
Uchuy 
 

Interpretación: En la tabla 7 y figura 2 se observa que del 100% de aprendices del 

Nivel primaria de la I.E. 80187 Uchuy, el 62.20% presentan un nivel medio en 
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pensamiento creativo, el 23.17% presentan un nivel bajo y el 14.63% presentan un 

nivel alto. 

 

Tabla 8 

Prueba de normalidad de las variables Resolución de problemas matemáticos y 

pensamiento creativo con sus dimensiones. 

Pruebas de normalidad 

 

Kolmogorov-Smirnova Shapiro-Wilk 

Estadístico gl Sig. Estadístico gl Sig. 

R.P. Matemáticos ,147 82 ,000 ,905 82 ,000 

Comprensión del plan ,159 82 ,000 ,876 82 ,000 

Concebir el plan ,200 82 ,000 ,905 82 ,000 

Ejecutar el plan ,207 82 ,000 ,922 82 ,000 

Visión Retrospectiva ,181 82 ,000 ,914 82 ,000 

Pensamiento Creativo ,187 82 ,000 ,924 82 ,000 

Fluidez ,229 82 ,000 ,875 82 ,000 

Flexibilidad espontánea ,194 82 ,000 ,890 82 ,000 

Flexibilidad adaptativa ,201 82 ,000 ,896 82 ,000 

Originalidad ,175 82 ,000 ,927 82 ,000 

a. Corrección de significación de Lilliefors 

 

En la tabla 8 se puede apreciar que de acuerdo a la prueba estadística Kolmogorov-

Smirnov (n > 50), las variables Resolución de problemas matemáticos y pensamiento 

creativo con sus dimensiones presentan valores p menores al nivel de significancia 

(α) = 0.05 y se demuestra que los datos no provienen de una población normal motivo 

por el cual se procede a usar una prueba no paramétrica, es decir, se utilizará la 

prueba estadística Rho de Spearman. 
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Tabla 9 

Relación entre Resolución de problemas matemáticos y pensamiento creativo en los 

aprendices del Nivel primaria de la I.E. 80187 Uchuy. 
 

Correlaciones 

 R.P. Matemáticos Pensamiento Creativo 

Rho de 

Spearman 

R.P. Matemáticos Coeficiente de correlación 1,000 ,954** 

Sig. (bilateral) . ,000 

N 82 82 

Pensamiento Creativo Coeficiente de correlación ,954** 1,000 

Sig. (bilateral) ,000 . 

N 82 82 

**. La correlación es significativa en el nivel 0,01 (bilateral). 

 

En la tabla 9 se observa que mediante la prueba estadística Rho de Spearman (0.954) 

arroja un valor p = 0.000 menor al nivel de significancia (α) = 0.05, esto se demuestra 

que existe una correlación directa y significativa. Por lo tanto, se rechaza la hipótesis 

nula, es decir, existe relación entre Resolución de problemas matemáticos y 

pensamiento creativo en los aprendices del Nivel primaria de la I.E. 80187 Uchuy. 

 

Tabla 10 

Relación entre comprensión del plan y el pensamiento creativo en los aprendices del 

Nivel primaria de la I.E. 80187 Uchuy 

Correlaciones 

 Comprensión del plan Pensamiento Creativo 

Rho de 

Spearman 

Comprensión del 

plan 

Coeficiente de 

correlación 

1,000 ,933** 

Sig. (bilateral) . ,000 

N 82 82 

Pensamiento 

Creativo 

Coeficiente de 

correlación 

,933** 1,000 

Sig. (bilateral) ,000 . 

N 82 82 

**. La correlación es significativa en el nivel 0,01 (bilateral). 

 

En la tabla 10 se observa que mediante la prueba estadística Rho de Spearman 

(0.933) arroja un valor p = 0.000 menor al nivel de significancia (α) = 0.05, esto se 
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demuestra que existe una correlación directa y significativa. Por lo tanto, se rechaza 

la hipótesis nula, es decir, existe relación entre comprensión del plan y el pensamiento 

creativo en los aprendices del Nivel primaria de la I.E. 80187 Uchuy. 

 

Tabla 11 

Relación entre concebir el plan y el pensamiento creativo en los aprendices del Nivel 

primaria de la I.E. 80187 Uchuy. 

Correlaciones 

 Concebir el plan Pensamiento Creativo 

Rho de 

Spearman 

Concebir el plan Coeficiente de correlación 1,000 ,931** 

Sig. (bilateral) . ,000 

N 82 82 

Pensamiento Creativo Coeficiente de correlación ,931** 1,000 

Sig. (bilateral) ,000 . 

N 82 82 

**. La correlación es significativa en el nivel 0,01 (bilateral). 

 

En la tabla 11 se observa que mediante la prueba estadística Rho de Spearman 

(0.931) arroja un valor p = 0.000 menor al nivel de significancia (α) = 0.05, esto se 

demuestra que existe una correlación directa y significativa. Por lo tanto, se rechaza 

la hipótesis nula, es decir, existe relación entre concebir el plan y el pensamiento 

creativo en los aprendices del Nivel primaria de la I.E. 80187 Uchuy. 

 
Tabla 12 

Relación entre ejecutar el plan y el pensamiento creativo en los aprendices del Nivel 

primaria de la I.E. 80187 Uchuy. 

Correlaciones 

 Ejecutar el plan Pensamiento Creativo 

Rho de 

Spearman 

Ejecutar el plan Coeficiente de 

correlación 

1,000 ,861** 

Sig. (bilateral) . ,000 

N 82 82 

Pensamiento Creativo Coeficiente de 

correlación 

,861** 1,000 

Sig. (bilateral) ,000 . 

N 82 82 
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**. La correlación es significativa en el nivel 0,01 (bilateral). 

 

En la tabla 12 se observa que mediante la prueba estadística Rho de Spearman 

(0.861) arroja un valor p = 0.000 menor al nivel de significancia (α) = 0.05, esto se 

demuestra que existe una correlación directa y significativa. Por lo tanto, se rechaza 

la hipótesis nula, es decir, existe relación entre ejecutar el plan y el pensamiento 

creativo en los aprendices del Nivel primaria de la I.E. 80187 Uchuy. 
 

Tabla 13 

Relación entre la visión retrospectiva y el pensamiento creativo en los aprendices del 

Nivel primaria de la I.E. 80187 Uchuy. 

Correlaciones 

 Visión retrospectiva Pensamiento Creativo 

Rho de 

Spearman 

Visión retrospectiva Coeficiente de 

correlación 

1,000 ,601** 

Sig. (bilateral) . ,000 

N 82 82 

Pensamiento Creativo Coeficiente de 

correlación 

,601** 1,000 

Sig. (bilateral) ,000 . 

N 82 82 

**. La correlación es significativa en el nivel 0,01 (bilateral). 

 

En la tabla 8 se observa que mediante la prueba estadística Rho de Spearman (0.601) 

arroja un valor p = 0.000 menor al nivel de significancia (α) = 0.05, esto se demuestra 

que existe una correlación directa y significativa. Por lo tanto, se rechaza la hipótesis, 

es decir, existe relación entre la visión retrospectiva y el pensamiento creativo en los 

aprendices del Nivel primaria de la I.E. 80187 Uchuy. 
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V. DISCUSIÓN 

 
Objetivo general  

Al culminar la indagación se logró establecer que existe correlación entre 

Resolución de problemas matemáticos y pensamiento creativo en los aprendices 

del Nivel primaria de la I.E. 80187 Uchuy, obteniendo un nivel positivo. 

Respondiendo de esta manera a la premisa global de determinar la relación entre 

la Resolución de Problemas y Pensamiento Creativo con un valor Rh0=,954, por 

lo tanto, es significativa. Según el planteamiento de Hermenegildo (2018) 

Establece que existe relación significativa del pensamiento creativo con la 

destreza de resolución de problemas. Así mismo, (Zuluaga, Pérez & Gómez, 

2015). concluye, que la creatividad matemática, favorece a una disposición 

ingeniosa, perspicaz, investigadora con el apoyo del pensamiento lógico (Zuluaga, 

Pérez & Gómez, 2015). (Callejo,2003) afirma, cuando un individuo se encuentra 

en posición de resolver un problema, despierta su creatividad al desempeñar 

dicha labor, confirmando la tesis de la relación entre nuestras variables de estudio. 

En este sentido la resolución de problemas contribuye al desarrollo del 

pensamiento creativo Hermenegildo (2018). Asimismo, en esta tesis se encontró 

que la variable resolución de problemas matemáticos el 62.20% presentan un 

nivel medio en pensamiento creativo, el 23.17% presentan un nivel bajo y el 

14.63% presentan un nivel alto. Estos resultados nos señalan no se construyó de 

la forma adecuada (sanchez,2004) nos señala, esta situación en particular del 

proceso resolutivo de los problemas matemáticos, está relacionado con el 

intelecto creativo o diferenciado. Hoy en día, resolver problemas son acciones 

optimas del conocimiento de la matemática, este criterio fomenta su demanda en 

las planificaciones curriculares en los países de Latinoamérica (Castro, 2008; 

Santos, 2007), 

 Al respecto en la premisa primera se concluye que existe una relación rs = ,954** 

entre la dimensión comprensión de problemas y pensamiento creativo, revela la 

existencia de una correlación alta. Desde su perspectiva (Sánchez, 2004); esta 

situación en particular del proceso resolutivo de los problemas matemáticos 

señala que existe una probable conexión de la creatividad y la resolución de 
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problemas. Para Polya (1957), se debe tener en cuenta la indispensabilidad que 

el aprendiz alcance un entendimiento profundo (deducción) de la problemática, 

para que verbalicen la situación problemática. 

Así mismo en la premisa segunda se halla una relación rs = ,933** indicando la 

existencia de la relación entre comprensión del plan y el pensamiento creativo de 

manera alta. Afirmando así, Polya (1984) citado por Pérez y Ramírez (2011), 

sostiene que es un proceso lógico, donde se busca encontrar un nexo entre la 

data y la interrogante. Implica, que cada uno de los aprendices indague, sugiera 

propuestas, identifica estrategias y variadas formas en la solución de problemas. 

De igual manera Patiño (2021) encontró correlación significativa con el resto de 

procesos matemáticos (comprensión) concluyéndose que los procesos 

matemáticos no se pueden realizar de manera independiente o separada unos de 

otros. Por tal razón, la formación se ha orientado mejor a examinar los elementos 

del conocimiento como: el interés, concentración, memoria y creatividad 

(Verisimo, 2016). 

En la premisa tercera, muestra que el Sig. (bilateral) = 0,000 siendo menor que α 

= 0.05, manifestando su rechazo a la hipótesis nula, por consiguiente, aceptando 

la premisa alterna. De acuerdo a los resultados obtenidos se puede señalar que 

existe relación entre ejecutar el plan y pensamiento creativo. Así mismo, el grado 

de correlación es Rho = ,861 indicando una correlación alta entre ejecutar el plan 

y pensamiento creativo. Así mismo,Mendieta (2018) En tal sentido señala la 

existencia de una relación significativa y directa entre las estrategias innovadoras 

y la resolución de problemas matemáticos. 

En la premisa cuarta, se muestra que el Sig. (bilateral) = 0,000 siendo menor que 

α = 0.05, manifestando el rechazo a la hipótesis nula, aceptando la hipótesis 

alterna. Señalando la existencia de relación entre visión retrospectiva y el 

pensamiento creativo. Además, el nivel de correlación Rho = ,601 indicando una 

moderada correlación entre la visión retrospectiva y pensamiento creativo. Por ello 

se confirma lo que señala (Sebastián et al 2011) que, en la fase reflexiva sobre el 

desarrollo de resolución, los aprendices realizan la reflexión de los métodos 

realizados y de las respuestas conseguidas, manifestando sus pasiones, 
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esclareciendo y brindando argumentos de sus certezas y desaciertos, partiendo 

de sus acciones desarrolladas. 

Según Sánchez (2003), nos dice que, la creatividad del pensamiento, es la 

competencia que se origina y se acrecienta partiendo de la integración de los 

procesos psíquicos y sentimentales, preparando a todo individuo a coordinar sus 

contestaciones auténticas y nuevas ante circunstancias determinadas, o 

situaciones problemáticas s que necesitan contestaciones, abandonando los 

desenlaces repetitivos y escudriñando opciones de solución que nos conlleven a 

nuevas contestaciones o productos. 

En líneas generales se puede apreciar que la variable resolución de problemas 

matemáticos en el presente estudio refleja que no se logrado desarrollar, 

observándose un nivel de logro medio, igual que el pensamiento creativo 

encontrándose en la misma proporción. Según (Rael, 2009, p.23), la enseñanza 

creativa es la cualidad de los rasgos que se le atribuye a la imaginación e ingenio, 

(…) su esencia flexible y adaptativa, hay preponderancia de procedimientos 

indirectos, orientados a la realización de capacidades intelectuales, ingeniosas e 

inspirantes. La resolución de problemas según Zumbado et al (2008) es el uso 

eficiente de recursos y estrategias o procedimientos durante el proceso de 

solución para intentar, identificar o descubrir una solución o respuesta a un 

problema matemático en forma eficaz. 

Hasta cierto punto, la resolución de problemas matemáticos y pensamiento 

creativo es una prioridad a realizar que no puede ser rezagada, por ello nuestra 

educación básica regular lo acogido en sus lineamientos. Conociendo que es 

indispensable promover aprendizajes significativos para la formación integral del 

estudiante, estas habilidades van a tener una relevancia positiva en el desarrollo 

de los individuos.  
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IV. CONCLUSIONES 

Después de un estudio realizado y debate de las contestaciones alcanzadas de la 

investigación efectuada, se concluye que: 

I. Existe relación entre Resolución de problemas matemáticos y pensamiento creativo 

en los aprendices del Nivel primaria de la I.E. 80187 Uchuy, de acuerdo como se 

grafica en la tabla 9, alcanzando una significancia de 0 y nos indica que el valor de 

Rh0=0,954 exteriorizó una correlación alta. 

II. En el primer objetivo específico se concluye, la existencia de una relación entre 

comprensión del plan y el pensamiento creativo en los aprendices del Nivel primaria 

de la I.E. 80187 Uchuy como se ve en la tabla 10 con una significancia de 0 y el 

nivel de correlación de Rh0=0,933 representando un nivel de correlación alta. 

III. En el segundo objetivo específico se concluye, la existencia de una correlación 

significativa de concebir el plan y el pensamiento creativo en los aprendices del 

Nivel primaria de la I.E. 80187 Uchuy, donde se puede visualizar en la tabla 11, 

alcanzando un grado significancia de 0 y el valor de Rh0=0,931 manifiesta una 

correlación positiva alta. 

IV. El tercer objetivo específico concluye, revela que hay una relación significativa entre 

ejecutar el plan y el pensamiento creativo en los aprendices del Nivel primaria de la 

I.E. 80187 Uchuy, así se visualiza en la tabla 12, obteniendo un grado de 

significancia es de 0 y el valor de Rh0=0,861 expresa una correlación positiva alta. 

V. El cuarto objetivo específico concluye, devela que hay una relación significativa 

entre la visión retrospectiva y el pensamiento creativo en los aprendices del Nivel 

primaria de la I.E. 80187 Uchuy, así se visualiza en la tabla 13, obteniendo un grado 

de significancia es de 0 y el valor de Rh0=0,601 expone una correlación positiva 

moderada. 
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VII. RECOMENDACIONES 

 

I. Comunicar públicamente los resultados del estudio con la finalidad de 

progresar en el desarrollo de estrategias de resolución de problemas y el 

pensamiento creativo, distinguiendo su labor desde su planteamiento de 

resolución de problemas, aplicados desde su contexto. 

 

II. Implementar didácticas diversas y activas para mejorar la resolución de 

problemas como: la comprensión, elaboración, ejecución y la reflexión que 

contribuyan al desarrollo de habilidades. 

 

 

III. Fomentar la implementación desde los primeros años metodologías que 

desarrollen y promuevan el pensamiento creativo, que permitan al mejor 

desarrollo del individuo en su vida diaria. 

 

IV. En el nivel inicial los docentes deben comprender la importancia de 

desarrollar el pensamiento creativo en los aprendices, por ser relevante el 

desarrollo de estas capacidades en la formación del individuo. 

 

 

V. Los docentes, aprendices y padres de familia debemos fomentar el 

desarrollo de la resolución de problemas incluyéndolas en las actividades 

de nuestra vida diaria, es sabido que en nuestro contexto estamos siempre 

resolviendo problemas con creatividad.  
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ANEXOS 
RESOLUCIÓN DE PROBLEMAS MATEMÁTICOS Y PENSAMIENTO CREATIVO EN APRENDICES DEL NIVEL PRIMARIA DE LA IE.  80187- UCHUY 

Matriz de consistencia 

PROBLEMA  OBJETIVOS HIPÓTESIS VARIABLE DEFINICIÓN CONCEPTUAL DIMENSIONES  INDICADORES 

Problema General 

¿Qué relación existe entre 

Resolución de problemas 

matemáticos y pensamiento 

creativo en los aprendices del 

Nivel primaria de la I.E. 80187 

Uchuy? 

 

 Problemas Específicos 

 

¿Qué relación existe entre la 

comprensión del plan y la 

fluidez del pensamiento 

creativo en los aprendices del 

Nivel primaria de la I.E. 80187 

Uchuy? 

 

¿Qué relación existe entre 

concebir un plan y la flexibilidad 

espontánea del pensamiento 

creativo en los aprendices del 

Nivel primaria de la I.E. 80187 

Uchuy? 

 

Objetivo General 

Determinar la relación entre 

Resolución de problemas 

matemáticos y pensamiento 

creativo en los aprendices del 

Nivel primaria de la I.E. 80187 

Uchuy. 

 

Objetivos Específicos 

 

Determinar la relación que 

existe entre   comprensión 

del problema y pensamiento 

creativo en los aprendices del 

Nivel primaria de la I.E. 80187 

Uchuy. 

                 

Determinar la relación que 

existe entre concebir un plan 

y pensamiento creativo en los 

aprendices del Nivel primaria 

de la I.E 80187 Uchuy. 

 

Hipótesis General 

Existe una relación entre 

Resolución de problemas 

matemáticos y pensamiento 

creativo en los aprendices 

del Nivel primaria de la I.E. 

80187 Uchuy. 

 

Hipótesis especificas 

 

Existe relación entre la 

comprensión del problema y 

pensamiento creativo en los 

aprendices del Nivel primaria 

de la I.E. 80187 Uchuy. 

 

Existe relación entre 

concebir un plan y 

pensamiento creativo en los 

aprendices del Nivel primaria 

de la I.E. 80187 Uchuy. 

 

Existe relación entre ejecutar 

el plan y pensamiento 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Resolución de 

problemas 

matemáticos 

Según Zumbado et al (2008) 

Son procesos mentales o 

cognitivos- razonamiento 

matemático- afectivo 

conductual, uso eficiente de 

recursos y estrategias o 

procedimientos durante el 

proceso de solución para 

intentar, identificar o 

descubrir una solución o 

respuesta a un problema 

matemático en forma 

eficaz.     

 

Comprensión 

del  

plan 

Saberes previos 

 

Establecen relaciones entre los datos del 

problema. 

Parafrasea la situación problemática. 

 

Concebir  

un  

plan 

 

Explora y propone planteamientos. 
 

Identifica estrategias 

 

Reconoce diversas formas de solución de 

problemas. 

Ejecutar 

el 

plan 

Desarrolla procedimientos que comprueban 
sus resultados. 
 

Presenta flexibilidad al resolver los problemas. 

 

Visión 

Retrospectiva 

La solución es consistente. 

Comprueba los procesos mentales implicados 
en la resolución. 

Argumenta y sustenta sus aciertos y 
desaciertos. 

 

 

 

  

Según Sánchez (2003), el 
pensamiento creativo es 
una capacidad que se forma 
y desarrolla a partir de la 
integración de los procesos 

 

Fluidez 

Elabora novedosas ideas, frente a 

interrogantes o problemas. 

Se expresa con riqueza verbal. 
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¿Qué relación existe entre 

ejecutar el plan y la flexibilidad 

adaptativa del pensamiento 

creativo en los aprendices del 

Nivel primaria de la I.E. 80187 

Uchuy? 

 

¿Qué relación existe la visión 

retrospectiva y la originalidad 

del pensamiento creativo en los 

aprendices del Nivel primaria 

de la I.E. Uchuy  

Determinar la relación que 

existe entre ejecutar el plan y 

pensamiento creativo en los 

aprendices del Nivel primaria 

de la I.E 80187 Uchuy. 

 

Determinar la relación que 

existe entre la visión 

retrospectiva y pensamiento 

creativo en los aprendices del 

Nivel primaria de la I.E. 

Uchuy. 

creativo en los aprendices 

del Nivel primaria de la I.E 

80187 Uchuy. 

 

Existe relación entre   la 

visión retrospectiva y 

pensamiento creativo en los 

aprendices del Nivel primaria 

de la I.E. Uchuy. 

 

 

 

 

Pensamiento 

creativo 

psicológicos y afectivos y 
que predispone a toda 
persona a organizar 
respuestas originales y 
novedosas frente a una 
situación determinada, o 
problemas que debe 
resolverse, dejando de lado 
soluciones conocidas y 
buscando alternativas de 
solución que lleven a 
nuevos resultados o nuevas 
producciones 

Flexibilidad  

Espontánea 

Genera ideas con autonomía. 

Induce soluciones. 

Flexibilidad 

Adaptativa 

Plantea soluciones singulares. 

Propone variedad de ideas. 

Originalidad Emite ideas originales 

Relaciona y evalúa ideas creativas. 
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Nivel - diseño de investigación Población y muestra Técnicas e instrumentos Estadística a utilizar 

Nivel: El nivel de estudio de esta investigación es 
correlacional, porque según Hernández (2014) tiene como 
objetivo identificar la relación o vínculo que se manifiesta 
entre dos o más variables, definiciones, clases, etc. en una 
muestra. Asimismo, para obtener los resultados primero se 
debe medir cada variable, posteriormente se examinan y se 
fijan las relaciones. Es importante recalcar que al identificar 
los resultados en una variable se puede esclarecer los posibles 
resultados de las otras variables, en otras palabras, cuando en 
una variable los resultados cambian la otra actúa de la misma 
forma, pudiendo ser positiva o negativa. No obstante, el 
estudio correlacional de alguna manera tiende a ser 
explicativo, pero parcialmente, ya que se debe aclarar cuál es 
la relación entre las variables, además existen otros aspectos 
relacionados a la investigación los cuales son capturas de 
nuevos conceptos que se deben aclarar por lo que se requiere 
del estudio explicativo. (p. 95)      
Diseño: El diseño de la presente investigación es no 
experimental ya que según Hernández. (2014) no se maneja 
intencionalmente la variable autónoma para modificar los 
resultados de las otras variables, por lo que se requiere solo 
analizar los fenómenos según cómo actúan en su entorno 
libre de cualquier estímulo. (p. 152). Además, es transeccional 
o transversal porque según Hernández et al. (2014) se 
recogen datos una sola vez y en un momento determinado, 
su finalidad es explicar las variables y examinar los hechos 
sucedidos en el tiempo preciso. (p. 154). 
Método: La investigación es de tipo no experimental 

descriptivo correlacional. Este tipo de estudios tiene como 

finalidad medir el grado de relación que existe entre dos o 

más variables. Esto significa que, ven si estas dos a más 

variables están o no relacionadas, es decir, si una explica a las 

otras o viceversa. El propósito de este tipo de estudios es 

saber cómo se comporta una variable conociendo el 

comportamiento de otras variables relacionadas a ella. 

 

 

 

Población: Para la presente investigación se tomó en 

cuenta como población de estudio a 82 niños del Nivel 

primaria de la I.E. 80187 Uchuy del distrito de Chugay, 

durante el año 2022. 

 

Tipo de muestreo: El presente trabajo de 

investigación, cuenta con un muestreo no 

probabilístico o dirigido, ya que según Hernández et al 

(2014) se consideran ciertas características de los 

objetos de estudio, los cuales se adecuan o respondan 

a las características de la investigación. (p. 18). 

 

Además, es un muestreo por conveniencia ya que 

según Baena (2009) el encargado de la investigación 

selecciona a los objetos de estudio, ya sea porque 

están prestos y habilitados para ser analizados. (p. 

152). 

 

Tamaño de muestra: 

Estará constituido por los 82 aprendices, por ello es 

una muestra censal por que se tomó a todos los 

aprendices que cursan el nivel primaria de la I.E N.º 

80187- Uchuy 

Variable 1: Resolución de problemas 

matemáticos 

Técnicas: Observación  

Instrumentos:  

Lista de cotejos 

 

Autor: Elder Ernesto Villena Mozo 

Año: 2022 

Monitoreo:  

Ámbito de Aplicación: IE 80187 

Forma de Administración: Directa 

 

 

 

DESCRIPTIVA: 

 

La estadística a utilizar será 

descriptiva porque se analizarán y 

conocerán las características, 

rasgos, propiedades y cualidades 

de una situación de la realidad en 

un momento determinado del 

tiempo. Carrasco, (2016) 

 

 

 

 

INFERENCIAL: 

Según Mark Berenson la 

estadística inferencial consiste en 

incluir métodos y procedimientos 

que determinaran por inducción 

propiedades de una población, a 

partir de una población a partir de 

una fracción de ella pueden ser: 

muestreo, variables estadísticas. 

Variable 2: Pensamiento creativo 

Técnicas: Observación 

Instrumentos:  

Lista de cotejos. 

Autor: Elder Ernesto Villena Mozo 

Año: 2022 

Monitoreo:  

Ámbito de Aplicación: IE 80187 

Forma de Administración: Directa 
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Tabla 1: Matriz de operacionalización de variables 

VARIA
BLE 

DEFINICIÓN 
CONCEPTUAL 

DIMENSIONES INDICADORES ÍTEMS 
INSTRUM

ENTO 
ESCALA 

 
Resolu

ción 
de 

proble
mas 
mate

mático
s 

Según Zumbado 
et al (2008) Son 
procesos 
mentales o 
cognitivos- 
razonamiento 
matemático- 
afectivo 
conductual   uso 
eficiente de 
recursos y 
estrategias o 
procedimientos 
durante el 
proceso de 
solución para 
intentar, 
identificar o 
descubrir una 
solución o 
respuesta a un 
problema 
matemático en 
forma eficaz. 

 
      

Comprensión del plan  
Polya (1984) citado por Pérez y Ramírez (2011), sostiene que 
son procesos cognitivos que consiste en conocer ¿Cuál es la 
interrogante? y ¿Cuáles son los datos? y ser capaz de 
expresarlo con sus propias palabras para que movilicen sus 
saberes previos, establezcan relaciones entre los datos del 
problema y parafrasean la situación problemática. 

Moviliza saberes previos ✓ Señala si ha desarrollado problemas similares anteriormente 

✓ Identifica de qué trata el problema. 

Lista de 
cotejo. 

1. Nunca 
2. A veces 
3. siempre 

 

Establecen relaciones 
entre los datos del 
problema. 

✓ Encuentra relación entre los datos y la incógnita 
✓ Plantea un esquema o dibujo de la situación 

Parafrasea la situación 
problemática. 

✓ Enuncia las palabras que no conoce en el problema. 

✓ Expresa con sus propias palabras la situación problemática. 

 

Concebir un Plan  
Polya (1984) citado por Pérez y Ramírez (2011), sostiene que 
es un proceso lógico que se intenta hallar la conexión entre 
los datos y la incógnita. Ello implica, a que cada estudiante 
explore, proponga planteamientos, identifica estrategias y 
diversas formas en la solución de problemas. 

Explora y propone 
planteamientos. 

✓ Expresa el parecido a otro problema que ya conoce. 
✓ Plantea el problema de otra forma. 

Identifica y propone 
estrategias adecuadas 

✓ Determina acciones a emplear para resolver el problema. 
✓ Considera los tiempos para el uso de estrategias. 

Reconoce diversas formas 
de solución de problemas. 

✓ Utiliza todos los datos cuando realiza el plan de resolución. 

✓ Determina los pasos a seguir para la solución de problemas. 

Ejecutar el plan  
Polya (1984) citado por Pérez y Ramírez (2011), sostiene que 
poner en práctica el plan o estrategia, verificando cada paso 
según lo planeado en el proceso de concepción del mismo, 
desarrollen sus estrategias llevando a cabo sus operaciones, 
habilidades, herramientas matemáticas y habilidades 
intelectuales, así como procedimientos que comprueben sus 
resultados y actúen con flexibilidad al resolver problema. Es 
aquí, donde el acompañamiento al estudiante se vuelve 
imprescindible, para ayudarlos a salir de todo tipo de 
bloqueos. 

Desarrolla procedimientos 
que comprueban sus 
resultados. 
 
 
 

✓ Al ejecutar el plan, comprueba cada uno de los pasos. 

✓ Antes de hacer algo, piensa: ¿qué consigo con esto? 

Presenta flexibilidad al 
resolver los problemas. 

✓ Realiza una explicación contando lo que hace y para qué lo 
hace. 

✓ Ante una dificultad que lo bloquea, vuelve al principio, 

reordena las ideas y prueba de nuevo. 

Visión Retrospectiva  
Polya (1984) citado por Pérez y Ramírez (2011), sostiene que 
son procesos que permiten examinar la solución 
asegurándonos que es la correcta o verificando lo correcto 
para su resultado, conoce los procesos mentales implicados 
en la resolución, sus preferencias para aprender y las 
emociones experimentadas durante el proceso de su 
respuesta. En la etapa de reflexión sobre el proceso de 
resolución los aprendices dan una mirada retrospectiva de 
los procesos vivenciados y de los resultados obtenidos, 
expresando sus emociones, así como argumentando y 
sustentando sus aciertos y desaciertos a partir de las 
actividades desarrolladas. 

Revisa y verifica la solución. ✓ Comprueba la validez de la solución. 
✓ Se fija en la solución, ¿Si, lógicamente es posible? 

 

 

Comprueba los procesos 
mentales implicados en la 
resolución. 

✓ Siguió todos los pasos para su desarrollo. 
✓ Comprueba la solución del problema. 

Argumenta y sustenta sus 
aciertos y desaciertos. 

✓ Reconoce errores y corrige. 

✓ Formula y plantea afirmaciones o conclusiones en base a sus 
resultados. 
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Pensa
mient

o 
creati

vo 

Según Sánchez 
(2003), el 

pensamiento 

creativo es una 
capacidad que 

se forma y 

desarrolla a 
partir de la 

integración de 

los procesos 

psicológicos y 

afectivos y que 

predispone a 
toda persona a 

organizar 

respuestas 
originales y 

novedosas 

frente a una 
situación 

determinada, o 

problemas que 

debe resolverse, 

dejando de lado 

soluciones 
conocidas y 

buscando 
alternativas de 

solución que 

lleven a nuevos 
resultados o 

nuevas 

producciones. 

Fluidez  
Sánchez (2003), citado por Nadjafikhah y Yaftian (2013) es la 
capacidad para generar varias ideas, alternativas y 
soluciones frente a interrogantes, planteamientos o 
problemas, expresadas a través de la riqueza verbal por la 
cantidad y cualidad. 

Genera ideas 
novedosas, frente a 
interrogantes o 
problemas. 

Produce ideas verbales creativas. 
Relaciona ideas verbales creativas. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Lista de 
cotejos 

 
 
 
 
 
 
 
 
1. Nunca 
2. A veces 
3. Siempre 

Se expresa con riqueza 
verbal. 

Infiere ideas verbales creativas. 

Evalúa ideas verbales creativas. 
Extrapola ideas verbales creativas. 

Flexibilidad Espontánea  
Sánchez (2003), citado por Nadjafikhah y Yaftian (2013) es la 
aptitud para producir varias ideas con la libertad de insistir, 
frente a un estímulo que exige gran cantidad de respuestas 
inmediatas. 

Genera ideas con 
autonomía. 

Produce con libertad ideas innovadoras. 

Deduce con libertad ideas creativas 

Relaciona con libertad ideas creativas. 

Induce soluciones. Infiere con libertad ideas creativas. 

Juzga con libertad ideas creativas. 

Flexibilidad Adaptativa  
Sánchez (2003), citado por Nadjafikhah y Yaftian (2013) es la 
aptitud para generar soluciones o ideas más inusuales ante 
situaciones o problemas, frente al estímulo la solución debe 
ser nueva, especial e inusual. 

Plantea soluciones 
singulares. 

Produce ideas creativas inusuales. 

Extrapola ideas creativas inusuales. 

Relaciona ideas creativas inusuales. 

Propone variedad de 
ideas. 

Infiere ideas creativas inusuales. 

Juzga ideas creativas inusuales. 

Originalidad  
Sánchez (2003), citado por Nadjafikhah y Yaftian 
(2013) es la capacidad para expresar pensamientos o ideas 
únicas, originales, novedosas o nuevas que deben estar 
organizados, ser útiles y convincentes. 

Emite ideas originales Produce ideas creativas novedosas. 

Produce ideas creativas originales útiles. 

Produce ideas creativas innovadoras. 
 

Relaciona y evalúa ideas 
creativas. 

Relaciona ideas creativas originales. 

Evalúa sus ideas creativas novedosas. 
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CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENIDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE LA RESOLUCIÓN DE PROBLEMAS MATEMÁTICOS 

Nº DIMENSIONES / ítems  Pertinencia1 Relevancia2 Claridad3 Sugerencias 

 DIMENSIÓN 1: Comprensión del plan  
 

MD D A MA MD D A MA MD D A MA  

1 Señala si ha desarrollado problemas similares anteriormente.    x    x    x  

2 Identifica de qué trata el problema.    x    x    x  

3 Encuentra relación entre los datos y la incógnita.    x    x    x  

4 Plantea un esquema o dibujo de la situación.    x    x    x  

5 Enuncia las palabras que no conoce en el problema.    x    x    x  

6. Expresa con sus propias palabras la situación problemática.    x    x    x  

 DIMENSIÓN 2: Concebir un Plan              

7 Expresa el parecido a otro problema que ya conoce.    x    x    x  

8 Plantea el problema de otra forma.    x    x    x  

9 Determina acciones a emplear para resolver el problema.    x    x    x  

10 Considera los tiempos para el uso de estrategias.    x    x    x  

11 Utiliza todos los datos cuando realiza el plan de resolución.    x    x    x  

12 Determina los pasos a seguir para la solución de problemas.    x    x    x  

 DIMENSIÓN 3: Ejecutar el plan              

13 Al ejecutar el plan, comprueba cada uno de los pasos.    x    x    x  

14 Antes de hacer algo, piensa: ¿qué consigo con esto?    x    x    x  

15 Realiza una explicación contando lo que hace y para qué lo hace.    x    x    x  

16 Ante una dificultad que lo bloquea, vuelve al principio, reordena las ideas y prueba 

de nuevo. 
   x    x    x  

 DIMENSIÓN 4: Visión Retrospectiva 
          

17 Comprueba la validez de la solución.    x    x    x  

18 Se fija en la solución, ¿Si, lógicamente es posible?    x    x    x  

19 Siguió todos los pasos para su desarrollo.    x    x    x  

20 Comprueba la solución del problema.    x    x    x  

21 Reconoce errores y corrige.    x    x    x  

22 Formula y plantea afirmaciones o conclusiones en base a sus resultados.    x    x    x  
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Observaciones: Ninguna 

Opinión de aplicabilidad: Aplicable [ X]      Aplicable después de corregir [   ]           No aplicable [   ] 

Apellidos y nombres del juez validador Mg. Dora Paulina Meza Carrasco DNI: 17939534 

Especialidad del validador: Docente del Nivel Primaria 

                                                                                                                                  

 
 
 
 

 

-------------------------------------- 
Firma del Experto Informante. 

Especialidad 
 

 

 

 

 

 

 

 

 
1Pertinencia: El ítem corresponde al concepto teórico formulado. 

2Relevancia: El ítem es apropiado para representar al componente o 
dimensión específica del constructo  

3Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del ítem, es 
conciso, exacto y directo 

 

Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los ítems planteados son 

suficientes para medir la dimensión  
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CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENIDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE LA RESOLUCIÓN DE PROBLEMAS MATEMÁTICOS 

Nº DIMENSIONES / ítems  Pertinencia1 Relevancia2 Claridad3 Sugerencias 

 DIMENSIÓN 1: Comprensión del plan  
 

MD D A MA MD D A MA MD D A MA  

1 Señala si ha desarrollado problemas similares anteriormente.    x    x    x  

2 Identifica de qué trata el problema.    x    x    x  

3 Encuentra relación entre los datos y la incógnita.    x    x    x  

4 Plantea un esquema o dibujo de la situación.    x    x    x  

5 Enuncia las palabras que no conoce en el problema.    x    x    x  

6. Expresa con sus propias palabras la situación problemática.    x    x    x  

 DIMENSIÓN 2: Concebir un Plan              

7 Expresa el parecido a otro problema que ya conoce.    x    x    x  

8 Plantea el problema de otra forma.    x    x    x  

9 Determina acciones a emplear para resolver el problema.    x    x    x  

10 Considera los tiempos para el uso de estrategias.    x    x    x  

11 Utiliza todos los datos cuando realiza el plan de resolución.    x    x    x  

12 Determina los pasos a seguir para la solución de problemas.    x    x    x  

 DIMENSIÓN 3: Ejecutar el plan              

13 Al ejecutar el plan, comprueba cada uno de los pasos.    x    x    x  

14 Antes de hacer algo, piensa: ¿qué consigo con esto?    x    x    x  

15 Realiza una explicación contando lo que hace y para qué lo hace.    x    x    x  

16 Ante una dificultad que lo bloquea, vuelve al principio, reordena las ideas y prueba 

de nuevo. 
   x    x    x  

 DIMENSIÓN 4: Visión Retrospectiva 
          

17 Comprueba la validez de la solución.    x    x    x  

18 Se fija en la solución, ¿Si, lógicamente es posible?    x    x    x  

19 Siguió todos los pasos para su desarrollo.    x    x    x  

20 Comprueba la solución del problema.    x    x    x  

21 Reconoce errores y corrige.    x    x    x  

22 Formula y plantea afirmaciones o conclusiones en base a sus resultados.    x    x    x  
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Opinión de aplicabilidad: Aplicable [ X]           Aplicable después de corregir [   ]        No aplicable [   ] 

Apellidos y nombres del juez validador Mg. Carmen Janett Valverde Meza DNI: 18216758 

Especialidad del validador: Docente del Nivel Primario 

 

                                                                                                                                                  
 
 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

----------------------------------------- 

Firma del Experto Informante. 

 

 

 

 

 

 
1Pertinencia: El ítem corresponde al concepto teórico formulado. 

2Relevancia: El ítem es apropiado para representar al componente o dimensión 
específica del constructo  

3Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del ítem, es conciso, 
exacto y directo 

 

Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los ítems planteados son suficientes 

para medir la dimensión  
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CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENIDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE LA RESOLUCIÓN DE PROBLEMAS MATEMÁTICOS 

Nº DIMENSIONES / ítems  Pertinencia1 Relevancia2 Claridad3 Sugerencias 

 DIMENSIÓN 1: Comprensión del plan  
 

MD D A MA MD D A MA MD D A MA  

1 Señala si ha desarrollado problemas similares anteriormente.    x    x    x  

2 Identifica de qué trata el problema.    x    x    x  

3 Encuentra relación entre los datos y la incógnita.    x    x    x  

4 Plantea un esquema o dibujo de la situación.    x    x    x  

5 Enuncia las palabras que no conoce en el problema.    x    x    x  

6. Expresa con sus propias palabras la situación problemática.    x    x    x  

 DIMENSIÓN 2: Concebir un Plan              

7 Expresa el parecido a otro problema que ya conoce.    x    x    x  

8 Plantea el problema de otra forma.    x    x    x  

9 Determina acciones a emplear para resolver el problema.    x    x    x  

10 Considera los tiempos para el uso de estrategias.    x    x    x  

11 Utiliza todos los datos cuando realiza el plan de resolución.    x    x    x  

12 Determina los pasos a seguir para la solución de problemas.    x    x    x  

 DIMENSIÓN 3: Ejecutar el plan              

13 Al ejecutar el plan, comprueba cada uno de los pasos.    x    x    x  

14 Antes de hacer algo, piensa: ¿qué consigo con esto?    x    x    x  

15 Realiza una explicación contando lo que hace y para qué lo hace.    x    x    x  

16 Ante una dificultad que lo bloquea, vuelve al principio, reordena las ideas y prueba 

de nuevo. 
   x    x    x  

 DIMENSIÓN 4: Visión Retrospectiva 
          

17 Comprueba la validez de la solución.    x    x    x  

18 Se fija en la solución, ¿Si, lógicamente es posible?    x    x    x  

19 Siguió todos los pasos para su desarrollo.    x    x    x  

20 Comprueba la solución del problema.    x    x    x  

21 Reconoce errores y corrige.    x    x    x  

22 Formula y plantea afirmaciones o conclusiones en base a sus resultados.    x    x    x  



49 

 

 

Observaciones: Ninguna 

Opinión de aplicabilidad: Aplicable [ X]      Aplicable después de corregir [   ]           No aplicable [   ] 
Apellidos y nombres del juez validador Dra. Rosselyn Montes Alvarado DNI: 42563002 

Especialidad del validador: Docente del Nivel Universitario 

                                                                                                                                  

 
 
 
 

 

-------------------------------------- 
Firma del Experto Informante. 

Especialidad 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
1Pertinencia: El ítem corresponde al concepto teórico formulado. 

2Relevancia: El ítem es apropiado para representar al componente o 
dimensión específica del constructo  

3Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del ítem, es 
conciso, exacto y directo 

 

Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los ítems planteados son 

suficientes para medir la dimensión  
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CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENIDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE EL PENSAMIENTO CREATIVO  

Nº DIMENSIONES / ítems  Pertinencia1 Relevancia2 Claridad3 Sugerencias 

 DIMENSIÓN 1: Fluidez  MD D A MA MD D A MA MD D A MA  

1 Produce ideas verbales y/o graficas creativas.    x    x    x  

2 Extrapola ideas verbales y/o graficas creativas.    x    x    x  

3 Relaciona ideas verbales y/o graficas creativas.    x    x    x  

4 Infiere ideas verbales y/o graficas creativas.    x    x    x  

5 Evalúa ideas verbales y/o graficas creativas.    x    x    x  

 DIMENSIÓN 2: Flexibilidad espontanea   

6 Produce con libertad ideas creativas    x    x    x  

7 Extrapola con libertad ideas creativas    x    x    x  

8 Relaciona con libertad ideas creativas    x    x    x  

9 Infiere con libertad ideas creativas    x    x    x  

10  Juzga con libertad ideas creativas    x    x    x  

 DIMENSIÓN 3: Flexibilidad adaptativa   

11 Produce ideas creativas inusuales    x    x    x  

12 Extrapola ideas creativas inusuales    x    x    x  

13 Relaciona ideas creativas inusuales    x    x    x  

14 Infiere ideas creativas inusuales    x    x    x  

15  Juzga ideas creativas inusuales    x    x    x  

 DIMENSIÓN 5: Originalidad   

16 Produce ideas creativas novedosas    x    x    x  

17 Produce ideas creativas originales útiles    x    x    x  

18 Produce ideas creativas innovadoras    x    x    x  

19 Relaciona ideas creativas originales    x    x    x  

20 Evalúa ideas creativas novedosas    x    x    x  
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Observaciones: Ninguna 

Opinión de aplicabilidad: Aplicable [ X]          Aplicable después de corregir [   ]        No aplicable [   ] 
 

Apellidos y nombres del juez validador Dra. Carmen Jannett Valverde Meza  DNI: 18216758 

Especialidad del validador: Docente del Nivel Universitario 

                                                                                                                                                  

 
 
 
 

 

 

 

------------------------------------------ 

Firma del Experto Informante. 

Especialidad 

 

 

 

 

 
1Pertinencia: El ítem corresponde al concepto teórico formulado. 

2Relevancia: El ítem es apropiado para representar al componente o 
dimensión específica del constructo  

3Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del ítem, es 
conciso, exacto y directo 

 

Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los ítems planteados son 

suficientes para medir la dimensión  
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CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENIDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE EL PENSAMIENTO CREATIVO  

Nº DIMENSIONES / ítems  Pertinencia1 Relevancia2 Claridad3 Sugerencias 

 DIMENSIÓN 1: Fluidez  MD D A MA MD D A MA MD D A MA  

1 Produce ideas verbales y/o graficas creativas.    x    x    x  

2 Extrapola ideas verbales y/o graficas creativas.    x    x    x  

3 Relaciona ideas verbales y/o graficas creativas.    x    x    x  

4 Infiere ideas verbales y/o graficas creativas.    x    x    x  

5 Evalúa ideas verbales y/o graficas creativas.    x    x    x  

 DIMENSIÓN 2: Flexibilidad espontanea   

6 Produce con libertad ideas creativas    x    x    x  

7 Extrapola con libertad ideas creativas    x    x    x  

8 Relaciona con libertad ideas creativas    x    x    x  

9 Infiere con libertad ideas creativas    x    x    x  

10  Juzga con libertad ideas creativas    x    x    x  

 DIMENSIÓN 3: Flexibilidad adaptativa   

11 Produce ideas creativas inusuales    x    x    x  

12 Extrapola ideas creativas inusuales    x    x    x  

13 Relaciona ideas creativas inusuales    x    x    x  

14 Infiere ideas creativas inusuales    x    x    x  

15  Juzga ideas creativas inusuales    x    x    x  

 DIMENSIÓN 5: Originalidad   

16 Produce ideas creativas novedosas    x    x    x  

17 Produce ideas creativas originales útiles    x    x    x  

18 Produce ideas creativas innovadoras    x    x    x  

19 Relaciona ideas creativas originales    x    x    x  

20 Evalúa ideas creativas novedosas    x    x    x  
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Observaciones: Ninguna 

Opinión de aplicabilidad: Aplicable [ X]     Aplicable después de corregir [   ]           No aplicable [   ] 

Apellidos y nombres del juez validador Mg. Dora Paulina Meza Carrasco DNI: 17939534 

Especialidad del validador: Docente del Nivel Primario 

 

                                                                                                                                                  
 
 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

------------------------------------------ 

Firma del Experto Informante. 

Especialidad 

 

 

 
1Pertinencia: El ítem corresponde al concepto teórico formulado. 

2Relevancia: El ítem es apropiado para representar al componente o dimensión 
específica del constructo  

3Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del ítem, es conciso, 
exacto y directo 

 

Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los ítems planteados son suficientes 

para medir la dimensión  
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CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENIDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE EL PENSAMIENTO CREATIVO  

Nº DIMENSIONES / ítems  Pertinencia1 Relevancia2 Claridad3 Sugerencias 

 DIMENSIÓN 1: Fluidez  MD D A MA MD D A MA MD D A MA  

1 Produce ideas verbales y/o graficas creativas.    x    x    x  

2 Extrapola ideas verbales y/o graficas creativas.    x    x    x  

3 Relaciona ideas verbales y/o graficas creativas.    x    x    x  

4 Infiere ideas verbales y/o graficas creativas.    x    x    x  

5 Evalúa ideas verbales y/o graficas creativas.    x    x    x  

 DIMENSIÓN 2: Flexibilidad espontanea   

6 Produce con libertad ideas creativas    x    x    x  

7 Extrapola con libertad ideas creativas    x    x    x  

8 Relaciona con libertad ideas creativas    x    x    x  

9 Infiere con libertad ideas creativas    x    x    x  

10  Juzga con libertad ideas creativas    x    x    x  

 DIMENSIÓN 3: Flexibilidad adaptativa   

11 Produce ideas creativas inusuales    x    x    x  

12 Extrapola ideas creativas inusuales    x    x    x  

13 Relaciona ideas creativas inusuales    x    x    x  

14 Infiere ideas creativas inusuales    x    x    x  

15  Juzga ideas creativas inusuales    x    x    x  

 DIMENSIÓN 5: Originalidad   

16 Produce ideas creativas novedosas    x    x    x  

17 Produce ideas creativas originales útiles    x    x    x  

18 Produce ideas creativas innovadoras    x    x    x  

19 Relaciona ideas creativas originales    x    x    x  

20 Evalúa ideas creativas novedosas    x    x    x  
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Observaciones: Ninguna 

Opinión de aplicabilidad: Aplicable [ X]          Aplicable después de corregir [   ]        No aplicable [   ] 
 

Apellidos y nombres del juez validador Dra. Rosselyn Montes Alvarado DNI: 42563002 

Especialidad del validador: Docente del Nivel Universitario 

                                                                                                                                                  

 
 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

------------------------------------------ 

Firma del Experto Informante. 

Especialidad 

 

 

 

 
1Pertinencia: El ítem corresponde al concepto teórico formulado. 

2Relevancia: El ítem es apropiado para representar al componente o dimensión 
específica del constructo  

3Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del ítem, es conciso, exacto 
y directo 

 

Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los ítems planteados son suficientes 

para medir la dimensión  
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