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RESUMEN 

 
 

El objetivo de la investigación es identificar el efecto de la influencia del 

aplicativo Conecta Ideas al desarrollar problemas de matemática en niños de 4° 

primaria, Comas. El estudio tiene a 60 estudiantes como población y un enfoque 

cuantitativo bajo un diseño experimental con postest, modalidad cuasi 

experimental. La muestra consta de dos grupos, 15 niños para el grupo de control 

y 15 niños para el grupo experimental. Se menciona como marco teórico cinco 

autores nacionales y cinco autores internacionales. La herramienta para conocer 

el influjo de una variable sobre otra fue el cuestionario aplicado al término de la 

investigación. Presento en la investigación tablas de operacionalización de la 

variable independiente y de la variable dependiente, además la matriz de 

consistencia. Los resultados indican que existe una influencia significativa del 

aplicativo de Conecta Ideas al realizar los problemas de matemática. Se concluye 

que el aplicativo de Conecta Ideas influye de manera positiva en la resolución de 

problemas matemáticos, en los estudiantes de 4° primaria de Comas, 2022; 

demostrando la aceptación de la hipótesis. 

Palabras clave: Aplicativo, Conecta Ideas, Problemas matemáticos. 
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ABSTRACT 
 

 

The objective of the research is to identify the effect of the influence of 

is a 

significant influence of the Conecta Ideas application when doing math 

problems. It is concluded that the Conecta Ideas application positively 

influences the resolution of mathematical problems in the 4th grade 

students of Comas, 2022, 

the Conecta Ideas application when developing mathematics problems in 

4th grade children, Comas. The study has 60 students as a population and 

a quantitative approach under an experimental design with posttest, quasi-

experimental. The sample consists of two groups, 15 children for the control 

group and 15 children for the experimental group. Five national authors and 

five international authors are mentioned as theoretical framework. The tool 

to know the influence of one variable on another was the questionnaire 

applied at the end of the investigation. I present in the investigation tables 

of operationalization of the independent variable and the dependent 

variable, as well as the consistency matrix. The results indicate that there 

demonstrating the acceptance of the hypothesis. 

Keywords: Application, Connect Ideas, Mathematical problems. 
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I. INTRODUCCIÓN 

Hernández (2017) establece que hoy en día la comunidad del conocimiento 

ha evolucionado por la informática, influenciando en la enseñanza y permitiendo 

que el docente - estudiante, vayan transformando el aprender y enseñar. Estando 

de acuerdo porque la sociedad mundial tiene grandes cambios, la educación y la 

tecnología, también. De esta manera los profesores enseñan con calidad. 

A nivel mundial fuimos testigos que al iniciar la pandemia de la Covid-19, 

todo el sistema educativo tuvo que incorporar de manera inmediata los medios 

tecnológicos, plataformas digitales, páginas web, Apps, entre otros; con el fin de 

atender a la distancia a nuestros estudiantes y salvar los 2 años de emergencia 

sanitaria. Este cambio intempestivo obligó a buscar nuevas estrategias de 

enseñanza para desarrollar las competencias de aprendizajes en nuestros 

estudiantes. 

Flores & Fuentes (2017) menciona que la matemática y los App móviles 

orientadas a la resolución de problemas matemáticos permitirá establecer mayor 

motivación en los estudiantes. Al igual que Soto (2018) indica que el uso de un 

aplicativo ayuda a comprender los problemas de una competencia. 

En América Latina, Cobos, Hawkins & Rovner (2020) indican que las 

tecnologías digitales son de mucha ayuda a la población estudiantil en las 

escuelas. La visión es muy ambiciosa, pero surge una contradicción, se quiere 

tomar como referencia, las experiencias con tecnología de países europeos, pero 

no se toma en cuenta la propia realidad tecnológica de varios lugares de este 

continente americano, pues las capitales de cada país se nota la modernidad y el 

uso de internet, vemos también que en los lugares más alejados hay zonas 

carentes de dispositivos e internet. 

En el Perú, por medio de la propuesta “Aprendo en Casa” se impartió la 

enseñanza mediante un sitio web, la televisión y la radio; pero se observa una 

debilidad, que la gran mayoría de la población en el Perú no cuenta con una 

computadora, laptop y conexión a internet; dificultando la eficacia en lograr los fines 

para el que fue diseñado esta estrategia. Por diversas investigaciones se ha 

verificado que, existiendo un masivo uso de celulares con internet en nuestro país, 

se podría ver como oportunidad de incluirlo en la educación de nuestros 
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estudiantes, sobre todo en matemática; pues la entidad educativa reporta que en el 

Estudio virtual de los Aprendizajes aplicado en noviembre del 2021 reporta un 

descenso de 13 puntos en el área de matemática para 2do, 4to y 6to grado, lo 

que evidencia un retroceso de los aprendizajes. 

En la evaluación PISA (cada 3 años) el último 2018, entre los diez países de 

América que intervinieron, el Perú está en el 64 lugar de los 77 países que 

participaron en el 2018 en la prueba PISA. De la misma forma se ha observado en 

las actas del año 2021 que los estudiantes de 4° de primaria de Comas tienen 

calificaciones deficientes en matemática y la evaluación diagnóstica del 3er y 4to 

mes del año 2022, muchos estudiantes muestran deficiencias en resolver 

problemas matemáticos propios de su grado escolar. 

Como los estudiantes no alcanzaron los niveles óptimos de las 

competencias matemáticas, donde determinamos que el aplicativo Conecta 

Ideas influye de manera positiva en los aprendizajes de matemática de los 

alumnos de 4° primaria, Comas 2022. Los directivos del colegio tienen gran interés 

que los niños aprendan matemática de manera divertida y para ello nos permite, 

realizar esta investigación. Por ese motivo, queremos llegar, con el aplicativo de 

Conecta Ideas, donde presentamos treinta problemas didácticos, 

contextualizados a las diferentes realidades de nuestro país, alineados al 

currículo nacional, puesto que en cada semana se evidencia la matriz 

pedagógica, que contiene las competencias matemáticas, las capacidades 

matemáticas, los desempeños precisados y el enfoque transversal de cada uno 

de los problemas. 

Además, los docentes tienen acceso al portal docente, donde evidencian y 

utilizan los recursos pedagógicos, como son los videos que son la motivación para 

empezar a resolver las actividades de la semana, también se observa las matrices 

pedagógicas, los PDF de la actividad con respuestas que son los solucionarios y 

los PDF de la actividad sin respuesta, que este material puede ser llevado a la 

presencialidad. 

Por todo lo anterior descrito, indicamos el problema general de investigación: 

Influencia del aplicativo Conecta Ideas en la resolución de problemas 

matemáticos en estudiantes de 4° primaria, Comas, 2022. Los problemas 

específicos son: i. El aplicativo Conecta Ideas influye en la aptitud simboliza datos 
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con gráficos. ii. El aplicativo Conecta Ideas influye en la aptitud de comprender 

los términos estadísticos. iii. El aplicativo Conecta Ideas influye en la aptitud de 

usar estrategias para procesar datos. iv. El aplicativo influye en la aptitud para 

sustentar conclusiones. 

El objetivo general será identificar el efecto de la influencia del aplicativo 

Conecta Ideas al desarrollar problemas de matemática en niños de 4° primaria, 

Comas. Tiene como propósito particular: i. Conocer el influjo de Conecta Ideas, en 

la técnica de realizar dibujos estadísticos. ii. Conocer la influencia de Conecta 

Ideas, en la aptitud de comunicar lo que entiende de estadística. iii. Analizar la 

influencia de Conecta Ideas, en la idoneidad de usar procedimientos para obtener 

y encausar datos. iv. Analizar la influencia de Conecta Ideas, en el talento de 

sostener conclusiones basados en la investigación. 

Se determina como hipótesis general: existe efectos significativos en la 

aplicación de Conecta Ideas, al solucionar problemas matemáticos, en niños de 4° 

primaria, Comas, 2022. 

Esta investigación se justifica teóricamente porque amplia el concepto de 

aplicaciones digitales e invita a conocer lo que internamente hay en un aplicativo 

como los lenguajes de programación, sus códigos fuentes, sintaxis, para elaborar 

un programa para diversos usos, entre ellos para los adolescentes en el área de 

matemática, fortaleciendo las habilidades digitales. 

Se justifica de manera práctica, porque a través del uso de Aplicativo 

Conecta Ideas los estudiantes y docentes usarán de forma masiva en distintos 

dispositivos tecnológicos como: laptop, tabletas o celulares con o sin internet y se 

analizará el impacto en los niños y su empoderamiento para resolver problemas 

matemáticos en sus clases semanales. 

Además, se justifica metodológicamente porque en el contexto de salud, se 

adaptó el formato a distancia para realizar las sesiones de aprendizaje, utilizando 

los aplicativos como por el ejemplo “Conecta Ideas” desde el celular de los 

estudiantes. 
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II. MARCO TEÓRICO 

 
 

Se han tomado los siguientes antecedentes nacionales: 

Medina (2019) recomienda integrar la secuencia de aprender y enseñar con 

el uso de aplicativos móviles sobre todo para el área de matemática, ya que 

motivan a los alumnos, innovando y fortaleciendo sus conocimientos. Nos da 

evidencia que un aplicativo para el área de matemática, también es didáctico y 

atractivo para los niños, ya que ellos son nativos digitales. 

Poma (2020) menciona que para aprender mejor la estadística (gestión de 

datos), se debe utilizar la estrategia de los aprendizajes basados en problemas, 

puesto que el estudiante tendrá un nivel más analítico. De esta manera un niño no 

sólo se dedica a resolver algoritmos, sino que van a razonar en la lectura del 

problema, va a analizar para encontrar la estrategia más oportuna y finalmente 

cuando este seguro de su respuesta, recién podrá emitirla. 

Torres (2020) concluye que un trabajo colaborativo virtual al enseñar 

matemática a los niños de 3ro de primaria, es muy ventajoso para el desarrollo de 

su pensamiento crítico. El ser humano es un ser sociable y no sólo un cumulo de 

conocimiento que en forma egoísta o individualista aprende. Los niños aprenden a 

trabajar en equipo para obtener mejores resultados porque ponen en juego todas 

sus capacidades matemáticas que cada uno de ellos tiene y de esta manera en 

equipo, van aprendiendo el uno del otro. 

Navarro (2018) dice que empoderar a los docentes en el usar tecnologías, 

se reflejan en las buenas actividades que proporcionan a sus pequeños de 4° 

grado. De esta forma utilizando los recursos tecnológicos se mejora en 

matemática. El docente es el ejemplo en el aula y por lo tanto está en la 

obligación de conocer y practicar con todos los dispositivos tecnológicos, para 

que, de esta manera, sus estudiantes puedan dar evidencia que un docente 

enseña, en base al ejemplo. 

Gutiérrez (2018) propone mejorar lo que aprenden los chicos de primaria de 

3° y 4° grado, con un plan de acción que parte de los profesores, donde se busca 

la mejora de la práctica pedagógica, monitoreando, acompañando y evaluando los 

aprendizajes. Maestros y niños, avocados en el mejor aprendizaje. 

Vega (2018) las mejores experiencias docentes al usar tecnologías traen 
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muchas ventajas en el aula, al utilizar un aplicativo móvil en la enseñanza de 

matemática. 

Los niños al ser nativos digitales se sienten más a gusto, cuando trabajan 

con los aplicativos para el área de matemática y sobre todo los motiva a seguir 

aprendiendo matemática de manera divertida. 

 
Se han tomado los siguientes antecedentes internacionales: 

Campuzano (2021) menciona que la tecnología móvil logra aprendizajes 

significativos que el docente puede utilizar en sus sesiones de aprendizajes diarias, 

con sus estudiantes. A su vez, las habilidades digitales acrecientan en los alumnos 

el interés, la imaginación y el pensamiento analítico en el área de matemática. El 

ingeniero en sistemas informáticos y economista ecuatoriano, en su trabajo de 

investigación, concluye que el uso de aplicativos matemáticos despierta la 

creatividad de los niños. 

Soto (2020) dice que las aplicaciones digitales sobre todo aquellas que no 

necesitan conexión permanente de internet, sirven de mucha ayuda a los 

estudiantes de zonas rurales y difícil acceso ya que tienen condiciones económicas 

muy pobres. Pensando a futuro, estos niños, que luego serán jóvenes, con la ayuda 

de la tecnología y los avances científicos, podrán acceder a universidades públicas 

que le permitan obtener una educación de calidad y asi mejorar sus condiciones de 

vida. Ya se viene realizando en Bogotá, el uso de aplicativos digitales que no 

necesitan estar conectados a internet para su uso y de esta manera son una ventaja 

muy grande, para los niños de zonas rurales con bajas condiciones económicas. 

Molina (2019) aconseja un modelo tecnológico que los docentes deben 

utilizar en las aulas. Los docentes que van a enseñar matemática a los alumnos del 

II ciclo, deben pasar por siete niveles del modelo planteado y de esta manera el 

programa de formación será permanente, desarrollando sus clases de matemática 

de manera óptima. Molina desde Chile, nos dice que los docentes que enseñan 

matemática deben recibir formación permanente en tecnologías. 

López (2019) menciona que es importante que los docentes se capaciten 

digitalmente, puesto que los niños son nativos digitales. En educación primaria hay 

mayores evidencias que les encanta trabajar con aplicativos y tecnología digital. 

Además, los docentes siempre debemos estar preparados en las competencias 
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digitales. 

Gómez (2019) radica en Colombia y conoce que en este país se desarrolla 

las competencias matemáticas en función del planteamiento y desarrollo de 

problemas, los niños en primaria desarrollan la comprensión del lenguaje 

matemático, la implementación de acciones para desarrollar problemas y la 

validación de sus procedimientos. 

Akhmedov B.A. y otros (2020) menciona que los alumnos responden 

adecuadamente al uso de aplicativos móviles. El objetivo fue identificar los 

beneficios del uso de aplicativos en los celulares. La conclusión fue que el alumno 

aprende mejor utilizando tecnología móvil. 

Anwar (2020) dice que la gran mayoría de niños utilizan internet, pero pide a 

las autoridades tener políticas educativas, para que más alumnos utilicen la 

tecnología, sobre todo en las zonas más rurales. 

Outhwaite (2019) menciona que cuanto más temprano el niño utiliza los 

aplicativos, mejor desarrolla su aprendizaje en matemática. Su investigación tuvo 

un grupo de control y otro experimental, después de 12 semanas, los niños del 

grupo de tratamiento resolvían matemática más óptimamente. 

Alkhateeb (2019) el uso de aplicativos móviles mejora el rendimiento de los 

estudiantes, por tanto, ellos comprenden mejor matemática. 

 
El conectivismo 

Luego de observar el flujo del conductismo y el cognitivismo, ambas 

mencionaban que la tecnología no es fundamental en el aula. El e-learning tiene 

como soporte el constructivismo que da origen a nuevos aprendizajes. 

Al aparecer el conectivismo, cambian los paradigmas y se conoce 

actualmente que la tecnología es importante en el campo de la enseñanza.  

El conectivismo es una teoría de aprendizaje en esta era digital. George 

Siemens y Stephen Downes describen como se produce el aprendizaje del ser 

humano en contacto con Internet y redes sociales. En el conectivismo, el docente 

enseña cómo construir redes de comunicación para organizar la información. En 

el mundo digital en el que vivimos, debemos diferenciar las cosas buenas de las 

que no lo son, para que al final, nos quedemos con las buenas e importantes.  
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III. METODOLOGÍA 

3.1 Tipo y diseño de investigación 

Según Hernández, Fernández & Baptista (2017) indica, los equipos se 

forman antes del experimento y se llaman grupos intactos (p. 151). 

Investigación aplicada de alcance explicativo, tiene diseño metodológico 

experimental del tipo cuasi - experimental con 2 muestras independientes, un 

equipo de experimento y otro de control con postest. 

Los diseños cuasi – experimentales incluye el efecto que tiene una variable 

independiente con la variable dependiente. 

La presente investigación cuenta con un grupo experimental (aplica el 

Aplicativo Conecta Ideas) y un grupo control (no se aplica el Aplicativo Conecta 

Ideas). Para ambos grupos de estudiantes se aplicó un postest para saber cómo 

influye al resolver problemas de matemática. 

3.2 Variables y operacionalización 

Operacionalización de la V1: Aplicativo Conecta Ideas. 

Definición conceptual: es un programa implementado por una empresa 

privada y coorganizado por el Banco Interamericano de Desarrollo y el centro 

de investigación de la universidad de Chile. Es un Aplicativo muy importante para 

la mejora de los aprendizajes de matemática, como lo menciona el 

investigador  Roberto Araya Schilz (2018) del Centro de Investigación Avanzada 

en Educación. A partir de una revisión sistemática elaborada por el BID se 

identificaron intervenciones de bajo costo y alto impacto en aprendizajes. Una de 

dichas intervenciones fue la plataforma Conecta Ideas, desarrollada por la 

Universidad de Chile e implementada en escuelas de bajos recursos en la ciudad 

de Santiago. En 2017, una evaluación experimental de este programa encontró 

que el uso de la plataforma por estudiantes de cuarto grado en escuelas de bajo 

nivel socioeconómico generó una importante mejora de los aprendizajes de 

matemática. Instrumento: Experiencias de aprendizaje utilizando el aplicativo de 

conecta ideas. Las dimensiones son: de inicio, de proceso, de salida o cierre, 

donde también se toma en cuenta la evaluación. 

Los indicadores son: El profesor muestra el propósito de la experiencia, 

motiva a los estudiantes con interrogantes para buscar los saberes previos. 
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Se desarrolla el tema, utilizando el Aplicativo Conecta Ideas para mejorar 

matemática. 

El estudiante al terminar las actividades en la Aplicativo sale el reporte en 

forma automática, para que el docente pueda realizar la retroalimentación. 

Lo que cada uno de los estudiantes logró avanzar, utilizando la Aplicativo 

Conecta  Ideas. 

Los ítems son los procesos de la secuencia didáctica 

 
Operacionalización de V2: resolviendo problemas matemáticos. 

Definición conceptual: El niño analiza los apuntes sobre un asunto de predilección 

que le permita realizar determinaciones, elaborar pronósticos razonables y 

conclusiones correctas. Para ello el alumno, selecciona, estructura y simboliza 

datos que le dan insumo para el análisis e interpretación de las magnitudes 

estadísticas, Currículo Nacional- MINEDU-2017. 

Instrumento es el cuestionario virtual. 

Las dimensiones son: simboliza cifras con gráficos y ponderación 

estadística, transmite la comprensión de los términos estadísticos, utiliza procesos 

para compilar y encausar datos, argumenta conclusiones basado en 

comunicación obtenida. 

Los ítems son: 

• La bibliotecaria de una I.E. registró los libros en lenguaje braille 

solicitados este mes por los estudiantes con discapacidad visual. Este es su 

registro. ¿Qué título le pondrías a esta tabla? 

• En la posta médica de la comunidad de Tayakome, se ha elaborado un 

gráfico con la cantidad de personas que se vacunaron contra la Covid-19. ¿Qué 

título le pondrías a este gráfico de barras? 

• Los estudiantes del 4.° “C” ganaron un campeonato en su I.E. Los 

premiaron con una pelota para cada uno. Se muestra la cantidad de pelotas que 

recibieron los estudiantes, según su color. ¿Cuántos estudiantes recibieron una 

pelota Color azul? 

• Los estudiantes del 4.° “C” ganaron un campeonato en su I.E. Los 

premiaron con una pelota para cada uno. Se muestra la cantidad de pelotas que 

recibieron los estudiantes, de acuerdo con el color. ¿Qué color de pelota hay 



9  

en menor cantidad? 

• En los caseríos de la comunidad de Yanacocha, algunos estudiantes recorren 

más de 4 km para ir desde su casa hasta su I. E. Por ese motivo, los profesores 

preguntaron a los estudiantes qué medios utilizan para llegar a su I.E. Estas fueron 

sus respuestas. ¿Cuántos estudiantes llegan caminando a la I.E.? 

• En los caseríos de la comunidad de Yanacocha, algunos estudiantes recorren 

más de 4 km para ir desde su casa hasta su I. E. Por ese motivo, los profesores 

preguntaron a los estudiantes qué medios utilizan para llegar a su I.E. Estas fueron 

sus respuestas. ¿Cuántos estudiantes fueron encuestados en total? 

• La bibliotecaria de una I.E. registró los libros en lenguaje braille solicitados este 

mes por los estudiantes con discapacidad visual. Este es su registro. ¿Qué texto 

solicitaron los estudiantes con mayor frecuencia? 

• La bibliotecaria de una I.E. registró los libros en lenguaje braille solicitados este 

mes por los estudiantes con discapacidad visual. Este es su registro. ¿Qué texto 

solicitaron los estudiantes con menor frecuencia? 

• En la posta médica de la comunidad de Tayakome, se ha elaborado una tabla 

sobre la cantidad de personas que se vacunaron contra la Covid-19. ¿Cuántos 

hombres jóvenes más que mujeres jóvenes se vacunaron? 

• En la posta médica de la comunidad de Tayakome, se ha elaborado un gráfico 

con la cantidad de personas que se vacunaron contra la Covid-19. ¿Qué 

población se vacunó con mayor frecuencia? 

• En la posta médica de la comunidad de Tayakome, se ha elaborado un gráfico 

con la cantidad de personas que se vacunaron contra la Covid-19. ¿Qué 

población se vacunó con menor frecuencia? 

• Unos jóvenes emprendedores abrirán un restaurante. Ellos también 

participaron en una feria de comida regional de su ciudad para indagar, entre los 

asistentes, cuál es la comida de su preferencia. Según la información de la tabla, 

más personas prefieren la comida de la región.  

• Unos jóvenes emprendedores abrirán un restaurante. Ellos participaron 

en una feria de comida regional de su ciudad para indagar, entre los asistentes, 

cuál es la comida de su preferencia.  Observa la información del gráfico de barras. 

¿Cuál es el plato que más prefieren los asistentes? 
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• Unos jóvenes emprendedores abrirán un restaurante. Ellos participaron 

en una feria de comida regional de su ciudad para indagar, entre los asistentes, 

cuál es la comida de su preferencia. Observa la información del gráfico de barras. 

¿Cuál es el plato que menos prefieren los asistentes? 

• Unos jóvenes emprendedores abrirán un restaurante. Ellos participaron 

en una feria de comida regional de su ciudad para indagar, entre los asistentes, 

cuál es la comida de su preferencia. Observa la tabla. ¿Cuántas personas 

eligieron el plato que tiene la mayor frecuencia? 

• Unos jóvenes emprendedores abrirán un restaurante. Ellos participaron 

en una feria de comida regional de su ciudad para indagar, entre los asistentes, 

cuál es la comida de su preferencia. Si cada asistente eligió solo un plato, 

¿cuántos fueron encuestados? Escribe tu respuesta. 

• Los estudiantes del 4.° “C” ganaron un campeonato en su I.E. Los 

premiaron con una pelota para cada uno. En la bolsa, se observan las pelotas que 

recibieron los estudiantes ganadores. ¿Cuántos colores de pelotas hay en la 

bolsa? 

• Los estudiantes del 4.° “C” ganaron un campeonato en su I.E. Los 

premiaron con una pelota para cada uno. Ellos ordenaron las pelotas como se 

muestra en la imagen. ¿Para qué crees que ordenaron las pelotas como se ve en 

la imagen? 

• Los estudiantes del 4.° “C” ganaron un campeonato en su I.E. Los 

premiaron con una pelota para cada uno. En la imagen, se observan las pelotas 

que recibieron los estudiantes ganadores. Escribe, la cantidad de pelotas que hay 

por cada color. 

• En los caseríos de Yanacocha, algunos estudiantes recorren más de 4 

km para ir desde su casa hasta su I. E. Por ese motivo, los profesores preguntaron a 

los estudiantes qué medios utilizan para llegar a su I.E. Estas fueron sus 

respuestas. ¿Cuáles son todos los medios que utilizan los estudiantes de esta 

comunidad para llegar a su I. E.? 

• En los caseríos de la comunidad de Yanacocha, algunos estudiantes 

recorren más de 4 km para ir desde su casa hasta su I. E. Por ese motivo, los 

profesores preguntaron a los estudiantes qué medios utilizan para llegar a su I.E. 

Estas fueron sus respuestas. Escribe la cantidad de estudiantes que utiliza cada forma de 
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traslado. 

•  La bibliotecaria de una I.E. registró los libros en lenguaje braille 

solicitados este mes por los estudiantes con discapacidad visual. Este es su 

registro. Según el registro, ¿cuántos libros se solicitaron este mes en total? 

• La bibliotecaria de una I.E. registró los libros en lenguaje braille solicitados 

este mes por los estudiantes con discapacidad visual. Este es su registro. Escribe 

la cantidad de cada texto solicitado en el recuadro que corresponde. 

• La bibliotecaria de una I.E. registró los libros en lenguaje braille solicitados 

este mes por los estudiantes con discapacidad visual. Este es su registro. 

¿Para qué se registra la información en una tabla? 

• En los caseríos de la comunidad de Yanacocha, algunos estudiantes 

recorren más de 4 km para ir desde su casa hasta su I. E. Por ese motivo, los 

profesores preguntaron a los estudiantes qué medios utilizan para llegar a su I.E. 

Estas fueron sus respuestas. Observa la información de la tabla. De acuerdo con 

los resultados obtenidos, ¿cuál de las siguientes decisiones es la más adecuada? 

• La bibliotecaria de una I.E. registró los libros en lenguaje braille solicitados 

este mes por los estudiantes con discapacidad visual. Este es su registro. Los niños 

decidieron dramatizar uno de los cuentos. ¿Cuál crees que eligieron?,¿por qué? 

• En la posta médica de la comunidad de Tayakome, se ha elaborado una 

tabla sobre la cantidad de personas que se vacunaron contra la Covid-19. Por el 

aviso mostrado en la tabla, se puede enunciar que… 

• En los caseríos de la comunidad de Yanacocha, algunos estudiantes 

recorren más de 4 km para ir desde su casa hasta su I. E. Por ese motivo, los 

profesores preguntaron a los estudiantes qué medios utilizan para llegar a su I.E. 

estas fueron sus respuestas. Observa la información de la tabla, ¿cuál de las 

subsiguientes decisiones es la más adecuada? 

• La bibliotecaria de una I.E. registró los libros en lenguaje braille solicitados 

este mes por los estudiantes con discapacidad visual. Este es su registro. Los niños 

decidieron dramatizar uno de los cuentos. ¿Cuál crees que eligieron?, ¿por qué? 

• En la posta médica de la comunidad de Tayakome, se ha elaborado una 

tabla sobre la cantidad de personas que se vacunaron contra la Covid-19. Según 

la comunicación mostrada en la tabla, se puede afirmar que… 
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3.3 Población, muestra, muestreo y unidad de análisis  

   Población 

Hernández et al. (2017) está conformada por universo que poseen las 

mismas características, pueden ser personas, objetos o cosas. 

Para la presente investigación nuestra población está compuesta por 60 

estudiantes de 4° primaria Comas, 2022. 

Criterio de inclusión: se ha cogido como regla de inclusión a los 30 estudiantes de 

4° primaria Comas, 2022. 

Criterio de exclusión: se ha cogido como regla de exclusión a los estudiantes   

que no pertenezcan al 4°grado en Comas, 2022. 

Unidad de análisis: En el presente estudio nuestra unidad de análisis son los  30 

estudiantes de 4° de primaria Comas, 2022. 

Muestra 

Hernández et al. (2017) indica que la muestra es una parte proporcional de 

la población sobre la cual se realizarán los análisis estadísticos. Se ha 

determinado como muestra, 30 estudiantes de 4° de primaria Comas, 2022. 

Tabla 1 
 
Muestra cantidad de estudiantes 
 

Grupo Nº de estudiantes 

Grupo experimental 15 

Grupo control 15 

Total 30 

 
Muestreo 

Se usó el método de muestreo no probabilístico, de acuerdo con Hernández et al. 

(2017) que afirman: “Este modelo de muestreo, no es casual”. 

Unidad de análisis 

En el actual estudio, nuestra unidad de análisis son los 30 estudiantes de 4° de 

primaria Comas, 2022. 
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3.4 Técnicas e instrumentos de recolección de datos 

Técnica: utilicé el sondeo, la investigadora Margarita Reyes (2015) menciona que 

el sondeo es un método para recoger datos en base a un cuestionario. 

Instrumento: utilicé en esta indagación el cuestionario virtual en base a 30 ítems, 

el licenciado en ciencias de la comunicación, Hernández Sampiere (2018) 

menciona que el mecanismo más útil para recolectar datos es el cuestionario 

donde se encuentran las preguntas respecto a una de las variables de 

investigación. 

Validez: Hernández y Mendoza(2018) dice que la validez es el grado en que un 

instrumento mide la variable que pretende medir para llegar a conclusiones válidas. 

Está corroborado por el juicio de tres expertos en la materia. 

Juicio de Expertos: 
 

Validador Validación 

Ponce Ponce, Rossana Luz Aplicable 

Niño de Guzmán Mendoza, Jeanette Aplicable 

Chumpitaz Aliaga, Nelson Enrique Aplicable 

 
Confiabilidad: se aplicó el cuestionario virtual a 30 estudiantes, teniendo en 

cuenta la fórmula 20 de Kuder – Richardson (escala dicotómica). 

Según indica el Kuder Richarson nuestro porcentaje tiene un valor de 87 % de 

confiabilidad, teniendo una consistencia interna buena. 

 
3.5 Procedimientos 

El cuestionario virtual será aplicado a las dos secciones 4to A con 15 

estudiantes y 4to B con 15 alumnos, que son 30 alumnos. 

Luego en el grupo de control no se utilizará el aplicativo conecta ideas, por 

varias semanas consecutivas. 

En el grupo experimental se utilizará el aplicativo conecta ideas en todas    

estas semanas. 

Finalmente se volverá a aplicar el cuestionario virtual, a las dos secciones 

que en total son 30 estudiantes. 
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3.6 Método de análisis de datos 

 Para ejecutar los estudios estadísticos de nuestra indagación se utilizó el 

software SPSS versión 25. Luego de procesar los datos y obtener información se 

mostrará en las siguientes tablas de esta tesis, con los resultados se pudo 

generar los resultados descriptivos e inferenciales para contrastar la hipótesis. 

3.7 Aspectos éticos 

 RAE (2017) nos menciona que el aspecto ético es un grupo de reglas 

morales que rigen la conducta. 

Código de ética en investigación de la Universidad César Vallejo, versión 01, de 

fecha Trujillo, 19 de julio de 2022. 

Artículo 10º. La investigación debe ser original, ya que la universidad la exige, 

además se promueve que los productos finales respetan los derechos de autor. 

Artículo 16°. Es una conducta negativa el plagio, ya que utilizan las ideas escritas 

de otra persona, sin dar crédito de la autoría. 

Artículo 22°. Toda la comunidad de la universidad, velan por el cumplimiento del 

código de ética el producto académico según el Syllabus. 
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IV. Resultados 

4.1 Confiabilidad del instrumento 

Por ser nuestro instrumento con respuestas dicotómicas (si – no) se utilizó 

para hallar el coeficiente de confiabilidad Kuder Richarson. 

Según indica el Kuder Richarson nuestro porcentaje tiene un valor de 87 % 

de confiabilidad, teniendo una consistencia interna buena. 

Para hallar la consistencia interna, tienen equivalencia matemática, la 

fórmula 20 de Kuder – Richardson (escala dicotómica) y el coeficiente de alfa de 

Cronbach (escalas politómicas). 
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4.2 Técnicas estadísticas para el procesamiento de la información 

En el trabajo de investigación de Espinoza & Navarro (2020), utiliza la 

estadística descriptiva que fue mencionada por Faraldo & Pateiro, siete años antes 

que Espinoza: “Es un grupo de técnicas aritméticas y descriptivas donde analizan 

un conjunto de datos, sin sacar conclusiones (inferencias) sobre la población a la 

que pertenecen”, expresándose luego, en tablas de frecuencia. 

En la estadística para deducir la hipótesis, se empleó la prueba de la U de 

Mann-Whitney y el programa estadístico SPSS versión 25, ratificándose los datos 

de la tabla estadística para verificar la hipótesis. 

4.3 Resultados descriptivos 

Las soluciones descriptivas de la V2, a partir de la tabla 2, se desarrollan las 

cuatro dimensiones estudiadas. 

Para los resultados se utilizó el Software SPSS versión 25. 

Tabla 2 

Resolución de problemas matemáticos 
 

Grupo N Media Desv. Estándar Mediana Mínimo Máximo 

Control 15 12.00 1.59 12.00 8 14 

Experimental 15 14.21 1.14 14.00 12 16 

Fuente: Resultados del SPSS 

 
Tabla 2, en el postest el promedio del grupo de control es 12 y del grupo 

experimental es 14.21, se observa una diferencia a favor de este último grupo en 

cuanto a resolver cuestiones numéricas. 

 
Dimensión 1 

Tabla 3 

Representa datos con gráficos y medidas estadísticas 
 

 
 
Grupo 

 
N 

 
Media 

Desv. 
 

Estándar 

 
Mediana 

 
Mínimo 

 
Máximo 
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Control 15 16.65 3.94 20.00 6.70 20.00 

Experimental 15 17.21 3.90 20.00 6.70 20.00 

Fuente: Resultados del SPSS 

 
Tabla 3, en el postest el promedio del control es 16.65 y del experimental es 

17.21, poca diferencia en los resultados entonces existe homogeneidad entre los 

dos grupos, por lo tanto, los estudiantes demuestran representar antecedentes con 

gráficos y magnitudes estadísticas. 

 
Dimensión 2 

Tabla 4 

Comunica la comprensión de los conceptos estadísticos 
 

 
Grupo 

 
N 

 
Media 

Desv. 

 
Estándar 

 
Mediana 

 
Mínimo 

 
Máximo 

Control 15 12.93 3.91 12.00 4.00 20.00 

Experimental 15 16.03 3.34 16.00 12.00 20.00 

Fuente: Resultados del SPSS 
 

Tabla 4, en el postest el promedio del grupo de control es 12.93 y del grupo 

experimental es 16.03, hay una diferencia a favor de este último grupo, en cuanto 

a la dimensión transmite su comprensión numérica. 

 
Dimensión 3 

Tabla 5 

Utiliza procesos para recopilar y procesar datos 

 
 

 
Grupo 

 
N 

 
Media 

Desv. 
 

Estándar 

 
Mediana 

 
Mínimo 

 
Máximo 

Control 15 15.63 4.50 15.00 5.00 20.00 

Experimental 15 19.17 2.41 20.00 10.00 20.00 

Fuente: Resultados del SPSS 
 

Tabla 5, al aplicarse el cuestionario, en el postest el promedio del grupo de 
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control es 15.63 y la media del grupo experimental es 19.17 por lo tanto hay 

diferencia significativa entre los dos grupos. 

 
Dimensión 4 

Tabla 6 

Sustenta conclusiones 
 

 
Grupo 

 
N 

 
Media 

Desv. 
 

Estándar 

 
Mediana 

 
Mínimo 

 
Máximo 

Control 15 15.83 4.34 15.00 5.00 20.00 

Experimental 15 18.96 2.07 20.00 15.00 20.00 

Fuente: Resultados del SPSS 

 

Tabla 6, aplicarse el cuestionario, en el postest el promedio del grupo de 

control es 15.63 y la media del grupo experimental es 19.17 por lo tanto hay 

diferencia significativa entre los dos grupos. 

Al aplicarse el cuestionario, en el postest el promedio del grupo de control es 

15.83 y la media del grupo experimental es 18.96 por lo tanto hay diferencia 

significativa entre ambos. 

4.4 Prueba de hipótesis (Análisis Inferencial) 

La prueba de normalidad fue utilizada con un valor mínimo de 0.05 por lo 

que las variables y dimensiones son numéricas. De esta manera se determina 

que puede utilizarse la prueba paramétrica o no paramétrica. Se escogió la prueba 

de Shapiro - Wilk porque la cantidad de estudiantes fue menor a 50, tanto para el 

grupo control y experimental. En la siguiente tabla, observamos los resultados. 

Tabla 7 
 

Prueba de normalidad para la prueba de hipótesis 

 

Grupo 
  Shapiro-Wilk 

Estadístico Gl Sig. 

Resolución de 

problemas 

matemáticos 

Control 0.910 15 0.035 

Experimental 0.902 15 0.023 
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Representa 

datos con 

gráficos 

estadísticos 

 

Control 
 

0.717 
 

15 
 

0.000 

 

Experimental 

 

0.681 

 

15 

 

0.000 

 

 
Comunica la 

comprensión de 

los conceptos 

 

Control 

 

0.914 

 

15 

 

0.044 

 

Experimental 

 

0.797 

 

15 

 

0.000 
 

 

 

Utiliza procesos 

para recopilar y 

procesar datos 

Control 0.827 15 0.001 

 

Experimental 

 

0.401 

 

15 

 

0.000 

 

 
Sustenta 

conclusiones o 

decisiones 

 

Control 

 

0.822 

 

15 

 

0.001 

 

Experimental 

 

0.503 

 

15 

 

0.000 
 
 

Fuente: Resultados 
del SPSS 

 
Tabla 7, se rechazó la normalidad y se aplica las pruebas no paramétricas, 

los valores de significancia obtenidos por cada uno de los grupos evaluados fueron 

menores 0.05 

4.5 Tiempos y grupos de trabajo 

En este trabajo de investigación hubo equipo de control y equipo 

experimental, se utilizó el postest. 

Posteriormente , se utilizó la prueba no paramétrica de U Mann Whitney, 

donde el margen de error es un valor menor a 0.05 (5%). 

Tabla 8 

Prueba de U Mann Whitney resolución de problemas matemáticos 
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 POSTEST 

U de Mann-Whitney 74.500 

Z -4.476 

p-valor 0.0000007595 

Fuente: Resultados del SPSS 

Tabla 8, se presentan los productos que se obtiene en la determinación de 

problemas numéricos mediante la prueba de U Mann Whitney. De esta forma se 

rechaza la hipótesis nula, ya que el valor de p es menor que 0.05 

En consecuencia, afirmó que el aplicativo conecta ideas influye al resolver 

problemas numéricos. 

 
Tabla 9 

Prueba de U Mann Whitney representa datos con gráficos estadísticos 

 
 

 POSTEST 

U de Mann-Whitney 265.000 

Z -0.548 

p-valor 0.584 

Fuente: Resultados del SPSS 

 
Tabla 9, utilizando la prueba de U Mann Whitney, se obtiene los resultados 

de la dimensión representa datos con gráficos estadísticos, donde el valor de p es 

mayor que 0.05 aceptándose la hipótesis nula. 

 
Tabla 10 

Prueba de U Mann Whitney comunica la comprensión de los conceptos 
 

 POSTEST 

U de Mann-Whitney 164.000 

Z -2.684 

p-valor 0.007 

Fuente: Resultados del SPSS 
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Tabla 10, utilizando la prueba de U Mann Whitney, se obtiene los resultados 

de la segunda dimensión, donde el valor de p es menor que 0.05 rechazándose la 

hipótesis nula. 

Tabla 11 

Prueba de U Mann Whitney utiliza procesos para recopilar y procesar datos 
 

 POSTEST 

U de Mann-Whitney 153.500 

Z -3.269 

p-valor 0.001 

Fuente: Resultados del SPSS 

 
Tabla 11, utilizando la prueba de U Mann Whitney, se obtiene los resultados 

de la dimensión utiliza procesos para recopilar y procesar datos, donde el valor de 

p es menor que 0.05 rechazándose la hipótesis nula. 

 

Tabla 12 

Prueba de U Mann Whitney sustenta conclusiones o decisiones basados en 

información obtenida 

 

 POSTEST 

U de Mann-Whitney 167.500 

Z -2.861 

p-valor 0.004 

Fuente: Resultados del SPSS 
 

Tabla 12, aplicando la U Mann Whitney, se muestra los resultados de la dimensión 

en mención basados en la estadística obtenida, se encontró que el valor de p es menor 

que 0.05, por lo que se rechaza la hipótesis nula. 
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V. DISCUSIÓN 
 

En esta investigación al determinar que existen efectos significativos del aplicativo 

conecta ideas en la resolución de problemas matemáticos, se pudo encontrar que el valor 

p calculado = 0.000007595 es menos que p tabular = 0.05. a través de la prueba no 

paramétrica de U de Mann-Whitney. Lo que nos da a entender que, si hay influencia de la 

variable independiente en relación con la variable dependiente, cumpliéndose el objetivo 

general; esto quiere decir que los estudiantes de 4to al resolver los problemas de 

matemática con el aplicativo de conecta ideas, desarrollarán las competencias 

matemáticas de una manera más creativa y divertida. Por tanto, se expulsa la hipótesis 

nula y aprobamos la hipótesis alterna (hipótesis de la investigación), si hay influencia del 

aplicativo conecta ideas al resolver problemas de matemática. Estos resultados son 

corroborados por  Poma, María (2021) en su investigación sobre el método ABP y la 

resolución de problemas de gestión de datos e incertidumbre en estudiantes del 

nivel primaria, utilizó para el análisis inferencial la prueba de U de Mann-Whitney 

al probar la hipótesis general, obtuvo un p-valor = 0.000004 < 0.05 entonces se 

rechazó la Ho y se aceptó la hipótesis alterna, por lo tanto existe diferencia entre 

el grupo de control y experimental, verificando que el método ABP tiene efecto 

positivo y significativo en la resolución de problemas de gestión de datos e 

incertidumbre. 

Conociendo que en la dimensión 1, la hipótesis específica 1 existe efectos 

significativos del aplicativo conecta ideas en la representación de datos con 

gráficos estadísticos, se encontró que el valor p-valor = 0.584, es mayor  que p 

tabular 0.05 a través de la prueba no paramétrica de U de Mann-Whitney, lo que 

hace evidente la homogeneidad entre los dos grupos, pero de forma positiva, 

pues; sus calificaciones son aprobatorias, por lo tanto se acepta la hipótesis nula 

y se rechaza la hipótesis alterna. Rivera, Carol (2021) en su investigación titulada 

Mobile learning y el aprendizaje de las matemáticas el caso del proyecto mati-tec1 

en el Perú, analiza su hipótesis especifica 1 y observa que el p-valor es 0.81 

mayor que el p-tabular de 0.05 por lo tanto acepta la hipótesis nula y se rechaza 

la hipótesis alterna. 

En la dimensión 2 y la hipótesis específica 2 existe efecto significativo del 

aplicativo conecta ideas al comunicar la comprensión de los conceptos 

estadísticos, se encontró que el valor p-valor = 0.007, es menor que p tabular 0.05 
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a través de la prueba no paramétrica de U de Mann-Whitney, lo que hace que 

rechaza la hipótesis nula y se acepta la hipótesis alterna. La investigadora 

Medina, Lucero (2019) concluye que un aplicativo móvil influye positivamente en 

la dimensión comunica su comprensión de los conceptos matemáticos. 

En la dimensión 3 y la hipótesis específica 3 existe efecto significativo del 

aplicativo conecta ideas al utilizar procesos para recopilar y procesar datos 

estadísticos, se encontró que el valor p-valor = 0.001, es menor que p tabular 0.05 

a través de la prueba no paramétrica de U de Mann-Whitney, lo que hace que 

rechaza la hipótesis nula y se acepta la hipótesis alterna. El investigador Jara, 

Francisco (2018) una de sus conclusiones es que el estudiante aplica sus 

estrategias para procesar datos. 

En la dimensión 4 y la hipótesis 4 existe efecto significativo del aplicativo 

conecta ideas al sustentar conclusiones o decisiones basados en información 

obtenida, se encontró que el valor p-valor = 0.004, es menor que p tabular 0.05 a 

través de la prueba no paramétrica de U de Mann-Whitney, lo que hace que 

rechaza la hipótesis nula y se acepta la hipótesis alterna. Poma, María (2020) en 

su trabajo de investigación, una de sus hipótesis con la prueba no paramétrica de 

U de Mann – Whitney encontró que p-valor = 0.0001 siendo menor que el p 

tabular 0.05 rechazándose la hipótesis nula y aceptando la hipótesis alterna. 

Poma, María (2020) concluye que el método ABP tiene efecto positivo en la 

sustentación de conclusiones o decisiones. 

También se ha tomado en cuenta investigaciones de años anteriores de la 

UCV, una de ellas, titulada aplicativo móvil para la gestión del servicio que impartió 

el gobierno del Perú (Aprendo en casa), cuyo autor es Torrealva Mejía, Luiggi Bryan 

en el año 2021. 

Las autoras del trabajo de investigación Alfaro Chuquipoma, Jesús 

Guadalupe y Orozco Ramos, Margot, en la tesis Análisis de los procesos al resolver 

problemas numéricos en estudiantes de 4° primaria, San Martín de Porres, 2022 la 

conclusión es que al utilizar aplicaciones matemáticas despierta la creatividad, 

interés y el desarrollo del pensamiento de los alumnos. 

Otra investigación del repositorio de la UCV es de dos autoras: Alfaro 

Chuquipoma, Jesús Guadalupe y Orozco Ramos, Margot quienes mencionan que 

los alumnos tienen capacidades para dar soluciones a problemas, ya que ellos 
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comprenden los procedimientos y resuelven sus dificultades numéricas. Facilitando 

al alumno a tomar decisiones importantes en todo momento que se le presenta un 

problema. 
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VI. CONCLUSIONES 

1. Con el uso del aplicativo de conecta ideas se observa que hubo influencia 

positiva cuando los estudiantes de 4° resolvían los problemas matemáticos en 

la IE de Comas, 2022. Al realizar la prueba U de Mann Whitney se obtuvo 

consecuencias importantes en los estudiantes, con el postest entre el equipo de 

control y el equipo experimental con un valor p= 0.000007595 por lo tanto se 

confirma que existe efectos significativos en la resolución de problemas 

matemáticos. 

2. En la dimensión representa datos con gráficos y medidas estadísticas, en la 

prueba de U de Mann Whitney se obtuvo una diferencia en medias mínimo de 

0.56 El puntaje fue mayor en el equipo experimental con un valor de 0.534 

aceptando la hipótesis nula, por lo que afirmo que no existe efectos 

significativos en la representación de datos con gráficos y medidas 

estadísticas. 

3. En la dimensión comunica la comprensión de los conceptos, en la prueba de U 

de Mann Whitney se obtuvo una diferencia en medias mínimo de 3.17. El 

puntaje fue mayor en el equipo experimental con un valor de 0.007 negando la 

hipótesis nula, por lo que afirmo que existe efectos significativos en la 

dimensión comunica la comprensión de los conceptos estadísticos. 

4. En la dimensión utiliza procesos para recopilar y procesar datos estadísticos 

después de utilizar el aplicativo de conecta ideas, se muestra en la prueba U 

de Mann Whitney una diferencia de medias de 3.54 puntos en el equipo 

experimental con respecto al promedio del equipo control y un p valor de 

0.001 rechazando la hipótesis nula, por lo tanto; el aplicativo conecta ideas 

genera efectos significativos en los procesos de recopilar datos estadísticos. 

5. En la dimensión sustenta conclusiones o decisiones basado en información 

obtenida, después de la aplicación del instrumento se observa en la prueba U 

de Mann Whitney una diferencia de medias de 3.13 puntos en el equipo 

experimental con respecto al promedio del equipo control y la comparación 

del nivel de significación de 0.004 aceptando la hipótesis alterna; esto indica 

que el aplicativo de conecta ideas genera efectos significativos en la 

dimensión sustenta conclusiones o decisiones basado en información 

obtenida. 
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VII. RECOMENDACIONES 

1. Solicitar al Ministerio de Educación que en el currículo nacional se incorpore 

utilizar nuevos aplicativos para la resolver problemas numéricos. 

2. Se incorpore juegos virtuales que brinde nuevas formas de representar 

gráficos estadísticos porque la mayoría de los estudiantes manejan los 

gráficos de barra y circulares. 

3. Se recomienda agregar a las aplicaciones, evaluaciones donde el estudiante 

responda en base a audios o textos preguntas en base a la dimensión 

comunica su comprensión de conceptos estadísticos. 

4. Es muy necesario que un aplicativo incluya encuestas en línea para enviar a 

las amistades, familiares y personas en general para obtener datos y luego 

procesarlos para obtener información. 

5. Si bien el aplicativo conecta ideas recibe respuestas de argumentación por 

parte de los estudiantes ante algunas preguntas, es necesario incorporar 

una sección de videos cortos donde sustente conclusiones en base a 

información obtenida. 
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1) MATRIZ DE CONSISTENCIA 

TÍTULO: Influencia del aplicativo Conecta Ideas al resolver problemas de 

matemática en estudiantes de 4° primaria, Comas, 2022 

 
 
 

 
 
 



 



 

2) MATRIZ DE OPERACIONALIZACIÓN DE LAS VARIABLES 
 

 
 

 
 

 

 



 

3) Instrumento 

Son 30 ítems que serán aplicados en forma interactiva a los estudiantes de 

cuarto grado de primaria en Comas. 

 

 
 

 



 

 
 
 

 
 
 

 



 

4) Juicio de Expertos  

Primer experto 

 
 



 

 

Segundo Experto 
 



 

 

Tercer experto 
 
 

 



 

5) Consentimiento Informado 
 



 

 

6) Declaración Jurada para el consentimiento informado 
 
 
 
 
 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



ESCUELA DE POSGRADO

 MAESTRÍA EN EDUCACIÓN

Declaratoria de Autenticidad del Asesor

Yo, LOPEZ KITANO ALDO ALFONSO, docente de la ESCUELA DE POSGRADO

MAESTRÍA EN EDUCACIÓN de la UNIVERSIDAD CÉSAR VALLEJO SAC - LIMA

NORTE, asesor de Tesis titulada: "Influencia del aplicativo Conecta Ideas en la resolución

de problemas matemáticos en estudiantes de 4° primaria, Comas, 2022", cuyo autor es

ALEJOS FLORES GIOVANNA ELENA, constato que la investigación tiene un índice de

similitud de 18.00%, verificable en el reporte de originalidad del programa Turnitin, el cual

ha sido realizado sin filtros, ni exclusiones.

He revisado dicho reporte y concluyo que cada una de las coincidencias detectadas no

constituyen plagio. A mi leal saber y entender la Tesis cumple con todas las normas para

el uso de citas y referencias establecidas por la Universidad César Vallejo.

En tal sentido, asumo la responsabilidad que corresponda ante cualquier falsedad,

ocultamiento u omisión tanto de los documentos como de información aportada, por lo

cual me someto a lo dispuesto en las normas académicas vigentes de la Universidad

César Vallejo.

LIMA, 28 de Diciembre del 2022

Apellidos y Nombres del Asesor: Firma

LOPEZ KITANO ALDO ALFONSO

DNI: 09754852

ORCID:  0000-0002-2064-3201

Firmado electrónicamente 
por: ALOPEZKI  el 31-12-

2022 01:07:28

Código documento Trilce: TRI - 0503574


