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RESUMEN 

El objetivo fue determinar la influencia del Physics Education Technology en 

estudiantes del VII ciclo, institución educativa de Lima, 2022. El estudio fue básico, 

diseño no experimental, corte transversal y correlacional causal, la población y 

muestra estuvo integrada por 42 estudiantes, la técnica fue la encuesta y el 

instrumento el cuestionario con 15 ítems para cada variable. Los resultados 

indicaron que, existía una influencia entre la gestión de entornos virtuales y el 

aprendizaje de la física p= 0,032 y R2 = 87%; también se evidenció la influencia de 

la interacción de entornos virtuales con p= 0,000 y R2 ajustado de 70,7%; 

igualmente, se hubiese una influencia de la creación de entornos virtuales en el 

aprendizaje de la física con un valor de p= 0,000 y un valor de R2= 28,2%. Habiendo 

aplicado los análisis estadísticos, se demuestra que se acepta la hipótesis alterna 

y se descarta la hipótesis nula; se recomendará a las instancias superiores con la 

finalidad de poner en práctica la presente investigación. 

Palabras clave: Physics Educación Technology, aprendizaje de la física, 

interacción, gestión, entornos virtuales. 
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ABSTRACT 

The objective was to determine the influence of Physics Education Technology in 

students of the VII cycle, educational institution of Lima, 2022. The study 

was basic, non-experimental design, cross-sectional and causal correlational, 

the population and sample consisted of 42 students, the technique was the 

survey and the instrument was the questionnaire with 15 items for each 

variable. The results indicated that there was an influence between the 

management of virtual environments and the learning of physics with p= 0.032 

and R2 = 87%; the influence of the interaction of virtual environments was also 

evidenced with p= 0.000 and adjusted R2 of 70.7%; likewise, there was an 

influence of the creation of virtual environments in the learning of physics with a 

value of p= 0.000 and a value of R2= 28.2%. Having applied the statistical 

analyses, it is shown that the alternative hypothesis is accepted and the null 

hypothesis is discarded; it will be recommended to higher instances with the 

purpose of implementing the present research. 

Keywords: Physics Education Technology, physics learning, interaction, 

management, virtual environments. 



1 

I. INTRODUCCIÓN

Las tecnologías digitales se han vuelto indispensables en el mundo, son 

utilizadas a nivel personal, en el área educativa y en las empresas, con la finalidad 

de mantenernos actualizados y superar los desafíos que se presenten. Las 

innovaciones digitales han demostrado una gran capacidad, en el área educativa 

permitiendo el enriquecimiento, transformación y complementación, acelerando 

múltiples procesos necesarios para el aprendizaje. Asimismo, sirven de 

herramientas para la adquisición de los aprendizajes significativos y el incremento 

de su calidad, así también la inclusión y mejora de la gestión educativa. En tiempos 

de la última pandemia, el aprendizaje migró a los diferentes entornos virtuales, 

impulsando a los docentes y estudiantes la adquisición de nuevo conocimiento de 

esta área (Organización de Naciones Unidas para la Educación la Ciencia y la 

Cultura, 2022). 

Existe, en Latinoamérica, la necesidad de producir cambios en función de los 

nuevos modelos activos y el aprendizaje verdaderamente significativo en los 

estudiantes. Debe resaltarse la necesidad de estimular la adquisición y retención 

de la información, debido a que esto resulta un problema en diferentes áreas 

académicas. Se debe, por tanto, utilizar herramientas innovadoras y salir de la fase 

tradicional con la cual, se ha venido trabajando, debido a que resulta poco 

motivacional. Hoy en día los estudiantes prefieren aprendizaje y más activos, 

innovadores que le permitan aplicar en forma práctica todos los conocimientos que 

se quiere (Carrillo et al. 2022). 

Es importante destacar, que ante la situación presentada por la COVID -19 

surgió la necesidad de una educación online, la cual no era opcional, por tanto, se 

asumió, un nuevo reto tanto para los docentes y los estudiantes. Esta coyuntura 

obligó a los docentes y estudiantes a ser más activos, buscando nuevas 

metodologías, sobre todo en asignaturas como física, química y matemáticas. 

Teniendo presente, que la actividad experimental es necesaria las ciencias, debido 

a que, estimulan la comprensión del estudiante de fenómenos reales y 

adicionalmente, sabiendo que la incorporación de nuevos programas y 

metodologías virtuales, programas producen en el estudiante mayor motivación y 

participación, incrementando el conocimiento en estas áreas (Delgado, Kiouzowa 

& Escobar, 2021).  
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En este mismo contexto, de acuerdo con Oliveira & Fortunato (2018) 

mencionaron que, surge la necesidad de identificar los aspectos más importantes 

en el área enseñanza aprendizaje, basados en la asociación de las áreas teóricas 

y la puesta en práctica para producir cambios significativos. Las estrategias que 

hasta ahora se han venido utilizando, presentan ciertas debilidades, dentro de las 

cuales se puede señalar, la diversidad de formas en que las personas aprenden, 

estás no está siendo consideradas al momento de gran de realizar las clases. Se 

requiere entonces de profundizar más e innovar para producir cambios realmente 

significativos. 

Evidentemente, la pedagogía y la informática debe relacionarse para ofrecer 

mejores alternativas de enseñanza los estudiantes y despertar en ellas el 

conocimiento, la creatividad, aumento de la concentración y para el mejoramiento 

respecto a las decisiones que se tomaran en busca de la resolución de las 

dificultades. Existe una demanda entonces, basado en la interacción para producir 

mayores conocimientos, es aquí donde los simuladores educativos tienen un rol 

preponderante en el aprendizaje de los de los estudiantes, aumentando la 

percepción, el razonamiento lógico y la creación del contenido (Santos, Barbosa & 

Carvalho, 2021).  

El docente tradicionalmente, implementada como medio para transmitir el 

conocimiento la pizarra, pero con los nuevos avances en la tecnología, la 

implementación de nuevas estrategias y herramientas ha facilitado el aprendizaje 

del estudiante, incrementando habilidades como la comprensión, discusión, análisis 

y el establecimiento de conclusiones en asignatura como la ciencias naturales, 

estableciendo un vínculo entre la teoría de la práctica, la mediación pedagógica y 

la evaluación resultan muy importantes así como la incorporación de nuevas 

herramientas como simuladores PhET, debido a que captan el interés del 

estudiante, al poder contrastar la teoría en aplicaciones prácticas e innovadoras  y 

creativas que le permiten identificar se dentro de un ambiente lúdico para adquirir 

nuevos conocimientos (Sánchez, 2021).  

Teniendo como referente de lo antes señalado, se plantea un problema 

general ¿Cuál es la Influencia del Physics Education Technology en el aprendizaje 

de física en estudiantes del VII ciclo, institución educativa de Lima, 2022? De igual 

forma, se plantearon tres objetivos específicos, i. ¿Cuál es la influencia de la gestión 



3 

del entorno virtual en el aprendizaje de la física en estudiantes del VII ciclo, 

institución educativa de Lima, 2022?; ii. ¿Cuál es la influencia de la interacción con 

entornos virtuales en el aprendizaje de la física en estudiantes del VII ciclo, 

institución educativa de Lima, 2022?, y iii. ¿Cuál es la influencia de la creación en 

entornos virtuales en el aprendizaje de la física en estudiantes del VII ciclo, 

institución educativa de Lima, 2022? 

La justificación del estudio, en el ámbito práctico indica que, los resultados de 

este estudio permitirán realizar un diagnóstico, aportan información importante, 

para los directivos de la institución, docentes, padres de familia y estudiantes, la 

cual, puede ser utilizada para diseñar estrategias que permitan abordar la situación 

y mejorar la utilización de los simuladores virtuales PhET, dentro de estas 

soluciones pueden mencionarse la incorporación de nuevos laboratorios, así como 

también incrementar el número de sesiones para mejorar el manejo del simulador 

virtual. 

La justificación del estudio, en el ámbito teórico aporta nuevos conocimientos 

relacionados con incorporación de tecnología de información y la comunicación en 

la coyuntura educativa. A través de la revisión tanto en el ámbito nacional como en 

el internacional, se reúne gran cantidad de información, sirviendo de base para 

ampliar los conocimientos del investigador. Adicionalmente, este estudio puede ser 

utilizado por otros investigadores que tengan interés investigativo, además de ser 

mejorado o profundizado en combinación con otros temas. 

La justificación del estudio, desde el punto de vista metodológico presenta el 

diseño de dos instrumentos, uno para la variable simulador virtual PhET y otro para 

la variable aprendizaje de la física, estos pueden ser utilizados en otras 

investigaciones o ampliados también por otros investigadores. Este estudio además 

contará, con la rigurosidad del método científico, el establecimiento de la 

confiabilidad y la validación por parte de expertos de los instrumentos.  

También se plantea un objetivo general referido a determinar la influencia del 

Physics Education Technology en el aprendizaje de física en estudiantes del VII 

ciclo, institución educativa de Lima, 2022 y tres específicos i. Determinar la 

influencia de la gestión de los entornos virtuales en el aprendizaje de la física en 

estudiantes del VII ciclo, institución educativa de Lima, 2022; ii. determinar la 

influencia de la interacción con entornos virtuales en el aprendizaje de la física en 
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estudiantes del VII ciclo, institución educativa de Lima, 2022 y iii. determinar la 

influencia de la creación de entornos virtuales en el aprendizaje de la física en 

estudiantes del VII ciclo, institución educativa de Lima, 2022. Asimismo, una 

hipótesis general el Physis Educacion Technology influye en el aprendizaje de física 

en estudiantes del VII ciclo, institución educativa de Lima, 2022. 
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II. MARCO TEÓRICO

Antecedentes internacionales, Sailema (2022) en el estudio relacionado a la 

metodología llamada activa, para el aprendizaje de física. El objetivo fue la 

evaluación del aprendizaje para aplicar la metodología activa para la resolución de 

ejercicios. Tuvo un enfoque cuantitativo, diseño cuasi experimental de corte 

longitudinal. La muestra está integrada por 36 estudiantes, se empleó como técnica 

la encuesta y como instrumento el cuestionario. Se concluyó que la aplicación de 

las metodologías activas tuvo un impacto positivo en la resolución de ejercicios de 

física por parte de los estudiantes.  

Lemos & Mosquera (2021) en el estudio relacionado con el simulador virtual 

PhET como herramienta para la enseñanza y aprendizaje. El objetivo fue 

determinar el efecto del simulador PhET como herramienta de aprendizaje. El 

estudio fue cuantitativo, cuasi experimental, aplicando un test al inicio y otro 

posterior a la aplicación de la estrategia la muestra fue 17 estudiantes. Se concluyó 

que, el grupo control mejoró después de aplicar las estrategias, indicando que los 

simuladores virtuales influyen en el incremento de conocimiento en esta área 

específica educativa. 

Barron & Ramírez (2021) en un estudio relacionado con el aprendizaje de la 

física. Tuvo como objetivo identificar los resultados de la aplicación de propuestas 

para la mejora del aprendizaje de la física. Se concluyó que el docente y tendrán 

que considerar diferentes situaciones y mantener la interacción para crear mejoras, 

así como establecer relaciones con otras ciencias, utilizando la planificación como 

base para resolver problemas de aprendizaje en el área de la física.  

Carrión et al. (2020) en el trabajo relacionado con el simulador virtual PhET 

como estrategias metodológicas para el aprendizaje. Tuvo por objetivo analizar la 

utilización del simulador como estrategia para la optimización del aprendizaje de 

los estudiantes. El diseño fue no experimental, enfoque cuantitativo, eficacia 

descriptiva y corte transversal, como instrumento se aplicó el cuestionario. 

Concluyendo que, un 48,9% de los encuestados desea participar en la actividad, 

permitiendo la incorporación de los simuladores como nueva estrategia. De acuerdo 

a los resultados se presentó una propuesta, la cual está dirigida a despertar el 

interés y el pensamiento crítico de los estudiantes.  

Gani et al. (2020) en un estudio relacionado con la motivación para 
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comprender los simuladores virtuales PhET. Tuvo como objetivo el mejoramiento 

de la motivación y el entendimiento de los conceptos a través de los simuladores 

virtuales. Fue cuantitativa, diseño aplicado fue cuasi experimental, el instrumento 

fue el cuestionario, la muestra tres estudiantes. Se concluyó que indicando que en 

existe un aumento significativo lo que indica que la motivación se incrementa y 

mejora la comprensión de los conceptos cuando se implementan estrategias como 

la simulación con PhET.  

Alaoui, El hajjami & Khattabi (2020) en una investigación relacionada con el 

efecto de la interacción de las simulaciones PhET en la enseñanza de las ciencias. 

El objetivo fue la evaluación de los posibles defectos de la implementación de las 

simulaciones en enseñanza de las ideas. Tuvo un enfoque cuantitativo, diseño 

experimental, establecido en dos etapas la inspección del simulador y la 

experimentación con el simulador. Se concluyó que la experimentación con el 

simulador mejorar el proceso de aprendizaje, influyendo de forma positiva dando 

resultados efectivos en el aprendizaje de la física.  

Fernández et al. (2020) relacionado con el logro de la virtual en el aprendizaje 

desde las perspectivas innovadoras. Tuvo como objetivo analizar el resultado de la 

utilización de una estrategia virtual en el proceso de aprendizaje de física. El estudio 

tuvo alcance descriptivo, enfoque cuantitativo, diseño no experimental y de corte 

transversal. Las conclusiones en indicaron que, existe un el conocimiento de los 

docentes y los estudiantes era de nivel alto. Se requiere entonces capacitaciones 

al respecto para la correcta utilización y aplicación de la estrategia de nuevos 

escenarios y estimulación del aprendizaje significativo. 

En el contexto nacional, Velásquez (2022) en su estudio relacionado con 

simuladores virtuales para el aprendizaje de la física. El propósito del estudio fue la 

determinación de la aplicación de los simuladores y los beneficios en el área de 

física. Contó con un diseño cuasi experimental, cuantitativo, se empleó una 

encuesta tanto al inicio como al final, la muestra estuvo constituida por 30 

estudiantes. Se concluyó que existe una diferencia significativa que después de la 

simulación se incrementó en 67% en relación al logro esperado y 33% en 

correspondencia al logro destacado, es decir la utilización de simuladores virtuales 

para el aprendizaje de la física incremental nivel de conocimientos en el estudiante 

y la habilidad práctica del mismo.  
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Cacha & Zúñiga (2021) el estudio relacionado con el uso del simulador PhET 

para el procedimiento de la enseñanza y el aprendizaje. Tuvo como la 

determinación de los posibles efectos del simulador PhET en el desarrollo de 

competencias los estudiantes. Este estudio fue cuantitativo y cualitativo, tipo 

aplicativo diseño cuasi experimental. La muestra fue 34 estudiantes, se aplicó un 

cuestionario y la entrevista. Se concluyó que en la aplicación del simulador permite 

al desarrollo de forma significativa de las competencias existiendo una diferencia 

significativa entre grupos grupo control y experimental. 

Trujillo (2020) en su estudio relacionado con los programas de simulación en 

actuales para el mejoramiento del aprendizaje de física. Tuvo como objetivo 

exponer la efectividad de la programación de simulación virtual para mejora del 

aprendizaje. El enfoque fue cuantitativo, con todo con un diseño cuasi experimental, 

se aplicó un cuestionario antes de realizar el procedimiento lo después, tuvo una 

muestra de 46 estudiantes. Se concluyó que, la implementación del programa de 

simulación demuestra incremento de las mejoras respecto a los resultados de los 

aprendizajes en los estudiantes en el área de física.  

Castañeda (2020) en un trabajo relacionado con la aplicación de simuladores 

para el aprendizaje de la física. Tuvo objetivo la determinación de la posible 

incidencia de la aplicación de simuladores como alternativa de capacitación para 

los estudiantes. El enfoque fue cuantitativo, diseño cuasi experimental, tipo 

aplicado, la muestra 122 estudiantes, se empleó un test previamente y además de 

un post posteriormente. Se concluyó que, existen resultados positivos en relación 

a la interpretación, representación, cálculo de análisis. También existe un efecto 

significativo entre su utilización y los aprendizajes relacionados a la física. 

Vergara (2018) en la investigación relacionada con simuladores virtuales en 

la capacitación de indagación de los estudiantes. Tuvo como finalidad la 

determinación de los posibles defectos en la aplicación de los simuladores para el 

fortalecimiento de la capacidad estudiantiles. El estudio realizado fue cuantitativo, 

tipo aplicado diseño cuasi experimental, la muestra usada fue de 59 estudiantes. 

La conclusión resaltó que en se obtuvieron mejoras significativas, resaltando que 

el grupo experimental incrementó sus niveles de aprendizaje. Resaltando que, 

indicando que existe una mejora en la capacitación experimentación de los 

estudiantes al utilizar los simuladores virtuales.  
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Es importante señalar la teoría que se relaciona con la variable Physics 

Education Technology, se relaciona con el conectivismo, este se orienta como una 

teoría del aprendizaje en la nueva era digital, abordando lo estrategias que se 

adapten a las expectativas actuales de los estudiantes, estas deben ser 

innovadoras dentro del proceso enseñanza, teniendo presente las habilidades que 

los estudiantes poseen. Básicamente, el conectivismo explica cómo la tecnología 

en el internet ofrece oportunidades para que los estudiantes aprendan mejor y más 

rápido, además de compartir información entre ellos, explicando el conocimiento 

como un todo integrado (Siemens, 2004).  

La variable Physics Education Technology de acuerdo a Diaz (2018) estas 

relacionados con diferentes objetos de aprendizaje que se ponen en práctica, a 

través de programas de software para replicar los fenómenos reales, es decir tiene 

como finalidad que la persona construya un conocimiento basado en un trabajo 

exploratorio, así como la inferencia y el aprendizaje basado en el descubrimiento. 

Asimismo, los simuladores pueden ser entendido como programas que forman 

parte de este entorno denominado dinámico, los cuales por medio de los cuales se 

realizan animación demográficos que ayudan a detalle estudiantes tener una un 

punto de vista de lo que ocurre dentro de este entorno de simulación. En este 

entorno el estudiante pueda modificar de manera interactiva las características del 

entorno para su mayor comprensión (Diaz, 2017).  

De acuerdo con Rodríguez, Rodríguez & Avella (2021) un simulador está 

integrado por unir la unión del hardware y Software en la cual se utilizan algoritmos 

para reproducir el comportamiento de un proceso, fenómeno o sistema físico, es 

decir permite recrear las condiciones reales, pero en forma artificial, tiene como 

finalidad el aprendizaje, las prácticas de acciones el desarrollo de habilidades, que 

posteriormente se pongan en práctica en un contexto real. Para Pérez, Niño y 

Fernández (2020) la utilización de la simulación tiene efectos en los estudiantes 

realmente positivos, permiten a crear actividades reales científicas, la cual impactan 

positivamente en el proceso formativo los estudiantes.  

En este mismo orden de ideas, López & Orozco (2017) señalan que las 

simulaciones, tienen un gran Valor didáctico y son entendidas como herramientas 

que permiten la interacción de los estudiantes con situaciones simuladas, las cuales 

pueden ser estudiada de mejor forma por los estudiantes, es muy utilizada en el 
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área de física, química, biología, matemática etc. Para Bello (2021) este simulador 

puede ser visto como un artefacto relacionado a la informática o tipo informática, 

que permite la reproducción de mujeres sistemas. Está en la producción es pueden 

mostrar las experiencias que en el contexto real puede llegar a suceder. De acuerdo 

Roy, Bakr & Roy (2017) con la utilización de estos softwares interactivos en la 

actualidad también puede ser vista como una herramienta que permiten a los 

estudiantes hacer conexiones con la vida real. 

Evidentemente, el PhET es una alternativa innovadora que permite a los 

estudiantes observar los fenómenos desde diferentes perspectivas, dentro de las 

cuales pueden realizar análisis, intercambio de ideas, discusiones en relación a los 

conocimientos obtenidos, incrementando la probabilidad de adquirir nuevos 

conocimientos (Delgado, Kiauzowa & Escobar, 2020). De acuerdo con Nurahman 

et al. (2019) el PhET en una simulación interactiva de diversos fenómenos físicos, 

permite al estudiante abordar diversos temas en una realidad alterna, ampliando su 

capacidad de análisis y comprensión de cada realidad que estudia. La contribución 

de estas simulaciones, está relacionada con la capacidad previa de hacer las 

situaciones futuras, así como el desarrollo de habilidades para prevenirlas 

(Khayrulla, 2021).  

De acuerdo con López & Orozco (2017) la implementación de la simulación, 

implica que el docente mide la simulación, los estudiantes hacia sus predicciones, 

las cuales se discuten en pequeños grupos. El profesor guía las preguntas y 

predicciones en común y motivando los estudiantes, estas predicciones se registran 

en una hoja de cálculo y finalmente, se produce la discusión y diferentes 

intercambios de ideas entre todos los que interactúan. La simulación virtual permite 

incrementar el aprendizaje de los estudiantes, permitiéndoles a obtener 

experiencias significativas y mejorando su rendimiento (Albarracín & Ramírez, 

2017). Es importante comprender que la simulación PhET, representa una 

alternativa muy viable para cualquier nivel educativo en el que se quiere entrenar a 

los estudiantes para posibles escenarios (Sánchez & Albarracin, 2017).  

Para la selección de las dimensiones de la variable Physics Education 

Technology se consideraron las competencias que deben lograr los alumnos en 

entornos virtuales, generado por las TIC de acuerdo a Minedu (2016), la cual 

coincide con Diaz (2018) resaltando que la utilización de la tecnología ayuda a los 
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estudiantes a incrementar su habilidad y destreza, los motiva, mejorando así el 

entendimiento tanto de los entornos virtuales como la capacidad. Se resaltan tres 

aspectos significativos la gestión de la tecnología en entornos virtuales, la 

interacción y la creación de objetos virtuales. 

Gestión de los entornos virtuales, dentro de la gestión se busca que, el 

estudiante sea la de a la funcionabilidad de los entornos virtuales en función de las 

ideas que realiza. Esta gestión se define como la sistematización y organización de 

toda la información en entornos virtuales teniendo como referencia el nivel de 

dominio y manejo (Minedu, 2016). Los entornos virtuales mejoran la interacción 

docente estudiante, creando un ambiente que generar interés en el estudiante, por 

tanto, se debe utilizar regularmente, planificando estrategias para desarrollar las 

capacidades de los estudiantes (Bagnov, Ryabykh & Galiev, 2019).  

Interacción con entornos virtuales, consiste en organizar e interpretar las 

actividades que se realiza estableciendo vínculos entre los conocimientos que se 

van construyendo (Minedu, 2016). La interacción con entornos virtuales, 

innecesaria el área de la educación, permite crear habilidades en los estudiantes 

para el manejo entornos virtuales y, al mismo tiempo, para obtener un nuevo 

conocimiento transformándose en un aprendizaje dinámico (Haavardtun et al. 

2020). La aplicación de simuladores virtuales, permite en el estudiante un 

aprendizaje más profundo y duradero, brindando alternativas de clase e interactivas 

(Pacheco et al. 2021).  

Creación de entornos virtuales, está relacionado con la construcción y diseño 

en formatos digitales, así como los procesos de mejora y retroalimentación al 

relacionar estos con fenómenos de la vida cotidiana (Minedu, 2016). Los entornos 

virtuales son herramientas muy útiles en el entorno educativo, permiten a los 

estudiantes evidenciar realidades de la simulación, lo que implica que pueden 

evaluar la situación, buscando diversas alternativas de solución (Edwards & 

Lampotang, 2019). Importante mencionar, la necesidad que existe de redefinirse 

en el área educativa, desarrollando las de los estudiantes competencias 

tecnológicas que les permita estar más motivados y participar en forma activa en la 

adquisición del conocimiento (Lorduy & Naranjo, 2020).  

La variable aprendizaje, está sustentada con la teoría del aprendizaje 

significativo, donde un individuo ya conoce de tal forma que relaciona ese 
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conocimiento con aquello que aprenderá (Ausubel,1983). De esta forma podemos 

reforzar la importancia de usar simuladores virtuales en diversas áreas, orientando 

los docentes a la utilización de herramientas más eficientes para el proceso de 

enseñanza, pero al mismo tiempo permite a los estudiantes adquirir habilidades y 

destrezas, desde un aprendizaje innovador y motivador, donde se combina la teoría 

con la práctica. Se debe tener presente que el aprendizaje significativo se produce 

en el estudiante, cuando se busca relacionar la nueva información con otra 

información con la cual, los alumnos están familiarizados (Delgado et al. 2021).  

Variable aprendizaje de física, puede ser definido como el conocimiento que 

se adquieren a comprender las el contexto de las leyes naturales que rigen los 

fenómenos. Estos conceptos que se adquieren están relacionados con fenómeno 

de la vida diaria, cuando el estudiante los entiende lo pone en práctica, se puede 

decir, que se ha producido un aprendizaje en el área la física (Bancong & Song, 

2020). De acuerdo con Fernández et al. (2020) el aprendizaje de la física está 

basado en comprensión de todos aquellos principios relacionados a los fenómenos 

naturales y el establecimiento de su origen. 

Dimensiones del aprendizaje de la física, de acuerdo con Fernández et al. 

(2020) existen elementos básicos que deben ser tomados en cuenta en el 

aprendizaje de la física, planificar, ejecutar, controlar y actuar, las cuales fueron 

tomados como dimensiones del aprendizaje de la física para este trabajo.  

Planificar, está relacionado con la parte introductoria la cual puede ser 

entendido como una anticipación a la clase, en esta etapa el docente selecciona el 

contenido con el que desea trabajar y las herramientas que piensa utilizar. En esta 

etapa se considera el aprendizaje previo de los estudiantes, estableciendo una 

conexión entre los haber inexistentes y lo que se deseen adquirir (Fernández et al. 

2020).  

Ejecutar, la fase de ejecución en la segunda etapa, la cual indica la 

construcción de conocimiento por parte del estudiante, este debe ser comprendido 

en su totalidad y de forma eficaz, estimulando y motivando los en clases 

participativas. Debe establecerse una asociación efectiva entre lo señalado dentro 

de la teoría y lo puesta en práctica, sobre todo aquellos que se relacionan con los 

fenómenos de la vida cotidiana. En esta parte se habla de imágenes, ecuaciones 

fuerza aplicada en diferentes situaciones, fenómeno en estudio etc. (Fernández et 
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al. 2020). 

Controlar y actuar, es donde se consolida el conocimiento la comprensión de 

lo aprendido, controlar permite la verificación del desarrollo basándose en los 

resultados, implica también la evaluación de la realización o la elaboración de un 

esquema para comprobarlo conocimiento. Se utilizó el trabajo colaborativo para 

formar equipo grupo de trabajo, pasado de estrategias para la aplicación de 

ejercicios, para lo cual, los estudiantes necesitan haber adquirido los conocimientos 

en relación al tema (Fernández et al. 2020) y actuar, es donde se pone en práctica 

los aprendizajes adquiridos produciendo los resultados esperados, se apilan esta 

fase la comprensión del tema y la utilización práctica del mismo. Para obtener un 

aprendizaje significativo, se debe trabajar desde la motivación del estudiante, con 

estrategias innovadoras, el uso de nuevas tecnologías y otras actividades que 

permitan evidencia de conocimiento (Fernández et al. 2020).  
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III. METODOLOGÍA

3.1. Tipo y diseño de investigación 

3.1.1. Tipo de investigación: Es este estudio fue básica, teniendo 

presente que no tiene una finalidad práctica, es decir no busca 

realizar acciones para cambiar la realidad estudio. Este tipo de 

investigación, centra sub objetivos en ampliar los conocimientos, 

ya existentes en relación a un tema (Carrasco, 2017). Esta 

investigación relacionada con la Physics Educación Technology y 

el aprendizaje de física, aportó información importante para ampliar 

la ya existente en relación a estos temas. 

3.1.2. Diseño de investigación: 

• La investigación fue no experimental, indicando que el investigador

no maneja la las variables, se analizan los hechos luego de ocurrir

(Carrasco, 2017). En esta investigación el investigador no busca

manipular las variables en estudio. Adicionalmente, el estudio fue

de corte transversal, lo que indica que la información será recabada

en un momento específico. De igual forma, el estudio fue

correlacional causal, considerando que tiene dentro de sus

propósitos establecer la correlación, pero también el nivel de

influencia de una variable en otra (Mendoza & Hernández, 2018).

En este caso en particular, la relación de influencia de la Physics

Educación Technology y el aprendizaje de física.

3.2. Variables y operacionalización 

Variables 

Physics Educación Technology 

• Definición conceptual: El aprendizaje de la física está basado en la

comprensión de ciertos principios de que rigen los fenómenos naturales y

las leyes que los delimita. Implica una planificación, control, ejecución y

actuación por parte del estudiante (Fernández et al. 2020)

• Definición operacional: El aprendizaje de la física se medirá en función
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de las dimensiones planificar, ejecutar, controlar y actuar. 

• Indicadores:  Conocimiento previo, tecnologías (1-2), estrategias, logros 

(3-4), seguridad y participación (5-6-7-8-9), valoración, relación teoría y 

práctica (10-11), incentivos, aplicación, ideas innovadoras (12-13-14 -15).  

• Ecala de medición: Ordinal  

 

Aprendizaje de física  

• Definición conceptual: Los simuladores pueden ser entendido como 

programas que representan los entornos dinámicos, expresado por medio 

de animación en o gráficos que ayudan a detalle al estudiante a tener una 

visión más general de lo que acontece en este entorno simulado (Díaz, 

2018) 

• Definición operacional: El Physics Educacion Technology se medirá en 

función de las dimensiones, gestión de los entornos virtuales, interacción 

con entornos virtuales y creación de entornos virtuales. 

• Indicadores: Desarrollo de contenidos curriculares (1-2-3), Uso del 

simulador virtual (4-5-6), entrenamiento (7-8-9-10) y Proceso de la 

información (11-12-13-14-15).  

• Escala de medición: Ordinal. 

 

3.3. Población muestra y muestreo 

3.3.1. Población: 

La población referencialmente es el total de los individuos que 

integran el ámbito de estudio (Hernández & Mendoza, 2018). Para el 

estudio, la población se determinó realizando una revisión documental 

de los registros de la institución educativa en estudio, de acuerdo los 

cuales existe una matrícula de 42 estudiantes del VII ciclo, institución 

educativa de Lima, 2022. Como se señala en la tabla, a continuación. 
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Tabla 1: Población de estudio 

Sección Estudiantes 

4° 24 
5° 20 

Total 42 
Fuente: Ñiquen (2022) 

• Criterios de inclusión: Se consideraron los estudiantes del VII ciclo,

institución educativa de Lima, 2022 que estén matriculados y registrados

de forma oficial.

• Criterios de exclusión: Se consideraron los estudiantes que no

pertenecen al VII ciclo de una institución educativa de Lima, 2022.

3.3.2. Muestra: 

Está integrada por un fragmento de la población lo cual es objeto de 

estudio y de la cual se obtendrá la información relevante para el 

análisis del estudio, siendo la muestra 42 estudiantes del VII ciclo, 

institución educativa de Lima, 2022, igual que la población. Esta se 

delimita de acuerdo a la representación de la población y teniendo en 

consideración el tamaño manejable (Hernández, Fernández & 

Baptista, 2014).  

3.3.3. Muestreo: 

El muestreo en este caso fue censal, lo que implica que se considera 

la totalidad de la población, teniendo presente que esta cantidad es 

manejable para el investigador. Este tipo de muestreo permite al 

investigador basado en su criterio, establecer la muestra que será 

objeto de estudio (Palomino et al. 2015). En este caso el investigador 

toma la decisión de asumir la población como muestra de estudio. 

Entonces la presente muestra fue integrada por 42 estudiantes de la 

institución educativa estudiada. 

3.3.4. Unidad de análisis: 

Se ha determinado como unidad de análisis a 42 estudiantes del VII 

ciclo, institución educativa de Lima, 2022. 
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3.4. Técnicas e instrumentos de recolección de datos 

La técnica empleada en este trabajo es la encuesta, la cual, es empleada 

comúnmente para estudios de tipo social, educativo y en otra área. Como 

instrumento se utilizará el cuestionario, el cual es utilizado debido a su objetividad, 

versatilidad y sencillez de aplicación (Hernández & Mendoza, 2018). Para este 

estudio se diseñaron dos instrumentos, el primero Physics Educación Technology, 

este consta de 15 ítems y 5 alternativas (1) no estoy de acuerdo, (2) algo de 

acuerdo, (3) ni de acuerdo, ni en desacuerdo, de acuerdo (4), y muy de acuerdo 

(5). Se ejecutó una prueba piloto a 10 individuos para posteriormente realizar, el 

cálculo denominado Alfa de Cronbach, teniendo como resultado la información a 

continuación. 

Estadísticas de fiabilidad 

Alfa de 

Cronbach N de elementos 

,872 15 

Fuente: Ñiquen (2022) 

Para la segunda variable relacionada al aprendizaje de la física se diseñó un 

instrumento de 15 ítems con 5 alternativas de respuesta no estoy de acuerdo (1), 

algo de acuerdo (2), ni de acuerdo ni en desacuerdo (3), de acuerdo (4), muy de 

acuerdo (5). Así mismo se ejecutó una prueba piloto a 10 individuos para 

posteriormente realizar, el cálculo denominado Alfa de Cronbach, teniendo como 

resultado la información a continuación. 

Estadísticas de fiabilidad 

Alfa de 

Cronbach N de elementos 

,864 15 

Fuente: Ñiquen (2022) 

Validación, de acuerdo con Hernández & Mendoza (2018) la validación 

externa, implica la revisión por parte de expertos de diversos aspectos como 

pertinencia, coherencia y relación entre las variables, objetivos y dimensiones que 

se han definido el estudio. El instrumento fue validado por tres personas 

experimentadas y con un nivel académico de maestría: Mg. Alex, Alejos Flores, Mg. 

Alfredo, Sánchez Sánchez y la Mg. Amparo, Cabanillas Pomiano.  
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Confiabilidad, de acuerdo con Hernández & Mendoza (2018) la confiabilidad 

está referida a la consistencia interna del instrumento, permitiendo corroborar que 

la aplicación del instrumento en diferentes contextos arroje resultados análogos.  

3.5. Procedimientos 

Dentro de los procesos realizados para la obtención de la información se 

encuentran los siguientes, 

Solicitud por escrito a las autoridades de la institución donde ser realizara el 

estudio y la autorización correspondiente. 

Al obtener una respuesta satisfactoria, se planifican con el personal directivo 

la fecha especificar en qué se aplicará la encuesta. 

Se elabora el consentimiento informado para los Padres de familia, 

coordinando con el personal directivo para ser entregado en forma presencial. 

Después de obtener la confirmación del consentimiento y por informado por los 

padres de familia, se procede a seleccionar a los estudiantes que integran el estudio 

(ver anexo 4).   

Una vez superada las etapas anteriores, se procede a la aplicación del 

instrumento a los estudiantes, el cual cuenta con una escala de Likert, realizando 

en forma previa una charla previa, donde se les explica el objetivo del estudio y se 

aclaran algunas dudas que puedan tener.  

3.6. Método de análisis de datos 

Iniciar después de hacer uso del instrumento, se organizó la información 

obtenida es a través del programa Excel. Se aplicó en principio la estadística 

descriptiva, la cual implica la elaboración de tablas y gráficos estableciendo 

porcentaje y frecuencias para la representación de los resultados. De igual forma, 

se aplicó la contrastación de las hipótesis, la cual de acuerdo a Hernández & 

Mendoza (2018) está relacionada con establecer valores que permitan la 

aceptación o negación de la hipótesis, para lo cual se establece una hipótesis nula 

(H0) y una hipótesis alterna (Ha). Como paso preliminar se aplicó la prueba de 

Shapiro Wilks a 50 individuos. Debe señalarse que, los resultados de este cálculo 

permiten establecer la normalidad de los datos, seleccionando el análisis de 

regresión lineal.  
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3.7. Aspectos éticos  

En este estudio se consideraron los indicados por la Universidad César Vallejo 

(2020), los cuales concuerdan en muchos aspectos con los principios del informe 

de Bermont, dentro de ellos se destacan; autorización, esta investigación se aplica 

el respeto a los derechos, por tanto, se pidió la autorización al personal de la 

institución educativa, como paso previo a la selección de la institución y aplicación 

del estudio. Consentimiento informado, se debe tener presente que cuando se 

trabaja con seres humanos es importante la notificación al participante y, sobre 

todo, cuando se trabaja con menores de edad. Este estudio se respeta y se 

garantiza la utilización del consentimiento informado, el cual se notificó previamente 

a los padres de familia.  

Beneficencia, donde se puede destacar que este estudio tuvo como propósito 

intentar identificar una problemática, aportando la información relevante para la 

institución educativa, docentes y padres de familia.  No maleficencia, permitiendo 

garantizar que los participantes no sufrirán ningún daño físico o psicológico. 

También se aclara que la información obtenida no fue utilizada para generar una 

matriz de opinión negativa de ninguno de los participantes en la investigación.  

Autonomía, la cual se garantiza a través del consentimiento informado y la 

autorización, permitiendo a las personas expresar su voluntad de participar o no, 

en el estudio. Justicia, este estudio es objetivo e imparcial, es decir no se 

manipularán los resultados y los datos obtenidos serán de carácter anónimo. Estos 

resultados además sólo tendrán una finalidad científica investigativa.  

De igual forma se resaltan específicamente el artículo 10°, relacionado con la 

originalidad de investigación, lo que implica que las investigaciones deben 

presentar loris la originalidad, así como los derechos de autor. También el artículo 

16°, referido a la conducta científica, se resalta la garantía del uso de las ideas 

escrita o verbales de otras personas, sin la intención de acreditarse hubo apropiarse 

de este contenido, indicando que el estudio tendrá un porcentaje mínimo de plagio. 

En el artículo 22° se resalta la necesidad de respetar el silabus, dentro del 

cronograma garantizando que la investigación cumple con lo estrictamente 

establecido por la universidad. Se garantiza que la crisis obtendrá un mínimo de 

25% de plagio.  
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IV. RESULTADOS

4.1.  Estadísticos descriptivos 

Objetivo general: Determinar la influencia de Physics Educacion Technology en el 

aprendizaje de física en estudiantes del VII ciclo, institución educativa de Lima, 

2022. 

Tabla 2  

Tabla cruzada entre Physics Educacion Technology y el aprendizaje de la física. 

Physics Educacion Technology 

Total Medio Alto 

Aprendizaje de la física Medio Recuento 4 3 7 

% del total 9,5% 7,1% 16,7% 

Alto Recuento 0 35 35 

% del total 0,0% 83,3% 83,3% 

Total Recuento 4 38 42 

% del total 9,5% 90,5% 100,0% 

Fuente: Ñiquen (2022) 

Interpretación: En la tabla 2 se evidencian los resultados en cuanto a la influencia 

existente entre Physics Educacion Technology y el aprendizaje de la física, donde 

se puede apreciar que el 16,7% (7) de los encuestados estiman la existencia de un 

nivel medio en el aprendizaje de la física, donde 9,5% (4) de ellos opinan que existe 

un nivel medio en relación al uso de Physics Educacion Technology y 7,1% (3) de 

ellos que hay un alto nivel. Así mismo, el 83,3% (35) de los encuestados estiman 

que existe un nivel alto en el aprendizaje de la física, donde 83,3% (35) de ellos 

consideran la existencia de un nivel alto en relación al uso de Physics Educacion 

Technology. 

De los resultados analizados se puede concluir que, a mayor valor en el nivel de 

aprendizaje de la física, mayor es el uso de Physics educación Technology, 

corroborando la existencia de una influencia directa de una variable con otra. 
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Objetivo específico 1: Determinar la influencia de la gestión de los entornos virtuales 

y el aprendizaje de la física en estudiantes del VII ciclo, institución educativa de 

Lima, 2022. 

Tabla 3  

Tabla cruzada entre la gestión de los entornos virtuales y el aprendizaje de la 

física. 

 
Gestión de los entornos virtuales 

Total Medio Alto 

Aprendizaje de la física Medio Recuento 2 5 7 

% del total 4,8% 11,9% 16,7% 

Alto Recuento 6 29 35 

% del total 14,3% 69,0% 83,3% 

Total Recuento 8 34 42 

% del total 19,0% 81,0% 100,0% 

Fuente: Ñiquen (2022) 

 

Interpretación: En la tabla 3 se evidencian los resultados en cuanto a la influencia 

existente entre la gestión de los entornos virtuales y el aprendizaje de la física, 

donde se puede apreciar que el 16,7% (7) de los encuestados consideran que 

existe un nivel medio en el aprendizaje de la física, donde 4,8% (2) de ellos opinan 

que existe un nivel medio en relación a la gestión de los entornos virtuales y 11,9% 

(5) de ellos que existe un nivel alto. Así mismo, el 83,3% (35) de los encuestados 

consideran que existe un nivel alto en el aprendizaje de la física, donde 14,3% (6) 

de ellos opinan que existe un nivel medio en relación a la gestión de los entornos 

virtuales y 69% (29) de ellos opinan que existe un nivel alto. De los resultados 

analizados se puede concluir que, a mayor valor en el nivel de aprendizaje de la 

física, mayor es la gestión de los entornos virtuales, confirmando que existe una 

influencia directa. 
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Objetivo específico 2: Determinar la influencia de la interacción con entornos 

virtuales y el aprendizaje de la física en estudiantes del VII ciclo, institución 

educativa de Lima, 2022. 

Tabla 4  

Tabla cruzada entre la interacción con entornos virtuales y el aprendizaje de la 

física. 

Interacción con entornos virtuales 

Total Medio Alto 

Aprendizaje de la física Medio Recuento 5 2 7 

% del total 11,9% 4,8% 16,7% 

Alto Recuento 4 31 35 

% del total 9,5% 73,8% 83,3% 

Total Recuento 9 33 42 

% del total 21,4% 78,6% 100,0% 

Fuente: Ñiquen (2022) 

Interpretación: En la tabla 4 se evidencian los resultados en cuanto a la influencia 

existente entre la interacción con entornos virtuales y el aprendizaje de la física, 

donde se puede apreciar que el 16,7% (7) de los encuestados consideran que 

existe un nivel medio en el aprendizaje de la física, donde 11,9% (5) de ellos opinan 

que existe un nivel medio en relación a la interacción con entornos virtuales y 4,8% 

(2) de ellos que existe un nivel alto. Así mismo, el 83,3% (35) de los encuestados

consideran que existe un nivel alto en el aprendizaje de la física, donde 9,5% (4) de 

ellos opinan que existe un nivel medio en relación a la interacción con entornos 

virtuales y 73,8% (31) de ellos opinan que existe un nivel alto. De los resultados 

analizados se puede concluir que, a mayor valor en el nivel de aprendizaje de la 

física, mayor es la interacción con entornos virtuales, confirmando que existe una 

influencia directa. 



22 

Objetivo específico 3: Determinar la influencia de la creación de entornos virtuales 

y el aprendizaje de la física en estudiantes del VII ciclo, institución educativa de 

Lima, 2022. 

Tabla 5  

Tabla cruzada entre la creación de entornos virtuales y el aprendizaje de la física. 

Creación de entornos virtuales 

Total Medio Alto 

Aprendizaje de la física Medio Recuento 5 2 7 

% del total 11,9% 4,8% 16,7% 

Alto Recuento 5 30 35 

% del total 11,9% 71,4% 83,3% 

Total Recuento 10 32 42 

% del total 23,8% 76,2% 100,0% 

Fuente: Ñiquen (2022) 

Interpretación: En la tabla 5 se evidencian los resultados en cuanto a la influencia 

existente entre la creación de entornos virtuales y el aprendizaje de la física, donde 

el 16,7% (7) de los encuestados consideran que existe un nivel medio en el 

aprendizaje de la física, donde el 11,9% (5) de ellos opinan que existe un nivel 

medio en relación a la creación de entornos virtuales y 4,8% (2) de ellos que existe 

un nivel alto. Así mismo, el 83.3% (35) de los encuestados consideran que existe 

un nivel alto en el aprendizaje de la física, donde 11,9% (5) de ellos opinan que 

existe un nivel medio en relación a la creación de entornos virtuales y 71,4% (30) 

de ellos opinan que existe un nivel alto. 

De los resultados se puede concluir que, a mayor valor en el nivel de aprendizaje 

de la física, mayor es la creación de entornos virtuales, confirmando que existe una 

influencia directa. 
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Análisis inferencial 

De acuerdo a los resultados obtenidos, se realizó una regresión lineal, con 

coeficiente de determinación ajustado (R2 ajustado) para proceder a comprobar las 

hipótesis. 

 

Objetivo general 

Determinar la influencia de Physics Educacion Technology en el aprendizaje de 

física en estudiantes del VII ciclo, institución educativa de Lima, 2022. 

Se plantean las siguientes hipótesis estadísticas. 

H0 = B = 0, No hay influencia entre las variables. 

H1 = B ≠ 0, Hay influencia entre las variables. 

Con un nivel de error de 0,05 (5%), si p < 0,05 se rechaza H0. 

Tabla 6  

Physics Educacion Technology y aprendizaje de la física. 

Modelo 

Coeficientes no 

estandarizados 

Coeficientes 

estandarizados 

t Sig. B Desv. Error Beta 

1 (Constante) 3,767 7,049  ,534 ,596 

Physics Educacion 

Technology 

,937 ,112 ,799 8,393 ,000 

a. Variable dependiente: Aprendizaje de la física, R2 ajustado 0 ,629 

Fuente: Ñiquen (2022) 

 

De acuerdo con la tabla 6, se observa que B = 0,937 con p valor de 0,000 p < 0,05 

(5%), de allí que se rechaza H0. Es decir, existen evidencias estadísticas que 

demuestran que Physics Educacion Technology influye significativamente en el 

aprendizaje de la física en estudiantes del VII ciclo, institución educativa de Lima, 

2022. El valor de R2 ajustado es 62,9% y las variaciones de la variable aprendizaje 

de la física son explicadas por Physics Educacion Technology. 
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Objetivo específico 1 

Determinar la influencia de la gestión de los entornos virtuales y el aprendizaje de 

la física en estudiantes del VII ciclo, institución educativa de Lima, 2022. 

Se plantean las siguientes hipótesis estadísticas específicas. 

H0 = B = 0, No hay influencia entre la dimensión 1 y la variable. 

H1 = B ≠ 0, Hay influencia entre la dimensión 1 y la variable. 

A un nivel de error de 0,05 (5%), si p < 0,05 se rechaza H0. 

Tabla 7  

Gestión de los entornos virtuales y aprendizaje de la física. 

Modelo 

Coeficientes no 

estandarizados 

Coeficientes 

estandarizados 

t Sig. B Desv. Error Beta 

1 (Constante) 42,997 8,920 4,820 ,000 

Gestión de los 

entornos virtuales 

1,141 ,514 ,331 2,219 ,032 

a. Variable dependiente: Aprendizaje de la física, R2 ajustado = 0,087

Fuente: Ñiquen (2022) 

De acuerdo con la tabla 7, se observa que B = 1,141 con p valor de 0,032 p < 0,05 

(5%), de allí que se rechaza H0. Es decir, existen evidencias estadísticas que 

demuestran que la gestión de los entornos virtuales influye significativamente en el 

aprendizaje de la física en estudiantes del VII ciclo, institución educativa de Lima, 

2022. El valor de R2 ajustado es de 87% y las variaciones de la variable aprendizaje 

de la física son explicadas por la gestión de los entornos virtuales. 
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Objetivo específico 2 

Determinar la influencia de la interacción con entornos virtuales y el aprendizaje de 

la física en estudiantes del VII ciclo, institución educativa de Lima, 2022. 

Se plantean las hipótesis estadísticas específicas. 

H0 = B = 0, No hay influencia entre la dimensión 2 y la variable. 

H1 = B ≠ 0, Hay influencia entre la dimensión 2 y la variable. 

A un nivel de error de 0,05 (5%), si p < 0,05 se rechaza H0. 

Tabla 8  

Interacción con entornos virtuales y el aprendizaje de la física. 

Modelo 

Coeficientes no 

estandarizados 

Coeficientes 

estandarizados 

t Sig. B Desv. Error Beta 

1 (Constante) 10,924 5,208 2,098 ,042 

Interacción con 

entornos virtuales 

1,783 ,178 ,845 10,000 ,000 

a. Variable dependiente: Aprendizaje de la física, R2 ajustado = 0,707

Fuente: Ñiquen (2022) 

De acuerdo con la tabla 8, se observa que B = 1,783 con p valor de 0,000 p < 0,05 

(5%), de allí que se rechaza H0. Es decir, existen evidencias estadísticas que 

demuestran que la interacción con entornos virtuales influye significativamente en 

el aprendizaje de la física en estudiantes del VII ciclo, institución educativa de Lima, 

2022. El valor de R2 ajustado es 70,7% y las variaciones de la variable aprendizaje 

de la física son explicadas por la interacción con entornos virtuales. 
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Objetivo específico 3 

Determinar la influencia de la creación de entornos virtuales y el aprendizaje de la 

física en estudiantes del VII ciclo, institución educativa de Lima, 2022. 

Se plantean las hipótesis estadísticas específicas. 

H0 = B = 0, No hay influencia entre la dimensión 3 y la variable. 

H1 = B ≠ 0, Hay influencia entre la dimensión 3 y la variable. 

A un nivel de error de 0,05 (5%), si p < 0,05 se rechaza H0. 

Tabla 9  

Creación de entornos virtuales y el aprendizaje de la física. 

Modelo 

Coeficientes no 

estandarizados 

Coeficientes 

estandarizados 

t Sig. B Desv. Error Beta 

1 (Constante) 35,600 6,607 5,389 ,000 

Creación de 

entornos virtuales 

1,625 ,393 ,547 4,137 ,000 

a. Variable dependiente: Aprendizaje de la física, R2 ajustado = 0,282

Fuente: Ñiquen (2022) 

De acuerdo con la tabla 9, se observa que B = 1,625 con p valor de 0,000 p < 0,05 

(5%), de allí que se rechaza H0. Es decir, existen evidencias estadísticas que 

demuestran que la creación de entornos virtuales influye significativamente en el 

aprendizaje de la física en estudiantes del VII ciclo, institución educativa de Lima, 

2022. El valor de R2 ajustado es 28,2% y las variaciones de la variable aprendizaje 

de la física son explicadas por la creación de entornos virtuales.  
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V. DISCUSIÓN

Dentro de la discusión de resultados, el investigador menciona los datos 

obtenidos durante la investigación, confrontándolos con los resultados de estudios 

previos, citados en los antecedentes. Igualmente, se consideran las bases teóricas 

para el análisis de la interpretación y como sustento de las derivaciones. En este 

caso, se abordan dos temas, Physics Educación Techonology y el aprendizaje en 

la educación física, permitiendo a través de dimensiones e indicadores, la 

identificación de las posibles debilidades, así como el establecimiento de la 

correlación entre variables. 

En referencia al análisis descriptivo, respecto al objetivo general se observó 

que, los valores más relevantes indican que existe un nivel moderado en relación 

al aprendizaje de la física y un nivel medio en el uso del programa en estudio. 

Evidentemente, se puede apreciar que sólo se mencionan niveles medios y altos, 

al comparar estos temas, estimando que, cuando el aprendizaje de la física se 

encuentra en un nivel medio, el sistema de educación basado en tecnología se 

ubica en un nivel alto. Concordando con Barron & Ramírez (2021) los cuales 

señalaron dentro de su investigación del personal docente siempre debe ir en busca 

de nuevas y mejores estrategias, las cuales deben estar plasma de la planificación 

debido a que las nuevas tecnologías inciden en forma significativa en el aprendizaje 

de la física, mejorando las capacidades de los estudiantes incrementando el 

conocimiento. 

En relación al primer objetivo específico, asociado a la gestión de entornos 

virtuales y el aprendizaje de educación física, donde se evidencia la que predomina 

el nivel medio como valor más importante para la dimensión relacionada con la 

gestión de entornos y el aprendizaje de la física. En forma global, el valor medio 

obtuvo 16,7% y el valor alto 83,3%. Puede comprenderse que cuando el 

aprendizaje de la física está en un Valor medio o moderado la gestión de entornos 

virtuales también está en este mismo nivel. Estos datos concuerdan con Carrion et 

al. (2020) mencionando que, más del 40% de los encuestados afirma que mejora 

su aprendizaje en la medida que utiliza los simuladores virtuales sobre todo cuando 
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esta metodología estabilidad áreas como la física en la cual se requiere proponer 

diferentes estrategias para incrementar el interés de los estudiantes.  

En el segundo objetivo específico dos, asociado a la interacción que desistir 

en entornos virtuales y el aprendizaje de física, evidenciando que en cuando el 

aprendizaje de la física se encuentra en un nivel medio, la interacción en los 

entornos virtuales encuentra un nivel alto, mostrando valores de hasta 73,8%. En 

concordancia con Gani et al. (2020) es importante comprender que cuando se 

incrementa la motivación de los estudiantes a través de aquellas herramientas 

tecnológicas se producen una influencia considerable en el aprendizaje, 

incrementando la comprensión y las diferentes habilidades que se requieren, al 

utilizar simuladores en el contexto educativo.  

Respecto al objetivo específico tercero, referido a la creación de entornos 

virtuales y el aprendizaje de la física, donde se evidencia que el aprendizaje de la 

física presenta igual resultados en relación al nivel medio y alto, mientras que en la 

creación de entornos virtuales evidenció una tendencia de Valor alto con 71,4%. 

Evidentemente, la creación de entornos virtuales varía entre el nivel medio y alto 

mientras crear entornos se mantiene en el nivel alto. En coincidencia Velásquez 

(2022) en la investigación referida a la implementación del simulador en el 

aprendizaje de la física, resaltar que, existe una asociación, que surgen del 

incremento del aprendizaje del estudiante en más de 60%, es decir, el logro 

esperado fue superado después que los estudiantes empezaron a utilizar estas 

nuevas tecnologías. 

Los resultados inferenciales, mostraron de acuerdo a la hipótesis general 

Physics Educacion Technology influye en el aprendizaje de la física, de acuerdo los 

valores de Sig.: = 0,000 y el cálculo de pseudo R2= 62,9%. Palpablemente, el 

aprendizaje del área de física se explica a través de la otra variable. Estos datos 

concuerdan con el estudio realizado por Sailema (2020) basado en el uso de una 

metodología activa para el impulso del aprendizaje de física, donde se resalta que 

este tipo de metodologías tienen un impacto beneficioso, ayudando a los 

estudiantes adquirir habilidades y destrezas para la resolución de ejercicios. 

Igualmente, Lemos & Mosquera (2021) señalan dentro de los resultados la 
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existencia de una influencia cuando se aplican este tipo de herramientas 

tecnológicas al área de enseñanza aprendizaje, se observó también, 

reconocimiento del estudiante mejoró considerablemente.  

Desde el ámbito teórico, de acuerdo con Díaz (2018) los simuladores virtuales 

como Physics Educatión Techonolgy está relacionado con la implementación de 

diferentes programas que se aplican a través del software permitiendo replicar 

escenarios reales, teniendo como propósito que los estudiantes puedan hacer 

inferencias y diferente descubrimiento en el proceso. También para Rodríguez, 

Rodríguez y Avella (2021) integra el uso de hardware y software, permitiendo la 

utilización de algoritmos para la reproducción de procesos, sobre todo fenómenos 

físicos, comprendiendo condiciones reales y permitiendo al desarrollo de 

habilidades que pueden utilizarse en escenarios reales posteriormente.  

También es importante señalar que el aprendizaje de la física está referido al 

conocimiento basado en las leyes de origen natural que dan origen a los diferentes 

fenómenos. Esta realidad se vincula, a los fenómenos observados en la vida 

cotidiana, lo cuales permiten al estudiante ampliar su visión, en función de 

responder se interrogantes que hasta el momento no tenía respuesta (Bancong & 

Song, 2020). También estaría de la física, debe basarse la interpretación y 

comprensión de cada uno de los fenómenos de origen natural, así como la 

identificación del origen.  

Respecto a la primera hipótesis, basada en la relación de influencia entre la 

gestión de entornos virtuales y el aprendizaje de la física, demostrando una relación 

con una Sig.= 0,000 y un resultado de pseudo R2 87%. Al ser interpretado, se puede 

afirmar un alto porcentaje del aprendizaje de la física se explica a través de la 

gestión en los entornos virtuales. Entonces, se puede inferir que cuando el docente 

integra los entornos virtuales en el aprendizaje mejora de forma significativa el 

conocimiento del niño y las habilidades de tipo práctica. 

Concordando con Alaoui, El hajjami & Khattabi (2020) los cuales realiza una 

investigación centrada en la interacción de los estudiantes con los simuladores para 

la enseñanza de área científica, señalan que una relación de influencia de mejora 
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en el aprendizaje cuando se hacen uso de estas herramientas, permitiendo los 

estudiantes conocer nuevas habilidades las habilidades y mejorar la que ya posee. 

En el contexto educativo, la planificación resulta determinante, entonces 

cuando se quiere gestionar, el primer paso de anticiparse, seleccionando el 

contenido idóneo, además de las diversas herramientas que se desea aplicar, como 

paso previo se debe conocer las necesidades del estudiante y aquella estrategia 

que lo motiva (Fernández et al. 2020). De allí que, se debe considerar en la fase 

previa a la implementación, la incorporación de la innovación y las tecnologías, 

como alternativa para mejorar aquellos aspectos que el docente determinen el 

diagnóstico, debería ser abordados. 

Así mismo, Trujillo (2020) evidencia dentro de los resultados que la 

implementación de estas herramientas, explica en gran medida la mejora en el área 

aprendizaje de la física, teniendo como referencia que aquellos estudiantes que 

utilizaron la herramienta de simulación virtual, incrementaron su nivel de 

conocimiento y habilidades de tipo práctica, al momento de realizar los diferentes 

ejercicios. Se requiere para cada día, que el personal docente comprenda la 

relevancia que tienen los simuladores como parte del proceso educativo, 

adicionalmente, identificación de las ventajas y diversas formas de aplicación. 

Es determinante, la implementación de entornos virtuales en áreas 

educativas, debido a que permite al estudiante observar situaciones reales, 

ampliando su capacidad de observación y respuesta que lo enviarán para la 

solución de problemas reales (Minedu, 2016). Igualmente, para Bagnov, Ryabykh 

& Galiev (2019) exponen que esto entornos virtuales incrementar el interés en los 

estudiantes, por tanto, deben ser considerados en todos los niveles de estudio, 

basándose en el interés del estudiante, la motivación y el desarrollo de nuevas 

habilidades. 

La segunda hipótesis, basada en la influencia de las interacciones con 

entornos virtuales y el aprendizaje significativo, demostrándose una relación de 

acuerdo al valor de Sig. =0,000 y el resultado del pseudo R2 con 70,7%. 

Comprendiendo que el aprendizaje significativo se explica en un porcentaje 

considerable a través de la interacción en entornos virtuales. Debe señalarse el 
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nivel de influencia es considerable, lo que implica que las interacciones referidas a 

entornos virtuales influyen positivamente en el aprendizaje de la física. 

Estos datos concuerdan con lo señalado por Cacha & Zúñiga (2021) en el 

estudio relacionado a la implementación de simuladores PhET dentro del proceso 

de enseñanza aprendizaje, donde se señaló que existe una influencia significativa 

debido a la mejora que se observó después de aplicar estas nuevas estrategias, 

los estudiantes mostraron satisfacción, y al mismo, tiempo se estaban motivados. 

Es preciso, la interacción de los entornos virtuales, considerando aspectos 

esenciales a desarrollar en los estudiantes, como organización e interpretación de 

actividades, relacionando el conocimiento con la construcción de realidades 

(Minedu, 2016). Se estima que, las experiencias que tengan los estudiantes, donde 

participen en forma activa, será un aprendizaje inolvidable, además de poder lo 

comparar con la vida cotidiana y aplicarlo en forma práctica desde los diferentes 

puntos de vista que haya querido (Pacheco et al, 2021).  

De acuerdo a la tercera hipótesis, referido a la relación de influencia que 

puede existir entre la creación de entornos virtuales y el aprendizaje de la física, 

evidenciando una relación con Sig.= 0,05 y el cálculo del cerdo R2 con 28,2%, es 

decir, el aprendizaje de la física se explica a través de la creación de entornos 

virtuales. Este resultado, permite comprender que el nivel de influencia de la 

dimensión relacionada a crear entornos virtuales y el aprendizaje de la física, es 

relativamente bajo debido a que ese día menos del 30%.  

Para Fernández et al. (2020) en la investigación centrada en la utilización de 

entornos virtuales para el aprendizaje innovador, resaltaron que los docentes deben 

poseer un conocimiento previo que les permita ayudar a los estudiantes a crear 

nuevos escenarios y manejar los ya existente en entornos virtuales, por tanto, se 

evidencia una relación entre la aplicación de las nuevas tecnologías y el aprendizaje 

de los estudiantes 

De acuerdo con Castañeda (2020) en la indagación se centrada en la 

aplicación de entornos virtuales con simuladores en áreas de aprendizaje como la 

física, se evidenciaron que se han observado resultados muy positivos, cuando se 
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trata de la representación interpretación y el análisis de los cálculos, después de 

aplicar estas acciones en el área relacionado directamente con la física. 

Produciéndose un incremento de forma significativa, en una cantidad considerable 

de los estudiantes. También Vergara (2018) resaltan que existe una mejora 

significativa cuando se aplican este tipo de estudios, es decir existe una relación de 

influencia de tipo positiva.  

Es pertinente, concretar la creación de entornos virtuales, basándose en las 

necesidades de los estudiantes y aquellos aspectos que se deseen mejorar, sobre 

todo en áreas como la física, donde se requieren la observación de diversos 

fenómenos, para hacer interpretados por los estudiantes y encontrar alternativas 

de respuesta creativas e innovadoras (Minedu, 2016). Estos entornos pueden ser 

vistos como herramientas importantes y de mucha utilidad en los entornos 

educativos, ayudando a los estudiantes a tomar decisiones más tarde los hechos, 

considerar una gran variedad de variables, para decidir en función de una gran 

cantidad de alternativas (Edwards & Lampotang, 2019).  

Es preciso acotar también, las implicaciones prácticas que tiene la 

investigación, donde se resalta el conocimiento que proporcionar al estudio, el cual 

permitirá, identificación de posibles debilidades, así como el establecimiento de una 

influencia entre las variables. Adicionalmente, se pueden diseñar diversas 

estrategias para orientar al personal docente en la implementación de este tipo de 

entornos virtuales, no sólo en el área de la física también en otras áreas educativas. 

Al mismo tiempo, se puede evaluar la destreza de los estudiantes, antes de hacer 

uso de la herramienta de simulación y posteriormente, para determinar las mejoras 

en el área aprendizaje. 



33 

VI. CONCLUSIONES

1. El principal objetivo fue determinar la influencia de Physics Educacion

Technology en el aprendizaje de física en estudiantes del VII ciclo, institución

educativa de Lima, 2022, lo cual se consiguió al demostrar la existencia de una

correlación entre las variables y se pone en evidencia con la significación bilateral

p= 0,000, además del coeficiente de determinación ajustado R2 de 62,2%, es

decir, el aprendizaje se explica a través del Physics Educacion Technology.

Demostrando que el Physics Educatión Technology está relacionado con el

aprendizaje de física de los estudiantes mencionados en el estudio.

2. Se tuvo como primer objetivo determinar la influencia de la gestión de los

entornos virtuales en el aprendizaje de la física en estudiantes del estudio

realizado, obteniéndose que existía una relación de influencia significante con

p= 0,032 y el cálculo del coeficiente de determinación R2 ajustado de 87%,

entonces, la dimensión demuestra en un alto porcentaje en el aprendizaje de la

física.

3. El segundo objetivo fue determinar la influencia de la interacción con entornos

virtuales en el aprendizaje de la física en estudiantes del VII ciclo, institución

educativa de Lima, 2022, se observó que existía una influencia con un p= 0,000

y un valor del coeficiente de determinación R2 ajustado de 70,7%, es decir, el

aprendizaje de la física se explica a través de dimensión interacciones en entorno

visuales.

4. Respecto al tercer objetivo, determinar la influencia de la creación de entornos

virtuales en el aprendizaje de la física en estudiantes del VII ciclo, institución

educativa de Lima, 2022, se demostró que existía una influencia con un valor de

p= 0,000 y un valor del del coeficiente de determinación R2 ajustado de 28,2%,

resaltando que una parte pequeña del aprendizaje de la física se explica a través

de la creación de entornos de tipo virtual.
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VII. RECOMENDACIONES

1. La demostración de la correlación entre las variables señaladas en esta

investigación puede permitir y sugerir un estudio más profundo en el que se

pueda obtener una relación de causalidad que podrían realizar docentes

investigadores en relación a la aplicación de simuladores virtuales para las

diferentes áreas del aprendizaje.

2. En primera instancia recomiendo a las autoridades correspondientes garantizar

en la institución educativa donde se realizó esta investigación la utilización de

talleres, debidamente dotados, con implementos necesarios para implementar el

uso de simuladores virtuales en las diferentes áreas de la enseñanza

aprendizaje.

3. A todo docente interesado en los resultados obtenidos en mi investigación,

incorporar dentro de su planificación, diversas actividades donde se integre la

tecnología e innovación, como el uso de simuladores para estimular la

motivación de sus estudiantes desarrollando así clases más dinámicas para los

estudiantes.

4. Ya que el simulador es gratuito, implementar un laboratorio de física es muy

costoso y solo se requiere una computadora con acceso a internet, se

recomienda realizar talleres de capacitación y previas con los estudiantes, con

la finalidad de incrementar las habilidades y destrezas para la utilización de

simuladores virtuales, permitiendo acortar brechas en el ámbito educativo.
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ANEXOS 

ANEXO 1: MATRIZ DE CONSISTENCIA  

TÍTULO: Influencia del Physics Education Technology en el aprendizaje de física en estudiantes del VII ciclo, institución educativa de Lima, 2022. 
AUTOR: Henry Royer, Ñiquen Neciosup. 

Problema general:  
 ¿Cuál es la influencia de 
Physics Educacion 
Technology en el aprendizaje 
de física en estudiantes del VII 
ciclo, institución educativa de 
Lima, 2022? 
 
Problemas específicos:  
¿Cuál es la influencia de la 
gestión de los entornos 
virtuales en el aprendizaje de 
la física en estudiantes del VII 
ciclo, institución educativa de 
Lima, 2022? 
¿Cuál es la influencia de la 
interacción con entornos 
virtuales en el aprendizaje de 
la física en estudiantes del VII 
ciclo, institución educativa de 
Lima, 2022? 
¿Cuál es la influencia de la 
creación de entornos virtuales 
en  el aprendizaje de la física 
en estudiantes del VII ciclo, 
institución educativa de Lima, 
2022? 

Objetivo general: 
Determinar la influencia de 
Physics Educacion 
Technology en el aprendizaje 
de física en estudiantes del 
VII ciclo, institución educativa 
de Lima, 2022. 
 
Objetivos específicos: 
Determinar la influencia de la 
gestión de los entornos 
virtuales en el aprendizaje de 
la física en estudiantes del 
VII ciclo, institución educativa 
de Lima, 2022. 
Determinar la influencia de la 
interacción con entornos 
virtuales en el aprendizaje de 
la física en estudiantes del 
VII ciclo, institución educativa 
de Lima, 2022. 
Determinar la influencia de la 
creación de entornos 
virtuales en el aprendizaje de 
la física en estudiantes del 
VII ciclo, institución educativa 
de Lima, 2022.  
 

Hipótesis general 
El Physics Educacion 
Technology influye en el 
aprendizaje de física en 
estudiantes del VII ciclo, 
institución educativa de 
Lima, 2022. 
Hipótesis específicas: 
 
La gestión de los entornos 
virtuales influye en el 
aprendizaje de la física en 
estudiantes del VII ciclo, 
institución educativa de 
Lima, 2022. 
La interacción con entornos 
virtuales influye en el 
aprendizaje de la física en 
estudiantes del VII ciclo, 
institución educativa de 
Lima, 2022. 
La creación de entornos 
virtuales influye en el 
aprendizaje de la física en 
estudiantes del VII ciclo, 
institución educativa de 
Lima, 2022. 
 
 
 
 
 

VARIABLES  

Variable 1: Physics Educacion Technology 

Dimension
es 

Indicadores 
ítems 
 

Escala y valores 

Niveles 
y 
rangos 
 

Gestión de 
los 
entornos 
virtuales. 
 
 
Interacción 
con 
entornos 
virtuales. 
 
 
Creación 
de 
entornos 
virtuales. 

Desarrollo de 
contenidos 
curriculares. 
 
 
Uso del 
simulador 
virtual. 
 Entrenamiento  
 
 
 
 
Proceso de la 
información  

1-2-3-
4 
 
 
 
 
5-6-7 
 
8-9-
10-11 
 
 
 
12-13-
14-15 

 
No estoy de 
acuerdo (1). 
Algo de acuerdo 
(2). 
Ni de acuerdo ni 
en desacuerdo 
(3). 
De acuerdo (4).  
Muy de acuerdo 
(5). 

 
Alto  
Medio  
Bajo 

Variable 2: Aprendizaje de la física 

Dimension
es 

Indicadores Ítems Escala y valores 
Nivele
s y 
rangos 

 
Planificar 
 
 

Conocimiento 
previo. 
Tecnologías  
  

1-2 
 
 
 

 
No estoy de 
acuerdo (1). 
Algo de acuerdo 

 
Alto  
Medio  
Bajo 



 
 

 
Controlar 
 
 
Ejecutar  
 
 
 
 
 
Actuar 
 

Estrategias  
Logros  
 
Seguridad  
Participación  
 
 
 
Valoración 
 Relación teoría 
y práctica. 
Incentivos  
Aplicación  
Ideas 
innovadoras  

3-4 
 
 
5-6-7-
8-9-
10-11 
 
 
 
 
12-13 
-14-15 

(2). 
Ni de acuerdo ni 
en desacuerdo 
(3). 
De acuerdo (4).  
Muy de acuerdo 
(5). 
  

 

Tipo y diseño de investigación 
(sustentado) 

Población y muestra (sustentado) Técnicas e instrumentos Estadística 

Tipo: 
Básico 
Nivel: 
Explicativo  
Enfoque: 
Cuantitativo 
Diseño: 
No experimental, correlaciona causal, 
Trasversal.  
Método:  
Hipotético-deductivo  

Población:  
 
42 estudiantes del VII ciclo, 
institución educativa de Lima, 2022 
 
Muestra: 
42 estudiantes del VII ciclo, 
institución educativa de Lima, 2022 
 
 
Muestreo:  
Censal.  
 
 
 

Variable 1: 
 
Técnica: Encuesta. 
 
 
Instrumento: Cuestionario.  
 
 
 
Variable 2: 
 
Técnica: Encuesta. 
 
Instrumento: Cuestionario.  
 
 

Descriptiva: Excel  
 
 
 
 
 
 
Inferencial: Prueba de normalidad. 
Coeficiente de Spearman (rho) o Pearson 
SPSS 25 

 



ANEXO 2: MATRIZ DE OPERACIONALIZACIÓN 

Variables Definición conceptual Definición 

operacional Dimensiones Indicadores 
ítems Escala y 

valores 

Niveles y 
rangos 

Physics 

Educacion 
Technology 

Los simuladores pueden ser 

entendido como programas 
que representan un entorno 
dinámico, los cuales a través 
de gráficos o animaciones 
ayudan a detalle estudiantes 
tener una visión de lo que 
ocurre en el entorno que se 
está simulando (Díaz, 2018) 

El Physics Educacion 

Technology se 
medirá en función de 
las dimensiones, 
gestión de los 
entornos virtuales, 
interacción con 
entornos virtuales y 
creación de entornos 
virtuales. 

Gestión de 

los entornos 
virtuales. 

Interacción 
con entornos 
virtuales. 

Creación de 
entornos 
virtuales. 

Desarrollo de 

contenidos 
curriculares. 

Uso del simulador 

virtual. 

Entrenamiento 

Proceso de la 
información 

1-2-3-4

5-6-7

-8-9-10-11

12-13-14-15

No estoy de 
acuerdo (1). 

Algo de 
acuerdo (2). 

Ni de 
acuerdo ni 
en 
desacuerdo 
(3). 

De acuerdo 

(4). 

Muy de 

acuerdo (5). 

Alto 

Medio 

Bajo 

Aprendizaje de 

la física 

El aprendizaje de la física 
está basado en la 
comprensión de los principios 
de los fenómenos naturales y 
las leyes que lo rigen. Implica 
una planificación, control, 
ejecución y actuación por 
parte del estudiante 
(Fernández et al. 2020) 

El aprendizaje de la 
física se medirá en 
función de las 
dimensiones 
planificar, controlar, 
ejecutar y actuar. 

Planificar 

Controlar 

Ejecutar 

Actuar 

Conocimiento 
previo. 

Tecnologías  

Estrategias 
Logros 

Seguridad 
Participación 

Valoración 
 Relación teoría y 
práctica. 

Incentivos  

Aplicación  

Ideas innovadoras 

1-2

3-4

5-6-7-8-9

10-11-12-
13-14-15

No estoy de 
acuerdo (1). 

Algo de 
acuerdo (2). 

Ni de 
acuerdo ni 
en 
desacuerdo 
(3). 

De acuerdo 

(4). 

Muy de 

acuerdo (5). 

Alto 

Medio 

Bajo 



 
 

ANEXO 3: 

INSTRUMENTO DE RECOLECCIÓN DE DATOS (VARIABLE PHYSICS 

EDUCACION TECHNOLOGY) 

 



 
 

 

 

 

 

 



 
 

 

 

 

  



 
 

 



 
 

INSTRUMENTO DE RECOLECCIÓN DE DATOS (VARIABLE APRENDIZAJE 

DE FÍSICA) 

 





 
 

 

 

 

 



 
 

 



 
 

ANEXO 4:CERTIFICADOS DE VALIDACIÓN DE INSTRUMENTOS. 
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