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RESUMEN

Esta investigacion responde a la interrogante del efecto que tiene la gamificacion
en la comprension lectora de textos en inglés en estudiantes adultos,
especificamente al uso de la herramienta Quizizz y cdmo las clases basadas en
este recurso mejoran la comprension lectora en sus tres dimensiones: literal,
inferencial y critica. Este estudio es cuantitativo, de tipo aplicado y con nivel
explicativo. Se conto con una muestra de 40 estudiantes adultos de una universidad
privada de Piura, para la recoleccion de datos se cont6é con dos instrumentos: un
pre y un post test que corresponden a la parte de comprensiéon lectora de un
examen de Cambridge A2 Key los cuales midieron la variable dependiente. Para la
estadistica se aplico la prueba de signos de Wilcoxon. Los resultados arrojan que
para esta muestra el uso de las clases basadas en Quizizz representan una

diferencia estadisticamente significativa.

Palabras clave: gamificacion, Quizizz, comprension lectora en inglés como lengua

extranjera.
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ABSTRACT

This research responds to the question of the effect that gamification has on the
reading comprehension of texts in English in adult students, specifically the use of
the Quizizz tool and how classes based on this resource improve reading
comprehension in its three dimensions: literal, inferential and critical. This study is
guantitative, of an applied type and with an explanatory level. There was a sample
of 40 adult students from a private university in Piura, for data collection there were
two instruments: a pre and a post test that correspond to the reading comprehension
part of a Cambridge A2 Key exam which They measured the dependent variable.
For statistics, the Wilcoxon sign test was applied. The results show that for this
sample the use of classes based on Quizizz represents a statistically significant
difference.

Key words: gamification, Quizizz, reading comprehension of ESL.
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I. INTRODUCCION

En la actualidad sabemos que conocer un idioma adicional se ha
convertido en una meta para todos los campos del saber, tanto para estudiantes
como para profesionales. Las universidades en paises no angloparlantes exigen
gue se domine el idioma inglés, el cual cobra cada vez mas importancia, ya sea
por un deseo de superacién personal o, porque asi lo exige la casa de estudios
para obtener un grado académico. Como lo expresan Chavez- Zambano et al
(2017) el numero de personas que dependen del inglés para lograr un puesto
de trabajo y lograr progresar en €l aumenta exponencialmente, teniendo
también gran influencia debido a la globalizacion. Lo cierto es que tal como lo
define Graddol (2016) citado en Flores (2019) el inglés es el idioma de los
avances tecnoldgicos, del comercio y de las ciencias. Diversos paises estan
implementando politicas que les permitan propiciar y conservar el aprendizaje y
ensefianza del idioma inglés en su territorio nacional. Al aprender inglés sera
necesario poder comprender textos en dicho idioma, para lo cual se incluye el
manejo de las estructuras gramaticales, el vocabulario y las claves linguisticas.
Casas (2018).

Montes Salas et al (2014), citado en Flores (2019), definen la comprensién
lectora como la capacidad de realizar diversas funciones tales como analizar,
comprender y reflexionar, entre otras, para utilizar los textos escritos con el fin
de construir un conocimiento nuevo que le facilite el poder participar de forma
activa en la sociedad. Tomando en cuenta este concepto, se adhiere la idea de
Delgadova y Gullerova (2015) quienes afirman que la comprension lectora es
una competencia indispensable del ambito académico para garantizar la
efectividad del aprendizaje y el estudio de calidad.

Considerando a la vez el contexto actual de la educacion no presencial
debido a la pandemia del COVID19, la cual modificé la forma de vivir de mas
33 millones de peruanos, trayendo como consecuencia un trance en la
ensefianza en las universidades impactando mas del 87% al forzar a las
instituciones superiores a cerrar sus puertas y otros cambios. Velasque et al
(2020). En medio de todo este cambio abrupto, la ensefianza tuvo que

adaptarse y actualizarse, los docentes se vieron en la necesidad de introducir
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nuevas estrategias de aprendizaje que permitieran a los estudiantes lograr la
competencia deseada mientras adaptaban nuevas habilidades. Una de estas
estrategias metodoldgicas es la gamificacion, la que Kapp (2012) define como
una oportunidad para que mediante un desafio abstracto los jugadores se
involucren, tomando en cuenta las normas, la interactividad y Ila
retroalimentacion otorgando un resultado cuantificable que motiva a una
reaccion emocional.

Dicho esto, se denota la importancia de incorporar esta estrategia en el
aprendizaje del idioma inglés, los estudiantes quienes seran los jugadores
estaran inmersos en un ambiente definido por ciertas reglas y podran obtener
la retroalimentacion inmediata la cual fue previamente planificada por su
docente, ademas tendran el acompafiamiento del educador quien reforzara la
retroalimentacion previa permitiendo que exista la interaccion. La gamificacion
permite ademas que los estudiantes reciban un reporte al término de las
actividades, lo cual les ayudara a conocer sus errores para poder enmendarlos,
al hacerlo se puede lograr un mayor compromiso con el objetivo de aprender.

Sin embargo, no se debe suponer que estas nuevas estrategias que incluyen
las TICs seran suficientes para mejorar el sistema de educacion en si, en
cambio éstas deben encaminarse con las estrategias de pedagogia, asi como
con los cambios en los curriculos. Pefialva et al (2019). Para poder aplicar estas
estrategias, al inicio de la pandemia se contaba con la ensefanza virtual y
dentro de ésta Budi y Bukhori (2020) nos definen tres ambientes: el sincronico,
el asincrono y el hibrido. Al inicio de la crisis sanitaria todas las propuestas
fueron sincronicas y asincronas, el tercer ambiente se esta desarrollando
ahora, con resultados favorables.

El uso de la gamificacion para mejorar la comprension de textos esta
haciendo notar sus beneficios, sobre todo porque esta estrechamente ligada
con las TICs. Wong y Yang en una investigacion en Singapur en el afio 2017,
manifiestan que al usar las TIC se logra retroalimentacion al instante y
asincroénica, debido a la posibilidad que tiene el docente de asignar reacciones
a las respuestas ya sean éstas correctas o no lo cual mejora la intervencion en
el aprendizaje de los estudiantes, y su capacidad para construir en

colaboracion. Otra investigacion realizada en Abu Dabi en el afio 2018 arrojo
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gue cuando se integran actividades de gamificacion los estudiantes tienen
mayor motivacion para participar en clases en linea, pueden ejercitar sus
habilidades de tecnologia y se respaldan las destrezas socio- comunicativas en
un entorno ludico. Javed y Odhabi (2018).

Otro elemento que se hace cada vez mas visible es la diferencia
generacional entre los docentes y los estudiantes, los primeros pertenecen a la
generacion denominada X, mientras que los segundos forman la generacion Z
y Alfa. Una caracteristica muy evidente de este segundo grupo es el uso de los
dispositivos inteligentes, los cuales les permiten manejar gran variedad de
informacion y los conlleva a las multitareas, haciendo la labor de ensefianza
mas desafiante para los docentes siendo dificil captar la atencion, usando los
métodos tradicionales. Kovacsné (2020).

A pesar de la eficacia comprobada del uso de la gamificacion en otros paises
al aplicarla en estudiantes adultos con el fin de mejorar la comprension de
textos en inglés, en Perl no se cuenta con investigaciones similares
especialmente en la educacion para adultos, es por ello que surge nuestro
problema de investigacion general: ¢ Cuéles son los efectos de las sesiones de
clase basadas en el uso de la plataforma Quizizz en la comprension de textos
en inglés en adultos de una universidad privada de Piura, 20227 Y de ello se
derivan las siguientes interrogantes 1. ¢ Cuales son los efectos de la aplicacion
de las sesiones de clase basadas en la plataforma Quizizz en la comprension
literal de textos en inglés en adultos de una universidad privada de Piura,
20227, de igual forma 2. ¢Cudles son los efectos de la aplicaciéon de las
sesiones de clase basadas en la plataforma Quizizz en la comprension
inferencial en adultos de una universidad privada de Piura, 2022? Y, finalmente
3. ¢, Cuales son los efectos de la aplicacion de sesiones de clase basadas en la
plataforma Quizizz en la comprensién critica en adultos de una universidad
privada de Piura, 20227

Esta investigacion tuvo una justificacion tedrica porque al carecer de estudios
gue relacionen la gamificaciéon con la comprension de textos en inglés en el
ambito de la educacion superior servira como referente para futuras
investigaciones lo cual representa un antecedente y también una posibilidad

para profundizar los datos y/o generar nuevos problemas de investigacion.
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Asimismo, tiene una justificacién practica por su caracter innovador debido a
gue se van a planificar y aplicar sesiones de clase basadas en la plataforma
Quizizz para mejorar la comprension de textos en inglés, lo que da pie para
continuar innovando y adquiriendo nuevas estrategias para mejorar el proceso
de ensefanza- aprendizaje enfocado en el idioma inglés.

El objetivo general que se planted esta investigacion es: Determinar los
efectos de las sesiones de clase basadas en Quizizz en la comprension de
textos en inglés en adultos de una universidad privada de Piura. Asi como los
siguientes objetivos especificos: 1. Determinar los efectos de las sesiones de
clase basadas en Quizizz en el nivel literal de la comprension lectora en adultos
de una universidad privada de Piura, 2022; 2. Determinar los efectos de las
sesiones de clase basadas en Quizizz en el nivel inferencial de la comprension
lectora en adultos de una universidad privada de Piura, 2022 y por ultimo
3.Determinar los efectos de las sesiones de clase basadas en Quizizz en el
nivel critico de la comprensién lectora en adultos de una universidad privada de
Piura, 2022.

La hipétesis general fue: Las sesiones de clase basadas en Quizizz mejoran
la comprension de textos en inglés en adultos de una universidad privada de
Piura. Asimismo ostenta tres hipotesis especificas: 1. Las sesiones de clase
basadas en Quizizz mejoran la comprension de textos en inglés en su nivel de
comprension literal en adultos de una universidad privada de Piura; 2. Las
sesiones de clase basadas en Quizizz mejoran la comprension de textos en
inglés en su nivel de comprension inferencial en adultos de una universidad
privada de Piura, 2022; 3. Las sesiones de clase basadas en Quizizz mejoran
la comprensidn de textos en inglés en su nivel de comprension critico en adultos

de una universidad privada de Piura.



I. MARCO TEORICO

En la presente investigacion se consideraron antecedentes relacionados
con las variables de estudio, tanto del ambito internacional como nacional.

Cordero y Nufiez (2018) plantean una investigacion cuyo objetivo es
realizar una descripcion de cémo las actividades de gamificacion tienen un
impacto positivo en el aula de inglés sobre todo en el desempefio linguistico y
en las competencias propias del idioma, las cuales se fortalecen y se logra
ejercer un estimulo en los estudiantes. La investigacién fue mixta y de tipo
exploratorio, como instrumento de recoleccion de datos se us6 un cuestionario
el cual se aplicé a 76 estudiantes de inglés; una lista de cotejo para registrar
observaciones durante la clase; y otro cuestionario para los docentes con el fin
de conocer su opinién sobre el uso de actividades ludicas durante las clases de
inglés en la universidad. En base a los resultados obtenidos, se concluye que
las estrategias de gamificacion tienen un impacto positivo al optimizar la
ensefianza del inglés puesto que se acrecienta la motivacion de los estudiantes
y el compromiso con respecto a lo que aprenden. La gamificacion agrega
diversas dindmicas como cooperacion, competicion y retroalimentacion en las
clases de inglés de forma presencial. Adicionalmente, permite involucrar mas a
los estudiantes tanto dentro como fuera del aula.

Ibafniez (2015) implementd el uso de la herramienta Qstream para un curso
de inglés como lengua extranjera en la modalidad a distancia con el fin de
determinar los beneficios de ésta en las competencias Iéxica y gramatical de un
grupo de estudiantes de inglés como lengua extranjera, asi como fomentar la
reflexion sobre el proceso de aprendizaje propio. Fue cuasi- experimental y de
tipo cualitativo. Participaron en esta investigacion 32 estudiantes, estando
divididos en dos grupos: 16 estudiantes en el grupo experimental y otro de
control con igual nimero de participantes. Para recolectar informacion se usaron
un pre y post cuestionario y los puntajes de las evaluaciones finales de cada
curso. Se obtuvo como resultado que esta herramienta de gamificacion si
promueve las habilidades linglisticas, principalmente la graméatica, la cual es de
beneficio en la comprension lectora al permitir claridad en lo que se lee en el
nivel de comprension critico. Con respecto al examen final del grupo control y

experimental, los de este ultimo grupo exceden a las del grupo control. La
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herramienta Qstream se muestra motivadora para el aprendizaje de inglés como
lengua extranjera.

Tan, Ganapathy, y Kaur (2018) realizaron una investigacion en la que
usaron la plataforma Kahoot una vez por semana durante un semestre
académico. Los objetivos de la investigacion descansan en determinar si es
conveniente o no usar Kahoot en la educacion superior, asi como determinar si
el uso de esta plataforma proporciona motivacion intrinseca y extrinseca; y
mejorar y reforzar el aprendizaje tanto en los aspectos positivos, como en los
practicos. El disefio es descriptivo y los datos obtenidos son cuantitativos y
cualitativos. Se utilizé un cuestionario con preguntas cerradas en una escala
Likert, y preguntas abiertas, el cual se aplico a 51 estudiantes. En base a los
resultados obtenidos se concluye que Kahoot, como herramienta de
gamificacioén, logra generar motivacion intrinseca y extrinseca. Asimismo, es util
para mejorar el aprendizaje en estudiantes adultos, especialmente en aspectos
relacionados con la adquisicion del idioma inglés, es beneficioso también para
mejorar la retencion de lo estudiado.

En la investigacion realizada por Castillo- Cuesta (2020) se establece
como obijetivo el examinar el uso de la gamificacién para mejorar las habilidades
de gramética y vocabulario de estudiantes de inglés como lengua extranjera. Se
tratd de un estudio mixto y se aplicaron los siguientes instrumentos: 1) Un
pretest para determinar la experiencia de los estudiantes usando actividades
digitales de gamificacion, se consideraron 10 preguntas las cuales se aplicaron
usando Survey Monkey. 2) Rubricas para evaluar los conocimientos de los
estudiantes con relacién a la gramatica y al vocabulario. 3) Un post test para
saber la opinién de los estudiantes, éste Ultimo consistié en 10 preguntas entre
cerradas y abiertas usando la aplicacion Survey Monkey. La muestra consistio
en 68 estudiantes que contaban con un nivel B1 acorde al Marco Comun
Europeo de Referencia para las Lenguas MCER. La metodologia fue mixta:
cuantitativa y cualitativa. Los resultados evidencian que un 62.30% coinciden
gue el uso de actividades gamificadas fue Util para mejorar tanto el vocabulario
como la gramatica, es decir los niveles de comprensién literal y critico. Con
respecto a la motivacion, el 67,13% de participantes manifesto que el uso de las

actividades gamificadas aument6 su motivacion.



Manangon y Uquillas (2021) realizaron un trabajo de investigacién en el
cual usando la plataforma Moodle y Articulate 360 buscaron una concepcion del
uso de la gamificacion al ensefar inglés a estudiantes universitarios. Para este
fin se contd con 25 estudiantes de 4 universidades participantes, a quienes se
aplicé un cuestionario con 11 preguntas de tipo dicotomico para recabar
informacion sobre su rutina de uso del internet y su opinién con respecto al
beneficio de usar las plataformas virtuales para aprender inglés. También se
aplic6 un cuestionario a 8 docentes. Tuvo un enfoque fenomenoldgico. Entre los
resultados se obtuvo que la totalidad de docentes conoce lo que son las
plataformas tecnoldgicas y los ambientes virtuales, de igual forma mas del 80%
de docentes opina que los estudiantes se emocionan al usar la tecnologia. Se
evidencia la necesidad de realizar una lectura a detalle y con cuidado para poder
comprenden la esencia del texto leido. Aplicando las técnicas de comprension
de lectura especificas se pueden obtener mejores resultados y no sélo centrarse
en formulas gramaticales.

En un estudio sistematico realizado por Degirmenci (2021) en el cual
recopila informacién de otras investigaciones que se basaron en Quizizz, como
estrategia de gamificacion para lograr captar la atencion de los estudiantes del
curso de inglés como lengua extranjera, tanto para el aprendizaje como para la
ensefianza se revisaron 20 investigaciones publicadas entre los afios 2018-
2021. El autor consider6 ciertos criterios para su seleccion, algunos de los
cuales fueron: que sean investigaciones de los ultimos 4 afios, que estuvieran
publicadas en revistas cientificas reconocidas y que se haya trabajado en el
sistema de aprendizaje asistido por computadora. Este trabajo tuvo como
objetivo el revisar la efectividad de Quizizz, y también describir las opiniones de
estudiantes como docentes. Tras revisar la informacion presentada en todos los
articulos seleccionados, se concluye que la aplicacion de Quizizz para el
aprendizaje del idioma inglés es muy efectiva puesto que ayuda a reforzar la
gramatica y el vocabulario en los estudiantes, los cuales son de gran
importancia para la comprension de textos en sus diferentes niveles de
comprension. De igual forma que tanto para estudiantes como para docentes el
usar Quizizz tiene un impacto positivo al ser una herramienta interactiva que

facilita y promueve la comprension de textos en inglés.



En Indonesia Pitoyo, Sumardi y Asib (2020) realizaron una investigacion
para analizar los efectos colaterales que acarrea el utilizar la plataforma Quizizz
como forma de evaluacion. Fue un estudio exploratorio con enfoque cualitativo.
Se aplicé a estudiantes de un curso de inglés TOEFL, pertenecientes al tercer
ciclo de estudios y fue un total de 18 estudiantes. Los datos empiricos se
obtuvieron usando tres diferentes instrumentos: Una guia de observacion,
entrevistas y cuestionarios. Los resultados arrojan que los estudiantes se
sienten altamente motivados para el aprendizaje de inglés en un curso TOEFL
y esto se debe a los elementos de juego que se incluyeron, ademas el uso de
esta estrategia de gamificacion permitio que los estudiantes lograran su meta
de aprendizaje al comprender mas las estructuras gramaticales, el vocabulario
permitiendo desarrollar mejor sus niveles de comprension lectora.

Dewi, Myartawan, Swari y Sugihartini (2020) condujeron un estudio para
determinar la diferencia del dominio de la graméatica entre un grupo de
estudiantes quienes aprendieron usando un dispositivo movil, conocido como
MALL (por su significado en inglés Mobile Assisted Language Learning) y otro
grupo que aprendi6 de la forma tradicional. Se traté de una investigacion cuasi
experimental que contd con un pretest y un post test. La poblacién fue de 246
estudiantes, los cuales fueron divididos en 7 clases de la A hasta la G y como
muestra escogida al azar a 33 estudiantes de la Clase F quienes fueron el grupo
experimental y a quienes se aplico la técnica MALL por medio de Quizizz; y por
otra parte 32 estudiantes de la Clase C quienes fueron el grupo control, los
cuales aprendieron usando estrategias convencionales. Se procedi6 a realizar
la validacion de la prueba de gramatica que se aplicé como post test. Se cont6
también con un experto quien dio las clases sobre Gramética Compleja y sélo
se centraron un tema: La voz pasiva. Los resultados manifiestan que la
aplicacion de Quizizz como estrategia de evaluacién durante el aprendizaje
usando un dispositivo movil aumenta de forma significativa la motivacion y
predisposicion para la evaluacion, asi como que la mencionada estrategia
influy6 en la mejora del dominio de la gramatica inglesa.

El estudio conducido por Amalia (2020) busca determinar la opinién de los
estudiantes del curso de Inglés Dinamico con respecto al uso de la plataforma

Quizizz como medio virtual y formal de evaluacion, lo cual inicié en junio del
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2019. Fue de tipo cualitativo y tuvo como poblacion y muestra a 20 estudiantes
pertenecientes al curso antes mencionado. El instrumento de evaluacion usado
fue un cuestionario de 10 preguntas, con una escala de Likert, creadas para
recoger las opiniones de los estudiantes con respecto al uso de Quizizz como
medio de evaluacién formal. El estudio muestra que la percepcién de los
estudiantes es positiva con respecto al uso de Quizizz como herramienta de
evaluacion formativa y que los estudiantes se sienten motivados en el
aprendizaje de habilidades y competencias.

En Perq, Laura y Tolentino (2022) presentan su investigaciéon con el
objetivo de determinar si el uso de la aplicacion Quizizz influye en el aprendizaje
del idioma inglés teniendo como base los estandares internacionales del MCER
(Marco Comun Europeo de Referencia para las lenguas). Se traté de un estudio
aplicado, de disefio cuasiexperimental y tuvo como instrumentos un pretest y un
post test el cual consisti6 en un examen internacional de nivel B1, acorde al
MCER. La poblacion y muestra fueron 32 estudiantes de la carrera de Idioma
Extranjero, quienes fueron divididos en dos grupos: el control y el experimental.
Acorde a la informacion obtenida luego de aplicar los instrumentos se obtuvo
una mejorara de 10.88 puntos en el promedio y por ello se concluye que la
influencia de Quizizz es significativa y ello puede ser por la diversidad de
caracteristicas de la aplicacion, tales como poderes, memes y tablas de
posiciones, entre otros, este resultado genera motivacion y por obtener
retroalimentacion inmediata por parte del docente, los participantes fueron
conscientes de su desempefio.

A continuacién, se detallan algunas definiciones claves sobre los temas
considerados en esta investigacion.

Vargas- Chacon et al (2021) definen la comprension lectora ligada al
constructivismo, debido a que quien lee de forma consciente realiza una
interpretacion del significado de un documento escrito. También indican que
esta actividad es creativa con diversos componentes, e incluye habilidades y
sub- habilidades. El lector desea comprender y por ello investiga dentro del texto
lo que el autor deseaba informar.

Cuando el lector logra reconocer lo explicito en un texto se habla de

comprension literal, en este nivel también identifica las ideas principales y usa

9



su propio vocabulario para expresar dichas ideas. La asociacién de lo leido con
las experiencias personales del lector se denomina comprension de nivel
inferencial. Aqui se permite establecer sus propios supuestos y conclusiones. El
poder emitir un juicio de valor con fundamento en sus vivencias se define como
comprension critica. También puede expresar su opinion sobre el tema de la
lectura e intencion del autor considerando su escala de valores, todo esto desde
Su punto de vista.

Barret (1968) citado en Sabalete (2020) brinda también su definicién de
comprension lectora al disgregarla en cuatro niveles, los que conforman la
Taxonomia de Barret. Dichos niveles son: Comprension literal, la cual se realiza
al identificar y recordar las ideas tanto principales como secundarias. Aqui se
puede verificar si el lector tiene dificultades para percibir los datos literales del
texto. La comprension inferencial: le permite al lector mezclar lo aprehendido en
el texto con su experiencia personal, lo que le lleva a poder realizar sus propios
juicios. La lectura critica: le permite al lector emitir supuestos relacionados con
la informacion que no figura en el texto teniendo en cuenta juicios de valor
externos a él o ella. Finalmente, la apreciacion es una mezcla de las otras tres
y busca valorar el efecto psicoldgico y estético en el lector.

Anderson y Pearson (1984) definen la comprensién lectora como un
proceso mental en el cual quien lee intenta hallar los esquemas que le ayudan
a explicar un texto de forma adecuada, es decir es una interaccion entre la
informacion previa y los aportes del texto. Esto supone que la persona quien lee
debe tener almacenados ciertos datos relaciones al tema del texto, lo cual le
permite ejercer un juicio de valor para poder incorporar o no lo leido. Los datos
previos aportan ideas y las propias experiencias del lector le daran los
elementos necesarios para incorporar la nueva informacion a su archivo mental
y pasara a formar parte de éste.

Gonzales y Flores (2009) brindan su definicion de comprensioén lectora al
mencionar es un acto que requiere una intervencion con dinamismo activo por
parte del lector y también que lo que esta escrito se plantea como un problema,
el cual se debe tratar de forma activa sin espacio para la pasividad.

Los autores consideran tres niveles de comprension lectora: el literal, el

inferencial y el critico. El nivel literal no requiere mucho esfuerzo del lector, ya
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que percibe lo escrito sin tener que realizar un proceso cognoscitivo complejo,
se trata de reconocer el fundamento del texto. El siguiente nivel es el inferencial,
el cual tiene como objetivo que el lector elabore conclusiones, se da cuenta de
las relaciones existentes en el texto, es capaz de agregar informacion basado
en las experiencias previas de quien lee. El ultimo nivel es el critico, considerado
como el ideal puesto que el lector puede elaborar juicios y en base a ello decidir
si lo acepta o no pudiendo argumentar su eleccion. Este nivel de comprension
se sitla en lo evaluativo al jugar un rol en la construccion del lector.

Con el modelo planteado por Gonzéles y Flores se trabajara el presente
trabajo de investigacion, mas adelante en la definicion de las variables se podra
conocer de forma diagramada los componentes de dicha teoria.

Esta investigacién considerd la comprensién lectora en el inglés como
idioma extranjero, por ello se presentaron nuevos elementos a considerar. Uso-
Juan (2019) menciona 3 fases a considerar en la comprension lectora de
segundas lenguas, las cuales son la prelectura, la lectura y la post lectura. En
cada fase intervienen determinadas acciones, por ejemplo, en la prelectura el
docente debe propiciar el interés, establecer el motivo de la lectura, activar los
saberes previos, predecir el tema, postular preguntas en cuanto al contenido y
trabajar vocabulario. La segunda fase es la lectura propiamente dicha, en la cual
se interpreta lo leido, se diferencian las ideas principales y secundarias, se
formulan supuestos y preguntas, se establece la intencion del autor. Por altimo,
la post lectura se toma en cuenta la interpretacion del tema leido, asi como si
se cumplio el objetivo, crear resumenes, realizar un informa, valorar de forma
critica.

El aprendizaje en entornos virtuales esta definido como un proceso de
formacion donde tanto los docentes como estudiantes desarrollan una
interaccién situados en ambientes de intercambio de pensamientos e ideas,
donde se crean experiencias de vida y actitudes que ambos pueden compartir.
Ademas, permite que ambos grupos de personas logren conocerse para fines
profesionales y no ser maquinas que se unen, pero no piensan ni sienten.
Guafna-Moya et al (2015). De estos conceptos se infiere que es necesario contar
con espacios adecuados que permitan esta interaccién y sobre todo que el

conocer un poco mas a quienes estan involucrados en el proceso sera de gran
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importancia, considerando el aspecto humano, ya que al estar inmersos en la
virtualidad se tiende a dejar de lado aquello que nos humaniza.

Es asi como los entornos virtuales se convierten en una alternativa para
el aprendizaje, tal como lo indicaron Rodriguez y Espinoza (2017) se apertura
una oportunidad para un formato novedoso que incluye la autonomia y la
autodireccion al ser la opcion adecuada para llevar a cabo el proceso de
ensefianza aprendizaje. Estos dos elementos suponen que existe una conexion
entre los actores: docentes y estudiantes quienes crean los espacios propicios
acompafnados de los materiales tecnolégicos que les permitan ir de la mano con
el ritmo del mundo globalizado.

Con referencia a la autonomia, Guafa- Moya et al (2015) manifestaron
gue la educacion virtual genera que cada estudiante pueda formarse de manera
independiente, sin necesidad de copiar a otros, sino que tiene la potestad de
descubrir lo que desea aprender y hacerlo mediante las estrategias especificas
gue le ayuden a lograr su objetivo. Ellos manifiestan que las propias
experiencias y reflexiones personales se convierten en su apoyo principal y les
permite interactuar de forma activa tanto con su docente como con Sus
compafieros de estudio.

La gamificacion también tuvo una parte importante en esta investigacion,
Contreras y Eguia (2016) la definen como la posibilidad de usar elementos
ltdicos y de disefio de éstos para optimizar las capacidades de comprometerse
y motivarse de los participantes. En otras palabras, inferimos que la gamificacion
estad muy ligada con el compromiso y la motivacion de los participantes. Algunos
elementos de ésta como las insignias y las medallas actian como elemento
decisivo y que permite a los participantes tener un incentivo real, lo cual impacta
en su desempefio.

Parente (2016) indica, con respecto a la gamificacion, que no se trata de
algo pasajero, si no que sera algo que se convertira en permanente en nuestro
vocabulario y vidas, tal como lo ha conseguido el internet. ContinGa explicando
gue esta permanencia se basa en el cambio de la sociedad por una digitalizada.
Asi como se emplea en la educacién, también ird poco a poco integrando los
aspectos corporativos de una empresa, al facilitar la organizacion procedimental

en los trabajos, tornandolos en mas eficientes con mayor productividad,
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En la practica de la gamificacién, continua Parente, el docente debe
considerar la individualidad del estudiante y que éste tiene competencias y
habilidades propias, y sobre todo comprender que cada estudiante es diferente,
el hecho de estar en la misma clase no indica que todos cuentan con el mismo
conjunto. El rol del docente recae en su capacidad para poder graduar las
actividades con el propésito de que la inmersion sea homogénea durante su
aplicacion. La gamificacion utiliza acciones ligadas a los videojuegos, para que
el estudiante pueda hacer frente a unos desafios de aprendizaje, los cuales al
lograr brindardn una recompensa al estudiante.

Como estrategia de gamificacion, se considerdé Quizizz para ayudar a
mejorar la comprension lectora en inglés. Amalia (2020), Degirmency (2021), y
Lauray Tolentino (2022) en sus investigaciones demostraron que el uso de esta
herramienta de gamificacion es efectivo para lograr una mejora en el
aprendizaje del idioma inglés como lengua extranjera, mantiene a los
estudiantes motivados debido a la retroalimentacion inmediata que reciben,
ademas ayuda a mejorar los niveles de gramatica y vocabulario, lo cual tiene un
impacto positivo en el aprendizaje de esta segunda lengua en los estudiantes
adultos.

Quizizz es una aplicacién educativa basada en el juego, la cual permite
realizar actividades con varios jugadores, logrando la interaccion y diversion en
las clases. Permite, ademas que los estudiantes puedan usar sus propios
dispositivos electronicos. Posee algunas caracteristicas relacionadas con
juegos como avatares, temas, memes y musica los cuales aportan un poco de
entretenimiento al proceso. Otro factor es la posibilidad de establecer
competencia entre los participantes, puesto que se cuenta con una tabla de
posiciones en vivo durante cada actividad. Tiene una caracteristica importante
para los instructores/ docentes la cual consiste en poder descargar los reportes
del examen realizado. Zhao (2019).

Quizizz es una herramienta que permite crear cuestionarios o0 también
utilizar algunos creados por otros usuarios, mediante este grupo de preguntas
se puede realizar un repaso/ evaluacion de los temas aprendidos en clase.
Como lo manifiestan Basuki y Hidayati (2019) Quizizz le da a los docentes la

posibilidad de evaluar las nociones adquiridas por los estudiantes, asi como
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seguir sus logros, todo ello con el fin de poder realizar ajustes en las lecciones
para poder obtener los resultados esperados.

Cheenat y Gupta crearon esta plataforma en el afio 2015 y hasta el afio
2020 contaba con mas de 20 millones de usuarios a nivel mundial, es de esperar
gue a la fecha el nimero haya aumentado, sobre todo por las necesidades de
implementar nuevas estrategias durante el periodo de pandemia debido al
COVID-19. Quizizz fue creado considerando también el poder convertir al
estudiante en el foco de atencién, por lo tanto, el docente cuenta con la
posibilidad de poder asignar los cuestionarios como tarea o de realizarlos en
clase. Ambos personajes: docentes y estudiantes deben tener su propia cuenta
para poder acceder a las diferentes opciones de aprendizaje que brinda esta
herramienta. Los creadores tienen como enfoque la constante evaluacion
considerando el aspecto independiente, como el colaborativo.

Matos (2017) citado en Flores (2019) refiere que comprender un texto en
una segunda lengua es una suma compleja de actividades que brindan acceso
al estudiante para lograr las demas competencias basicas de un nuevo idioma.
De lograrlo podra acceder a informacién rapida y eficazmente, este proceso
incluye la construccion de significados, de esto se infiere que, si el estudiante
logra comprender en cualquier idioma diferente al de nacimiento, podra lograr
suprimir barreras y tener una mayor gama de datos, los que le permitiran una
mejora en su desarrollo personal.

De igual forma, Pefiaranda (2015) manifiesta que se puede desarrollar las
habilidades de pensamiento de los seres humanos tales como escribir, leer,
hablar y escuchar cuando se ha logrado la comprensioén lectora, es la capacidad
de entendimiento lo que garantiza que se comprenda lo que se lee. En este
acontecer el saber qué y el saber como se vuelven de suma importancia para el
aprendizaje. Al concentrarse en la lectura se consigue adquirir herramientas que
promueven la produccion intelectual. El autor hace énfasis en la importancia de
comprender lo que se lee para poder relacionarlo con los propios conceptos del
lector, pudiendo luego crear nuevas ideas. En una lengua extranjera es muy
importante poder comprender lo que se lee puesto que esto permite al

estudiante conseguir logros.
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Garcia y Arias (2021) mencionan otro factor importante en el aprendizaje
del inglés como lengua extranjera, ellos afirman que la actitud hacia el lenguaje
juega un rol vital en este proceso, dado que cuanto mas interés tengan los
estudiantes por aprender un nuevo idioma, el proceso serd mas facil. Estos
valores afectivos tienen relacion con los procesos cognitivos. Dentro de las
estrategias cognitivas que ayudan a mejorar la comprension lectora del inglés
como lengua extranjera tenemos: el reconocimiento, cuya funcion es impulsar
los saberes previos; el muestreo, el cual permite identificar los signos
linglisticos y las estructuras que el lector considere relevantes para comprender
el texto, y por ultimo la prediccion, que lo dispone a construir ideas en base a la
informacion que posee, Paya (2018) citado en Garcia y Arias.

Casas (2017) menciona cuatro etapas que ayudan en el proceso de
comprension de lectura del idioma inglés, como lengua extranjera. Etapa 1: La
prelectura, aqui el lector realiza inferencias considerando el titulo o alguna
imagen, parte de lo que sabe. El docente se antepone a las dificultades que
podria tener el lector y usa las técnicas necesarias para ayudarle. Etapa 2: La
lectura, es el acto propio de leer y crear significados logrando solucionar las
dificultades de contenido. Etapa 3: La relectura, le permite afianzar lo leido,
desechar las ideas erroneas y crear nuevas ideas en base a la nueva
informacion. Etapa 4: La post lectura, se comprueba la comprension, en esta
etapa el docente puede efectuar preguntas.

El Marco Comun Europeo de Referencia para las Lenguas fue publicado
oficialmente en el aiflo 2001 y fue desarrollado por el Consejo de Europa y ha
sido traducido a mas de 34 idiomas. En este documento se incluye un esquema
descriptivo para la ensefianza y uso de las lenguas, asi como escalas de
proficiencia para los distintos pardmetros de este esquema. Este Marco provee
un fundamento comun, asi como un lenguaje comun lo cual facilita la creacién
de silabos, curriculos, material de estudio, capacitacién docente, todo esto con
la finalidad de coordinar y situar los esfuerzos en lo relativo a la planificacion,
entrega y evaluacion del progreso del idioma y su proficiencia. Martyniuk (2006).

McBeath (2011) explica las tres razones por las cuales fue creado el
Marco. En primer lugar, esta la herencia cultural de diferentes idiomas europeos

los cuales deben desarrollarse y ser protegidos. En segundo lugar, se espera
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eliminar la discriminacién y prejuicio entre todos los estados miembros del
Consejo de Europa. Por ultimo, para mejorar la movilidad y la comunicacion
internacional entre los paises europeos se deben intensificar la ensefianza y
aprendizaje de los idiomas; estos esfuerzos pueden garantizar un mejor acceso
a la informacion, una interaccion personal mas intensa, asi como una mejora en
las relaciones y entendimiento mutuo mas profundo.

El Marco presenta seis niveles: iniciando con un nivel A1 que se considera
un nivel basico, hasta un C2 para los usuarios cuyo domino de la lengua es
excepcional, los niveles B1 y B2 representan un nivel intermedio de dominio.
Estos seis niveles describen a tres tipos de usuarios: Basico, Independiente y

Proficiente, tal como se muestra en la siguiente imagen.

Figura 1 Niveles de Referencia Comun
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La Universidad de Cambridge, ha unido esfuerzos con el Consejo de
Europa para realizar una equivalencia entre los niveles del MCER vy los
examenes que aplican, con el fin de tener una propuesta equivalente y de este

modo existe un tipo de examen provisto por la Universidad para medir el logro
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de la competencia comunicativa en cada nivel. Dicha equivalencia se ve

expresada en la siguiente imagen.

Figura 2 Niveles del MCER y los examenes de la Universidad de Cambridge
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Ill. METODOLOGIA

3.1Tipo y disefio de investigacion

Se trata de una investigacion experimental puesto que se aplicé un
programa de clases basadas en Quizizz a un grupo de estudiantes, el cual es
considerado como un estimulo con el fin de observar como influye en la
variable dependiente.

Tiene un disefio cuasi experimental, puesto que se cuenta con dos
grupos del mismo curso, pertenecientes a aulas diferentes. El contar con estos

grupos permite medir el cambio obtenido en la variable dependiente.

Tipo de investigacion
El estudio es experimental, Arias (2012) indica que en estos estudios se
somete a un grupo de personas a ciertas condiciones o estimulos (variable
independiente) para luego observar la reaccion producida (variable

independiente).

Enfoque de investigacion

De acuerdo con Hernandez, Fernandez y Baptista (2010) este estudio tiene
un enfoque cuantitativo, porque conlleva procesos, sigue una secuencia y
busca probar algo. Ya que se trata de una serie, no existen pasos que se
puedan omitir, el orden es estricto. Todo parte de una idea que se va

materializando, trazando limites para luego definir objetivos.

Nivel de investigacion

Se trata de una investigacion explicativa, Arias (2012) indica que se busca
el porqué de los sucesos al establecer relaciones de causa y efecto. Estos
estudios determinan las causas y los efectos al intentar probar la hipo6tesis

planteada.

Disefio de investigacion

Hernandez, Fernandez y Baptista (2010) refieren que el disefio esta

relacionado con la planificacion o el uso de estrategias de obtencion de
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informacion. Este estudio es de disefio cuasiexperimental, se considera asi
porque no se tiene control sobre la conformacién de los grupos tanto control,
como experimental. Adicionalmente no se tiene un dato preciso, previo al
inicio, de la homogeneidad de los participantes. En este disefio intervienen
dos grupos. Uno de ellos es el Grupo experimental (Ge), el cual recibe el
estimulo (X), por otra parte, estd el Grupo control (Gc), que no recibe

tratamiento, sino que ayuda en la comparacion. Tiene el siguiente esquema:

Tabla 1 Disefio de Investigacion

Grupo experimental Tratamiento  Post test

intacto Pretest
Grupo control intacto  Pretest ok Post test
Gel 01 X 02
Gell 01 ok 02

Ge | Grupo experimental intacto

Gc | Grupo control intacto

O1: pretest examen A2 Key de la Universidad de Cambridge
X: sesiones de clase basadas en Quizizz

02: post test examen A2 Key de la Universidad de Cambridge

3.2 Variable y operacionalizacion

Avalos (2014) citado en Espinoza (2019) indica que operacionalizar
implica desintegrar los elementos considerados en el planteamiento de la
hipdtesis, especialmente a las variables. Este proceso se logra al desmembrar
las variables en dimensiones y éstas en indicadores. Se determina su grado
fundamental, puesto que en esta parte se definen los elementos y aspectos

que se desean cuantificar, conocer e inspeccionar para llegar a conclusiones.
Se cuenta con dos variables, una dependiente y otra independiente.

Variable independiente:

Sesiones de clase basadas en Quizizz.
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Variable dependiente

La comprension de textos en inglés.

Definicion conceptual

La comprensién de textos es un producto de la interaccion permanente
entre el texto y el lector, asimismo se consideran las capacidades de
razonamiento lo que permite interpretar el contenido de forma coherente.
Gordillo y Flores (2009).

Definicion operacional
Gordillo y Flores (2009) dividen la comprension lectora en tres

dimensiones: Comprension literal, inferencial y critica.

Indicadores
Dimension 1. Comprension literal
e Identifica informacidn especifica y predecible de un texto sencillo
y cotidiano.

e Relaciona informacion en un texto sencillo y cotidiano.

Dimensioén 2: Comprension inferencial
e Comprende detalles de un texto sencillo y cotidiano.
e Comprende las ideas principales de un texto sencillo y
cotidiano.
Dimension 3: Comprension critica
e Escoge la palabra correcta para completar un texto sencillo y
cotidiano.
e Completa con la palabra correcta un texto sencillo y cotidiano
teniendo en cuenta sus nociones gramaticales.
Escala de evaluacion

La valoracién se realiza mediante una escala nominal.
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3.3 Poblacién, muestray muestreo

La poblacion estd conformada por estudiantes adultos del curso de
inglés 2 del centro de idiomas de una universidad privada de Piura, en total
fueron 40 estudiantes, quienes se hallan divididos en dos grupos de 20 cada
uno formando los dos grupos de estudio: un grupo control y otro experimental.

Criterio de inclusion

Se refiere a las caracteristicas de la poblacion, las cuales le permiten
ser considerada en el estudio, para la presente investigacion se han
considerado los siguientes criterios: Estudiantes adultos matriculados en el
curso de inglés 2, de los grupos a cargo de la investigadora; mayores de edad

y finalmente, estudiantes de posgrado.

Criterio de exclusion
Se excluyo de la investigacion a los estudiantes matriculados con otro

docente, estudiantes no matriculados, asi como estudiantes de pregrado.

Muestra

Arias (2012) la define como un subconjunto con término, que
representa a la poblacion elegible para la investigacion. En este estudio la
muestra la conforman 40 estudiantes de posgrado matriculados en el curso

de inglés 2.

Muestreo

Otzeny Manterola (2017) indican que para realizar un muestreo eficaz
es necesario definir los criterios de inclusion y exclusion. En este estudio el
muestreo es probabilistica, puesto que se ha realizado una seleccién al azar,
de todos los estudiantes de posgrado so6lo 40 fueron asignados a la docente

investigadora.

3.4 Técnicas e instrumentos de recoleccidn de datos

La técnica que usO para recoger informacion fue la encuesta.
Useche et al (2019), citando a Cea (2001) definen esta técnica como el

aplicar un procedimiento estandar con el objetivo de recopilar informacion.
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Los datos obtenidos estan limitados a las preguntas del instrumento
creado con ese fin.

Se obtiene informacién de forma directa de las personas que
forman parte de la muestra del estudio. Su grado de interaccion es menor,
en relacion con la entrevista.

El instrumento utilizado fue la prueba de conocimiento, acorde a
Hurtado (1998) citado en Useche et al (2019) su objetivo es identificar el
nivel de conocimiento o aprendizaje logrado por un sujeto o grupo en
determinados temas.

Esta prueba es la parte de Comprension lectora del examen A2 Key
de la Universidad de Cambridge, la cual consta de 30 preguntas de opcion
multiple, las cuales tienen como propésito evaluar la comprension lectora

de los estudiantes pertenecientes a la muestra.
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Figura 3 Descripcion de preguntas de seccion Reading de A2 Key

=150 15 e [-59 English Qualifications

A2 Key y A2 Key for Schools

Reading: 30 preguntas en cinco partes.

N°de
Parte Tarea Formato preguntas
Textos cortos con £ .
1 i6n moltiple Comprender seis mensajes cortos. 6

Leer tres textos cortos para averiguar informacién especifica y lograr
una comprension minuciosa. Igual que una de las opciones de la

2 SesSiady antigua Parte 4, pero ahora habra siempre tres textos con opcion 7
multiple A, B, C (en vez de Correcto, Incorrecto o No se menciona),
Texto largo con Leer un texto largo para comprenderlo en detalle y entender las ideas
3 : A 5
opcién maltiple principales. Lo mismo que una de las opciones de la antigua Parte 4.

Rellenar espacios
4 en blanco con
opcién maltiple

Leer un texto y completarlo con las palabras que faltan (A, B, C). Igual
que la antigua Parte 5 pero mds breve

L)

Rellenar espacios
5 en blanco con
respuesta abierta

Leer un texto y escribir palabras en los espacios en blanco. Igual que
la antigua Parte 7 pero mas breve

B Cambridge Assessment
[ English

La prueba esta dividida en 5 secciones. Tal como se muestra en la imagen.

3.5 Procedimientos

En esta investigacion se consideraron dos grupos de estudio, el
estimulo que se aplicé fue un programa para mejorar la comprension
lectora. Dicho programa esta compuesto por 7 clases y cada una consta
de 90 minutos, semanalmente los estudiantes participan en 2 clases.
Cada una de las cuales tiene su propio obijetivo.

Tanto el pretest como el post test y el consentimiento informado
fueron elaborados usando Google forms.

Se cuenta con dos grupos de trabajo. Un grupo control con 20
participantes y un grupo experimental también con 20. A los estudiantes

del grupo control se les aplicaron el pre- cuestionario y el post-
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cuestionario, mientras que a los del grupo experimental no sélo se les
expuso a los pre y post cuestionarios, sino que también recibieron las
clases del programa, las cuales estuvieron basadas en la herramienta
Quizizz.

Se desarrollaron los temas propuestos en el silabo acorde a las
unidades que los estudiantes desarrollan de manera asincrona en su
plataforma educativa, asi como estrategias para mejorar la comprension
lectora. En la primera clase se aplicé a ambos grupos un pre- cuestionario
gue fue una version del examen A2 Key de la Universidad de Cambridge
(Anexo 3), conformado por 30 preguntas que evaltan la comprension
lectora en sus tres dimensiones: literal, inferencial y critica. Al grupo
experimental se aplic6 también la primera sesion de clase basada en
Quizizz, asi como otros recursos, por ejemplo: presentaciones en power
point, videos y hojas de trabajo grupal e individual. En las clases
posteriores se continu6 exponiendo al grupo experimental al estimulo

En la ultima sesion de clase se aplic6 a ambos grupos un post-
cuestionario para evaluar la efectividad del programa de clases y validar
si las sesiones de clase basadas en Quizizz mejoran la comprension

lectora en estudiantes adultos.

3.6 Método de analisis de datos

Se utiliz6 estadistica descriptiva e inferencial, usando datos
presentados en tablas para su posterior analisis, considerando la hipotesis
de la investigacion.

Se aplicé la prueba de los rangos con signo de Wilcoxon, la cual tiene
la funcion de comparar el rango medio que pertenecen a dos muestras
relacionadas para establecer si existe alguna diferencia entre éstas. Al
momento de la descripcién, la informacién esta organizada en frecuencias y
porcentajes.

Esta estadistica se utiliza para medir la significancia al contrastar las
hipotesis, ya que se trabajaron con dos grupos: el experimental y el control.
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3.7Aspectos éticos

En base al anonimato, se garantiza la confidencialidad de los datos
obtenidos.

Dado que es un estudio de disefio experimental, se tomo la autorizacion
consentida de los estudiantes adultos que forman parte de la muestra. Para
ello antes de iniciar con la investigacion y la aplicacion de los instrumentos se
informé a los participantes de los objetivos del estudio.

Se respetd la propiedad intelectual al citar correctamente las ideas y

aportes de los autores de los articulos cientificos, libros y otras publicaciones.
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IV. RESULTADOS

Tabla 2 Resultados Comprension literal- Pretest

Comprensidn literal

Pretest
GC GE
N % N %
Aprobados 2 5.0 4 10.0
Desaprobados 18 45.0 16 40.0
Total estudiantes 20 50 20 50.0

Fuente: Elaboracién propia
Los resultados muestran la comparacion de notas obtenidas por los

dos grupos de estudio con relacion a la dimension Comprension literal con
respecto al pretest. Se observa que en el grupo control hay 2 aprobados, que
representan el 5%, mientras que en el grupo experimental existen 4
estudiantes con nota aprobatoria, siendo el 10% con respecto a la muestra.
En cuanto a los desaprobados en el grupo control fueron 18, siendo un 45%,
y en el grupo experimental fueron 16 estudiantes que representan un 40%
del total de la muestra.

Tabla 3 Resultados Comprension inferencial- Pretest

Comprension inferencial

Pretest
GC GE
N % N %
Aprobados 0 0.00% 1 2.50%
Desaprobados 20 50.00% 19 47.50%
Total estudiantes 20 50.00% 20 50.00%

Fuente: Elaboracién propia

Los resultados muestran la comparacion de notas obtenidas por los
dos grupos de estudio con relacién a la dimension Comprension Inferencial
con respecto al pretest. Se observa que en el grupo control hay 0 aprobados,
gue representan el 0%, mientras que en el grupo experimental existe 1

estudiante con nota aprobatoria, siendo el 2.50% con respecto a la muestra.
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En cuanto a los desaprobados en el grupo control fueron 20, siendo un 50%,

y en el grupo experimental fueron 19 estudiantes que representan un 47.50%

del total de la muestra.

Tabla 4 Resultados Comprensién critica- Pretest

Comprension critica

Pretest
GC GE
N % N %
Aprobados 0 0.00% 2 5.00%
Desaprobados 20 50.00% 18 45.00%
Total estudiantes 20 50.00% 20 50.00%

Fuente: Elaboracion propia

Los resultados muestran la comparacion de notas obtenidas por los
dos grupos de estudio con relacion a la dimension Comprension Inferencial
con respecto al pretest. Se observa que en el grupo control hay 0 aprobados,
gue representan el 0%, mientras que en el grupo experimental existen 2
estudiantes con nota aprobatoria, siendo el 2.50%. En cuanto a los
desaprobados en el grupo control fueron 20, siendo un 50% con respecto a
la muestra, y en el grupo experimental fueron 18 estudiantes que

representan un 47.50% del total de estudiantes del total de la muestra.

Tabla 5 Resultados Comprension Lectora- Pretest

Comprensién Lectora

Pretest
GC GE
N % N %
Aprobados 0 0.00% 3 7.50%
Desaprobados 20 50.00% 17 42.50%
Total estudiantes 20 50.00% 20 50.00%

Fuente: Elaboracion propia

Los resultados muestran la comparacion de notas obtenidas por los
dos grupos de estudio con relacién a la Comprension Lectora en su conjunto

con respecto al pretest. Se observa que en el grupo control hay 0 aprobados,
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que representan el 0%, mientras que en el grupo experimental existen 3
estudiantes con nota aprobatoria, siendo el 7.50%. En cuanto a los
desaprobados en el grupo control fueron 20, siendo un 50% con respecto a
la muestra, y en el grupo experimental fueron 17 estudiantes que

representan un 42.50% del total de estudiantes del total de la muestra.

Tabla 6 Resultados Comprension literal- Post test

Comprension literal

Post test
GC GE
N % N %
Aprobados 5 12.50% 5 12.50%
Desaprobados 15 37.50% 15 37.50%
Total estudiantes 20 50.0% 20 50.0%

Fuente: Elaboracién propia

Los resultados muestran la comparacion de notas obtenidas por los
dos grupos de estudio con relacion a la dimension Comprension Literal con
respecto al post test. Se observa que en el grupo control hay 5 aprobados,
gue representan el 12.50%, mientras que en el grupo experimental existen
también 5 estudiantes con nota aprobatoria, siendo el 12.50%. En cuanto a
los desaprobados en el grupo control fueron 15, siendo un 37.50% con
respecto a la muestra, y en el grupo experimental fueron 15 estudiantes que

representan un 37.50% del total de estudiantes del total de la muestra.

28



Tabla 7 Resultados Comprensién inferencial- Post test

Comprension inferencial

Post test
GC GE
N % N %
Aprobados 0 0.00% 7 17.50%
Desaprobados 20 50.00% 13 32.50%
Total estudiantes 20 50.00% 20 50.00%

Fuente: Elaboracion propia

Los resultados muestran la comparacion de notas obtenidas por los
dos grupos de estudio con relacion a la dimension Comprension inferencial
con respecto al post test. Se observa que en el grupo control hay 0
aprobados, que representan el 0%, mientras que en el grupo experimental
existen 7 estudiantes con nota aprobatoria, siendo el 17.50%. En cuanto a
los desaprobados en el grupo control fueron 20, siendo un 50% con respecto
a la muestra, y en el grupo experimental hubo 13 estudiantes que

representan un 32.50% del total de estudiantes del total de la muestra.

Tabla 8 Resultados Comprension critica- Post test

Comprensién critica

Post test
GC GE
N % N %
Aprobados 4 10.00% 5 12.50%
Desaprobados 16 40.00% 15 37.50%
Total estudiantes 20 50.00% 20 50.00%

Fuente: Elaboracion propia

Los resultados muestran la comparacion de notas obtenidas por los
dos grupos de estudio con relacién a la dimension Comprension critica con
respecto al post test. Se observa que en el grupo control hay 4 aprobados,
que representan el 10%, mientras que en el grupo experimental existen 5
estudiantes con nota aprobatoria, siendo el 12.50%. En cuanto a los

desaprobados en el grupo control fueron 16, siendo un 40% con respecto a
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la muestra, y en el grupo experimental hubo 15 estudiantes que representan

un 37.50% del total de estudiantes del total de la muestra.

Tabla 9 Resultados Comprensién Lectora- Post test

Comprension Lectora

Post test
GC GE
N % N %
Aprobados 8  20.00% 14 35.00%
Desaprobados 12 30.00% 6 15.00%
Total estudiantes 20 50.00% 20 50.00%

Fuente: Elaboracién propia

Los resultados muestran la comparacion de notas obtenidas por los
dos grupos de estudio con relacion a la Comprension Lectora en su conjunto
con respecto al post test. Se observa que en el grupo control hay 8
aprobados, que representan el 20%, mientras que en el grupo experimental
existen 14 estudiantes con nota aprobatoria, siendo el 35%. En cuanto a los
desaprobados en el grupo control fueron 12, siendo un 30% con respecto a
la muestra, y en el grupo experimental fueron 6 estudiantes que representan

un 15% del total de estudiantes del total de la muestra.
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Estadistica inferencial

Tabla 10 Test de Wilcoxon para la comprensién de pre y post test de comprension lectora

Comprensién lectora Z significancia
pre test 3.475 0.001
post test

Fuente: Elaboracién propia

De la tabla se observa que el valor de significancia es menor a 0.05 por lo
tanto, se rechaza la hip6tesis nula (Ho); por tal razon se valida la hipétesis
alterna con un nivel confianza del 95% que las sesiones de clase basadas
en Quizizz mejoran la comprension lectora en estudiantes adultos de una

universidad privada de Piura.

Prueba de Hipotesis especifica 1

Tabla 11 Test de Wilcoxon para la comprension de pre y post test del nivel literal

Comprension lectora (nivel

literal) Z significancia
Sg?stt(:;t 11.038 0.299

Fuente: Elaboracion propia

De la tabla se observa que el valor de significancia es mayor a 0.05 por lo
tanto se valida la hipotesis nula (Ho); por tal razén se rechaza la hipétesis
alterna con un nivel de rechazo del 95% lo cual indica que las sesiones de
clase basadas en Quizizz no mejoran la comprension literal en estudiantes

adultos de una universidad privada de Piura.
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Prueba de Hipotesis especifica 2

Tabla 12 Test de Wilcoxon para la comprension de pre y post test del nivel inferencial

Comprensién lectora (nivel

- . Z . -f. .
inferencial) significancia
pre test 268 004
post test

Fuente: Elaboracion propia

De la tabla se observa que el valor de significancia es menor a 0.05,
entonces se rechaza la hipétesis nula (Ho); por tal razén se valida la hipotesis
alterna con un nivel confianza del 95% que las sesiones de clase basadas
en Quizizz mejoran la comprension inferencial en estudiantes adultos de una

universidad privada de Piura.

Prueba de Hipdtesis especifica 3

Tabla 13 Test de Wilcoxon para la comprension de pre y post test del nivel critico

Comprension lectora (nivel

critico) Z significancia
E;esttfit 3.113 0.002

Fuente: Elaboracién propia

De la tabla se observa que el valor de significancia es menor a 0.05,
entonces se rechaza la hipétesis nula (Ho); por tal razon se valida la hipotesis
alterna con un nivel de confianza del 95% que las sesiones de clase basadas
en Quizizz mejoran la comprension critica en estudiantes adultos de una

universidad privada de Piura.
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V. DISCUSION

Tras el desarrollo de la investigacion se determin6 que las sesiones
de clase basadas en Quizizz mejoran la comprension lectora en estudiantes
adultos de una universidad privada de Piura. De igual forma se determind
gue no mejoran de forma significativa la dimension de comprension literal;
sin embargo, si mejora la comprension lectora en sus dimensiones de
comprension inferencial y comprension critica. Estos hallazgos se han
explicado en las tablas, asi como en el analisis descriptivo y la estadistica
inferencial. Se aplicé la prueba de los rangos son signo de Wilcoxon. Dado
gue el pre y el post test son examenes internacionales validados no se
realizo el andlisis de confiabilidad al instrumento.

En la estadistica descriptiva se observé que al aplicar el post test en
el grupo control hubo una mejoria pequefia, en cuanto a la comprension
literal de 2 estudiantes aprobados (5%) en el pretest, en el post test fueron
5 aprobados representando un 12,5%, en la comprension inferencial no hubo
ninguna diferencia obteniendo tanto en el pre test como en el post test cero
estudiantes aprobados; en la comprension critica hubo una mejora de 0
aprobados en el pretest a 4 aprobados que representan el 10%; de forma
global en la comprension lectora hubo una mejoria de cero aprobados en el
pretest a 8 aprobados en el post test, cifra que representa el 20% del total
de la muestra.

En cuanto al grupo experimental, la estadistica descriptiva muestra
gue existen mejoras tras aplicar el estimulo a dicho grupo. En la comprension
literal hubo una leve mejora, puesto que en el pretest hubo 4 aprobados
(10%), mientras que en el post test se obtuvo 5 estudiantes aprobados
(12,5%). Siguiendo con la comprension inferencial, en el pre test s6lo hubo
un estudiante aprobado (2,5%) mientras que en el post test la cifra aumenté
a 7 aprobados (17,5%). En la comprension critica hubo también una
diferencia: de 2 aprobados en el pretest (5%) hubo 5 estudiantes con nota
aprobatoria (12,5%) en el post test. De forma general se obtiene que en el
pretest hubo Unicamente 3 aprobados (7,5%) mientras que en el post test la
cifra aumento a 14 estudiantes aprobados lo cual representa un 35% del total

de la muestra.
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Este resultado es similar al obtenido por Horna (2022) quien realizé
una investigacion cuasi experimental y aplicé una prueba de evaluacion de
comprension lectora, los resultados obtenidos confirman que luego de
aplicar estrategias de gamificacion, encontré diferencia estadisticamente
significativa en grupo control tanto como en el experimental, en cuanto a las
dimensiones de la comprensién lectora, los resultados arrojan que hubo
diferencias en la comprension literal e inferencial, mas no en la comprensién
critica. El estudio concluye que la comprensién lectora si presenta
diferencias significativas tras aplicar estrategias de gamificacion.

Acorde a la primera dimension de la comprension lectora:
comprension literal, se puede analizar lo siguiente considerando el post test
en ambos grupos. En el grupo control, de 20 estudiantes, 5 estudiantes
obtienen el puntaje aprobatorio (2.5%) y 15 estudiantes en el rango
desaprobado, lo cual representa un 37.5% con respecto al total de la
muestra. Esto se debe a que, a pesar de no haber recibido las clases del
programa, han aprendido méas vocabulario y estructuras gramaticales, lo cual
ha sido de gran influencia para poder comprender mas las preguntas
presentadas en el post test.

Considerando al grupo experimental, en esta misma dimension, se
observa que hubo un leve incremento, de 4 aprobados en el pretest (10%),
luego de las clases, este nUumero aumentd a 5 siendo el nuevo porcentaje de
12.5%. Pazmifio et al (2020) en su investigacion resaltan el uso del
vocabulario como una estrategia para mejorar la comprension lectora. Esto
se debe mayormente a que al tener un mayor rango de vocabulario sera
mucho mas féacil el poder comprender lo que se lee, se puede realizar una
lectura de corrido, haciendo el proceso mental de traduccion en menos
tiempo, teniendo como resultado una mejor comprension, una segunda
lectura ayudara a comprender mucho mas el texto. La carencia de
vocabulario se muestra como uno de los factores que influyen en este

proceso mental.

Con respecto a la segunda dimension: Comprension inferencial, en el

grupo control no hubo diferencias en cuanto al pretest debido a que en
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ambos examenes no hubo ningun aprobado, fue diferente en el grupo
experimental donde si hubo cambios en el nimero de aprobados. El grupo
experimental tuvo un aumento de la cifra de un estudiante aprobado que
representa el 2.5% en el pretest a 7 estudiantes aprobados en el post test,
lo cual representa un 17.5%. Al hacer la prueba estadistica a la hipotesis
especifica 2 se valida que el uso de las sesiones de clase basadas en
Quizizz mejoran la comprension inferencial en adultos. Queda demostrado
gue para los estudiantes participantes del grupo control no es sencillo el
lograr comprender las ideas principales del texto, ni tampoco determinar
cudles son las secundarias, por otra parte, en el grupo experimental tras
participar en las sesiones de clase basadas en Quizizz si se observan

mejoras.

Con respecto a la tercera dimension: la comprension critica en ambos
grupos se puede observar que si hay una mejora. El grupo control, en el post
test, paso de tener O aprobados a obtener 4, mostrando un aumento hasta
el 10% de la poblacion total. Por otra parte, el grupo experimental también
tuvo mejoria, en el pretest hubo Unicamente 2 estudiantes aprobados (5%)
y luego de aplicar las clases basadas en Quizizz se observo que la cifra
aumenté a 5 aprobados, que representan un total del 12.5%. De este
resultado podemos inferir que si hay una mejora al aplicar las sesiones
basadas en Quizizz.

Con relaciébn a este resultado, Moncada (2013) manifiesta la
importancia de las fases de la lectura: prelectura, lectura, considerando de
igual forma estrategias como el scanning: para captar detalles y asi poder
tener una mayor comprension del texto que se lee. Otras estrategias que se
sugieren son adivinar significados y mejorar el uso de las estructuras
gramaticales para poder definir bien qué palabra se debe usar para
completar un texto. Por otra parte, Fernandez, Mayora y St. Louis (2016)
destacan el uso de la comprension lectora para generar el pensamiento
critico en los estudiantes, ya que éste ayuda en la comprensiéon y los

conceptos que los lectores pueden generar.
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En cuanto al grupo experimental, también hubo mejoria. Se puede
observar mejoras en dos de las tres dimensiones de la comprension lectora.
Se rescata que en cuanto a la comprension literal, de 4 aprobados (10%) en
el pretest, en el post test fueron 5 (12.5%), sobre la comprension inferencial
el numero de aprobados en el pretest fue de 1 estudiante (2.5%) en tanto
gue en el post test aumento hasta 7 estudiantes aprobados que representan
un 32.5%; mientras que en la comprension critica hubo un aumento de 2
aprobados en el pretest (5%) hasta 5 estudiantes aprobados en el post test
(12.5%); de manera global también se determind que en la comprension
lectora, el grupo experimental mejoré su nivel ya que se obtuvo 3 aprobados
en el pretest (7.5%) en tanto en el post test fueron 14 estudiantes aprobados
(35%).

Al analizar el puntaje general obtenido por el grupo control con
referencia a la comprension lectora, se observa que hubo una mejora en el
post test comparado con el pretest. En el pretest no hubo ningan aprobado,
mientras que en el post test si hubo 8 estudiantes aprobados de un total de
20 que conforman este grupo, dicho valor representa un 20% del total de la
muestra. Si bien es cierto que este grupo no recibié las sesiones de clase
basadas en Quizizz, si recibieron la guia docente, el apoyo y la motivacion
constante. Por otra parte, la docente siempre atendia las dudas de los
estudiantes con respecto a la plataforma académica con la que ellos
trabajan, brindando soluciones, lo cual generé armonia entre educador y

educandos.

Con mencién al grupo experimental, quienes recibieron las sesiones
de clase, se observé que en el pretest se obtuvo un total de 3 aprobados, es
decir un 7.5%, sin embargo, una vez que este grupo recibio las sesiones de
clase basadas en Quizizz hubo un incremento de 11 estudiantes, es decir en
el post test hubo 14 estudiantes aprobados que conforman el 35% del total
de la muestra. Este resultado se obtiene porque los estudiantes estaban

informados de lo que iba a suceder, tenian la experiencia del pretest y la
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informacion de su calificacion, la automotivacion hizo que pusieran mas

empefio para obtener un mejor puntaje de forma global.

Esta idea es apoyada en la investigacién de Ortega, et al (2020)
quienes concluyen que la motivacion de los estudiantes influye en su actitud
hacia el aprendizaje, asi como también la metodologia y los profesores. El
estudio arroja, ademas, que, si los docentes adaptan los contenidos del
curso a las necesidades de los estudiantes, usando estrategias
metodoldgicas acordes, entonces ayudaran a que se logren los objetivos,
tanto del docente como de los estudiantes.

En base a la significancia de 0.001 obtenida al aplicar el test de
Wilcoxon a los puntajes obtenidos en el pre y post test del grupo
experimental, se determina que la aplicacion de Quizizz mejora la
comprension lectora en los estudiantes. En el pretest s6lo un 7,5% (3
estudiantes) aprobo, mientras que en el post test se obtuvo un incremento

de aprobados al obtener el 35% (14 estudiantes).

Laura y Tolentino (2022) obtuvieron un resultado similar en su
investigacion, al lograr una mejora en la comprension de textos luego de la
aplicacion de Quizizz. Ellos destacan tres elementos que ayudan en el
resultado: 1) Facilidad para practicar vocabulario. 2) La practica de la
agilidad para encontrar palabras claves en un texto. 3) La rapida
retroalimentacion.

En base a la significancia de 0.299 obtenida al aplicar el test de
Wilcoxon a los puntajes obtenidos en el pre y post test del grupo
experimental, se determina que la aplicacion de Quizizz no mejora la
comprension literal de los estudiantes, por mostrar una diferencia
estadisticamente no significativa.

En el pretest el 10% de estudiantes aprobo esta dimension, mientras
qgue en el post test s6lo hubo un incremento y se obtuvieron 12,5% de

aprobados.
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Con respecto a este resultado, Pazmifio et al (2020) indican que se
obtiene mejores resultados en esa dimension al poner mayor énfasis en la
adquisicion de vocabulario, ya que la ausencia del mismo influye en el
proceso mental.

En base a la significancia de 0.024 obtenida al aplicar el test de
Wilcoxon a los puntajes obtenidos en el pre y post test del grupo
experimental, se determina que la aplicacion de Quizizz mejora la
comprension inferencial al mostrar una diferencia estadisticamente
significativa. Se observé que en el pretest hubo 1 estudiante aprobado

(2,5%) y tras la aplicaciéon del estimulo fueron 7 estudiantes (17,5%)

Zapata et al (2018) validan este resultado puesto que la aplicacion de
Quizizz permite que los estudiantes desarrollen sus propias metas,
autoevallen lo aprendido y mejoren su motivacion para responder los retos.

En base a la significancia de 0.002 obtenida al aplicar el test de
Wilcoxon a los puntajes obtenidos en el pre y post test del grupo
experimental, se determina que la aplicacion de Quizizz mejora la
comprension critica al mostrar una diferencia estadisticamente significativa.
El resultado cambié de 5% de aprobados a 12,5% tras la aplicacién del

estimulo.

Dewi et al (2020) indican que la aplicacion de técnicas de gamificacion
como Quizizz es efectiva para evaluar los aspectos gramaticales, los cuales
aportan los conceptos necesarios para poder escoger entre multiples

opciones la correcta, siendo esta accién un indicador del nivel critico.
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VI. CONCLUSIONES

Primera: Acorde al puntaje general obtenido entre aprobados vy
desaprobados, se determina que las sesiones de clase basadas en Quizizz
si mejoran la comprension de textos en inglés en adultos en una universidad

privada de Piura.

Segunda: En base a los resultados se determina que las sesiones de
clase basadas en Quizizz no mejoran la comprension literal de textos en

inglés en adultos en una universidad privada de Piura.

Tercera: Considerando los resultados obtenidos, se determina que las
sesiones de clase basadas en Quizizz si mejoran la comprension inferencial

de textos en inglés en adultos en una universidad privada de Piura.

Cuarta: Tomando en cuenta los resultados de la investigacion, se
determina que las sesiones de clase basadas en Quizizz si mejoran la
comprension critica de textos en inglés en adultos en una universidad

privada de Piura.
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VII. RECOMENDACIONES

Primera: Se recomienda a la institucion implementar actividades que
permitan el desarrollo de la comprension lectora de textos en inglés, puesto que
para los estudiantes adultos es vital manejar esta competencia con el fin de

acceder a mas informacién con fines académicos.

Segunda: Se recomienda al centro de idiomas de la universidad aplicar un
examen piloto del nivel A2 Key de la Universidad de Cambridge a los
estudiantes que culminan el curso de inglés para posgrado (3 médulos de
estudio), con el fin de comprobar si quienes han terminado los modulos del curso

estan preparados para aprobar un examen internacional de este tipo.

Tercera: A los estudiantes adultos de inglés se recomienda que nunca cesen
de aprender, que aprovechen los recursos de las Tecnologias de la Informacion
y la Comunicacion para complementar sus conocimientos de inglés, puesto que
sera de gran beneficio para ellos para acceder a mas articulos y bases de datos

cientificos.

Cuarta: A futuros investigadores, se recomienda ahondar en los

hallazgos y realizar estudios que permitan obtener nueva informacion.
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Problema

Problema general

ANEXOS

Anexo 1: Matriz de consistencia

Objetivo

Objetivo general

Hipotesis general

¢;Cuéles son los
efectos de las
sesiones de clase
centradas en el uso
de la plataforma
Quizizz en la
comprension de
textos en inglés en
adultos de una
universidad privada
de Piura, 20227

Determinar si las
sesiones de clase
centradas en
Quizizz mejora la
comprension de
textos en inglés en

adultos de una
universidad privada
de Piura.

Las sesiones de
clase centradas en
Quizizz mejora la
comprension de
textos en inglés en

adultos de una
universidad privada
de Piura.

Problema Objetivo especifico Hipétesis especifica
especifico
¢Las sesiones de clase
centradas en la 1.Determinar si la | 1.Las sesiones de clase
plataforma Quizizz plataforma Quizizz mejora centradas en  Quizizz

mejora la comprension
de textos en inglés en su
nivel de comprensién
literal en adultos de una

la comprensién lectora en
su nivel de comprension
literal en adultos de una
universidad privada de

mejora la comprension de
textos en inglés en su nivel
de comprension literal en
adultos de una universidad

universidad privada de Piura, 2022 privada de Piura
Piura, 2022?
¢sLas sesiones de clase .
. . 2.Las sesiones de clase
centradas en la 2.Determinar si la .
. - . centradas en  Quizizz
plataforma Quizizz plataforma Quizizz mejora

mejora la comprensién
de textos en inglés en su
nivel de comprension
inferencial en adultos de
una universidad privada
de Piura, 2022?

la comprension lectora en
su nivel de comprension
inferencial en adultos de
una universidad privada
de Piura, 2022

mejora la comprension de
textos en inglés en su nivel
de comprension inferencial
en adultos de una
universidad privada de
Piura

¢;Las sesiones de clase
centradas en la
plataforma Quizizz
mejora la comprension
de textos en inglés en su
nivel de comprension
critico en adultos de una
universidad privada de
Piura, 20227

3.Determinar si la
plataforma Quizizz mejora
la comprension lectora en
su nivel de comprension
critico en adultos de una
universidad privada de
Piura, 2022

3.Las sesiones de clase
centradas en Quizizz
mejora la comprension de
textos en inglés en su nivel
de comprension critico en
adultos de una universidad
privada de Piura

Metodologia

Paradigma: Positivista
Enfoque: Cuantitativo
Nivel: Descriptivo
Tipo: Aplicada
Disefio: Cuantitativo

Variables

VI: Sesiones de aprendizaje
centradas en Quizizz

VD: La comprensién de textos en
inglés

Poblacién: estudiantes adultos de
una universidad privada de Piura.

Muestra: 40 estudiantes
20 st: grupo control
20 st: grupo experimental

Técnica: Encuesta

Instrumento: Cuestionario
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Anexo 2: Operacionalizacion de la variable

Variable

Definicion
conceptual

Definicion
operacional

Dimensiones

Indicadores

Comprension
lectora
(Variable
dependiente)

Es un producto
dela
interaccion
permanente
entre el texto
y el lector,
asimismo se
consideran las
capacidades
de
razonamiento
lo que permite
interpretar el
contenido de
forma
coherente.
Gordilloy
Flores (2009)

Esta definida
en tres
niveles o

dimensiones:

nivel de
comprension
literal,
inferencial y
critico.

Nivel de
comprension
literal

Identifica
informacién
especificay
predecible
de un texto
sencilloy
cotidiano.
Relaciona
informacién
en un texto
sencilloy
cotidiano.

Nivel de
comprension
inferencial

Comprende
detalles de
un texto
sencilloy
cotidiano.
Comprende
las ideas
principales
de un texto
sencilloy
cotidiano.

7,8.9.
10, 11,
12, 14,
14, 15,
16, 17,
18.

Nivel de
comprension
critico

Realiza una
comprension
critica al
completar
un texto con
la palabra
adecuada.
Utiliza sus
nociones
gramaticales
para
determinar
la palabra
correcta al
completar
un texto
sencilloy
cotidiano.

19, 20,
21, 22,
23, 24,
25, 26,
27, 28,
29, 30.
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Anexo 3: Instrumentos de recoleccién de datos

Questions 1 =6

For each question, choose the cormect answer.

Pre test

Women's sporte clothes
Toys jar 0-12 year olds
Half prioe books

2 bl el ivmssages

[__] From: [Grata |

L] ™ [Funa |

Halp!
Did wau wrile dowvn whaal we hiayve 1o

do bafora Thursday's maths dass?
i*we bost my notas)

Museum trip
Students who have mot booked thi

trip shauld come to schaal as
resrnal,

Go upstairs if you want to

A buy a dress for a party.

pay less for someathing 1o read.

find a game for a teenaoer.

Grata has forgolien when the naxdt maths
class is.

Grata hopes Fiona will help her find her
maths notas.

Greta wants to know what the maths
homework is.

Students not going on the trip cannot have a
day off school.

Students have fo decide today if they would
like ta join the Irip.

Studants going on tha trip must coma to
school first.
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——
—— — —

Concert tickets |

Buy these on the school
website, then collect them'
| fromtheoffice

Hil Andy

I'r playing football
wilh Torm this
AMfeEmcan on M

loo™® Let ma knosw.
Jaks

Swimming Competition
T'o ENTEF (e FACES, YOU FALIST D
able ta swim more tan 200 matras.

ic] -]

Pay for tickets online before picking them up
at schaol.

Check the websile for infarmation about
when fickets will be available.

Let the office knaw soon if you are planning
o buy tickats.

What should Andy do?

A

invite soma friends to play football

tell Jake if he can jgin him [ater

show Tom where Woodside School is

Swimmers at all levels can enter this
competition.

This compelition is for people who can swim
aver 200 meatres.

The races in the competition will be 200
metres long.
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Part 2

Questions 7T—=13

For aach question, choose the comect answer.

10

11

12

13

Whose dass kearnt about the garden competition
from a TV programme?

Whose dass grew some vegetables?

Whose dats won & tHp in the sehiodl garden
competition?

Whose dass painted flowers on their garden
wall?

Whose dass kearnt about the insects in their
garden?

Whose dass got help from someone in a pupil's
farnily?

Whose dass chose flowers thak were the sama
colour'?

Amy

A

Flora

Louisa
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School gardens competition

Our class has just won a prize for our scheol garden in a competition — and
tiey're going o make a TV film abaut it! The judges liked our garden bacause the
flewers are all different calours — and we painted some more on the wall arsund
it My cousin gave us advice abolt what o grow — sha's |earning abaut gardening
at college. We're planning bo grow same vegetables nect year. T just hope the
ingects don't eat them all!

Ouir teachier heard about the school garden competition on TV and told us about
it W decided to enter and won second prize! There's a high wall in our garden
wihere many red and yellow dimbing flowers grow and it looks as prefty as a
painting! Our prize & a visit to a special garden where there are lots of butterflies
and ather insects. My aunt works there and she says it's amazing.

The garden our dass entered in the competition is very special. The flowers we've
growm are all yellow! They look lovely on the video we made of the garden. We
also grew lots of carrots and potatoes, and everyone says they taste fantastic. It
was an interesting project. Our teacher tavght us lots of things about the
butterflies in our garden. We also watched a TV programme about thern, and did
some paintings to put on the dassroom wall.
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Part 3
Questions 14 - 18

Far each question, choose thea comect answer.

Starting at a new school
By Anna Gray, age 11

I've just finished my first week at a new school and I'd like to t&ll you about it Like ather children in
mry country, | went to primary school until | was eleven and then | had o go io a different school for
older children. | loved my primary school but | was excited ta move o a new schoaol.

It was vary strange on gur first day. There were some kids from my primany school thére, but mast
af the children in my year group were from differant schools. But | soon started talking to the girl
who was sitting beside me in maths. She lives near me 50 we walked home together. We're best

friends now.

When | saw our fimetable there were lots of subjects, some were quite new o me! Lessons are
harder now. Theyra longer and the subjects are more difficult, but the teachers help us a lok.

At primary school we had all our lessons in one classmom. Mow each subject is tawght in a différent
raam. It was difficult to find the classrooms at first because the school is so big. But the teachers
gave us each a map of the school, so it's getting easier now.

The woret thing is that | have lats more homework to do now. Same of it is fun but | nead to get
better at remembering when | have to give different piecas of wark ta the teachers!
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14

15

17

How did Anna feel about moving to a new school?
A wamed about being with lots of older children
B happy about the idea of doing something different

c pleased because she was bored at har primary school

Who has becoma Anna's best friend at her new school?
A  someone from her primary school
B somacne shea knew from her home aresa

c somaane sha metin har new class

What does Anna say about the timetable at her new school?

A ltincludes subjects she didnt do at primary schoal.

B She has shorter lessons than she fad at her old school.

G Itis quite difficult to understand.

Wy couldn't Anna find her classrooms?
A 5She couldn't read a map.
B There was little time batween lessons.

z The school building was very large.

Whiat doas Anna say about the homework she has now?
A She gets more help from some teachers than athers.
B  She thinks it is the hardest part of school life.

c She remambers averything she's told fo da.
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Part 4
Questions 15 = 24

Far each question, choose the comact answer.

Wivenhoe hotel

Wivenhoe is a beautiful hotel in the countrysida, with many rooms and an excellant restaurant.
However, thera isa big (19) ... __ batween Wivenhoe and ather hatals. Firstly, Wivenhoe is part
of a university, and secondly, its staff are all teenagers.

In fact, Wivenhoe is a hotel school for young people who are (20) ............ 1o get jobs in the holel
or restaurant (21) ............ . Tha stedents learn by helping staff in a real hotel, while their teachers
(22 ... theam carafully. They da evenything, from making beds and dleaning bathreoms to
preparing manus and (23) the telephone.

Some British peopla may think that a hotel run by students is a ralher strange idea, buf many

visitars say that Wivenhoe is tha bast hotal they have ever (24) ... ... -
19 A changa B  wvanety c differancs
20 A knowing B |hoping 4 explaining
21 A business B wark cC caraer

22 A sae B look C walfch

23 A calling B  answeérng C Epeaking
24 A entered B stayed C g
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Part 5
Questions 25 — 30

Far each -quESE-I:II'I wite the correct answer.
Virite one word for each gap.

Example: | 0 for

Thiank you (@) ... your email. Living in Canada sounds really great! I'm glad that you like
(25) ............ n&w house, What's the weather like? (26) ............ it very cold in Canada? Does it
snow every day?
I heeard that a (27) ........... of Canadians speak two languages = English and French.
Are you having French lessons? Do you watch programmes (28) ... TV in French too?
How about the students im your new school? Are (29) ... friendly 7 And send some photos
too = I would like to know more about them.
I've got (30) ............ g0 now, but Il wribe again soon.

Disponible en su formato digital en:

https://forms.gle/09dkNY{6Zcyp2dp27
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POST TEST

Part 1

Questions 1 -6

For each guesiion, choose the comect answer.

1
For Sale A The bicycle that's for sale was built for a
Women's bicycle (small) child.

11 years old - needs new tyres

Phone Debbie = B Some paris of the bicycle must be changed.

- 0794587454 om0

C Debbie iz selling the bike because she's foo
big for it now.

2
Hi Ben A Tim thinks Ben should look on the concert
I've booked concert || website.
tickets for both of |
us online. Canyou || B Tim hopes that Ben will be able to come with
give me the money || him.
this afterncon |
when | see you? | € Tim wants to know if Ben can pay him back
Tim today.

3

—

RE PA“K ‘ .. A You get inio the park by going this way.

Half-price tickets for |
groups of 12 or more B It is more expensive to go here alone.

Ask at entrance
s ] € You wil have fun if you come with friends.
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Lynne

Kim's party starts at
& p.m. but of course
you don't finish work
until 9. Shall we go
together at 9.307

'l pick you up.
Emma

DAN'S ICE
CREAMS

Buy one, get
one freel
(Special offer

Anna,

Sorry you missed
today's class. Don't
forget about the
history project we're
working on tegether
- the teacher wants
it by Friday. Call me!
Sophie

A Emma knows that Lynne can't be at the party
when it starts.

B Emma wants fo go to the party a bit later
than Lynne.

€ Emma wants to go out with Lynne but not to
the party.

A The ice cream shop is open for only 2 hours.

B Two ice creams will cost the same as one.

€ You can get free ice creams all afternoon.

Why did Sophie write this message?

A to check if Anna has completed her
homework

B to let Anna know what they did in class today

C to ask Anna to contact her about the
homework

58



Part 2

Quastions T =13

For each question, choose the comect answer.

10

11

12

13

Who writes both a magazine and a blog?

Who says that studying and writing a blog at the
same time can be hard?

Who answers guestions from other people who
read her blog?

Who plans to stop writing her blog soon?

Who didn't have many people reading her blog in
the beginning?

Who asks a member of her family to help her
write her blog?

Who says writing a blog is easier than some
other types of writing?

Tasha

A

Chrissie

C
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Chrissie

Young blog writers

Last year | wrote for my college magazine, which | found really difficult, but | don't
think it's hard to write a good blog. Mine is about things from daily life that make
me laugh. My older brother also has a blog. but we're writing about different
subjects. We don't discuss what we're planning, but we read each other's blogs
sometimes. | like giving advice to people who write in asking for it = it's good to
know I've helped.

| started writing my popular film blog because | love movies. | like it when readers
send me articles by email about a film they've seen, and | put these on my blog
for everyone to read. I'm still at college, so I'm careful about spending too long on
my blog. which is difficult as writing well takes time. | don't think I'll write it for

much longer. I'm busy, and it's time to do something new.

| began writing on a school magazine. | stopped after a few years, but | missed it,
so | started my own — I'm still writing it now! The blog's new for me, and | write
about daily life. | get ideas from friends or my sister when | can’t decide what to
write about = we always think of something interesting, sad or serious. At first,

almost nobady visited my site, but now maore do, I've had some lovely comments.
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Part 3
Questions 14— 18

For each question. choose the comect answer.

A family of dancers

The women in the Watson family are all crazy about ballet. These
days, Alice Watson gives ballet lessons, but for many years, she was a
dancer with the Mational Ballet Company. Her mother, Hannah, alzo
had a full-time job there. making costumes for the dancers.

Alice's daughter Demi started learning ballet as soon as she could

walk. 'l never taught her,' says Alice. 'because she never let me.” Mow
aged sixteen, Demi is a member of the ballet company where her -
mother was the star dancer for many vears.

Alice's husband. Jack, is an electrician. They met while he was working at a theatre where she
was dancing and got married soon after. “When Demi started dancing, the house was too small
for her and Alice to practise in so | made the garage into a dance studio. Now the living room is

nice and guiel when I'm watching (elevizion!' he says.

Last month, Demi was invited to dance in the ballet Swan Lake. Of course, Alice and Hannah
were in the audience and even Jack was there, which made it very special for Demi. Jack ays,
‘I'm not that interested in ballet mysalf but it's fantastic sesing Demi taking her first steps with

Adice's old company!” Demi was wearing a dress that Hannah made for Alice many years before.

It was very exciting for all of us,” says Hannah. ‘Demi's way of dancing is very like Alice's. | know
I'm her grandmiother, but | think she has a great future!
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14

15

16

17

18

What is Alice Watson's job now?
A dancer
B teacher

c dress-maker

Demi had her first ballet lessons
A atavery young age.
B  at the National Ballet Company.

C from her mother.

Jack helped his wife and daughter by
A maoving to a larger house.
B letting them use the living room for dancing.

c makinvg a place for them to practise in.

What was the best thing about the Swan Lake show for Demi?
A ltwas herfirst show with the company.
B Al her family were there.

C  She was wearing a new dress.

Hannah says that Demi
A will be a star one day.
B s her favourite granddaughter.

c dances hetter than Alice did
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Part 4
Questions 19 = 24

For each question, choose the comect answer.

William Perkin

William Perkin was borm in London in 1838. As a child he had many hobbies, including model
making and photography. But it was the (19) _........... of chemistry that really interested him. At
the age of 15, he went to college to study it.

While he was there, he was (20) ............ o make a medicine from coal. This didnt go weill, but
when he was working on the problem, he found a cheap (21) ............ to make the colour purple.
At that (22) ............ it was very expensive to make clothes in different colours. William knew he
could make a business out of his new colour. Helped by his father and brother, William

[ | his own factory to make the colour. It sold well, and soon purple dlothes
(24) ... . very popular in England and the rest of the world.

1% A class B subject €  course

20 A thinking B trying c deciding

21 A way B path c plan

22 A day B time C haour

23 A brought B turned €  opened

24 A began B  armved c became
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Part 5
Questions 25 =30

For each guestion, write the comect answer.
Write one word for each gap.

Example: I 0 You
I
| Frem: | [ Maria
I 1
| Te: | I John
lhope(0) are well. I'm having a great holiday here in Thailand. Our hotel i very nice

and there are a lot of good restaurants near it.

See you soon,

Maria

because it was very hot. We went to a party (26) ..........

the evening in the centre

Yesterday momning, we went to (25) ......_..... lovely beach. We had to leave before lunch

) the town. Everyone had a good fime and we got back at midnight. Tomorrow, we
want to (28) ............ on a boat trip or (29) ............ tennis.
Il show ywou my photos (30) ............ | get back.

Disponible en su
https://forms.qgle/XD4vwZGq3ngAH1XJ6

formato

digital:
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ANEXO 4
Programa: Using Quizizz to improve English reading

comprehension.

PIURA- PERU
2022
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PROYECTO VIRTUAL N° 1
“Using Quizizz to improve English reading comprehension”
DATOS GENERALES
Nombre del programa: Using Quizizz to improve English reading
comprehension
Responsable: Lic. Natalia Mauricio Torres

NUmero de sesiones: 7

Duracion: 90 minutos

Fecha de inicio: 18 octubre

Fecha de término: 15 noviembre

Participantes: 40 estudiantes adultos

Lugar: Sala de videoconferencias Zoom

DESCRIPCION DEL PROGRAMA

El programa estd compuesto de 7 clases, las cuales duran 90
minutos cada una, semanalmente los estudiantes participan en 2 clases.

Se cuenta con dos grupos de trabajo. Un grupo control con 20
participantes y un grupo experimental con 20. A los estudiantes del grupo
control se les aplicaron el pre- cuestionario y el post- cuestionario. A los
participantes del grupo experimental no sélo se les expuso a los pre y
post cuestionarios, sino que también recibieron las clases basadas en
Quizizz.

Se desarrollaron los temas propuestos en el silabo acorde a las
unidades que los estudiantes desarrollan de manera asincrona en su
plataforma educativa. Para la primera clase se usé un pre- cuestionario
formado por 30 preguntas que evalGan la comprensién lectora en sus tres
dimensiones: literal, inferencial y critica, asi como la primera clase
basada en Quizizz. Se usaron recursos diversos para las clases:
presentaciones de Power Point, asi como videos, hojas de trabajo y un
desafio de Quizizz preparado con el objetivo de desarrollar las
habilidades necesarias para mejorar la comprension lectora en sus tres

dimensiones.
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En la dltima sesion de clase se aplicd un post- cuestionario para

evaluar la efectividad del programa de clases y validar si las sesiones de

clase basadas en Quizizz mejoran la comprension lectora en estudiantes

adultos.

OBJETIVOS

Al finalizar el programa de sesiones de clase basadas en Quizizz

los participantes estardn en condiciones de:

Identificar informacion especifica y predecible de un texto sencillo
y cotidiano.

Relacionar informacion en un texto sencillo y cotidiano.
Comprender detalles en un texto sencillo y cotidiano.
Comprender las ideas principales de un texto sencillo y cotidiano.
Completar un texto con la palabra adecuada en base a opciones.
Utilizar sus nociones gramaticales para determinar la palabra

correcta al completar un texto sencillo y cotidiano.
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CLASE 1

DIMENSION DE LA COMPRENSION LECTORA:

Comprension literal.

OBJETIVO:

Hablar sobre actividades rutinarias. Identificar informacién especifica y predecible de un

texto sencillo y cotidiano.

MATERIALES:

Diapositivas power point, laptop y otros dispositivos electrénicos, video de youtube, juego

interactivo de Quizizz, pretest.

DATOS GENERALES:

Dirigido a: Estudiantes adultos

Nivel: Inglés I

Grupo: 61, 67

NO

participantes: 40 estudiantes adultos

Duracioén: 90 minutos

Responsable: Lic. Natalia Mauricio Torres

MOMENTO ACTIVIDADES TIEMPO
Se presenta una imagen y la docente realiza la pregunta:
INICIO ¢, Qué observan? Los estudiantes responden usando frases

cortas: They are friends, they're a couple. Se pregunta
sobre la relacién personal de las personas. Se muestran
unas preguntas relacionadas con un video y se piden
voluntarios para su lectura. Se proyecta el video y se repite
dos veces. Se responden las preguntas planteadas.
https://www.youtube.com/watch?v=6xnul895PBk 15'
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DESARROLLO

Se muestra una lectura corta sobre actividades diarias. Se

toman unos minutos para leer el texto breve. Se identifcan

las palabras nuevas y se ofrecen ejemplos de su uso. Se

realiza la primera lectura individual y luego en voz alta por

turnos de forma voluntaria. A continuacion, los estudiantes
responden preguntas implicitas en el texto, lo cual les

ayuda a mejorar la comprension literal. Se explica el uso
del presente simple y se dan ejemplos dentro del texto.

Finalmente, se evalla lo aprendido de la graméatica
usando un cuestionario interactivo:
https://wordwall.net/es/resource/24666299/simple-present-
tense-affirmative

25'

CIERRE

Se brindan instrucciones para acceder al pretest de la
seccion Reading comprehension del examen A2 Key de la
Universidad de Cambridge. Se comparte el enlace de
google form y los estudiantes completan la prueba.
https://forms.gle/RmMGmKpf451eueS88 Antes de
retirarse se informa que la siguiente clase se continuara
trabajando en comprension lectora.

50'
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CLASE 2

Comprension literal.

Hablar sobre actividades rutinarias. Identificar informacion especifica y predecible de un
texto sencillo y cotidiano. Relacionar informacion de un texto sencillo y cotidiano.

Diapositivas power point, laptop y otros dispositivos electronicos, video de youtube, juego
interactivo de Quizizz.

Dirigido a: Estudiantes adultos
Nivel: Inglés II

Grupo: 67

N°

participantes: 20 estudiantes adultos
Duracioén: 90 minutos

Responsable: Lic. Natalia Mauricio Torres

Se recogen saberes previos sobre el uso del presente
simple para mencionar actividades cotidianas mediante un
INICIO juego de preguntas.
https://wordwall.net/es/resource/3311636/adverbs-of-
frequency-how-often

Se presenta un video y unas preguntas sobre éste a los
estudiantes.

Los estudiantes responden acorde a lo que entendieron. Se
realizan las correcciones respectivas. 15'




Se presentan a los estudiantes textos breves, como
DESARROLLO anunclzlos pubI|C|tar_|os, se |d§ent|f|can Ia_s palabras nuevas,
a docente brinda un ejemplo y pide otros a los
estudiantes.

Se presentan imagenes y las deben asociar con frases de
un texto sencillo y cotidiano. Se conversa sobre los
lugares tipicos donde se llevan a cabo actividades diarias
para los estudiantes. Los estudiantes crean oraciones que
presenten rutinas y mencionan lugares donde se llevan a

cabo esas actividades. 45'

CIERRE
Se proporcionan instrucciones sobre el Challenge 1 en

Quizizz https://quizizz.com/join?gc=839640
Los estudiantes completan las 12 preguntas del desafio,
se analizan las respuestas, se mencionan a los
ganadores.

30

CLASE 3
DIMENSION DE LA COMPRENSION LECTORA:
Comprension inferencial.

OBJETIVO:
Ordenar comida en un restaurante usando would like y could. Comprender detalles de un
texto sencillo y cotidiano. Comprender las ideas principales de un texto sencillo y
cotidiano.

MATERIALES:

Diapositivas power point, laptop y otros dispositivos electronicos, video de youtube, juego
interactivo de Quizizz.

DATOS GENERALES:
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Dirigido a: Estudiantes adultos
Nivel: Inglés Il
Grupo: 67
NO
participantes: 20 estudiantes adultos
Duracion: 90 minutos
Responsable: Lic. Natalia Mauricio Torres
MOMENTO ACTIVIDADES TIEMPO
INICIO Se pregunta a los estudiantes por frases usadas
regularmente al momento de ordenar comida en un
restaurante, en caso no sepan el vocabulario en inglés, lo
pueden en espafiol.
Se proyecta un video y los estudiantes responden las
preguntas planteadas. Se muestra un diadlogo. La docente
lee y luego invita a algunos estudiantes a practicarlo. 25'
DESARROLLO | En base al didlogo presentado se analiza el mismo para
poder comprender los detalles y las palabras clave. Se
realizan las tres lecturas del texto con el fin de
familiarizarse con el contenido. Se ensefia a obtener las
ideas principales del texto tomando en cuenta las
preguntas formuladas para su comprension, se hace
énfasis en los detalles del mismo. Se revisan preguntas
relacionadas con el vocabulario. 45’
CIERRE
Se proporcionan instrucciones sobre el Challenge 2 en
Quizizz https://quizizz.com/join?gc=596596
Los estudiantes completan las 10 preguntas del desafio,
se analizan las respuestas, se mencionan a los
ganadores. 30'
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CLASE 4

Comprension inferencial.

Hablar de los plurales de los sustantivos y los verbos infinitivos. Comprender detalles de
un texto sencillo y cotidiano. Comprender las ideas principales de un texto sencillo y
cotidiano.

Diapositivas power point, laptop y otros dispositivos electrénicos, video de youtube, juego
interactivo de Quizizz.

Dirigido a: Estudiantes adultos
Nivel: Inglés Il

Grupo: 67

N°

participantes: 20 estudiantes adultos
Duracion: 90 minutos

Responsable: Lic. Natalia Mauricio Torres

INICIO

Los estudiantes visualizan un video para aprender a formar
el plural de los sustantivos, luego de ello responden
preguntas y formulan sus propias reglas gramaticales en
base a lo aprendido. 15'




Se muestran oraciones de un texto breve a los
DESARROLLO | estudiantes, las cuales deben leer en voz alta, por turnos.
En cada oracion encierran los sustantivos y escriben su
forma plural. Se presenta un texto y ellos seleccionan los
plurales, realizan actividades de comprensiéon como
asociar imagenes con palabras nuevas. En base al texto
presentado los estudiantes también ubican los verbos que
usan infinitivos. Al realizar las tres lecturas determinan las

ideas principales del texto. 45’

CIERRE
Se proporcionan instrucciones sobre el Challenge 3 en
Quizizz https://quizizz.com/join?gc=542776
Los estudiantes completan las 10 preguntas del desafio,
se analizan las respuestas, se mencionan a los

ganadores. 30'

CLASE 5

DIMENSION DE LA COMPRENSION LECTORA:

Comprension critica.

OBJETIVO:

Hablar sobre experiencias, acciones y eventos del pasado. Completar textos con la
palabra adecuada en base a opciones. Utilizar las nociones gramaticales para determinar
la palabra correcta y completar un texto sencillo y cotidiano.

MATERIALES:

Diapositivas power point, laptop y otros dispositivos electrénicos, video de youtube, juego
interactivo de Quizizz.

DATOS GENERALES:

Dirigido a: Estudiantes adultos

Nivel: Inglés II

Grupo: 67

N°

participantes: 20 estudiantes adultos
Duracion: 90 minutos

Responsable: Lic. Natalia Mauricio Torres
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MOMENTO

ACTIVIDADES

TIEMPO

INICIO

La docente proyecta un video sobre el pasado del verbo to
be. Los estudiantes leen oraciones de resumen sobre la
formacion de afirmaciones, negaciones y preguntas. Los
estudiantes crean sus oraciones sobre actividades que
realizaron en el pasado.

15

DESARROLLO

Los estudiantes realizan ejercicios en los que deben
escoger entre algunas opciones cuales es la respuesta
correcta. Previamente se analizan las oraciones con el fin
de disipar dudas sobre vocabulario y reforzar las
estructuras de pasado recientemente aprendidas.
Practican usando un juego interactivo.

45’

CIERRE

Se proporcionan instrucciones sobre el Challenge 4 en
Quizizz https://quizizz.com/join?gc=816544
Los estudiantes completan las 10 preguntas del desafio,
se analizan las respuestas, se mencionan a los
ganadores.

30’

CLASE 6

DIMENSION DE LA COMPRENSION LECTORA:

Comprension critica.

OBJETIVO:
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Hablar sobre acciones sucedidas en el pasado usando verbos regulares. Completar
textos con la palabra adecuada en base a opciones. Utilizar las nociones gramaticales
para determinar la palabra correcta y completar un texto sencillo y cotidiano.

MATERIALES:

Diapositivas power point, laptop y otros dispositivos electronicos, video de youtube, juego

interactivo de Quizizz.

DATOS GENERALES:

Dirigido a: Estudiantes adultos

Nivel: Inglés Il

Grupo: 67

NO

participantes: 20 estudiantes adultos

Duracion: 90 minutos

Responsable: Lic. Natalia Mauricio Torres

MOMENTO ACTIVIDADES TIEMPO
INICIO
Los estudiantes leen preguntas sobre eventos del pasado.
Visualizan un video y se solicitan voluntarios para
responder las interrogantes. Se presentan verbos regulares
y tres tipos de oraciones con cada uno: afirmaciones,
negaciones y preguntas. 15'
Los estudiantes brindan sus propias reglas graméaticas del
tema. Se menciona la importancia de la pronunciacion y

se presentan los tres tipos de pronunciacion de los verbos

DESARROLLO regulares en pasado.

Se trabajan ejercicios para reforzar los saberes
aprendidos. Los estudiantes completan oraciones de
textos sencillos usando los conceptos gramaticales
aprendidos. De forma individual los estudiantes trabajan
escogiendo la respuesta correcta de las opciones
propuestas. Los estudiantes participan y comparten sus

respuestas tomando turnos. 45’
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CIERRE

Se proporcionan instrucciones sobre el Challenge 5 en
Quizizz https://quizizz.com/join?gc=176164
Los estudiantes completan las 10 preguntas del desafio,
se analizan las respuestas, se mencionan a los
ganadores. 30'

CLASE 7

DIMENSION DE LA COMPRENSION LECTORA:

Comprension literal inferencial y critica.

OBJETIVO:

Hablar sobre acciones sucedidas en el pasado usando verbos irregulares. Completar
textos con la palabra adecuada en base a opciones. Utilizar las nociones gramaticales
para determinar la palabra correcta y completar un texto sencillo y cotidiano.

MATERIALES:

Diapositivas power point, laptop y otros dispositivos electrénicos, video de youtube, juego

interactivo de Quizizz.

DATOS GENERALES:

Dirigido a: Estudiantes adultos
Nivel: Inglés II
Grupo: 61, 67
N°
participantes: 40 estudiantes adultos
Duracioén: 90 minutos
Responsable: Lic. Natalia Mauricio Torres
MOMENTO ACTIVIDADES TIEMPO
INICIO

Se presentan ejemplos de verbos irregulares en pasado y
los estudiantes conversan sobre la diferencia entre éstos y
los verbos regulares.

Se proyecta un video y los estudiantes anotan al menos 10
verbos irregulares que escuchan. Practican preguntas
abiertas usando verbos irregulares en sus respuestas. 15'
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DESARROLLO

Se trabajan ejercicios para reforzar los saberes aprendidos.
Los estudiantes completan oraciones de textos sencillos
usando los conceptos gramaticales aprendidos. De forma
individual los estudiantes trabajan escogiendo la respuesta
correcta de las opciones propuestas. Los estudiantes

participan y comparten sus respuestas tomando turnos. 25’
CIERRE
Se aplica el post cuestionario a los estudiantes
https://forms.gle/sQn4Y53429ni9tF1A
Los estudiantes completan el formulario. 50'
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