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RESUMEN

La presente investigacion titulada “La traduccion de referentes culturales en el
doblaje latinoamericano de la pelicula Shrek 2 (2004)”, tuvo como objetivo general
analizar las técnicas de traduccién en el doblaje al espafiol latinoamericano de la
pelicula Shrek 2 (2004), teniendo en cuenta la teoria de la clasificacion de
referentes culturales presentada por Laura Mor Polo y las técnicas de traduccion
propuestas por Molina, quien fue citado en Hurtado. El presente trabajo fue una
investigacion cuantitativa de tipo bésica y con disefio no experimental. Donde su
objeto de estudio fue la pelicula Shrek (2004) y para la recoleccion de datos se
utilizé la técnica de observacion y una ficha de analisis como instrumento. Los
resultados obtenidos fueron que, de 22 referentes culturales encontrados en la
pelicula, un 36% corresponde a referentes culturales de personas famosas,
mientras que los referentes culturales relacionados al ocio y entretenimiento, asi
como aguellos vinculados a marcas comerciales presentan ambos un 32% de
reincidencia. Asimismo, las técnicas de traduccion mas usadas fueron la adaptacion

con un 50%, seguido del equivalente acuifiado con un 18%.

Palabras clave: Técnicas de traduccién, referentes culturales, traduccién, doblaje,

pelicula, adaptacion, traduccion literal.



ABSTRACT

The present research entitled "The translation of cultural references in the Latin
American dubbing of the film Shrek 2 (2004)", has as general objective to analyze
the translation techniques in the Latin American Spanish dubbing of the film Shrek
2 (2004), considering the theory of the classification of cultural references presented
by Laura Mor Polo and the translation techniques proposed by Molina, who was
cited by Hurtado. The research was quantitative of a basic type and with a non-
experimental design. In addition, the object of study was the film Shrek (2004) and
for data collection the observation technique and an analysis sheet were used as
an instrument. The results obtained were that of 22 cultural references found in the
film, 36% correspond to cultural references of famous people, while the cultural
references related to leisure and entertainment, as well as those related to
commercial brands present both 32% of recidivism. Furthermore, the most used
translation techniques were adaptation with 50% and the coined equivalent with
18%.

Keywords: Translation techniques, cultural references, translation, dubbing, film,

adaptation, literal translation.
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l. INTRODUCCION

Actualmente, la traduccion de textos audiovisuales se ha vuelto una practica que
ha alcanzado un punto de auge importante debido a la necesidad de globalizar
contenidos para llegar a la mayor audiencia posible. Una de las modalidades en
traduccion audiovisual més requeridas actualmente es el doblaje, la cual consiste
en traducir y ajustar un texto audiovisual para que luego este sea interpretado por
actores especializados en el area, sustituyendo el audio original por el de la lengua
meta. (Chaume, 2003, p.17).

Los referentes culturales son muy propios en muchos productos audiovisuales, y
estos se reflejan en el doblaje de peliculas. Adaptar un producto a un nuevo
mercado no es una tarea sencilla, puesto que es necesario asegurarse no sélo de
que el doblaje en lengua meta transmita el mismo mensaje que el guidn original,
sino también de transmitir el mismo impacto, pero teniendo en cuenta de que se
trata de culturas distintas. Es ahi donde radica la importancia de adaptar los
referentes culturales al publico meta, pues de ese modo, el producto sera bien

recibido por la nueva audiencia.

El comprender y traducir los referentes culturales es un gran reto para los
traductores, pues a lo largo del proceso de traduccién se van encontrando con
diferentes problemas en la adaptacion de los mismos, entre ellos se destaca la
adaptacién del humor, de las expresiones idioméaticas, de canciones, de personajes
importantes de un territorio, refranes, y de toda formacién cultural propia de un
entorno geogréfico. A pesar de lo que se cree, no es simplemente realizar una
traduccion literal, es un cambio de didlogo adaptado a la cultura del territorio para
que la experiencia del espectador sea la misma a la del espectador del producto

audiovisual original.

Cuando hablamos de doblaje, podemos diferenciar tanto al doblaje latinoamericano
como al espafol, pues existen diferencias muy puntuales que van desde la
expresion de las canciones hasta el tono del habla. Asimismo, se resalta que el
doblaje al espafiol utiliza palabras muy propias y coloquiales de la regién, mientras
gue el doblaje latinoamericano ha sido catalogado como uno de los mejores porque

usan un espafiol neutro con diadlogos y voces mejorados.



Hoy en dia el doblaje es muy consumido, por lo cual su demanda ha crecido y ha
hecho que mas profesionales de la traduccion se dediquen a él, y sin duda siempre
se van a encontrar retos como son los referentes culturales, por ello, es
fundamental comprender su importancia y aprender a utilizar estrategias que nos

ayuden a resolver los problemas en su traduccion.

El presente trabajo de investigacion se justifica en su importancia, porque mediante
la misma, estudiantes de traduccion audiovisual pueden conocer diferentes
problemas de traduccion que conlleva traducir una pelicula de humor con diversos
referentes culturales, los cuales son problemas que se pueden presentar en
cualquier tipo de traducciéon y que como buenos traductores debemos saber darle
una solucién para poder entregar un trabajo de calidad. Esta investigacion pretende
identificar las diferentes técnicas de traduccion de referentes culturales que se
utilizaron en el doblaje latinoamericano de la pelicula Shrek 2 ya que es una pelicula
gue contiene diferentes expresiones idiomaticas propias de su territorio geografico.
Permitio ver las diferencias que existen entre los doblajes al espafiol y al
latinoamericano, mientras que el doblaje espafiol se limita a un pais o cerca de sus
fronteras, el doblaje latinoamericano abarca muchos mas paises y las expresiones
o frases dentro de este no pueden ser tan especificas puesto que el doblaje
latinoamericano es totalmente neutro y no utiliza modismos ya que estos pueden
confundir a los espectadores que son hispanohablantes. La relevancia de este
trabajo de investigacion es el enfoque que se le da en la traduccién y comprension
de los referentes culturales que existen en el doblaje de la pelicula ya antes
mencionada y porque analiza las estrategias de traduccion de los mismos y como
una buena o mala decision por parte del traductor puede afectar o perjudicar el
producto final. Asimismo, esta investigacion se justifica porque puede ser de gran
ayuda a futuros traductores audiovisuales que se encuentran en formacion, para
gue puedan comprender y tener un gran conocimiento de los diferentes problemas
de traduccién y las técnicas que se emplean para resolverlos, ya que en el &mbito
laboral estos problemas se presentan con mayor frecuencia. Finalmente, el
presente trabajo puede ayudar a los estudiantes de traduccion e interpretacion que
también son formados como traductores audiovisuales a tener una vision mas clara
del tema tratado y mejorar sus competencias traductoras lo cual servira de mucho

en la vida laboral.



Por esta razén, la presente investigacion titulada: “La traduccion de referentes
culturales en el doblaje latinoamericano de la pelicula Shrek 2 (2004)” busca dar
respuesta a la siguiente interrogante: ¢Qué técnicas de traduccion de referentes
culturales se utilizan en el doblaje latinoamericano de la pelicula Shrek 2 (2004)?

La hipotesis que responde a la pregunta mencionada anteriormente es que las
técnicas mas utilizadas en la traduccion de referentes culturales en el doblaje
latinoamericano de la pelicula Shrek 2 (2004) son la de adaptacion, la de creacion

discursiva y la modulacion.

Por consiguiente, para dar solucién a la problematica antes mencionada, se ha
planteado como objetivo general: Analizar las técnicas de traduccion en el doblaje
al espafol latinoamericano de la pelicula Shrek 2 (2004). Sumado a ello se
proponen tres objetivos especificos para garantizar el cumplimiento del objetivo

principal:
En primer lugar, identificar los tipos de referentes culturales presentes en el doblaje

al espafiol latinoamericano de la pelicula Shrek 2 (2004).

En segundo lugar, detallar las técnicas de traduccion de referentes culturales en el

doblaje al espafiol latinoamericano de la pelicula Shrek 2 (2004).

Finalmente, disefiar y validar el instrumento de recoleccibn de datos para la
traduccion de referentes culturales en el doblaje latinoamericano de la pelicula
Shrek 2 (2004).



ll. MARCO TEORICO

A nivel internacional se han llevado a cabo numerosos estudios donde se analiza
el proceso de traduccion de referentes culturales para el doblaje de productos
audiovisuales, para la presente investigacion se ha tomado como apoyo las

siguientes investigaciones:

Diaz-Ropero (2019) en su tesis titulada: “Analisis de la evolucion de la traduccion
de los referentes culturales en Friends” tuvo como objetivo estudiar la evolucion en
la traduccion de los referentes culturales en la serie estadounidense Friends.
Asimismo, se plantedé analizar las estrategias de traduccion de los referentes
culturales en las modalidades de doblaje y subtitulacién. A través del estudio de
clasificaciones de estrategias y fichas de analisis, la autora antes mencionada
concluyé que, cuando se traducen nombres de personajes se recurre
principalmente a la estrategia de no traduccién y traduccion literal. Los nombres
geograficos tampoco se traducen y solo se adaptan a nuestras reglas ortogréficas.
Ademas, menciona que los referentes de entretenimiento se traducen en su
mayoria literalmente en el doblaje y que para los nombres de marcas se ha optado

por traducir y explicar.

Lo mencionado por Diaz-Ropero se relaciona con nuestra investigacién al describir
las diversas estrategias utilizadas por los traductores en el doblaje dependiendo del
tipo de referente que se vaya a doblar, cuidando siempre que el mensaje
reformulado cause el mismo impacto pensado en su version original pero adaptado
a una cultura diferente, demostrando asi que no todos los referentes deben ser
traducidos sino que se debe analizar qué estrategia dara un mejor resultado de cara

a la experiencia que se espera para el espectador.

Asimismo, Ortega (2021) en su tesis titulada: “Los retos del doblaje en televisién.
Traduccion de elementos culturales y del humor. Analisis de la serie Modern Family”
cuyo objetivo fue analizar profundamente los diferentes desafios para la traduccion
de elementos culturales y humoristicos en la television, asi como las estrategias
que se utilizan para resolver dichos problemas teniendo en cuenta el tipo de
espectador y el propdsito de la serie de transmitir humor segun la cultura. Dicha
investigacion estuvo enfocada en el campo del doblaje y llevé a la autora a la

conclusién de que se usan diversas técnicas para lograr reformular un referente
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cultural a una LM siendo la universalizacion absoluta la estrategia mas frecuente
(un 50%). Para los juegos de palabras la técnica mas utilizada es la creacion
discursiva que consiste en crear en la LM un elemento diferente que encaje en el
contexto y, finalmente, para la transmision del plurilingliismo se opta por la creacion
discursiva para lo cual se usa un acento diferente que marque la barrera lingtistica

0 incluso omitir dicho rasgo.

La investigacién de esta autora tiene gran relacion con el presente estudio pues
muestra la amplia variedad de casos con los que se puede topar un traductor, asi
como las diversas técnicas de las que puede valerse para resolver cualquier
problema y asi asegurar la calidad del doblaje y la buena recepcién del producto
por parte de la audiencia meta.

A nivel nacional, Estelita (2020) en su tesis titulada: “Estrategias de traduccién en
el doblaje de dibujos animados traducidos al espafiol latino y peninsular, Lima 2020”
tuvo como objetivo analizar las estrategias de traduccion que mas se utilizan en el
doblaje de dibujos animados, asimismo, analizar las estrategias de adaptacion,
calco, modulacion, equivalencia, generalizacion, omision, literalidad, y préstamos
para el doblaje de dibujos animados al espafiol latino y peninsular. Teniendo en
cuenta los objetivos de la investigacion ya antes mencionada, la autora concluyé
gue la estrategia de traduccién mas utilizada para ese tipo de programas tanto en
el espafiol latino como peninsular es la modulacion y la literal, sin embargo, en el
doblaje peninsular la estrategia de traduccién mas utilizada fue la adaptacion. Por
otro lado, la estrategia menos utilizada fue el préstamo, la generalizacion y la

equivalencia en ambas versiones.

De ello resulta necesario decir que dicha investigacion se relaciona con el presente
estudio debido a que aborda estrategias de traduccion en el doblaje al espafiol
latino el cual es un tema presente en esta investigacion y que permite un panorama
mas amplio de las estrategias de traduccion mas empleadas y menos usadas en

este tipo de productos audiovisuales como es el doblaje.

Del mismo modo, Quio (2020) en su tesis titulada “Técnicas de traduccion de
culturemas en el doblaje de una serie norteamericana del inglés al espafiol, Lima,
2020” tuvo como objetivo analizar las técnicas de traduccion de culturemas en la

serie ya antes mencionada, asimismo, analizar la técnica de adaptacion, préstamo,
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calco, equivalente acufiado, descripcion vy literalidad en dicha serie. Después de
analizar los datos obtenidos de acuerdo a sus objetivos, el autor concluyé que la
técnica o estrategia de traduccion mas empleada para traducir los culturemas en la
serie norteamericana fue la del préstamo y descripcién, mientras que, las técnicas
menos utilizadas para la traduccion de culturemas fue la traduccion literal y la

adaptacion.

Es preciso sefialar que la investigacion del autor antes mencionado se relaciona
con el presente estudio, ya que, ambos estudios abordan las estrategias o técnicas
de traduccion usados para culturemas o referentes culturales en un doblaje del

inglés al espafiol.

A nivel local, Agurto (2020) en su tesis titulada: “Analisis de la traduccién de los
referentes culturales en la pelicula doblada: “El diablo viste a la moda” del inglés al
espanol. Piura 2019” tuvo como objetivo analizar minuciosamente la traduccion de
los referentes culturales en el doblaje de la pelicula: “El diablo viste a la moda”
identificando los tipos de referentes culturales presentes en la pelicula y
determinando las técnicas utilizadas en la traduccion de dichos referentes. Después
del desarrollo de su investigacion, la autora antes mencionada concluyé que el
método de clasificacion propuesta por Mor Polo era el mas adecuado para clasificar
los referentes culturales y las técnicas de Hurtado y Molina son las mas adecuadas

para realizar la traduccion de dichos referentes.

Lo mencionado por Agurto se relaciona con nuestra investigacion dado que las
técnicas de clasificacion y de traduccion de referentes culturales seran Utiles para
el proyecto de tesis a desarrollar, en especial el enfoque del filme, en el que

muestran una cantidad considerable de marcas comerciales.

Bazan (2020) en su tesis para obtener el titulo profesional de licenciado en
traduccién e interpretacion titulada: “Analisis de la traduccidén de los referentes
culturales en la pelicula doblada al espanol “;Y donde estan las rubias?” Piura.
2019” tuvo como objetivo realizar un analisis de la traduccion de los referentes
culturales en el doblaje al espafiol latinoamericano de la pelicula “;Y donde estan
las rubias?", identificando los referentes culturales presentes en la pelicula,
determinando qué técnicas de traduccion fueron empleadas y planteando

alternativas para traducir adecuadamente los referentes, sin llegar a perder la
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esencia del mensaje. La conclusion del trabajo de investigacion indica que la
mayoria de los referentes culturales presentes en el filme son: personas famosas y
marcas comerciales; mientras que Ocio y entretenimiento constituyen el ambito
menos empleado. Por otra parte, “Préstamo” fue la técnica de traduccién de mayor

uso, mientras que creacion discursiva fue la menos utilizada (Bazan, 2020)

Lo mencionado por Bazan se relaciona con nuestra investigacion dado que también
utiliza las técnicas de clasificacion y de traduccion de referentes culturales de
Agurto, sin embargo, a diferencia del trabajo anterior, la pelicula pertenece al
género de comedia, por lo que esta tesis aporta indicaciones para conducir el

proyecto de investigacion, ya que el film a analizar pertenece al mismo género.
El presente trabajo se sustenta con las siguientes teorias:

Como primer punto es importante identificar de qué se trata la traduccién, pues se
distinguen diversos autores que proporcionan un concepto a su manera. Hurtado
(2001, pp. 25-27) menciona que la traduccion es comprender todo el proceso
traductor, para poder solucionar las distintas dificultades o problemas que se
presenten en el momento, y asi transferir un sistema de signos verbales de una

lengua origen a una lengua meta.

Asimismo, Newmark (1990) define a la traduccién como aquel proceso en donde
se traspasa el mensaje de un texto de una lengua a otra, sin que este pierda su
sentido principal. Por otro lado, Nida (1986) resalta el rol del traductor y sobre todo
aconseja buscar siempre un equivalente lo mas cercano posible cuando se haga la

transferencia de signos verbales, para no caer en intenciones equivocadas.

Traducir no es simplemente pasar palabras de un texto de un idioma a otro, pues
esto puede generar problemas de comprension, por lo tanto, existen las estrategias
de traduccion que ayudan a encontrar equivalentes adecuados y a transmitir con
fidelidad el mensaje original. Existen diversos autores que desde su perspectiva
dan un listado de algunas técnicas. Los primeros en concebir el concepto de
técnicas de traduccion fueron Vinay y Darbelnet (1958) que bajo el nhombre de
“procédé technique de la traduction”, mencionan que dichos procedimientos son
todos aquellos procesos que entran en uso al momento de pasar un texto de un

idioma a otro.
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Para Kanne (2016) las teorias que existen sobre las estrategias de traduccion
pueden abarcar desde una traducibilidad casi total y universal del texto hasta la
idea de la no-traducibilidad de diversos aspectos textuales, y estos van a depender
de las diferencias idiométicas de las lenguas en cuestion. Asimismo, Hurtado (2001)
seflala que gracias a estas técnicas de traduccidon se puede obtener una

equivalencia a microunidades textuales.

Molina (1998) citado por Hurtado (2001) establece 18 técnicas de traduccion, las

cuales se mencionan a continuacion:

e Adaptacion: es el cambio de palabras o expresiones distintas entre una
lengua y la otra, para que asi resulten mas familiares al lector. Normalmente
se suele usar esta estrategia para traducir poesia, obras de teatro y
publicidad.

e Ampliacion linglistica: se suele afadir ciertos elementos linguisticos para
profundizar en el texto.

e Amplificacion: se introducen informaciones precisas que no son
mencionadas en el texto original, pero que sirven para tener mejor
comprensién de lo expresado, normalmente se suele poner como notas a
pie de pagina o también conocidas como notas de traductor.

e Calco: es la creacion de un neologismo a partir de un término o sintagma
extranjero.

e Préstamo: consiste en no traducir un término extranjero y utilizarlo tal cual
en la lengua origen.

e Compensacion: es afadir en algun lugar diferente del texto meta una
informacion presente y con un lugar exacto en el texto.

e Compresion linglistica: se suele sintetizar la informacion para una mejor
comprension.

e Creacion discursiva: es dar una equivalencia imprevista y fuera del
contexto original a un término o expresion extranjero.

e Descripcion: es sustituir un término por su descripcion segun su forma o
funcion.

e Elisidon: no se especifica informacion presente en el texto original.

14



e Equivalente acufiado: utilizacion de un término o una expresion muy
conocida, ya sea porque los diccionarios o por el simple uso linguistico la
reconocen, como posible equivalente en el texto meta.

e Generalizacion: suele utilizar equivalentes neutros en la lengua a trabajar,
para evitar algun error de falso sentido.

e Modulacion: se formula una nueva palabra o expresiones enfocandose en
un cambio de punta de vista 0 de pensamiento, pero siempre respetando la
idea original.

e Particularizacion: uso de términos exactos.

e Sustitucion: muy utilizado en la interpretacion, pues se sustituyen
elementos verbales por algun gesto o alguna entonacion.

e Traduccion literal: es la traduccion exacta de lo que se dice en el texto
original, es decir traducir palabra por palabra.

e Transposicion: es traducir una palabra cambiando su propia categoria

gramatical.

e Variacion: suele cambiar los elementos linglisticos, como los conectores,
anaforas, recurrencias o los elementos paralinguisticos que influyen en la
variacion linguistica, por ejemplo: los cambios de tono textual, dialecto social

0 geografico, etc.

Las técnicas de traduccién ayudan a realizar un producto mas confiable, pero eso
no quiere decir que siempre se va a obtener una traduccion de calidad, por lo tanto,
es imprescindible que el traductor tenga conocimientos culturales del idioma en el
que esta trabajando, debe conocer terminologia especifica, referentes culturales
que enriguecen el texto, entre otras cosas, para que asi el publico receptor no tenga

ningun problema de comprension.

Al tener claro el concepto de traduccion, se puede empezar a entender un poco
mas sobre sus modalidades, sobre todo la modalidad de traduccion audiovisual,
gue es uno de los puntos en el que se basa el presente trabajo, pues de ahi se

deriva diversos tipos como el doblaje.

La traduccion audiovisual o también conocida como TAV, es el tipo de modalidad

de traduccién en donde se trabajan dos canales, el acustico y el visual. Para
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Asensio (2013, p. 2) la traduccién audiovisual es una incorporacion de la traduccion
normal a la television y al video, por lo tanto, sus inicios radican en el estudio de la
traduccion cinematografica. Mayoral (1984, p.15) concuerda con Asencio y ademas
menciona que la TAV es una traduccion subordinada porque siempre estara
sometida a diversas restricciones de espacio, tiempo, masica o imagen (elementos
no verbales), asi como a las restricciones de la misma lengua (elementos verbales).
Orero (2004) menciona que un texto audiovisual serd manipulado en las diversas
fases de su produccién, pues el objetivo principal es transmitir un mensaje en
sincronia que se adapte al canal del receptor. El proceso de traduccion en cualquier
tipo de TAV, es un trabajo minucioso. Muchas veces este proceso se realiza de

manera rapida y sin tomar en cuenta al espectador a quién va dirigido.

El trabajo duro en la TAV se ve reflejado en anuncios, series, peliculas,
videojuegos, cortometrajes, documentales, etc, donde a pesar de ser
condicionados por las imagenes que se muestran, los dialogos o la gestualidad de
los actores, se disfruta del contenido de la misma manera que un espectador de la

lengua origen.

El doblaje es, junto a la subtitulacion, una de las modalidades de traduccién
audiovisual mas requeridas actualmente. La buena acogida de esta actividad radica
en la comodidad que brinda al espectador recibir el contenido en lengua meta sin
tener que leerlo. Como bien menciona Chaume (2013) esta actividad es de las
variantes mas antiguas en cuanto a TAV se refiere puesto que sus inicios datan del
fin de la década de los afios 20 del siglo anterior y surge del requerimiento no solo

de exportar los primeros filmes con sonido del cine, sino también traducirlos.

Chaume (2004) citado por Tejera (2007) define al doblaje como la accion de traducir
y ajustar el guién de un producto audiovisual y su ulterior interpretacion por parte
de actores de voz, con la guia de un director de doblaje y las recomendaciones de
un asesor experto en linguistica, de ser necesario. Desde esa perspectiva se puede
afirmar que el doblaje implica adaptar el guion de un texto audiovisual para
posteriormente ser interpretado por actores de voz.

La principal caracteristica del doblaje es la sincronizacion entre el dialogo
interpretado por el actor de voz y los movimientos labiales del personaje, de modo

gue el espectador sienta que el producto audiovisual esta en su propia lengua. En
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ese sentido, Agost (1999) citado por Sanchez (2011) propone tres tipos de

sincronizacion:

1. Sincronismo de contenido: Esta actividad es competencia del traductor.

Abarca todos los inconvenientes respecto a la coherencia entre el guion
original del texto audiovisual y la nueva version en lengua meta.
Sincronismo visual: Esta actividad es encargada al ajustador. Abarca la
concordancia entre los movimientos labiales que se ven en pantalla y el
sonido.

Sincronismo de caracterizacion: De esta tarea se ocupa el director de
doblaje. Hace referencia a la concordancia entre la voz prestada por el

actor de doblaje y los gestos del o la intérprete que se ve en pantalla.

Por otro lado, el doblaje llega a ser un proceso meticuloso y profundo del que

forman parte multiples profesionales con la finalidad de asegurar un producto de

calidad. Martin Villa (1994) sefala 5 fases de dicho proceso:

1.

Traduccion: No se refiere a traducir literalmente, sino que también implica
resolver los problemas que presenta cada lengua. No se puede traducir un
guién solo leyéndolo, el traductor requiere también el soporte audiovisual,
que proporciona la pelicula.

Adaptacion o ajuste: En esta fase el ajustador se encarga de que el guién ya
traducido llegue al encargado de la direccion de una manera entendible.
Indicando el comportamiento de cada personaje con relacion a como se
expresan.

Produccién: Aqui entran a tallar los responsables de que la pelicula se
realice. Abarca los encargados del presupuesto, de los actores, de
seleccionar al director, calendarizar las actividades, seleccionar técnicos y
salas.

Direccion: El director es el encargado de guiar a los actores de doblaje para
lograr plasmar lo que el traductor y el ajustador han pautado basandose en
el guion original.

Mezclas: Es una parte esencial del proceso pues aqui se ajusta todo lo

referente al sonido y se corrigen errores de sincronizacion.
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Los referentes culturales han sido objeto de diversos estudios, por lo que
analizaremos la definiciobn que diversos autores han otorgado a este término, para

comprenderlo con la mayor amplitud posible:

Laita (2012) lo define como una nocion linglistica o extralingiistica con un valor
cultural, que, al interactuar con una cultura diferente, supone un mayor esfuerzo a
la hora de traducir, pues existen diversos niveles de correspondencia cultural,
resultando en mayor o menor medida, una dificultad su traduccién, en base al

contexto y las condiciones halladas tanto en el Texto Origen como en el Texto Meta.

Para Santamaria un referente cultural es un “elemento y acontecimiento originado
en una cultura establecida y con una carga cultural que la diferencia, muy particular
en la sociedad a la que pertenece, con la capacidad de alterar el valor expresivo de
los elementos relacionados al mismo” (como se cité en Igareda, 2011, p. 15)

Molina (citado en Mor, 2014) determina el concepto como “un objeto paraverbal o
verbal que dispone de un valor cultural preciso en una cultura y que, al llevar a cabo
la labor de traduccion, puede ocasionar problemas de indole cultural entre los textos

de inicio y llegada”.

Sin embargo, son diversos los términos utilizados para hacer referencia a los
componentes propios de una cultura: referente cultural, palabra cultural, marca

cultural, término o elemento cultural, realia, culturema, etc.

Dado que este udltimo término cuenta con un alto grado de aceptacién en lo

correspondiente a elementos culturales, también se dara su definicion.

Para Soto (2013) un culturema es un vocablo de naturaleza cultural, concerniente
a diversos aspectos de una cultura, cuyo significado es familiar para todos los
integrantes de esta, y que pueden ocasionar problemas traductolégicos ya que,
para ser transmitido a otra cultura, se requiere de una adaptacion lingiistica de la
palabra o palabras a través de diversos métodos de traduccion para asi ser

comprensible en la cultura meta o de llegada.

Al analizar estos conceptos, se concluye que los referentes culturales son
elementos, términos u objetos que, aparte de tener un significado literal, llevan
consigo una carga cultural, que solo es comprendida por aquellos que estan

relacionados con dicha cultura, por ello al ser traducido a otro idioma ocasiona
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conflictos, puesto que no basta la traduccion literal para que el mensaje sea
reconocido por la cultura meta, sino que requiere aplicar diversas técnicas de

traduccion para que la recepcion del mensaje sea lo mas clara posible.

Teniendo una idea mas detallada del concepto de referentes culturales propuesto
por diversos autores ya antes mencionados, se puede sefialar que existen tipos de
elementos o referentes culturales que nos traen algun tipo de dificultad a la hora de
traducir, es por ello que se ha tomado la clasificacion de Molina (2001), autora que

se guio de la agrupacion de los tipos de elementos culturales de Nida (1945).

e Medio natural: Son los referentes culturales relacionados a la flora,
fauna y a los fendmenos meteorolégicos.

e Herencia cultural: Elementos culturales relacionados a las ideologias
propias de una cultura.

e Cultura social: comprende los héabitos, tradiciones y costumbres de
una cultura determinada.

e Cultura linguistica: Son los referentes culturales relacionados a los

dichos, frases, nombres propios, alegorias, etc.

Sin embargo, de manera general y hablando solo de productos audiovisuales, la
clasificacion de estos referentes culturales es distinta. Mor (2016), los clasifica
segun su taxonomia, pues de acuerdo con este tipo de trabajos lo que se analiza
es la taxonomia tematica y no cultural, es aqui donde hace referencia a tres ambitos
tematicos. El primero refiere a las personas famosas, ya sea que pertenezcan al
ambito politico, musical, literario, deportivo, cinematogréfico, entre otros; por otro
lado, menciona al ocio y entretenimiento, en donde se engloba la television, el cine,
el deporte, la musica y el turismo; finalmente a las marcas comerciales como

avenidas conocidas, restaurantes, platos tipicos y tiendas.
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lIl. METODOLOGIA

3.1 Tipo y disefio de investigacion
El presente trabajo es una investigacidén cuantitativa porque crea hipotesis que
deben ser contrastadas para que se pueda a partir de ello crear teorias

generales. (Guerrero y Guerrero, 2014)

Es de tipo bésica porque implica un proceso de reflexion donde se busca
comprender el problema que se ha determinado en la investigacion llevando a
cabo un estudio para poder adquirir un amplio conocimiento del tema que se

desarrollara. (Kemmis y McTaggart, 1988)

En cuanto al disefio del trabajo de investigacion, es un disefio no experimental
debido a que las variables no son manipuladas (Hérnandez et al, 2003),
asimismo, es de corte transversal descriptivo porque los datos son recolectados

una sola vez teniendo como objetivo describir las variables. (Sampieri, 2003).

El disefio No experimental se puede representar de la siguiente manera:

M-=>0

Donde “M” representa la muestra con la que se efectua la investigacion y “O”
son las observaciones o mediciones realizadas. Para el presente estudio “M”
es la pelicula Shrek y “O”, la observacion realizada mediante una ficha de

andalisis

3.2 Variables y operacionalizacion
La presente investigacion tiene como variable la traduccion de referentes

culturales, lo cual se define operacionalmente como la accion cuyo objetivo
principal es trasladar ciertos referentes culturales de una lengua origen a una
lengua meta, utilizando diversas técnicas de traduccion, sin perder el sentido

del mensaje, para lo cual se ha elegido utilizar como base dos dimensiones.

La primera dimensién son los referentes culturales, para lo cual se ha

considerado pertinente utilizar la clasificacion propuesta por Mor (2016), puesto
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gue dichas categorias son las que mejor se ajustan a la naturaleza comercial

del producto audiovisual analizado.

La segunda dimension abarca las técnicas de traduccién propuestas por Molina
(1998) citado por Hurtado (2001), debido a que comprende una diversa
variedad de estrategias utilizadas en el campo audiovisual para la traduccion

de los referentes culturales presentes en el largometraje.

3.3 Poblacion, muestray muestreo

Poblacioén

Segun Pineda et al (1994:108) citado por Lopez (2004) sefialan que la
poblacion es aquel conjunto de sujetos, asi como objetos de los cuales se
desea saber una caracteristica en especifico, normalmente este conjunto de
personas u objetos comparten particularidades que son observables y
analizadas en una investigacion. Por lo tanto, el presente trabajo de
investigacion tiene como poblacion a todas las escenas de la pelicula Shrek 2,
cuya duracion es de 1h 33m.

Muestra

Para Lopez (2004) la muestra es una parte representativa de toda la poblacién
gue se toma para estudiar un fenébmeno estadistico. Para esta investigacion la
muestra esta conformada por las escenas de la pelicula Shrek 2 que contengan

algun referente cultural.
Muestreo

El muestreo de la investigacion es de tipo no probabilistico, pues como
menciona Walpole & Myers (1996) citado por Otzen (2017), este muestreo
selecciona al sujeto de estudio a conveniencia del autor y va depender de las
caracteristicas o criterios que el investigador considere, es por eso que pueden
ser poco confiables asi como poco validas, ya que no dan certeza que el sujeto

representa a la poblacion en estudio.
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3.4 Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos, validez y

confiabilidad

El presente trabajo de investigacion utilizo la técnica de la observacion, la cual
segun Ander-Egg (2003) la define como un procedimiento utilizado para
obtener informacion del objeto que se esta estudiando donde el autor debe
emplear los sentidos con determinada légica relacional de los hechos.
Asimismo, el instrumento de recoleccion de datos es una ficha de analisis
usada para poder plasmar la informacion recolectada mediante la técnica de

observacion.

La validez del instrumento de recoleccion de datos segun Hernandez,
Fernandez y Baptista (2007) esta relacionada a que si el instrumento
verdaderamente mide la variable que se procura medir. Asimismo, la
confiabilidad del instrumento segun Chavez (2002) es obtener los mismos
resultados asi se haya aplicado el instrumento en diferentes ocasiones. Por otra
parte, el instrumento de recoleccién de datos utilizado en el presente trabajo es

valido y confiable porque cuenta con la valoracion de expertos.

Técnica Instrumento

Observacion Ficha de andlisis

3.5 Procedimiento

Para la presente investigacion se procedié a observar el largometraje “Shrek 2
(2004)” en su version original en inglés para luego contrastarlo con su version
doblada al espafiol para luego identificar y seleccionar todos los referentes
culturales que son mencionados durante el desarrollo de la trama del texto
audiovisual. Posteriormente, cada referente fue vaciado en una “Ficha de
Analisis”, instrumento de recoleccion de datos preparado para el presente
estudio. Dicho instrumento contiene los siguientes datos: Tiempo en el que
aparece el referente, breve explicacion del referente en su idioma original,
propuesta de equivalencia en el doblaje latinoamericano, tipo de referente y

técnica de traduccion utilizada. Para la elaboracién del instrumento se tomé
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como base la categorizacion de referentes culturales propuesta por Laura Mor
(2016) y las 18 técnicas de traduccion que indica Molina (1998) citado por
Hurtado (2001).

3.6 Método de analisis de datos

En el presente trabajo se hizo uso del método analitico - sintético, el cual,
acorde con Rodriguez (2007) estudia los hechos partiendo de la
descomposicion del objeto de estudio en cada uno de sus fragmentos para
estudiarlos de manera individual (analisis) para posteriormente unir cada una

de las partes y estudiarlas de manera holistica e integral (sintesis).

Este método se ajusta al proyecto de investigacion puesto que permite el
andlisis de cada escena de la pelicula de manera individual, para
posteriormente sintetizar la informacion utilizando las fichas de andlisis y asi

poder analizar las técnicas de traduccion de los referentes culturales.

Como primer paso, se identificaron las escenas de la pelicula Shrek 2 (2004)
gue contienen referentes culturales en su idioma original, para ser comparada
con su version doblada al espafiol latinoamericano, luego se procedio a recoger
la informacion en una ficha de analisis segun la teoria estudiada, después de
aplicar el instrumento, se identificé cuéles son las técnicas de traduccion que
se emplean en los referentes culturales presentados durante la pelicula, para

su posterior analisis y sintesis.

3.7 Aspectos éticos

El presente trabajo de investigacion no intenta cambiar las creencias, ideas o
pensamientos sociales o culturales de algun estudiante o futuro investigador,
sin embargo, trata de dejar constancia del desarrollo y esfuerzo que ha
conllevado realizar dicha investigacion. Su principal objetivo es analizar la
traduccién de los diferentes referentes culturales presentes en el doblaje
latinoamericano de la pelicula Shrek 2, manteniendo la imparcialidad vy

objetividad de los resultados obtenidos.

Es importante mencionar que se ha respetado cada derecho de los diversos

autores de teorias y antecedentes realizados en afios anteriores, para ello se
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ha hecho uso de las nhormas APA asignadas segun la escuela profesional a la
gue se pertenece, de la misma manera la técnica del parafraseo fue muy

utilizada a conveniencia de los autores y para evitar inconvenientes posteriores.
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IV. RESULTADOS
Objetivo especifico N° 1:

Identificar los tipos de referentes culturales presentes en el doblaje al espafiol

latinoamericano de la pelicula Shrek 2 (2004).

Tabla 1

Porcentaje de los referentes culturales
Clasificacion de referentes culturales f %
Personas famosas 8 36,36%
Ocio y entretenimiento 7 31,82%
Marcas comerciales 7 31,82%
Total 22 100,00%

Fuente: Ficha de analisis aplicada a la pelicula doblada Shrek 2.

Grafico 1

Porcentaje de los referentes culturales

Clasificacion de los referentes culturales

37%
36%
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34%
33%
32%
31%
30%
29%

Personas famosas Ocioy Marcas comerciales
entretenimiento

Fuente: Tabla 1
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Interpretacion: Segun los datos de la tabla N°1 y del grafico N°1 basados en la
categorizacion propuesta por Mor (2016), el numero total de referentes culturales
encontrados a lo largo de la pelicula Shrek 2 (2004) fueron 22. Donde un 36%
corresponde a referentes culturales de personas famosas, mientras que los
referentes culturales relacionados al ocio y entretenimiento, asi como aquellos

vinculados a marcas comerciales presentan ambos un 32% de reincidencia.

Objetivo especifico N° 2:

Detallar las técnicas de traduccion de referentes culturales en el doblaje al

espafol latinoamericano de la pelicula Shrek 2 (2004).

Tabla 2
Porcentaje de las técnicas de traduccion |

Técnicas de Traduccion f %
Adaptacion 11 50,00%
Amplificacion 0 0,00%
Calco 1 4,55%
Préstamo 0 0,00%
Comprension linglistica 0 0,00%
Descripcion 0 0,00%
Equivalente acuiado 4 18,18%
Generalizacién 2 9,09%
Modulacién 3 13,64%
Traduccion literal 0 0,00%
Variacion 1 4,55%

Total 22 100,00%

Fuente: Ficha de analisis aplicada a la pelicula doblada Shrek 2.
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Grafico 2

Porcentaje de las técnicas de traduccion
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Interpretacion: Segun la informacion de la tabla N°2 y del grafico N°2 donde se

presentan las técnicas de traduccion propuestas por Molina (1998) citado por

Hurtado (2001) se observa que la adaptacion cultural fue la técnica mas utilizada

en la traduccion de referentes culturales de la pelicula Shrek 2 (2004) con un 50%

de reincidencia, mientras que las menos utilizadas fueron las técnicas de

equivalente acufiado (18%), modulacion (14%), generalizacion (9%), variacion (5%)

y calco (5%). Por otro lado, se aprecia también que no se utilizaron las técnicas de

traduccion literal, descripcion, comprension linglistica, préstamo y amplificacion.
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V. DISCUSION

La presente investigacion se plante6 como objetivo general analizar las técnicas de
traduccion presentes en el doblaje latinoamericano del largometraje Shrek 2 (2004),
puesto que estos aspectos representan un gran reto durante el proceso traductor
gue obligan al profesional en esta actividad a aplicar una diversa variedad de
estrategias que permitan superar cualquier obstaculo que los mismos puedan
representar en aras de un trabajo que cumpla con los estandares de calidad que

exige el mercado actual.

Considerando el primer objetivo especifico que es identificar los tipos de referentes
culturales presentes en el doblaje al espafiol latinoamericano de la pelicula Shrek
2 (2004) se pudo identificar en los resultados de la presente investigacion 22
referentes culturales, el 36,36% se representa por la clasificacion de personas
famosas, un 31,82% se representa por ocio y entretenimiento y un 31,82% por
marcas comerciales. Sin embargo en el trabajo de Diaz-Ropero (2019), se opto6 por
la clasificacion de Pedersen, la cual contempla 12 tipos de referentes culturales,
esto debido a que el autor estaba analizando la serie norteamericana Friends, dada
la longitud de la serie (10 temporadas), el autor s6lo analizé los primeros 10
capitulos de la temporada 1 y los primeros 10 capitulos de la Ultima temporada, en
vista de la cantidad de material a analizar, la cual tiene mas elementos por clasificar,
el autor optd por dicha clasificacion a diferencia del presente trabajo de

investigacion el cual es una pelicula.

La presente investigacién concuerda tedricamente con el trabajo de Mor (2016),
puesto que se emplea la misma clasificacion de referentes culturales, la cual es de
ayuda al momento de generar las fichas de analisis para posteriormente ser
catalogadas y obtener los resultados que permitira realizar las conclusiones del
trabajo de investigacion.

El segundo objetivo especifico fue detallar las técnicas de traduccién de referentes
culturales en el doblaje al espafiol latinoamericano de la pelicula Shrek 2 (2004),
dicho objetivo tuvo como resultado que el 50% se trata de la técnica de la
adaptacion, el 18,18% la técnica del equivalente acufiado, el 13,64% la modulacion,
el 9,09% la generalizacion, el 4,55% el calco y el 4,55% la variacion. Asi mismo, se

puede decir que las técnicas de traduccion mas utilizadas en la pelicula antes
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mencionada fueron la adaptacion y el equivalente acufiado, mientras que las menos
utilizadas fueron el calco y la variacion. Al contrastar dichos resultados con la
investigacion de Quio (2020) quien tuvo como objetivo analizar las técnicas de
traduccion de culturemas en el doblaje de una serie norteamericana del inglés al
espafol, el autor tuvo como resultado que las técnicas de traduccidbn mas
empleadas fueron la del préstamo y descripcion mientras que las menos usadas

fueron la traduccion literal y la adaptacion.

La presente investigacion se relaciona teéricamente con Molina (1998) citado por
Hurtado (2001) quien establece 18 técnicas de traduccion mencionadas en esta
investigacion, de las cuales se han podido identificar cuéles fueron las mas usadas
y las menos utilizadas en la traduccion de referentes culturales de la pelicula Shrek
2 (2004).

Finalmente, como tercer objetivo especifico se tuvo el disefiar y validar el
instrumento de recoleccion de datos para la traduccién de referentes culturales en
el doblaje latinoamericano de la pelicula Shrek 2 (2004), el cual se corroboré con la
creacion de una ficha de andlisis, siendo esta la mas conveniente para encontrar la
clasificacion correcta de los referentes culturales mencionados en la pelicula, asi
como la técnica utilizada para su debida traduccién en el doblaje, dichos resultados

se pueden evidenciar en las Tablas 1y 2, asi como en los gréaficos 1y 2.

La eleccion de dicho instrumento de recoleccion de datos concuerda con la tesis de
Agurto (2020) quien para analizar la traduccion de los referentes culturales en la
pelicula doblada: “El diablo viste a la moda” del inglés al espafiol, también utilizod
una ficha de andlisis que sintetizaba los tipos de referentes culturales para
productos audiovisuales, asi como las técnicas de traduccion. Después de la
aplicacion del instrumento, la autora concluyé que el instrumento utilizado fue el
mas adecuado para alcanzar los objetivos trazados. De la misma manera Bazan
(2020) en su tesis titulada: “Analisis de la traduccion de los referentes culturales en
la pelicula doblada al espafiol “;Y donde estan las rubias?” Piura. 2019, utilizé el
mismo instrumento ya antes mencionado, en donde concluy6 que las técnicas de
traduccion fueron empleadas con la finalidad de reproducir el mensaje sin perder

sSu esencia.
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Este proyecto de investigacion, asi como las tesis mencionadas anteriormente
concuerdan que la teoria de Mor (2016) donde ofrece una clasificacion para los
referentes culturales, asi como Molina (1998) citado por Hurtado (2001), que ofrece
la teoria de las técnicas de traduccion, fueron importantes para la correcta

elaboracion y aplicacion de la ficha de analisis.
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VI. CONCLUSIONES

En la trama de la pelicula Shrek 2 (2004), se identificaron 22 referentes culturales
y tras un andlisis de estudio se concluye que, segun la teoria de Laura Mor Polo
(2016), toda la clasificacion de los referentes culturales esta presente en el trabajo
de investigacion, en donde: Personas famosas, es representada por un 36,36%,
Ocio y entretenimiento con un 31,82%, y finalmente la clasificacion de Marcas
comerciales con un 31,82%. Con ello, se infiere que la clasificacion de Personas
famosas es la mas predominante en la pelicula Shrek 2 (2004); mientras que
Marcas comerciales y Ocio y entretenimiento constituyen el ambito menos

empleado con el mismo porcentaje.

En la pelicula Shrek 2 (2004) doblada al espafiol latinoamericano se encontrd
diversos referentes culturales los cuales fueron traducidos siguiendo las diversas
técnicas de traduccion propuestas por Molina (1998) citado por Hurtado (2001), en
donde la técnica de adaptacién alcanzé un 50%, mientras que las técnicas de
equivalente acufiado (18%), modulacion (14%), generalizacion (9%), variacion (5%)
y calco (5%), alcanzaron un menor porcentaje. Asimismo, existieron otras técnicas
como traduccion literal, descripcidon, comprension linglistica, préstamo vy

amplificacion, que no fueron utilizadas.

Gracias al instrumento de recoleccion de datos que fue validado por dos expertos
se pudo identificar el referente cultural en el idioma original y meta, el contexto en
el que este se encuentra, el tipo de referente que es de acuerdo a la clasificacion
de Laura Mor Polo (2016) y la técnica de traduccién empleada para dichos
referentes de acuerdo a la clasificacién de Molina (1998) citado por Hurtado (2001).
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VIl. RECOMENDACIONES

Se recomienda a los docentes de la carrera profesional de Traduccion e
Interpretacion tener en cuenta la traduccion de referentes culturales en la teoria
impartida a los estudiantes puesto que conocer los retos que ello implica, asi como
la variedad de tipos de culturemas que existen facilitara que los futuros
profesionales estén debidamente preparados para afrontar cualquier obstaculo que

pueda presentarse durante el desarrollo del proceso traductor.

Se recomienda a los estudiantes de Traduccion e Interpretacion investigar acerca
de las diversas técnicas de traduccion aplicables a la traduccion de referentes
culturales, pues ello ampliara sus conocimientos y permitird que puedan resolver
problemas con rapidez y eficiencia lo cual los convertird en profesionales a la

vanguardia de los requerimientos del mercado actual de la TAV.

Se recomienda a los docentes de la carrera profesional de Traduccién e
Interpretacion darle mayor relevancia a la Traduccion Audiovisual, asi como a las
diversas estrategias de traduccion de referentes culturales debido a que es muy
comun encontrarlos en textos audiovisuales como series, peliculas, documentales,
etc. Ademas, se trata de una industria que cada dia tiene mayor demanda y donde
los traductores pueden desarrollarse laboralmente en cualquiera de las

modalidades que esta ofrece.
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Anexo N° 1:

ANEXOS

Matriz de operacionalizacion para los referentes culturales en el doblaje latinoamericano de la pelicula Shrek.

VARIABLE DEFINICION DIMENSIONES | SUBDIMENSIONES INDICADORES ESCALA
OPERACIONAL
Hace referencia a la En el producto audiovisual se
accion cuyo objetivo menciona una persona
principal es trasladar famosa de la politica.
ciertos referentes Referentes En el producto audiovisual se
culturales de una .
. lengua origen a una Culturales menciona ur,la pgrsona. _
a Referentes culturales famosa del ambito musical. Nominal
traduccion | lengua meta, de personas famosas
de utilizando diversas En el producto audiovisual se
referentes | técnicas de menciona una persona
culturales | traduccion, sin perder famosa del ambito literario.
el sentido del
mensaje. En el producto audiovisual se
menciona una persona
famosa del &mbito deportivo.
En el producto audiovisual se
menciona una persona
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famosa del &mbito
cinematografico.

Referentes culturales
de ocio y
entretenimiento

En el producto audiovisual se
hace referencia a programas
de television.

En el producto audiovisual se
hace referencia a peliculas de
cine.

En el producto audiovisual se
hace referencia a programas
de deporte.

En el producto audiovisual se
hace referencia a musicas
conocidas.

En el producto audiovisual se
hace referencia a programas
de turismo.

En el producto audiovisual se
menciona alguna avenida
conocida.
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Referentes culturales

- En el producto audiovisual se

Técnicas de
traduccion

de marcas menciona algun restaurante.
comerciales
- En el producto audiovisual se
menciona algun plato tipico.
- En el producto audiovisual se
menciona alguna tienda.
Adaptacion Se ha cambiado alguna palabra o

expresion entre una lengua y la otra.

Amplificacion

Se han afadido informaciones
precisas que no son mencionadas en
el texto original.

Calco Se ha creado un neologismo a partir
de un término o sintagma extranjero.
Préstamo No se ha traducido un término

extranjero y ha sido utilizado tal cual
en la lengua origen.

Comprension
linguistica

Se ha sintetizado la informacion.
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Descripcion

Se ha sustituido un término por su
descripcion.

Equivalente acuiado

Se han utilizado términos o
expresiones muy reconocidas.

Generalizaciéon

Se han utilizado equivalentes neutros
en la lengua a trabajar.

Modulacion

Se ha formulado una nueva palabra
0 expresiones respetando la idea
original.

Traduccidn literal

Se ha traducido tal cual lo que se
dice en el texto original.

Variacion

Se han cambiado elementos
linglisticos o paralinguisticos como
el tono textual, dialecto social o
geografico, etc.
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Anexo N° 2:

Ficha de analisis para identificar las técnicas de traduccion utilizadas en los referentes culturales en el doblaje latinoamericano de

la pelicula Shrek 2 (2004).

Tiempo:
Referente: Contexto: Referente en espafiol: | Tipo de referente: Técnica de traduccion:
o Adaptacion
o Referentes culturales de o Amplificacion
personas famosas 0 Calco
o Referentes culturales de o Prestamo o
ocio y entretenimiento O Comprengon linguistica
o Descripcién
o Referentes culturales de o Equivalente acufiado
marcas comerciales o Generalizacion
o Modulacién
o Traduccién literal
o Variacion
Comentario:
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Anexo N° 3:

Constancias de validaciéon del instrumento por parte de expertos.

PHEL M IHE
ucv UCY - CAMFUS PIURA
[ B[]
ChRsl WaLin s

CONSTANCIA DE VALIDACION DE INSTRUMENTO DE INVESTIGACION

Por |a presanie s deja consiancia haber revisado el insbrumenio de investigacion:
“Ficha de andlisis para dertificar las @crcas de raduccadn ullizada en los
referenies cullurales =n el doblse Eslinoamericano de fa pelicula Shrek 2 (2004
Para ser ulilizados en b investigacian, cuyo tituks e “La traduccion de referentes
culturales en el doblaje latinocamericano de la pelicula Shrek 2 (2004)™.

Sus aulores son: Diana Gabriel Jibaja Mondragon, Shelsy Alessandra Muro
Chachapoyas, Lilian Gabriela Recoba Rodriguez, &rnaldo Anthomy Riey Mejia
esiudianies de b Escusla Profesional de Traduccdn e Inlerpreiacidn de [a
Unrversidad César Vallejo-Filkal Piura.

Esle insirumenio serd apbcado a una muestra representativa de 22 escenas gue
contienen referentes culturales., que se aplicard durante e mes de noviembre del
2021, =egin técnica de obsenvacidn.

Las observaciones realizadas han sido levanisdas por los auiores, quedanda
finalmente apmbadas. Por o fano, cuenta con fa valider y confiabilidasd
comespondients consideranda las variables del irabajo de imeestigacion. Asimismo,
puedo formular ks sigusnbes apreciacones:

Ficha do ardlse para
idaimi o IS tcricas

de maduccidn ulkizada | DEFICIENTE | ACEPTAELE | BUEND | MUY | EXCELENTE
an ks raknaies BLEKD
outhrales an @ doblae
laincamaican e la
pedicula Shiak 2 [2004)
Clansad

Dtymiridas
Actaktad

Drgarizacin
Eulcancia

Irmancaonaad
Conssianca
Cohamnca

Mulssoogia

S | | e P | e | s | e | =i
i o o

Se axliende b presenie corstanca a soliciud de los imeresadios para los fines que
o considersn perlinenbas,

Dra. Angela Pamela Marifo Zegarmra
D= 41859832
Lima, 15 de noviembre del 2021



ucv UCY T CAMPUS PILRA

UNIVERSIDAR
Clnan YL

CONSTANCIA DE VALIDACION DE INSTRUMENTO DE INVESTIGACION

Por |a presenle sa deja constancia haber revisado el instrumenio de investigacdn:
‘Ficha de andlis= para identificar las técnicas de traduccidn ulilzada en los
referantes cullurales en el doblaje latincamericano de la pelicuda Sheek 2 (2004)".
Para ser ullizados en & investigacion, cuyo titulo es “La traduccion de referentes
cultursles en el doblaje latinoamericano de la pelicula Shrek 2 (2004)".

Sus autores son: Diana Gabriel Jibaja Mondragon, Shelsy Alessandra Muro
Chachapoyas, Lilian Gabriela Recoba Rodriguez, Amaldo Anthony Rey Mejia
estudiantes de [a Escuela Profesional de Traduccion e Inferpretacion de |a

Universidad César Valejo-Filial Piura.

Este instrumento serd aplicado & una muestra representativa de 22 escenas que
contienen referentes culturales, gue == aplicars durante &l mes de noviembre del
2021, segin técnica de cbservacon.

Las observaciones realizadas han sido levaniadas por los autores, gquedando
firalmente aprobadas. Por lo tanto, cuenta con la validez y confiabiidad
correspondiente considerando las variables del trabajo de investigacion. Asimsmo,
puedo formular las siguienies aprecaciones:

mm
on e referentes BUENO
Mud“
Ltnoamencano de s

==

o B

B Bl B e Bl B B B B

Se exSiende i presente constancia a solicitud de
se consideren pertinentes.

%
§
E
3

Trujillo, 15 de Noviembre del 2021
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Anexo N° 4:

Resultados de la ficha de analisis

Los resultados presentados en la investigacion fueron recopilados gracias al instrumento de recoleccién de datos: Ficha de

analisis:

Referente cultural N° 1:

Tiempo: 00:06:28

Referente:

Contexto:

Referente en
espanol:

Tipo de referente:

Técnica de traduccién:

Me and Pinocchio
was going to
catch a
tournament,
anyway, So...

Shrek y Fiona llegan a su
casa después de su luna
de miel y encuentran a
Burro en su casa, de
todas formas, lo intentan
sacar de la casa.

Ta weno, ta weno,
pues de todas
formas ya habia
quedado con el
Pinocho para ver el
fatbol.

= Referentes culturales de
personas famosas

o Referentes culturales de ocio
y entretenimiento

o Referentes culturales de
marcas comerciales

o Adaptacién

o Amplificacion

o Calco

o Préstamo

o Comprension lingulistica
o Descripcion

o Equivalente acunado
o Generalizacién

= Modulacion

o Traduccion literal

o Variacion

Comentario: En la versiéon Latinoamérica Burro tiene acento de mexicano y ademas utiliza palabras muy propias de la region, asimismo
menciona al personaje Pinocho, personaje famoso de un cuento. Por otro lado, para hacer mencion del torneo se prefiere traducir como Futbol
gue es un juego comprensible para el publico.
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Referente cultural N° 2:

Tiempo: 00:06:32

Referente: Contexto: Referente en espafol: | Tipo de referente: Técnica de traduccion:
= Adaptacion

Maybe I'll see Cuando a Si quieren los veo el o Referentes culturales de o Amplificacion

y'all Sunday for | Burro lo domingo para echarnos | personas famosas 5 Calco

a barbecue or |botandela |unostacos de Prést

something. casa de chicharron. o Referentes culturales de b restamo o
Shrek y ocio y entretenimiento o Comprension lingdistica
Fiona, él o Descripcion
sale = Referentes culturales de o Equivalente acufiado
diciendo esa marcas comerciales o Generalizacion
frase con o Modulacién
una o Traduccion literal
expresion de Variacio
tristeza. o Variacion

Comentario: La barbacoa es una comida como estilo parrillada muy tipica de Estados Unidos, por lo cual para que el publico
latino comprenda mejor, se decide cambiar por tacos, que es una comida mexicana reconocida mundialmente.
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Referente cultural N° 3:

Tiempo: 00:08:02

Referente: Contexto: Referente en espafol: | Tipo de referente: Técnica de traduccion:
o Adaptacion

Somehow | Shrek'y Me late que no voy a o Referentes culturales de o Amplificacion

don't think I'll be | Fiona estan | ser bienvenido en la personas famosas 5 Calco

welcome at the | discutiendo | alta sociedad. Prést

country club. sobre si o Referentes culturales de b restamo o
aceptar la ocio y entretenimiento o Comprension linguistica
invitacion a o Descripcion
cenar de los » Referentes culturales de o Equivalente acufiado
padres de marcas comerciales o Generalizacion
Elona, con el = Modulacién
flnldg o Traduccion literal
casamiento 5 Variacién

Comentario: Cuando se hace mencién a Country Club se da a entender que es un lugar con privilegios para personas
pertenecientes a una clase econémica alta, por eso en su doblaje se prefiere solo traducirlo como “alta sociedad”.
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Referente cultural N° 4:

Tiempo: 00:08:06

Referente: Contexto: Referente en espafol: | Tipo de referente: Técnica de traduccion:
= Adaptacion

How do you Fiona esta Entonces explicame o Referentes culturales de o Amplificacion

explain tratando de | porque mandaron al personas famosas 0 Calco

Sergeant convencer a | elenco del Lago de los Prést

Pompous and [ Shrek para | Cisnes. - Referentes culturales de ocio | © " esStamo o

the Fancy aceptar la y entretenimiento o Comprension linguistica

Pants Club invitacion, o Descripcion

Band? entonces él o Referentes culturales de o Equivalente acufiado
hace marcas comerciales o Generalizacion
referencia al o Modulacién
mensajero o Traduccion literal
real con su o
banda. o Variacion

Comentario: Shrek muestra su desprecio por el mensajero real y los trompetistas que lo acompafian llamandolos "Sargento
pomposo y la banda del club de los pantalones elegantes", haciendo referencia a un album de los Beatles, en donde tienen
casi la misma vestimenta que los de la pelicula, sin embargo, es una referencia poco conocida en Latinoamérica, por lo cual
se decide cambiar a algo mas tipico de la region.
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Referente cultural N° 5:

Tiempo: 00:26:06

Referente: Contexto:

Referente en espariol:

Tipo de referente:

Técnica de traduccion:

Hi. Welcome to | El Hada
Friar's Fat Boy! | madrina
esta junto a
su hijoy a
Harold, el
padre de
Fiona,

May | take your
order?

sobre la
situacién de
Shrek
siendo el
principe
encantador
en lugar del
hijo de ella.

conversando

Bienvenidos a la
Fonda El
Renacimiento.

Su orden por favor.

o Referentes culturales de
personas famosas

o Referentes culturales de
ocio y entretenimiento

= Referentes culturales de
marcas comerciales

= Adaptacion

o Amplificacion

o Calco

o Préstamo

o Comprension linguistica
o Descripcién

o Equivalente acufiado
o Generalizacién

o Modulacién

o Traduccion literal

o Variacion

Comentario: Friar's Fat Boy es una parodia de la cadena de restaurantes Frisch's Big Boy. Para hacer que el dialogo sea
comprensible, se cambia a Fonda, puesto que estos son restaurantes de paso muy conocidos en México.
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Referente cultural N° 6:

Tiempo: 00:09:35

Referente: Contexto: Referente en espafol: | Tipo de referente: Técnica de traduccion:
= Adaptacion
Move'em on, Shrek, Fiona jArre, arre! o Referentes culturales de o Amplificacion
head'em up y Burro suben personas famosas o Calco
a un carruaje | jArre, arre, arre! o Préstamo
Head'em up, gue los = Referentes culturales de ocio y C ion lingiiisti
move'em on llevara a Muy | Caballo que més le trote, | entretenimiento b omprension finguistica
Muy Lejano. si. o Descripcion
Move'em on, o Referentes culturales de o Equivalente acufiado
head'em up, Caballo que més le trote | marcas comerciales o Generalizacion
rawhide no. o Modulacién

Count'em out,
ride'emin

Ride'em in,

count'em out

Count'em out,
ride'em in,
rawhide

Caballo que mas le trote
le mando, le mando, le
mando una burra.

Més, més, méas y a trotar
y a trotar.

o Traduccion literal
o Variacion

Comentario: El referente en cuestion hace apologia a una serie western ya que aparece en una escena donde se arrean caballos, pero,

al ser desconocida para el publico latinoamericano se adapto la letra de la cancién “Mesa que Mas Aplauda”.
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Referente cultural N° 7:

Tiempo: 00:18:04

Referente: Contexto: Referente en espafol: | Tipo de referente: Técnica de traduccion:
o Adaptacion

Oh, Mexican Luego de Oh, bon appetit, | o Referentes culturales de o Amplificacion

food, my servir los jcomida griegal personas famosas 5 Calco

favorite! platillos de Prést
la cena, el o Referentes culturales de b Frestamo L
sirviente se ocio y entretenimiento o Comprension linguistica
despide o Descripcién
diciendo bon » Referentes culturales de = Equivalente acufiado
appetit. marcas comerciales o Generalizacion

o Modulacién
o Traduccion literal
o Variacion

Comentario: Intencionalmente, el personaje de burro confunde la comida debido a la expresion francesa dicha por el sirviente,
ante ello, se buscé mantener el mismo efecto en la versién doblada.
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Referente cultural N° 8:

Tiempo: 00:33:26

marcas comerciales

Referente: Contexto: Referente en espafol: | Tipo de referente: Técnica de traduccion:
= Adaptacion

The bush Shrek'y Hasta un arbusto en = Referentes culturales de o Amplificacion

shaped like Burro forma de Paquita la personas famosas 5 Calco

Shirley recorren un | del Barrio. Prést

Bassey. bosque o Referentes culturales de b Frestamo o
tenebroso y ocio y entretenimiento o Comprension linglistica
terminan o Descripcion
perdidos. o Referentes culturales de o Equivalente acufiado

o Generalizacion

o Modulacién

o Traduccion literal
o Variacion

Comentario: En Latinoamérica, mantener la mencién a Shirley Bassey hubiera causado confusion pues no es muy conocida,
es por ello que se optd por buscar un referente igual de iconico para Latinoamérica.
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Referente cultural N° 9:

Tiempo: 00:41:25

Referente: Contexto: Referente en espafol: | Tipo de referente: Técnica de traduccion:
o Adaptacion
Jerome! Coffee [ Shreky Jerénimo, un caféy o Referentes culturales de o Amplificacion
and a Monte Burro llegan | una pizza con queso personas famosas 5 Calco
Cristo, now! a la fabrica doble, jahora! 4 Préstamo
de pociones o Referentes culturales de L
del hada ocio y entretenimiento = Complren.5|on lingtiistica
madrina o Descripcién
donde = Referentes culturales de o Equivalente acufiado
conversan marcas comerciales » Generalizacion
conel o Modulacién
recepcionist o Traduccion literal
a, Jerome. o
o Variacion

Comentario: Al no ser un sandwich muy conocido para la mayoria de la audiencia meta, se opt6 por generalizar hacia un
equivalente mas entendible.
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Referente cultural N° 10:

Tiempo: 1:04:40

Referente: Contexto:

Referente en espariol:

Tipo de referente:

Técnica de traduccion:

And right behing | Se organiza
them Tom un baile real
Thumb and para
Thumbelinal celebrar el
matrimonio
de Fionay
Shrek. Los
invitados
recorren la
alfombra
roja.

iY atras vienen
Pulgarcito y Pulgarcita!

= Referentes culturales de
personas famosas

o Referentes culturales de
ocio y entretenimiento

o Referentes culturales de
marcas comerciales

o Adaptacion

o Amplificacion

o Calco

o Préstamo

o Comprension linguistica
o Descripcién

= Equivalente acufiado
o Generalizacién

o Modulacién

o Traduccion literal

o Variacion

Comentario: Los personajes de cuentos de hadas tienen un equivalente ya asignado en espafiol latino, por ello, en el doblaje
solo basté con usar la traduccion ya establecida.
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Referente cultural N° 11:

Tiempo: 01:08:02

Referente:

Contexto:

Referente
espafol:

en

Tipo de referente:

Técnica de traduccion:

What about my
Miranda
rights?

Burro, Shreky
el Gato con
botas estan
arrestados.
Burro grita por
sus derechos
mientras que
Shrek le dice
gue él tiene
derecho a
guardar
silencio.

Ni siquiera me
leyeron mis
derechos.

o Referentes culturales de
personas famosas

= Referentes culturales de
ocio y entretenimiento

o Referentes culturales de
marcas comerciales

= Adaptacion

o Amplificacion

o Calco

o Préstamo

o Comprensién linguistica
o Descripcion

o Equivalente acufiado
o Generalizacién

o Modulacién

o Traduccion literal

o Variacion

Comentario: Es muy comun escuchar en series o peliculas norteamericanas la frase “tiene derecho a guardar silencio, de lo
contrario todo lo que diga sera usado en su contra” a dicha frase se le conoce como Miranda rights, referente cultural utilizado
en el guidn original de la pelicula Shrek 2 cuando Burro, Shrek y el Gato con botas estan arrestados.
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Referente cultural N° 12:

Tiempo: 00:51:53

Referente: Contexto: Referente en espafol: | Tipo de referente: Técnica de traduccion:
o Adaptacion
It'll be better in | Burro esta J Seguro que hay sol | o Referentes culturales de o Amplificacion
the morning. animando a | mafiana s personas famosas 5 Calco
You'll see... Shrek Prést
JThe sun’ll porque el - Referentes culturales de ocio | © 7 "eStamo L
come out papa de y entretenimiento o Comprension linguistica
tomorrow. Fiona lo o Descripcion
mando a o Referentes culturales de o Equivalente acufiado
matar. marcas comerciales « Generalizacion

o Modulacién
o Traduccion literal
o Variacion

Comentario: En situaciones dificiles se suele utilizar en Estados Unidos la frase “The sun’ll come out tomorrow” para motivar
a las personas de que hay una esperanza y una luz en la oscuridad.
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Referente cultural N° 13:

Tiempo: 01:08:29

Referente: Contexto: Referente en Tipo de referente: Técnica de traduccion:
espafol:
= Adaptacion
Firein the hole! | Shrek, Burroy iCubranse! o Referentes culturales de

el Gato con
botas estan
secuestrados,
pero Jengibre y
Pinocho llegan
al rescate
usando fuego
para poder
romper los
fierros y
sacarlos.

personas famosas

= Referentes culturales de
ocio y entretenimiento

o Referentes culturales de
marcas comerciales

o Amplificacion

o Calco

o Préstamo

o Comprensién linguistica
o Descripcion

o Equivalente acufiado

o Generalizacion

o Modulacion

o Traduccion literal

o Variacion

Comentario: “Fire in the hole” es una advertencia muy usada en paises de habla inglesa para poder indicar que habra una
detonacion o explocion en un espacio reducido, sin embargo, se optd por el equivalente “cubranse” para una mejor

comprension.
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Referente cultural N° 14:

Tiempo: 01:10:10

Referente: Contexto:

Referente en espariol:

Tipo de referente:

Técnica de traduccion:

Do you still know | Shrek,

the Muffin | Burro, el

man? Gato con
botas y
Jengibre
quieren
ingresar  al
castillo, pero
se les hace
muy
complicado.

¢ Sigues siendo amigo
del pastelero?

= Referentes culturales de
personas famosas

o Referentes culturales de
ocio y entretenimiento

o Referentes culturales de
marcas comerciales

o Adaptacion

o Amplificacion

o Calco

o Préstamo

o Comprension linguistica
o Descripcién

o Equivalente acufiado
o Generalizacion

» Modulacién

o Traduccion literal

o Variacion

Comentario: “Muffin man” es una cancion de nifos de origen inglés y también es el nombre que se le da al creador de
Jengibre en la pelicula Shrek 2, nombre que ha sido modulado al espafiol dando pase al equivalente “pastelero” para una
mejor comprension en la lengua meta.
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Referente cultural N° 15:

Tiempo: 00:43:02

Referente: Contexto:

Referente en espariol:

Tipo de referente:

Técnica de traduccion:

are you doing | encuentra
here? haciendo

cuando
Shrek
Burro

What in | El hada
Grimm’s name | madrina se

una pocima

interrumpen.

En el nombre de Merlin,
£ qué hacen aqui?

= Referentes culturales de
personas famosas

o Referentes culturales de
ocio y entretenimiento

o Referentes culturales de
marcas comerciales

o Adaptacién

o Amplificacion

o Calco

o Préstamo

o Comprension linguistica
o Descripcién

= Equivalente acufiado
o Generalizacién

o Modulacién

o Traduccion literal

o Variacion

Comentario: Merlin es uno de los magos mas conocidos del mundo magico es por ello que se ha utilizado aquel término para
gue sustituya a Grimm y pueda ser mejor comprendido por el publico meta.
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Referente cultural N° 16:

Tiempo: 00:44:44

Referente: Contexto: Referente en espafol: | Tipo de referente: Técnica de traduccion:
= Adaptacion
Get your fine | El Burroy el | Me podrias quitar tus | o Referentes culturales de o Amplificacién
Corinthian Gato con | patutas y tu bola | personas famosas 0 Calco
footwear and | botas se | peluda de mi cara. Prést
your cat cheeks | encuentran o Referentes culturales de b restamo o
out of my face. | apretados ocio y entretenimiento o Comprension linguistica
uno sobre el o Descripcion
otro en un = Referentes culturales de o Equivalente acufiado
carrito  que marcas comerciales o Generalizacion
esta siendo o Modulacién
ggp;‘;\?gsdo o Traduccion literal

o Variacion

Comentario: Corinthian es un término utilizado para poder expresar que un producto es lujoso o de buena calidad, sin
embargo, al no ser un término conocido en la lengua meta se optd por adaptar aquel término usando otras palabras pero sin
perder el sentido de la idea original.
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Referente cultural N° 17:

Tiempo: 00:51:52

Referente: Contexto: Referente en espafol: | Tipo de referente: Técnica de traduccion:
= Adaptacion
I’m coming, El personaje | jAhite voy San = Referentes culturales de o Amplificacién
Elizabeth! “Burro” esta | Pedro! personas famosas 0 Calco
reaccionand Prést
o a la pocién o Referentes culturales de b Frestamo o
que bebio 0cio y entretenimiento o Comprensioén linguistica
anteriorment o Descripcion
ey siente o Referentes culturales de o Equivalente acufiado
que esta a marcas comerciales o Generalizacién
punto de o Modulacién
desfallecer, o Traduccién literal
tras lo cgal o Variacion
pronuncia
esa frase.

Comentario: Esta expresién se aplica particularmente cada vez que se escucha una noticia realmente espantosa y
angustiosa, lo suficientemente mala como para pensar que se esta sufriendo un ataque cardiaco por ello se opt6 por este
referente utilizado para transmitir la idea de muerte ya que en espafol San Pedro es el guardian del cielo y se relaciona con
la muerte.




Referente cultural N° 18:

Tiempo: 1:04:12

Referente: Contexto: Referente en espafol: | Tipo de referente: Técnica de traduccion:

= Adaptacion

Like Miss El narrador | Como el pequefio Cri » Referentes culturales de o Amplificacion
Muffet’s curds | esta Cri desciende. personas famosas o Calco
and whey. presentando :
alos o Referentes culturales de 0 Préstamo e
personajes ocio y entretenimiento o Comprension linguistica
que asisten o Descripcion
al baile real, o Referentes culturales de o Equivalente acufiado
entre los marcas comerciales o Generalizacidon
cuale_s, o Modulacién
m?ncll\(/?n; a o Traduccidn literal
Iss Muftet. o Variacién

Comentario: Miss Muffet no es conocido en Latinoamérica, por lo cual se utilizé a Cri cri que es un famoso personaje
protagonista de rimas infantiles al igual que Miss Muffet.




Referente cultural N° 19:

Tiempo: 00:49:04

Referente: Contexto:

Referente en espariol:

Tipo de referente:

Técnica de traduccion:

And if you think | Después de
I'll smear vapor | que Shrek
rub over your oliera la
chest, think pocion,
again! estornudo,
tras lo cual
Burro afiadio
gue no iba a
cuidar de él
si se
enfermaba
porque era
alérgico a la
pocion,
mencionand
oel
vaporub.

Y si crees que voy a
andar untandote
vaporub en tu pechito,
jite equivocas!

o Referentes culturales de
personas famosas

o Referentes culturales de
ocio y entretenimiento

= Referentes culturales de
marcas comerciales

o Adaptacion

o Amplificacion

= Calco

o Préstamo

o Comprension linguistica
o Descripcién

o Equivalente acufiado
o Generalizacion

o Modulacién

o Traduccion literal

o Variacion

Comentario: El vaporub es un remedio casero para aliviar cualquier enfermedad respiratoria, por ello Burro menciona la
marca, y en espafiol se coloco la misma marca, cambiando solamente la pronunciacion.
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Referente cultural N° 20:

Tiempo: 1:10:00

Referente: Contexto: Referente en Tipo de referente: Técnica de traduccion:
espanfol:
o Adaptacién
- Doyou Mientras Shrek ve - ¢ Sigues o Referentes culturales de o Amplificacion
still know | a Jengibre el cual siendo personas famosas 0 Calco
the esta parado frente amigo del Préstamo
Muffin al castillo se le pastelero? » Referentes culturales de D rres e
Man? ocurre hacer una - Claro, ocio y entretenimiento o Comp.ren.smn linguistica
- -Well, |versionde siempre voy 0 Descripcion
sure! Jengibre gigante averloala | o Referentes culturales de o Equivalente acufiado
He’s entonces le pasteleria. | marcas comerciales o Generalizacién
down on | pregunta si sigue o Modulacién
Drury en contacto con el o Traduccién literal
Lane. pastelero

utilizando la rima
infantil del Muffin
Man.

= Variacion

Comentario: La rima del Muffin Man no es conocida en Latinoamérica, por ello se optd por dejar el oficio del pastelero y su

lugar de trabajo para una mejor comprension en la traduccion.
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Referente cultural N° 21:

Tiempo: 1:03:48

Encantador, tras lo cual
Burro exclama “j; Mother
(Madre)?!” y Shrek para
disimular la situacion
completa la frase con
“Mary”.

= Referentes culturales de
ocio y entretenimiento

o Referentes culturales de
marcas comerciales

Referente: Contexto: Referente en Tipo de referente: Técnica de traduccion:
espafol:
= Adaptacion
Mother? Um... | Shreky Burro descubren | ¢Madre?.... o Referentes culturales de | o Amplificacion
Mary! A talking | que el Hada Madrina es | iMia! personas famosas 5 Calco
horse! la mama del principe .
o Préstamo

o Comprensién linguistica
o Descripcion

o Equivalente acufiado

o Generalizacién

o Modulacién

o Traduccion literal

o Variacion

Comentario: La intencion de esta escena fue expresar un asombro a través de la frase Mother Mary, sin embargo, en una
traduccion literal no transmite la misma intencién, por lo cual se opté por este tipo referente con la expresion “jMadre mia!”, ya que
en Latinoamérica es una expresion comun de sorpresa.
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Referente cultural N° 22:

Tiempo: 1:04:37

Referente: Contexto:

Referente en espariol:

Tipo de referente:

Técnica de traduccion:

Here comes | Al

Sleeping presentarse
Beauty. los
personajes

ser
presentada

Beauty.

asistentes al
baile, la
siguiente en

es Sleeping

Aqui viene, la Bella
durmiente.

= Referentes culturales de
personas famosas

o Referentes culturales de
ocio y entretenimiento

o Referentes culturales de
marcas comerciales

o Adaptacién

o Amplificacion

o Calco

o Préstamo

o Comprension linguistica
o Descripcién

= Equivalente acufiado
o Generalizacién

o Modulacién

o Traduccion literal

o Variacion

Comentario: El personaje Sleeping Beauty es conocido en esa parte de Latinoamérica como la Bella durmiente por lo que al
existir ya un equivalente al espafiol se uso la técnica de equivalente acufiado en lugar de una traduccién literal.
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