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Resumen
El objetivo de esta investigacion es establecer la relacion entre la autonomia y la
motivacion de juego en nifios de segundo ciclo en una institucion educativa de
Trujillo, 2022. En dicho estudio, se siguid la siguiente metodologia, un enfoque
cuantitativo, tipo de investigacion basica, con un disefio no experimental con corte
transversal y correlacional. Se utilizaron dos instrumentos, para la evaluacion El
Cuestionario de la Autonomia y Cuestionario Motivacion por el Juego, la técnica fue
la encuesta y el instrumento el cual se aplicé fue un cuestionario, el primero que
cuenta con 12 items y el segundo que consta de 23 items y la prueba de
confiabilidad se obtuvo a través del Alfa de Cron Bach. La muestra fue de 122
padres de familia, en trabajo de investigacion durante el proceso de los resultados,
se aprobd la hipotesis nula, es por ello que en este caso se utilizé la Correlacién de
Pearson, no existe la correlacion entre las variables autonomia y motivacion por el
juego, el p valor es menor a 0,05, las dimensiones de la dimensiones de la
motivacion por el juego, expectativa del juego no existe correlacion - baja positiva,
utilidad del juego no existe correlacién - baja negativa, importancia del juego no
existe correlacion — baja negativa, interés del juego no hay correlacion - baja

negativa y costo del juego no existe correlacion — baja positiva.

Palabras clave: autonomia, motivacion por el juego y padres de familia.
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Abstrac

The objective of this research is to establish the relationship between autonomy and
play motivation in second cycle children at an educational institution in Truijillo, 2022.
In said study, the following metodology was followed a quantative approach, type of
basic research, with a non — experimental design with cross section and
correlational. Two instruments were used for the evaluation: The Autonomy
Questionaire and The Gambling Motivation Questionaire. The technique was the
survey and the instrument which was applied was a questionaire, the first that has
12 elements and the second that consisto f 23 elements and the reliability test was
obtained through The Cron Bach Alpha. The sample consisted of 122 parents, in
research work during the result process, the null hypothesis was discovered, which
iIs why is why in this case the Pearson Correlational was obtained, there is no
connection between the variables autonomy and motivation by the game, the p value
is less tan 0.05, the dimensions of the dimensions of the motivation for the game,
expectation for the game does not exist confirmation — low positive, utility of the
game there is no confirmation — low negative, importance of the game does not there
IS a connection — low negative, interest in the game there is no connection — low

negative and costo f the game there is no connection — low positive.

Keywords: autonomy, motivation for the game and parents
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I. INTRODUCCION

Durante la pandemia, debido al COVID — 19, a la poblaciéon que mas le afecto; fue
a los nifios, debido al miedo que existia y una incertidumbre total por lo que estaba
pasando y paso hacer un gran factor de riesgo para ellos, porque en ese momento
no se tenian las vacunas. Debido al encierro en el que nos encontrabamos en ese
momento, se corto el espacio recreativo del nifio, les ayuda en su aprendizaje y
descubren la resolucion de problemas, pensar de manera estratégica y relacionarse
con los demas. Durante el aislamiento no existia la libertad del nifio para que saliera
a jugar y pueda relacionarse con los demas. Fondo de las Naciones Unidas para la
Infancia, UNICEF (2021).

La autonomia, Vygotski (1993) la autonomia se incorpora de manera activa
en el parvulo a través de su entorno social, del cual el forma parte y ayuda mucho
en la parte de su ensefianza, permite al parvulo poder formar sus saberes y
desarrolle sus propias estrategias; con lo que nos acaba de mencionar el autor, lo
que quiere decir; la autonomia, permite al parvulo el poder asumir responsabilidades
de manera independiente y el desarrollo de su aprendizaje sea de manera activa,
Maldonado, (2017).

La autonomia, es la facultad que desenvuelven los péarvulos, para que tomen
sus propias decisiones, aprendan a ser independientes en las cosas cotidianas y
visibilicen sus intereses y gustos; las capacidades que se pueden fortalecer para
nuestros nifios, en la transformacién del proceso de su autonomia son: animarlos y
brindarles apoyo cuando no hayan podido realizar la tarea, felicitar y reconocer
cuando hayan realizado una actividad de manera autonoma y que se les permita
expresar sus opiniones y juicios sin restringirlos. El que el padre promueva
actividades, las cuales les permitan al nifio (a) resolver inquietudes, elegir un
alimento, un juego, un programa, entre otras actividades, permite que se fortalezca
su desarrollo y autonomia del nifio, De la Fuente (2020).

El volver a las escuelas, ha sido un trabajo constante, por parte de las
maestras, debido a que han tenido que trabajar de manera constante en la
autonomia del nifio; antes se trabajaba desde casa y los padres de familia
realizaban todas las actividades a sus pequefios y no ha permitido desarrollar una

autonomia de manera adecuada; la capacidad autonoma del nifio ha sido un gran
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desafio, para que ellos mismos puedan aprender y tomar decisiones, los padres de
familia se han involucrado mas a fondo en las tareas de sus pequefios, ha sido dificil
soltarlos y eso ha restringido la autonomia del nifio, porque han hecho varias cosas
por ellos (las tareas, vestirlos y darles de comer) no ha permitido que se desarrollen
de una manera adecuada, Oliveira, et al. (2021)

El juego, es una parte de la infancia muy importante para los nifios, es una
actividad creativa y natural, la cual no necesita de un aprendizaje; es automotivada
de acuerdo al interés de una persona o a sus impulsos Meneses y Monge (2001).
Diaz, (1993) el juego, es la accidon puray existe un interés por parte del nifio, es de
manera espontanea, es de manera placentera permitird que la persona se sienta
bien.

En estos tiempos, que la educacién ha cambiado, se debe innovar en la
educacién del nifio y eso hasta ahora los adultos no lo entienden, el juego seria un
complemento muy importante en el aprendizaje, pero eso los padres de familia no
le toman importancia, lo hacen a un lado, Sanchez (2021)

El problema general: ¢, Cual es la relacion entre autonomia y motivacion por
el juego en nifios de segundo ciclo en una Institucion Educativa, Trujillo — 2022? Y
los problemas especificos son: ¢Cual es la relacion entre la autonomia y la
expectativa del juego en nifios de segundo ciclo en una institucion educativa, Trujillo
- 20227, ¢ Cual es la relacidn entre la autonomia y la utilidad del juego en nifios de
segundo ciclo en una institucion educativa, Trujillo - 20227, ¢ Cual es la relacion
entre la autonomia y la importancia de juego en nifios de segundo ciclo en una
institucion educativa, Trujillo — 20227, ¢ Cual es la relacion entra la autonomia y el
interés por el juego en nifilos de segundo ciclo en una institucion educativa, Truijillo
—20227? Y ¢ Cudl es la relacidn entre la autonomia y el costo del juego en nifios de
segundo ciclo en una institucion educativa, Trujillo — 20227

La calidad educativa, es un factor de relevancia en estos tiempos el cual ha
generado mucha preocupacion en diferentes paises; ya que no se ha logrado
alcanzar los estandares esperados debido a la pandemia. La educacion tuvo que
evolucionar debido al COVID — 19 se tuvo que pasar a una educacion virtual y por
ello hubo diferencias notorias en la enseflanza aprendizaje, los paises que aun
estaban en desarrollo no tenian la infraestructura y logistica necesaria, existian los

problemas de conexién en ciertas regiones, Diaz, et al. (2022).



Por consiguiente, el objetivo general es: Establecer la relacion entre la
autonomia y la motivacion del juego en nifios de segundo ciclo de una I.E, Trujillo —
2022. Los objetivos especificos son: 1) Establecer la relacion entre la autonomia y
la expectativa del juego en nifilos de segundo ciclo en una institucion educativa,
Trujillo — 2022. 2) Establecer la relacion entre la autonomia y la utilidad del juego en
nifios de segundo ciclo en una institucién educativa, Trujillo — 2022. 3) Establecer la
relacion entre la autonomia y el interés del juego en nifios de segundo ciclo en una
institucion educativa, Trujillo — 2022. 4) Establecer la relacion entre la autonomia y
la importancia por el juego en nifios de segundo ciclo en una institucion educativa,
Trujillo — 2022. 5) Establecer la relacion entre la autonomia y el costo del juego en
nifios de segundo ciclo en una institucion educativa, Trujillo — 2022.

La justificacion del proyecto de investigacion, la justificacion tedrica; permitira
incrementar el entendimiento de los individuos, acerca de la autonomia y el juego,
la justificacion metodoldgica; los instrumentos utilizados, permitirdn ayudar a otros
estudiantes en futuras investigaciones, la justificacién practica; con los resultados
obtenidos, se realizaran talleres, para fortalecer la autonomia mediante el juego.

La hipdtesis general es: Existe relacion entre la autonomia y la motivacion
por el juego en nifios de segundo ciclo de una institucién educativa, Trujillo — 2022,
de tal manera se presentan las hipétesis especificas, 1) Existe relacién entre la
autonomia y la expectativa del juego en nifios de segundo ciclo en una institucién
educativa, Trujillo — 2022; 2) Existe relacion entre la autonomiay la utilidad del juego
en nifios de segundo ciclo en una institucion educativa, Trujillo — 2022; 3) Existe
relacion entre la autonomia y la importancia del juego en nifios de segundo ciclo en
una institucion educativa, Trujillo — 2022; 4) Existe relacion entre la autonomia y el
interés del juego en nifios de segundo ciclo en una institucion educativa, Trujillo —
2022.; 5) Existe relacion entre la autonomia y el costo del juego en nifios de segundo
ciclo en una institucion educativa, Trujillo — 2022.



Il. MARCO TEORICO

En los siguientes antecedentes internacionales, Gonzales (2020), en su estudio
sobre: El rincon de juego en la autonomia de los nifios de 04 y 05 afios, en una
I.E, Ecuador, el objetivo fue determinar la relacion de las variables de estudios,
en esta investigacion, se emple6 una metodologia cuantitativa, un disefio no
experimental, de nivel transversal y un muestreo probabilistico, los instrumentos
que se utilizaron, fueron: la ficha de observacion de la autonomia — 2005, para
la variable autonomia y juego. Se contd 220 estudiantes con edades de 04 y 05
afos, se concluyd que, existe una relacion idénea y positiva entre el juego y la
autonomia y se presentaron los siguientes resultados, en la autonomia; en la
dimension relacion consigo mismo, el 48,65% que escogieron siempre, logran
tomar las decisiones para realizar sus actividades, pero el 43,25% de los
estudiantes no piden ayuda y en la dimensién relacién con los demas el 32,43%
gue optaron por casi siempre enuncian de forma espontanea sus preferencias y
desagrados, por el contrario, el 27,02% a veces lo manifiesta.

Baquero et al, (2020), en su estudio sobre: Fortalecimiento del
componente autonomia a partir del juego y la expresion corporal en nifios y nifias
de 04 y 05 afios, en una |.E, Colombia, el objetivo fue encontrar la relacion que
existe entre las variables de la investigacion, para este estudio, se trabajo una
metodologia cuantitativa, con un disefio no experimental, tiene un nivel
transversal y un muestreo probabilistico, los instrumentos a utilizar fueron: el test
de inteligencia emocional MSCEIT — 1997; para la variable autonomia y juego,
se cont6 320 estudiantes con edades de 03 y 04 afios. Se concluy6 que, a través
del fortalecimiento del componente autonomia, existe una relacién positiva entre
el juego y la autonomia. Se mostraron los siguientes resultados, la mayoria de

los nifos selecciond la opcidn “b” y “c” la opcion “b” era: hablar entre ellos sobre
lo que creen necesario sin ningun limite y la opcion “c” era: los padres no deben
comunicar sobre sus angustias o problemas a sus hijos; en la parte de la
autoestima esto ha permitido que sus emociones ya sean reconocidas y que
tomen mejores decisiones.

Garcia, et al (2020), en su estudio sobre: El juego para fomentar la
autonomia y la socializacion en los nifios de preescolar en un centro educativo,
el objetivo de esta investigacion fue encontrar la relacion en las variables de

estudio. En esta investigacion, se trabajé una metodologia cuantitativa, su disefio

4



no experimental, nivel transversal, asi como muestreo probabilistico, se empled
el instrumento autondmetro — 2000 para la variable autonomia, fue una poblacion
de 300 estudiantes con edades de 03, 04 y 05 afios, se concluyé que, a través
de la metodologia juego y la autonomia, existe una relacién positiva y
significativa y los resultados fueron los siguientes, se presenté una mejora en la
autonomia de los nifios y se logro su independencia, lo cual permitié que ellos
tomaran sus decisiones y que escogieran la zona que mas les gustaba y se
mostraron bastante independientes en la hora del juego y sus diversas
actividades.

Farias (2017), en su estudio sobre: El juego para favorecer el desarrollo
de la autonomia en el nifio de preescolar, el objetivo fue determinar la relacion
que existe entre las variables de la investigacion. En esta investigacion, se
elabor6 una metodologia cuantitativa, con un disefio no experimental, nivel
transversal, el muestreo probabilistico intencional, el instrumento a utilizar fue el
cuestionario de autonomia — 2012 para la variable del desarrollo de la autonomia
y el cuestionario del juego — 2017 para la variable juego, se conté 200
estudiantes con edades de 04 y 05 afios se pudo concluir que, acontece una
relacion positiva y significativa entre el juego y la autonomia. Los resultados que
se presentan a continuacion, el 45,4% de los estudiantes se encuentran en un
nivel de inicio, aln necesitan ayuda, el 22% esta en un nivel de proceso y el 11%
se encuentra en un nivel de inicio, lo que quiere decir, que no necesitan de ayuda
y no dependen de un adulto, para realizar sus actividades.

Renddn y Caicedo (2017), en su estudio sobre: Los juegos en la calidad
de identidad y autonomia en nifios de 03 y 04 afios en una institucién educativa,
Guayaquil, el objetivo fue conseguir la relacion de las variables expuestas en la
investigacion, en la investigacion, se elabor6 una metodologia cuantitativa, un
disefio no experimental, de nivel transversal y un muestreo probabilistico. El
instrumento empleado, fue el cuestionario de autonomia y juego — 2003 para la
variable autonomia y juego, se llego a contar con 310 estudiantes con edades
de 03 y 04 afios, se pudo concluir que, a través del juego existe una relacion
positiva, para aumentar la autonomia de los nifios de 03 y 04 afos. Los
resultados fueron de esta manera, el 44% siempre organizan sus actividades
lograr un desarrollo correcto de su autonomia, el 36% frecuentemente los nifios
han organizado sus actividades, para lograr un desarrollo de su autonomia, el
12% de los estudiantes a veces organizan las actividades, para un desarrollo

adecuado de la autonomia y el 8% de los estudiantes nunca han organizado sus
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actividades para desarrollar su autonomia.

Para nuestros antecedentes nacionales, Cubas (2022), en su estudio
sobre: El juego para la autonomia de los nifios de 03 y 04 afios de la |.E, se tuvo
como objetivo obtener la relacion de las variables de estudio, para esta
investigacion, se trabajo con una metodologia cuantitativa, el disefio no
experimental, de nivel transversal y el muestreo probabilistico. se aplico el
instrumento de lista de chequeo de logros pedagdégicos — 1995 para la variable
autonomia, se contd con 120 estudiantes con edades de 03 y 04 afios, la
conclusion a la que se llego fue, la relacion entre el juego y la autonomia es
positiva y significativa y los resultados fueron los siguientes, el nivel de
autonomia en el nivel de inicio tiene el 36,8%, en nivel de proceso esta el 47,4%
y en con el nivel logrado el 15,8%.

Figueroa (2019), en su estudio sobre: El juego para la autonomia en
nifos de tres y cuatro afos, el objetivo fue determinar la correlacién que existe
en las variables de la investigacion. En este estudio, se trabajé una metodologia
cuantitativa, el disefio no experimental, nivel transversal y el muestreo no
probabilistico. Se usé el instrumento de guia de observacién autbnoma — 2014
para la variable autonomia, se pudo contar con 110 estudiantes con edades de
03 y 04 afos, se llegdé a la conclusién de que, se ha generado una relaciéon
positiva entre ambas variables. Los resultados que se vieron a continuacién, el
83% de los nifios se encuentran en el nivel de inicio, esto quiere decir que tienen
muy poco desarrollo de autonomia, el 17% se encuentra en el nivel de proceso
y el 0% esta en el nivel de logrado.

Diaz (2019), en su estudio sobre: El juego y desarrollo de la autonomia
en estudiantes de 03 y 04 afios de la |.E, el objetivo fue determinar la relacion de
las variables de la investigacion, en la investigacion, se trabajé una metodologia
cuantitativa, el disefio no experimental, con un nivel correlacional, tomando en
cuenta un muestreo probabilistico, el instrumento que se utilizé fue la guia de
observacion — 2011 para la variable del desarrollo de la autonomia y el
instrumento lista de cotejo — 2013 para la variable del juego libre, fue un total de
200 estudiantes con edades de 03 y 04 afios, la conclusion a la que se lleg6 fue
gue existe una relacion significativa y se presentan los resultados, en la variable
de juego, el 0% de los estudiantes estan en el nivel de inicio, el 45,45% se
encuentran en el nivel de proceso y el 54,55% tiene un nivel de logro y la variable
autonomia, el 0% se encuentra en un nivel deficiente, el 0% esta en regular, el

100% es bueno y el 0% es excelente.



Faustino (2018), en su estudio sobre: El juego y la autonomia en los
nifios de 03, 04 y 05 afios en una I.E, se tuvo como objetivo evaluar la efectividad
de las variables de estudio, se trabajo una metodologia cuantitativa, un disefio
no experimental, de nivel correlacional, un muestreo probabilistico intencional,
se empled como instrumento la escala de evaluacién de la autonomia — 2011
para la variable del desarrollo de la autonomia y el instrumento evaluaciéon del
desarrollo del juego CASBY — 2003 para la variable el juego, se cont6 300
estudiantes con edades de 03, 04 y 05 afios, se concluyé que hubo una
correlacion entre ambas variables de estudio y los resultados se presentan a
continuacion, el 68,9% se encuentra en inicio durante las observaciones, el
55,6% esta en un nivel de proceso y 44,0% tiene un nivel de logro. Tenemos los
siguientes resultados, el 65% de los estudiantes se encuentran en un nivel
logrado y el 55,6% esté en progreso.

Sandoval (2017), en su estudio sobre: El desarrollo de la autonomia a
través del juego en nifios de 03 y 04 afios de edad de una I.E, el objetivo fue
encontrar la relacién entre las variables de estudio, en este estudio, se trabajo
una metodologia cuantitativa, el disefio experimental, nivel transversal, el
muestreo probabilistico intencional, el instrumento fue la escala de autonomia —
2014 para las variables del desarrollo de la autonomia a través del juego, se
contd 110 estudiantes con edades de 03 y 04 afios, se pudo concluir que, existe
una relacion positiva y significativa entre las variables y se presentan estos
resultados, el 44% de los nifios estan en un nivel de inicio en su inicio y el 56%
estd en progreso y se ha recomendado realizar actividades, para poder elevar
autonomia y que se vuelvan mas independientes.

Manfred y Martinez (2009), a principios del siglo XX las personas ponian
un gran esfuerzo para obtener convenios internacionales sobre la proteccion de
los nifios y en algunos paises empezaron a surgir las luchas por el derecho de
la autonomia del nifio. A partir de estos movimientos, empezaron a ser bases
para las nuevas reivindicaciones lo cual le daba mayor protagonismo a los nifios
el cual les permitia obtener un reconocimiento de que tenian el mismo derecho
gue el adulto, existié un movimiento llamado Momento libre para los nifios la cual
dio inicio la liberacion de los nifios se cred durante la Revolucion Rusa (1917)
dicha asociacion a diferencia de otras la idea principal que tienen es que se
fortalezca la idea de que se le permita realizar sus actividades y tomar decisiones
por si solos, sin que el adulto intervenga, que tengan la libertad y esto aporte una

ayuda en ellos. De esta manera, los padres de familia estaban obligados a crear
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condiciones las cuales permitieran tener una vida digna, desenvolvimiento libre
de sus necesidades, fuerzas, capacidades y habilidades a partir de este
movimiento ya no solo se tomaba en cuentan al parvulo desde que es adulto; si
no desde que es un nifio y ya tienen un reconocimiento en la sociedad y su
derecho de autonomia ya es contado como verdadero, el cual ya puede ser
reclamado no por cualquier persona, si no por el nifio.

En consideracion se presentan las definiciones que sustentan la variable
autonomia. Sepulveda (2003) es la capacidad independiente que tiene la
persona de la valoracibn por uno mismo, tomar decisiones y tomar
responsabilidades. Serd un proceso largo tomando en cuenta el desarrollo
individual y social, que dara aportes en distintas direcciones de la educacion; su
objetivo ser& procurar un bienestar social y mejorar la calidad de la persona.

Sin embargo, Piaget (1968) es tomado en cuenta como un proceso de
educaciéon social, el cual instruye al parvulo a liberar el egoismo y tratar su
comportamiento y entendimiento; al fijarse en los puntos de vista tanto ético
como mental, tendré como finalidad procurar el bienestar social y perfeccionar la
condicion de la persona.

Asi que Kant (1997) proporciona al individuo el poder de eleccion de forma
libre, de acuerdo a sus capacidades y es la base de los comportamientos a través
de las normas, las cuales se asumen en base a criterios.

Asi mismo Vygotski (1993) integra al nilo de manera dinamica en el
entorno social al cual se pide que forme parte y trace un papel importante en su
aprendizaje, permite al parvulo construir sus entendimientos y que desarrolle sus
estrategias.

Por ende, Bornas (1994) no solo se tiene que caer en cuenta en lo que
son las rutinas (sanidad, comida y vinculos) hay un aspecto cognitivo el cual
construye un conocimiento del individuo y es capaz de razonar de forma critica
por si mismo y de tener la libertad de elegir.

Sanchez (2013) la autonomia esta estudiada bajo dos dimensiones: 1)
relacion consigo mismo, es valorarse de manera saludable como persona y
reconocer las fortalezas y debilidades; 2) relacibn con los demas, es un
sentimiento de satisfaccion interna en la relacion que tenemos con las demas
personas, se entiende que es un vinculo sano, uno se siente valorado,
escuchado, respetado y se crea un ambiente de intimidad y los sentimientos son
mutuos y cuando hay una buena relacion con los demas se prioriza el compartir.

La autonomia, esta basada en la teoria de Sepulveda (2003) que es la
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capacidad independiente que tiene la persona de la valoracion por uno mismo,
tomar decisiones y tomar responsabilidades. Sera un proceso largo tomando en
cuenta el desarrollo individual y social, que dara aportes en distintas direcciones
de la educacion; su objetivo serd procurar la comodidad y perfeccionar la
condicion de la persona.

Saez y Monroy (2010), en la etapa prehistdrica lo que se puede extraer,
es que se ha relacionado con lo magico y divino; las partes ludicas eran parte de
un ritual religioso y la actividad fisica va mas con el lado de la supervivencia;
para poder estar en forma a la hora de cazar a los animales, durante el final de
la época prehistérica, se iniciaron los primeros juegos de estrategia, la pelota, la
jabalina y la equitacion y en Egipto, en el afio 3000 a. C, surgieron juegos que
se realizaron en ciertos terrenos los cuales fueron destinados para el juego, sus
actividades ludicas eran totalmente diferentes a las de otras ciudades, cuando
en el afo 1000 a. C se destacaron los juegos con pelota, los cuales se vieron
marcados en los mayas, aztecas, etruscos e indios; los cuales constan de reglas
y terrenos y luego se impusieron los juegos con raqueta en América del Norte y
es aqui donde los investigadores han puesto mayor interés, fue el inicio de cada
uno de los juegos y en pais de Grecia, la parte del juego esta vinculado al culto
de los dioses, ellos eran los que inspiraban en las competencias, tanto en la parte
deportiva como en la recreacional y en Roma el trabajo era muy importante en
la vida de los ciudadanos, para ellos el juego es un liberador de la mente, debido
a gue es una recompensa y un medio de descanso psicolégico.

El juego, estd fundamentado en la conjetura de Vygotski (1945) que
integra al nifio de manera dinamica en el entorno social en el cual debe formar
parte e inicie un papel importante en su aprendizaje, permite al parvulo construir
sus entendimientos y que desarrolle sus estrategias.

En consideracidn se presentan las definiciones que sustentan la variable
juego. Vygotski (1945) el juego es una causa crucial para el progreso del bebé,
sera una accion espontanea la cual el nifio lo toma como un gran valor
socializador; a través de ellas aprenden a conocer sus limites y capacidades, los
nifios utilizan su imaginacién para sus actividades ludicas.

Segun Hill (1976) sera una actividad voluntaria la cual se realiza dentro de
algunos parametros que se han establecido de espacio y tiempo, fijandose en
las normas que han sido aceptadas.

Aun asi, Jacquin (1996) es la actividad involuntaria y liberal que requieren

normas que han sido elegidas de manera libre, el cual procura al individuo su
9



placer moral.

Por ello Stoy (2001) es un hecho lo cual permitira mostrar un mundo adulto
y que exista una relacion entre el mundo real y el imaginario e ira evolucionando
a partir de los siguientes pasos: diversion, estimulacion de la actividad y
repercutir en su desarrollo.

Por otro lado, Gimeno y Pérez (2003) es un grupo de actividades, a traves
del cual las personas proyectan lo sentimientos y anhelos, por medio del lenguaje
oral y simbdlico y declarar su personalidad.

Segun Ortega (2010) es la capacidad ludica, el cual el estudiante utiliza
para repetir los hechos, los cuales se formaran a partir de las acciones del nifio
a partir de sus destrezas.

Encima Collazo (2021) nos sefiala que el juego, esta estudiada bajo cinco
dimensiones: 1) expectativa del juego, es la forma multisensorial en el que el
cerebro aprende mejor y existird un mayor desarrollo de esas destrezas y al
exponerlos a este tipo de actividades se activa su sistema y hay un mejor ritmo
de aprendizaje, ya que se le brindan nuevas actividades a través del juego; 2)
utilidad del juego, proporciona la confianza en uno mismo, brinda el placer y
satisfaccion. El juego le permite al nifio desarrollar sus aspectos psiquicos,
fisicos y sociales; a través de ella el nifio experimenta sus emociones y expresa
sus sentimientos; 3) importancia del juego, es importante, debido a que es una
actividad primordial en el progreso y ensefianza del nifio; potenciara sus ideas,
reconocer el medio que lo rodea y manifiestan su creatividad a través del
lenguaje corporal y oral, desarrollo de sus habilidades socioemocionales y
psicomotoras; 4) interés del juego, la accion que ha sido automotivada por los
intereses personales o impulsos expresivos del nifio;5) costo del juego, es el
tiempo que le dedicamos a las actividades de juego, que no solo sea el estudio,
sino que también en la parte del aprendizaje también se comparta junto con el
juego, para que exista un mejor aprendizaje para los nifios.

El juego, esta fundamentado en la conjetura de Vygotski (1945) integra al
nifio de manera dinamica en el entorno social al cual se pide que forme parte y
trace un papel importante en su aprendizaje, permite al parvulo construir sus

entendimientos y que desarrolle sus estrategias.
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ll. METODOLOGIA
3.1 Tipo y disefio de investigacion

3.1.1 Paradigma
La investigacion, es positivista, quien, de acuerdo con Benavides
(2013) el positivismo estd enfocada en comprobar el conocimiento a
través de predicciones y nos asegura que el estudio se fundamenta
en la experiencia de los sentidos, va cambiando cuando se ejecuta la
observacion y experimentacion.

3.1.2 Enfoque
Es cuantitativo, se recolectardn y analizaran los datos, para que de
esta manera se contestaran las preguntas y probar las hipotesis,
existe una relacion entre la medicibn numérica y la estadistica,
Sampieri et al. (2003).

3.1.3 Tipo de investigacion
Es una pesquisa béasica, conocida también como pura y se orientara
a descubrir a las leyes, profundizar en ciertos conceptos, se le
considerara como punto de apoyo para estudiar los hechos o
fenomenos, Escudero et al (2017).

3.1.4 Disefio
Es no experimental, teniendo un corte transversal, por lo cual las
variables no seran manipuladas y se observaran las manifestaciones
que ocurren en el ambiente y luego se analizaran, se recolectaran los
antecedentes, para que de esta manera se describan las variables,
Benavidez (2017).

3.1.5 Método
Es hipotético deductivo, la parte del descubrimiento no se adhiere a
las reglas, sostiene que la hipétesis se admite o rechaza, segun lo que
se obtenga a través de la contrastacion y la hipotesis se justifica y
acepta, Bacon et al. (2017).

3.1.6 Nivel
La investigacion, es correlacional, se establece una relacién o
asociacion entre las variables, Gomez (2014).

3.2 Variables y operacionalizacion
Amiel (2007) la variable, es todo aquello que tiene una caracteristica propia,
la cual permitird que se diferencie de las demas, la cual se podria cambiar y
12



3.3

podriamos estudiar, controlar o medir en una investigacion.

VO1.- Autonomia

Definicion conceptual

Sepulveda (2003) es la capacidad independiente que tiene la persona de la
valoracion por uno mismo, tomar decisiones y tomar responsabilidades. Sera
un proceso largo tomando en cuenta el desarrollo individual y social, que
darad aportes en distintas direcciones de la educacion; su objetivo sera
procurar un bienestar social y mejorar la calidad de la persona.

Definicién operacional

La variable sera evaluada con un instrumento, que consta de doce items,
distribuido en dos dimensiones: relacion consigo mismo y relacion con los
demas.

Indicadores: La dimensién relaciéon consigo mismo cuenta con siete
indicadores y la dimension relacion con los demas cuenta con cinco
indicadores con un rango de medicion: Politobmica (siempre, algunas veces,
nunca).

V02.- Juego

Definicion conceptual

Vygotski (1945) integra al nifio de manera dinamica en el entorno social al
cual se pide que forme parte y trace un papel importante en su aprendizaje,
permite al parvulo construir sus entendimientos y que desarrolle sus
estrategias.

Definicion operacional

La variable ser& evaluada con un instrumento, que consta de veintitrés items,
distribuido en cinco dimensiones: expectativa de juego, utilidad del juego,
importancia del juego, interés del juego y costo del juego.

Indicadores: La dimension expectativa del juego cuenta con cuatro
indicadores, la dimension expectativa del juego cuenta con cuatro
dimensiones, la dimension utilidad del juego cuenta con seis indicadores, la
dimensiéon importancia del juego cuenta con cinco indicadores, la dimensién
interés del juego cuenta con cuatro dimensiones y la dimensién costo del
juego cuenta con cuatro dimensiones con un rango de medicion: Politdmica
(totalmente de acuerdo y totalmente en desacuerdo).

Poblacién, muestray muestreo
Poblacién

Diaz (2016) seran los elementos, las cuales pueden ser personas,
13



organismos, historias clinicas, animales u objetos; e intervienen
manifestaciones las cuales han sido definidos y delimitados en el estudio de
la indagacion y la poblacion, se caracteriza por ser estudiada, medida y
cuantificada. La poblacion de investigacion esta establecida por los padres
de familia, de los estudiantes de segundo ciclo del nivel inicial, de una
institucion educativa del distrito de Victor Larco, provincia de Trujillo, que en
total son 122, que se presenta a continuacion:

Tabla 01

Poblacion de Padres de Familia de los Nifios de Segundo Ciclo de una Institucion

Educativa, Trujillo - 2022.

Grado y secciones Cantidad de la poblacion Muestra
Pre — Kinder 03 “A” 20 20
Pre — Kinder 03 “B” 21 21
Pre — Kinder 04 “A” 17 17
Pre — Kinder 04 “B” 19 19
Kinder 05 “A” 23 23
Kinder 05 “B” 22 22
Total 122 122

Criterios de inclusion
Todos aquellos padres de familia de los salones de 03, 04 y 05 afios que estén
registrados en la |I.E y respondan a la encuesta.
Criterios de exclusion
Aquellos padres de familia, que no vivan cerca de la institucion educativa y
tengan nifios menores a los 03 afios.
Muestra
Duarte (2020) es un subgrupo de elementos, el cual sera seleccionado de
manera previa de una poblacion; para poder realizar un estudio. Siempre
debe ser al azar y representativa, la muestra es de 122 padres de familia.
Muestreo
Es un modelo probabilistico porque, Lépez (2010) este muestreo les da
mayor oportunidad a todos los componentes de la poblacion, de poder ser
seleccionados y poder ser parte de la muestra y esto nos asegura la

representatividad de la que ha sido separado y son los mas recomendables.
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En este acontecimiento y por la dimensiéon de la poblacion, la
investigacion sera probabilistico — aleatorio, debido a que todos los
individuos van a tener la oportunidad para ser elegidos.

3.4 Técnica e instrumentos de recoleccion de datos
Técnica
Como técnica se utilizo la encuesta, Garcia (1993) la encuesta es un estudio
el cual se efectla a una cierta cantidad de sujetos en representacion y se
podria llevar a cabo en la vida cotidiana y se utilizan preguntas interrogativas,
poder tener los célculos cuantitativos de gran diversidad de particularidades
de la poblaciéon. Para cada una de las variables, se utilizara un cuestionario
para recoger informacion.
Propiedades psicométricas originales
Maldonado (2017) tuvo como objetivo demostrar la correlacion que existe
entre la autonomia y el rol del docente, el instrumento estuvo compuesto por
12 items, se tuvo una relacion significativa positiva (r= .88) y de esta manera
se demostro la relacion que hay entre las variables de estudio.
Tabla 02

Ficha Técnica Instrumental 01: Autonomia

Mediciéon de la variable 01: Autonomia

Técnica Encuesta

Instrumento Cuestionario de la Autonomia
Autor(a) Carol Maldonado Palacios (2017)
Informacién a obtener Cuantitativa

Dimensiones relacién consigo mismo y relacion

con los demas

items Autonomia 12 items

Escala Escala de Likert (1) Nunca, (2)
Algunas veces, (3) Siempre

Propiedades psicométricas originales

Esquivel, C.y Valenzuela, J. (2014) tuvo como objetivo demostrar la influencia
y correlacion entre la autonomia y el juego, el instrumento estuvo compuesto
por 23 items, se tuvo una relacion significativa positiva (r= .90) y se demostro
cuan importante es el juego para el nifio y a través de la motivacion se logran

diversas actividades.

15



Tabla 03

Ficha Técnica Instrumental 02: Motivacién de Juego

Medicion de la variable 02: Motivacion de juego

Técnica

Instrumento

Autor(a)

Informacién a obtener

Dimensiones

items

Escala

Encuesta

Cuestionario de Motivacion por el
Juego

Carla Mufioz Esquivel y Jorge
Valenzuela Otiniano (2014)
Cuantitativa

Expectativa del juego, utilidad del
juego, importancia del juego, interés
del juego y costo del juego.
Habilidades sociales 23 items

Escala de Likert (1) Totalmente
desacuerdo, (6) Totalmente de

acuerdo

3.4.2 Validez y confiabilidad
Validez

Tamayo y Tamayo (1998) es establecer de forma cualitativa o cuantitativa

un antecedente, para la validacion de un instrumento para recoger los

datos, se realiz6 mediante la validez de contenido, determinar los items

gue tiene el instrumento, que representan el universo de lo que se desea

medir.
Tabla 04

Validez de contenidos

Expertos

Nancy Aida, Carruitero Avila

Luis Alberto Cabrera Vertiz

Cristobal Exebio Cornetero

Grado Resultado
Metoddloga / Doctor Aplicable
Tematico / Doctor Aplicable
Estadistico / Magister Aplicable

Nota. Certificacion de validez del instrumento

Confiabilidad

Briones (2000) es el grado de confianza, a través del cual se aceptaran

los productos alcanzados por el examinador a través de los diversos

meétodos empleados para ejecutar el aprendizaje.
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Tabla 05

Confiabilidad del instrumento: Autonomia y Motivacion del Juego

Variables N° de elementos Alfa de Cronbach
Variable 01 Autonomia 12 825
Variable 02 Motivacion del juego 23 ,806

Nota. Resultados que se obtuvieron a través del programa estadistico
SPSS V25
De acuerdo a los productos analizados y la manera en que se puede
visualizar, la variable 01 autonomia, tuvo como resultado del Alfa Crombach
,825 tiene un nivel de confiabilidad alto; mientras que la variable 02
motivacion del juego, el resultado fue de ,806 tiene un nivel de confiabilidad
alto.
3.5 Procedimientos
Se procede a requerir a la Universidad la autorizacion, la cual sera expresada
por la Coordinacion General de Programas de Posgrado de la UCV, luego
se gestionard en la Institucion Educativa de Trujillo, se obtendra la
autorizacion para continuar con la evaluaciéon de los estudiantes; a través de
los instrumentos.

Para la variable 01 se aplicé un cuestionario, el cual constara de 12
preguntas y aplicandolo de modo virtual a través de un formulario de Google
Forms y sera enviado a la correspondencia de los padres de familia. Para la
obtencidn de los productos de la variable 02 se aplicé un cuestionario, el cual
constara de 23 preguntas y aplicAndolo de forma virtual a través de un
formulario de Google Forms y sera enviado a sus correos de los padres de
familia, después de la informacion obtenida, se procedera a tabular en Excel,
tomando en cuenta los resultados obtenidos en SPSS en su version 25. Por
tal el estadistico de correlacion a utilizar sera el coeficiente de correlacion de
Pearson (dado que este evalla la relacion entre dos variables normales).

3.6 Método de anélisis de datos
Al tener que conseguir el informe, se colocé en una tabla de Excel, la cual
tendria como objetivo procesar la informacién en el programa SPSS version
25. La confiabilidad del estudio se manejé mediante el Alfa de Cronbach, que
tiene una examinacion inferencial y tener en cuenta el coeficiente de
correlaciéon Rho. A través de la informacion que se ha procesado y va a servir

para elaborar tablas y gréficos, los datos obtenidos van ayudar al andlisis
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descriptivo e inferencial, se ratificara el paralelo y cotejar de las hipétesis y
por consiguiente ser descifrada.
3.7 Aspectos éticos y rigor cientifico

Para ello se ha tenido en consideracion los derechos de las personas
encuestadas, el reglamento de la Universidad y el sistema de redaccion APA.
La beneficencia, sera a través de los resultados obtenidos, con un propésito
cientifico, para que de esta manera se pueda abordar el problema de estudio.
En la no maleficencia, se tomara en cuenta el respeto por la identidad de los
encuestados y tener varias medidas de discrecion en cada uno de los
resultados de las respuestas. Para la autonomia: Serd a través de la
aprobacion de los padres de familia. Y en la justicia, no existira exclusion de

tipo social, econémico ni cultural.
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IV. RESULTADOS

4.1 Analisis descriptivo
Figura 1
Resultado de la dimension Relacion Consigo Mismo
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En la figura 01 en la aplicacién del instrumento de cuestionario de la autonomia,
los padres de familia de los estudiantes de segundo ciclo de una institucion
educativa de Trujillo, obtuvo el siguiente resultado: el 0% de los nifios los padres
de familia marcaron que nunca realizan sus actividades por si solos; necesitan
de ayudan, el 1,61% de los nifios los padres de familia precisaron que algunas
veces hacen sus labores solos; en ciertas ocasiones piden ayuda y el 0% de
los niflos los padres de familia sefialaron siempre tienen que tener una ayuda

para realizar sus actividades; porque no pueden ellos solos.
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Figura 2
Resultado de la dimension Relacion con los Demas
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En la figura 02 en la aplicacion del instrumento de cuestionario de la autonomia,
los padres de familia de los estudiantes de segundo ciclo de una institucion
educativa de Trujillo, obtuvo el siguiente resultado: el 0,21% de los nifios los
padres de familia marcaron que nunca se han relacionado con el resto de sus
compafieros; todavia les cuesta, el 0,39% de los nifios los padres de familia
precisaron que algunas veces se relacionan con los demas y el 0,39% de los
nifios los padres de familia sefialaron siempre son muy sociables, se les hace

muy facil relacionarse con los demas.
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Figura 3

Resultado de la dimension Expectativa de Juego
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En la figura 03 en la aplicacion del instrumento de cuestionario de motivacion por
el juego, los padres de familia de los estudiantes de segundo ciclo de una
institucion educativa de Trujillo, obtuvo el siguiente resultado: el 0,50% esta de
acuerdo con que sus nifios deben participar de actividades multisensoriales y el
0,49% estd en desacuerdo en que sus nifios participen en este tipo de

actividades.

21



Figura 4
Resultado de la dimension Utilidad de Juego
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En la figura 04 en la aplicacion del instrumento de cuestionario de la autonomia,
los padres de familia de los estudiantes de segundo ciclo de una institucién
educativa de Trujillo, obtuvo el siguiente resultado: el 0,36% esta de acuerdo
que, a través del uso de juego en los momentos de aprendizaje, se le permite al
nifio expresar sus sentimientos y el 0,63% esta en desacuerdo en que el utilizar
juego ayude a sus nifios a expresar sus sentimientos; creen en otras opciones

para que sus nifios las expresen.
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Figura5
Resultado de la dimension Importancia del Juego
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En la figura 05 en la aplicacion del instrumento de la motivacién por el juego, a
los padres de familia de los estudiantes de segundo ciclo de una institucion
educativa de Truijillo, obtuvo el siguiente resultado: el 0,26% esta de acuerdo con
que el juego es importante para que el nifio desarrolle sus habilidades
socioemocionales y psicomotoras y el 0,73% esta en desacuerdo de que el juego

sea una parte importante en las actividades del nifio.
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Figura 6
Resultado de la dimension Interés del Juego
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En la figura 06 en la aplicaciéon del instrumento de la motivacion por el juego, a
los padres de familia de los estudiantes de segundo ciclo de una institucion
educativa de Trujillo, obtuvo el siguiente resultado: el 0,50% esta de acuerdo
gue, al tener ese interés por el juego han logrado reconocer todas las cosas
gue les gustan a sus nifios; porque les han prestado la debida atencion, el
0,49% esta en desacuerdo de que al tomar el interés por el juego se pueda
obtener un mayor conocimiento sobre sus hijos y creen que lo pueden obtener

a través de otras actividades.
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Figura7
Resultado de la dimension Costo del Juego
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En la figura 07 en la aplicacién del instrumento de la motivacion por el juego,
a los padres de familia de los estudiantes de segundo ciclo de una institucion
educativa de Truijillo, obtuvo el siguiente resultado: el 0,25% esta de acuerdo
que, el pasar tiempo con sus nifios; les ha permitido tener un vinculo mas
estrecho con ellos y poder divertirse juntos, el 0,74% esta en desacuerdo de
que el pasar tiempo con sus niflos sea algo importante, prefieren priorizar otro

tipo de actividades que estar con ellos.
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4.2 Analisis Inferencial
Tabla 6
Relacion entre la autonomia y la expectativa de juegos en nifios de segundo

ciclo de una institucion educativa, Trujillo.

V2: Expectativa de

juego
Correlacion de Coeficiente de 0.037
Pearson V1: Autonomia correlacion
Sig (bilateral) 0.682
N 122

Nota. Resultados obtenidos a través del programa SPSS

En la tabla 6, la relacién entre la autonomia y la dimension expectativa de juegos
en nifilos de segundo ciclo en una institucién educativa de Trujillo report6 que existe
muy baja correlacion positiva (r= 0.037) y con un valor p mayor a 0.05 (p=0.682),
estos resultados refieren, con respecto al primer indicador que a mayor autonomia
crece el puntaje en expectativa de juegos y viceversa; mientras que, el segundo se

refiere que la relacion no es significativa o importantemente valorativa.
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Tabla 7
Relacion entre la autonomia y la utilidad del juego en nifios de segundo ciclo de

una institucion educativa, Trujillo.

V2: Utilidad del
juego
N -0.017
Correlacion de Coeficiente de
V1: Autonomia .
Pearson correlacion
Sig (bilateral) 0.856
N 122

Nota. Resultados obtenidos a través del programa SPSS

En la tabla 7, la relacion entre la autonomia y la dimension utilidad de juegos en
nifios de segundo ciclo en una institucion educativa de Trujillo reportd que existe
una correlacion muy baja y negativa (r= -0.017) y con un valor p mayor a 0.05
(p=0.856), estos resultados refieren, con respecto al primer indicador que a
mayor autonomia disminuye el puntaje en la dimension de utilidad del juego y
viceversa; mientras que, el segundo se refiere que la relacién no es significativa

o importantemente valorativa.
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Tabla 8
Relacion entre la autonomia y la importancia del juego en nifios de segundo

ciclo de una institucion educativa, Truijillo.

V2: Importancia

del juego
3 -0.185
Correlacion de V1: Autonomia Coeficiente de
Pearson correlacion
Sig (bilateral) 0.041
N 122

Nota. Resultados obtenidos a través del programa SPSS

En latabla 8, la relacion entre la autonomia y la dimension importancia del juegos
en nifios de segundo ciclo en una institucion educativa de Trujillo reporté que
existe una correlacién baja y negativa (r= -0.185) y con un valor p menor a 0.05
(p=0.041), estos resultados refieren, con respecto al primer indicador que a
mayor autonomia disminuye el puntaje en la dimension de importancia del juego
y -viceversa; mientras que, el segundo se refiere que la relacion es significativa

e importantemente valorativa entre las dos variables.
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Tabla 9
Relacion entre la autonomia y el interés del juego en nifios de segundo ciclo de

una institucion educativa, Trujillo.

V2: Interés del

juego
Correlacion de Coeficiente d -0.226
] oeficiente de
Pearson V1: Autonomia correlacién
Sig (bilateral) 0.012
N 122

Nota. Resultados obtenidos a través del programa SPSS

En la tabla 9, la relacion entre la autonomia y la dimension de interés del juegos en
nifos de segundo ciclo en una institucién educativa de Truijillo reporté que existe
una correlacion media baja y negativa (r= -0.226) y con un valor p menor a 0.05
(p=0.012), estos resultados refieren, con respecto al primer indicador que a mayor
autonomia disminuye el puntaje en la dimensién de interés del juego y viceversa,
mientras que, el segundo se refiere que la relacibn es significativa e

importantemente valorativa entre las dos variables.
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Tabla 10
Relacion entre la autonomia y el costo del juego en nifios de segundo ciclo de

una institucion educativa, Truijillo.

V2: Costo del
juego
. 0.021
Correlacion de Coeficiente de
V1: Autonomia
Pearson correlacion
Sig (bilateral) 0.816
N 122

Nota. Resultados obtenidos a través del programa SPSS

En la tabla 10, la relacion entre la autonomia y la dimensién de costo del juegos
en nifios de segundo ciclo en una institucién educativa de Trujillo reportd que
existe una correlacion muy baja y positiva(r= 0.021) y con un valor p mayor a 0.05
(p=0.816), estos resultados refieren, con respecto al primer indicador que a mayor
autonomia aumenta el puntaje en la dimensién de costo del juego y viceversa;
mientras que, el segundo se refiere que la relacibn no es significativa o

importantemente valorativa entre las dos variables.
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Contrastacion de hipotesis

Prueba de hipotesis general
Ha: Existe relacion entre el desarrollo de la autonomia y el juego en nifios de
segundo ciclo de una institucién educativa, Trujillo — 2022.
Ho: No existe relacidon entre el desarrollo de la autonomia y el juego en nifios
de segundo ciclo de una institucion educativa, Trujillo — 2022.

Tabla 11

Andlisis de correlacion entre la autonomia y la motivacion por el juego

Motivacion por el juego

Correlacion de Pearson - 0,020
Autonomia P 0,00
N 122

Nota. Resultados obtenidos a través del programa SPSS

En la tabla 11, se observa que la autonomia y la motivacion por el juego, no
existe una correlacion significativa con un p valor menor a 0.05 (p= - 0,020) con
una tendencia baja y negativa, se acepta la hipétesis nula y nos concluye que no
existe una relacion entre la autonomia y la motivacion por el juego en nifios de

segundo ciclo en una institucion educativa, Trujillo — 2022.
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V. Discusion

La presente investigacion, tuvo el objetivo de determinar la correlacion entre la
autonomia y motivacion por el juego, fue una muestra que estuvo conformada
por 122 padres de familia de los nifios de segundo ciclo de la instituciéon
educativa, Trujillo — 2022.

De acuerdo al primer objetivo, se encontré que no existe una correlacion
entre la autonomia y la motivacién por el juego, el coeficiente de Correlacion de
Pearson dio como resultado (p< 0,05, r= - 0,036), lo cual nos indica que la
tendencia fue baja positiva, es por ello que no se acepto la hipotesis alterna si
no la hipdtesis nula, que es “No existe relacion entre el desarrollo de la
autonomia y el juego en nifios de segundo ciclo de una institucién educativa,
Trujillo — 2022.”. Estos resultados coinciden con la investigacion es la
internacional de Figueroa (2019) en donde existe una correlacion negativa entre
las variables de estudio y demostré que el 0% de los estudiantes ha llegado a un
nivel de logrado, aun necesitan del apoyo del adulto que los acompaiia, les
cuesta soltar y esto demuestra que el adulto le ha hecho todo y no ha permitido
un desenvolvimiento adecuado de su autonomia (siendo el 83% de los
estudiantes, que se encuentra en un nivel de inicio).

También tenemos la investigacion nacional de Diaz (2019) en donde no
hay correlacion entre las variables y se comprobd que el 0% de los estudiantes
tienen un nivel excelente en su autonomia; lo que quiere decir que no tienen una
independencia, esperan que sus padres los ayuden para que de esta manera no
exista un esfuerzo por parte de ellos.

Entre las investigaciones que tienen convergencia con el estudio,
investigacion internacional de Gonzales (2020) se encontr6 una correlaciéon
positiva, se demostrd que realizan sus actividades y toman decisiones por si
solos y en la investigacion nacional de Sandoval (2017) también se encontr6 una
correlacion positiva entre ambas variables, se ha demostrado que los nifios
muestran un alto nivel de inicio, para realizar sus actividades por si solos y no
necesitan de la ayuda de un adulto, porque demuestran la capacidad necesaria
para realizar sus actividades.

En base a lo que hemos obtenido, Limonchi (2020) nos dice la presencia
de los padres es importante en la vida del nifio, a manera de que van creciendo
van reconociendo de que son capaces de realizar ciertas actividades que antes

les resultaba complicadas, se sienten con las ganas de explorar sus
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capacidades, los padres de familia deben respaldarlos, debido a que les dara
mayor seguridad. Es por ello que se debe promover su autonomia, para que de
esta manera desarrollen todas sus potencialidades y que puedan desenvolverse
por si solos, cuando sus progenitores no se encuentren.

También Briales (2011), indica que durante todos estos afios, las familias
se han ido dado cuenta que la educacion de los hijos, es parte de un
descubrimiento y todo es un ensayo — error, y a través de la educacion el nifio
ha aprendido a ser mas autonomo a ya no depender del adulto para tomar
decisiones o realizar actividades; a manera de que el nifio se ha vuelto mas
autonomo, ha demostrado la capacidad para resolver problemas, buscar
alternativas de solucion y tener una valoracion por sus decisiones.

Por ende, Pérez (2022) la autonomia le brinda la seguridad al nifio en si
mismo, mientras va creciendo buscan su autonomia y los padres ayudan en ello
por ejemplo, cuando les ayudan a dar sus primeros pasos o0 a decir sus primeras
palabras estan fomentando la autonomia; debido a que esto les permite ampliar
la capacidad de actuacion y el poder valerse por si mismos de a pocos los padres
deben dejar a sus hijos y permitirles que sean autbnomos y esto le permitira
tomar sus propias decisiones y que esta manera puedan equivocarse y aprender
de ellos.

El juego segun Pérez (2021) es muy importante para los nifios, el cual
permite que se potencie la imaginacion, pueda explorar el ambiente que los
rodea y expresar lo que ellos observan del mundo; lo cual le permite desarrollar
sus habilidades socioemocionales y psicomotoras. A través del juego se
enriquece el cerebro y la vida del nifio, porque inicia su desarrollo y crecimiento
— sano, los ayuda a mejorar sus capacidades para poder planificar, organizar,
relacionar y regulacion de sus emociones, el aprendizaje se puede dar a través
de la parte Iudica, lo cual permite que se fortalezca el trabajo en equipo y que se
fomente la creatividad y a la hora de jugar se crean lo que llamamos vinculos
afectivos, los que generan seguridad y estabilidad.

Tenemos a Aguild y Solano (2020) el juego tiene un gran beneficio en el
aprendizaje, los nifios estan jugando todo el tiempo, cuando van al colegio o
mientras caminan, el papel de los padres de familia es muy importante, les
podemos dedicar tiempo y se fortalecen los lazos efectivos y asi les damos a
conocer lo que sabemos y asi poder comprenderlos; el juego lo debemos
potenciar en todo momento, poder brindarles diferentes juegos y asi poder

disfrutar de un tiempo con ellos.
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Por ultimo, tenemos a Pinedo (2005) el juego es inherente, el cual esta
presente en todos lados y es un espejo social, se caracteriza por ser una
actividad libre y se encuentra presente durante el desarrollo del nifio; la vida de
un nifio esta relacionada con el juego a través de ella, el nifio sigue sus instintos
y satisface sus necesidades; a manera que el nifio va creciendo los juegos son
diferentes, cuando son mas pequefios exploran su ambiente a traveés de diversos
estimulos y de esta manera se estimula la parte cerebral, el cual nos aporta en
a la creacion de conexiones neuronales y que se desarrolle el pensamiento y
razonamiento. Cada vez que él juegue se envian impulsos al I6bulo frontal; esta
es la mejor para la persona y se van creando diversas experiencias para que se
formen aprendizajes significativos.

Nuestro primer resultado, en la relacion entre la autonomia y la dimension
expectativa de juego, nos dio como resultado una correlacién positiva (r= 0,037)
y un valor mayor a 0,05 siendo un (p= 0,682) dando a conocer que es una
relacion baja positiva y ha demostrado que ha mayor autonomia, el resultado de
la expectativa de juego crece, el segundo resultado entre la autonomia y la
dimension utilidad de juego, tiene una correlacion negativa (r= - 07,017), un valor
mayor a 0,05 (p= 0,856) tomando en cuenta que es una relacion baja negativa y
demostré que ha mayor autonomia, el puntaje de la utilidad de juego disminuye,
el tercer resultado entre la autonomia y la dimensién importancia del juego, tiene
una correlacion negativa (r= - 0,185), teniendo un valor mayor a 0,05 (p= 0,041)
demostrando que la relacion es baja negativa y teniendo en cuenta que a mayor
autonomia, el puntaje de la importancia del juego disminuye, el cuarto resultado
entre la autonomia y la dimensién interés del juego, mostrando una correlacion
negativa (r=0, 226), con un valor mayor a 0,05 (p= 0,012) ensefiando que la
relacion es media baja negativa y que a mayor autonomia, el puntaje en el interés
del juego disminuye y el quinto resultado entre la autonomia y el costo del juego,
mostrando una correlacién positiva (r= 0,021), teniendo un valor mayor a 0,05
(p= 0,816) demostrando una relacion muy baja positiva y cuando la autonomia
es mayor, el puntaje del costo del juego aumenta.

Aungue no se ha encontrado una relacion entre las variables de estudio,
diferentes autores nos han brindado su perspectiva y se encontré que existe
relacion entre las variables, tenemos a Ordoifiez (2005) el juego, favorece a la
autonomia y de esta manera se puede expresar libremente; de esta forma estan
activos en especial en la parte mental y aprende a organizarse, participar en

equipo y emitir sus propias opiniones, los cuales los puede poner en practica en
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su vida diaria, también Villareal (2012) en varias ocasiones la autonomia y el
juego se integran, lo que quiere decir, que una es consecuencia de la otra, el
inicio de la autonomia se da desde la parte motora, esto viene acomparada de
la iniciativa y los deseos; los cuales han sido favorecedores de un ambiente
favorable para el nifio, durante la autonomia del nifio el adulto no interviene, esto
nace de su propia iniciativa y a través del juego el cual viene a ser el placer y
expresion de lo que el nifio quiere; a través de ella busca la seguridad para que
esta manera pueda enfrentar sus miedos y angustias.

Faustino (2002), existen diversas maneras en que los padres pueden
fomentar la autonomia de sus nifios, estas formas permitiran tener al padre de
familia un mayor vinculo con sus pequefios y a través de las diversas actividades
conocerse aun mas y seguir descubriendo nuevas cosas de cada uno y que todo
esto les permita crecer.

La primera es permitirles tomar sus propias decisiones; se puede generar
permitiéndoles que ellos decidan, lo que desean hacer, jugar, vestirse, comer y
no imponerles nuestra voluntad, se les debe dar esa libertad, la segunda es
respetar el esfuerzo del nifio; cuando tiene la voluntad de realizar alguna
actividad por si mismo y a veces no sale como €l o ella lo espera, se frustran y
son los padres los que corren para ayudar, pero antes de hacer ello se debe
valorar el esfuerzo que ha hecho para que de esta manera se genere el &nimo
para que pueda continuar, el tercero es no apresurarse a dar una respuesta,
siempre los nifios se estan cuestionando algo y acuden a los padres para que
los oriente, se suelen brindar respuestas rapidas y no permitimos que el nifio
tenga ese momento de reflexion y pueda analizar o pensar, lo que se debe hacer,
es responder con otra preguntar para tenga la oportunidad de brindar hip6tesis
y pensar.

La cuarta es buscar nuevos recursos se cree que los nifios no son
independientes de sus padres o maestras y el mundo que nos rodea es enorme
y propicia diversos recursos, que de esta forma sacien sus ganas de saber mas,
para gue puedan resolver sus problemas y dudas de esta forma encontrar vias
de solucién y el quinto no quitarle la esperanza; permitamos que el nifio
experimente, exploren e intenten, el protegerlos cuando existe una decepcion,
obstaculiza que ellos peleen, imaginen, traten y tropiecen.

Edo, et al. (2016) el juego, es un placer y libertad, debe sentirse con
libertad para elegir lo que desee, la manera en que quiere hacerlo y los objetos

gue tenga decidir el papel que desempefiaran. Es todo un proceso el cual tiene
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una finalidad, las motivaciones y metas se dan de forma intrinseca y para jugar
se necesita de mucha imaginacion, ser consciente de lo que es real, puede usar
un palo como caballo o la cuchara como avion.

Céceres (2019) la autonomia es un proceso evolutivo, cuando nace un
bebé va evolucionando y pasando por diversas etapas y los padres son los
encargados de acompafar y que su proceso sea sencillo. El recién nacido es
totalmente dependiente de las personas que lo cuidan, pero cuando cumple 02
meses ya sujeta su cabeza y se da cuenta de lo que pasa a su alrededor y esta
atento a los estimulos, cuando ya tiene 07 meses se desplaza gateando y decide
a donde se quiere dirigir y es desde ese punto donde ha comenzado la
autonomia del bebé.

El juego inicia desde las primeras semanas de vida del bebé; de 00 a 02
afnos comienza la etapa sensoriomotora, predomina la parte sensorial, empieza
a explorar su entorno a través de los sentidos y se entretiene y aprende, a partir
de los 02 a 06 afios empieza el juego simbdlico aqui el niflo empieza a simular y
objetos, los cuales no se encuentran en el espacio, a través del juego simbdlico
el nifio refleja lo que sabe sobre las cosas que lo rodean, la parte social y cultural,
ahi se ve que el nifio ha empezado a comprender el mundo adulto y comienza a
entrar en el mundo de la fantasia, empieza a usar su imaginacion y creatividad,
sin ningun limite.

MINEDU (2012) la actividad autonoma, es la capacidad que tiene el nifio
para tomar decisiones o realizar actividades por si mismos; todo inicia con el
impulso epistémico la parte motora es la accion, da la iniciativa y deseos para
que €l pueda ir conociendo y explorando y el juego es una necesidad de forma
inconsciente del cual se busca la seguridad y poder enfrentar los miedos de la
realidad. El juego es volver es representar algo que fue vivido con una mayor

intensidad y se representan los momentos mas importantes.
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VI. CONCLUSIONES

Primera: Se comprobd que no existe una correlacion entre las dimensiones
autonomia y expectativa de juego; resultd una relacién baja positiva (p=
0, 682; sig.= > 0,05) por lo tanto qued6 demostrado que no se acepta la
primera hipotesis.

Segunda: Se corroboré que no existe una correlacion entre las dimensiones
autonomia y utilidad de juego; resulté una correlacién baja negativa (p=
0,856; sig.= > 0,05) quedd demostrado que no se acepta la segunda
hipotesis.

Tercera: Se verificO que no existe una correlacion entre las dimensiones
autonomia e importancia del juego, es baja negativa (p= 0, 041; sig.= <
0,05) se ha demostrado que no se acepta la tercera hipotesis.

Cuarta: Se probd que no existe una correlacion entre las dimensiones autonomia
e interés del juego, es media baja negativa (p= 0,012; sig.= < 0,05) se
ha demostrado que no se acepta la cuarta hipétesis.

Quinta: Se evidencié que no existe una correlacion entre las dimensiones
autonomia y costo del juego, siendo baja positiva (p= 0,816; sig.= >
0,05) se ha demostrado que no se acepta la quinta hipotesis.

Sexta: Se demostré que no existe relacion entre la autonomia y la motivacion
por el juego, las cuales fueron estudiadas y se obtuvo una correlacion
baja negativa (p= - 0,020; sig. = < 0,05) de esta manera se comprobo
gue se acepto la hipotesis nula, debido a que no existe una correlacion

entre las variables de estudio.
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VIl. RECOMENDACIONES

Primera: Se recomienda a los padres de familia de los nifios de segundo ciclo,

2022 permitirles a sus nifos participar de diversas actividades
multisensoriales, para que en la expectativa del juego; el cerebro del
nifio tenga un mejor aprendizaje y esto le permita desarrollar sus

destrezas en diversas actividades.

Segunda: Se aconseja a los padres de familia de los estudiantes de segundo

ciclo, 2022, darle mayor utilidad al juego en los momentos recreativos
de su nifio, para que de esta manera pueda expresar sus sentimientos,
sacarlos al parque o llevarlos a jugar y los tutores también podrian
apoyar en ello; en hacer actividades al aire libre, para que ellos
exploren su ambiente y descubran nuevas y de esta manera los nifios
puedan sentir un momento de libertad y que vean al aprendizaje como

un juego.

Tercera: Se aconseja a las maestras de los parvulos de segundo ciclo, 2022

Cuarta:

Quinta:

Sexta:

potencien las habilidades socioemocionales y psicomotoras de los
nifios a través de charlas con los padres de familia, para que ellos
tengan una idea de las actividades que pueden realizar con sus
pequefios que se logre un trabajo en conjunto, para fortalecer las
habilidades del nifio.

Se sugiere a la directora de la institucion educativa de los nifios de
segundo ciclo, 2022 implementar en la institucion educativa el método
Montessori, para fortalecer la autonomia del nifio y que no sean
dependientes de sus padres, dictar talleres y charlas, para ayudar a los
padres de familia y demostrarles cuan importante es pasar tiempo con
su nifio, lo que le permitira generar un fuerte vinculo y sean mas
independientes.

Se sugiere que la psicologa de los estudiantes de segundo ciclo, 2022,
psicologa, guie a traves de juegos simulados a los padres de familia junto
a sus nifos, para que les demuestre cuan importante es el juego y la
relevancia que tiene en sus nifios el poder disfrutar de un momento con
ellos.
Se sugiere a los docentes acudir a capacitaciones y talleres que les
permita obtener herramientas que ayuden a los nifios y les permita ser

mas independientes en sus actividades y sus padres.
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ANEXOS



Variables de studio Definicién conceptual Definicion Dimension Indicadores Escala de medicién
operacional
Variable 01 — Segun Sepllveda | La variable sera Relacion consigo Realizo mis actividades Escala ordinal
Autonomia . mismo or mi mismo.
(2003) es la capacidad | evaluada con un P .
3 — Siempre
independiente que tiene | instrumento, que consta 2 — Algunas veces
. 1 - Nunca

la persona de la|de doce items,
valoracion por uno | distribuido en  dos
mismo, tomar | dimensiones: relacion
decisiones y tomar | consigo mismo y

responsabilidades.

Sera un proceso largo
tomando en cuenta el
desarrollo individual vy
social, que dard aportes
en distintas direcciones
de la educacion; su
objetivo sera procurar
un bienestar social y
mejorar la calidad de la

persona.

relacion con los demas.
Indicadores: La
dimensién relacion
consigo mismo cuenta
con un indicador y la
dimensién relacién con

los demas cuenta con

un indicador, con un
rango de medicién:
Politbmica  (siempre,

algunas veces, nunca).

Relacién con los
demas

Mantengo una buena
relacién con las
personas que me
rodean.

Variable 02 — Juego

Segun Vygotski (1945)

integra al nifo de

La variable sera

evaluada con un

Expectativa del juego

Lo que se espera lograr
através de las
actividades ludicas.

Escala ordinal

6 — totalmente de




manera dinamica en el
entorno social al cual se
pide que forme parte y
papel
importante en su

trace un

aprendizaje, permite al
parvulo construir sus
entendimientos y que
desarrolle sus

estrategias.

instrumento, que consta
de veintitrés items,
distribuido en cinco
dimensiones:

expectativa de juego,
utiidad  del

importancia del juego,

juego,

interés del juego y costo
del juego.

Indicadores: La
dimensién expectativa
del juego cuenta con un
indicador, la dimension
expectativa del juego
cuenta con un
indicador, la dimension
utilidad del juego cuenta
con un indicador, la
dimensién importancia
del juego cuenta con un
indicador, la dimensién
interés del juego cuenta
con un indicador y la

dimensién costo del

Utilidad del juego

Cdémo lo utilizo para
lograr un aprendizaje.

Importancia del juego

La importancia que
le doy para que mi
nifio aprenda.

Interés del juego

Lo que realizo
causa interés en mi
nifo.

Costo del juego

El tiempo invertido
en las actividades
lGdicas.

acuerdo
1 - totalmente
desacuerdo

en




juego cuenta con un
indicador, con un rango
de medicion: Politbmica
(totalmente de acuerdo
y totalmente en

desacuerdo).




Titulo: Autonomia y Motivacién por el juego en nifios de segundo ciclo en una Institucidon Educativa, Trujillo - 2022

Problemas Objetivos Hipotesis Variables e indicadores
Problema General Objetivo General Hipoétesis General Variable 01: Autonomia
Dimensiones Indicadores items Escalade | Niveles o
valores rango
¢Cual es la relacion | Establecer la relacion entre la | Existe relacion entre la Relacién Realizo mis 1,2,3,4,5,6,7 Ordinal Alto
entre autonomia y | autonomia y la motivacién del | autonomia y la motivacién por | consigo mismo actividades por mi 67 — 88
motivacion por el | juego en nifios de segundo | el juego en nifios de segundo mismo. 3 — siempre Medio
juego en nifios de | ciclodeunal.E, Trujillo—2022. | ciclo de una institucién | Relacién con Mantengo una 8,9,10,11,12 | 2 — algunas | 45-66
segundo ciclo en una educativa, Trujillo — 2022. los demés buena relacion con veces Bajo
Institucién Educativa, las personas que 1 - nunca 23 —-44
Trujillo — 20227 me rodean.
Problemas Objetivos Especificos Hipoétesis Especificas Variable 02: Juego
Especificos Dimensiones Indicadores items Escalade | Niveles o
valores rango
- ¢Cudl es la Establecer la relacion entre Existe relacion entre la | Expectativa del Lo que se espera 12,34 Ordinal Alto
relacion entre la la autonomia y la autonomia y la expectativa juego lograr a través de 107 — 142
autonomia y la expectativa del juego en del juego en nifilos de las actividades 6 - Medio
expectativa  del nifios de segundo ciclo en segundo ciclo en una lGdicas. totalmente 71-106
juego en nifios de una instituciéon educativa, institucién educativa, de acuerdo Bajo
segundo ciclo en Trujillo — 2022. Trujillo — 2022. Utilidad del Cémo lo utilizo 56,789,140 |1 -] 35-70
una institucion Establecer la relacion entre Existe relaciébn entre la juego para lograr un totalmente
educativa, Trujillo la autonomia y la utilidad autonomia y la utilidad del aprendizaje. en
- 20227 del juego en nifios de juego en nifios de segundo desacuerdo
- ¢Cudl es la segundo ciclo en una ciclo en una institucion
relacion entre la institucion educativa, educativa, Trujillo — 2022. Importancia La importancia que | 11,12,13,14,
autonomia y la Trujillo — 2022. Existe relaciébn entre la del juego le doy para que mi 15
utilidad del juego Establecer la relacion entre autonomia y la importancia nifio aprenda.
en nifios de la autonomia y el interés del juego en nifilos de
segundo ciclo en del juego en nifios de segundo ciclo en una
una institucion segundo ciclo en una institucion educativa, | Interés por el Lo que realizo 16,17,18,19
educativa, Trujillo institucion educativa, Trujillo — 2022. juego causa interés en mi
- 20227 Trujillo — 2022. Existe relacién entre la nifo.
- ¢Cudl es la Establecer la relacion entre autonomia y el interés del
relacién entre la la autonomia y la juego en nifios de segundo
autonomia y la importancia por el juego en ciclo en una institucion Costo del El tiempo invertido | 20,21,22,23
importancia  de nifios de segundo ciclo en educativa, Trujillo — 2022. juego en las actividades
juego en nifios de una institucion educativa, Existe relaciébn entre la ladicas.
segundo ciclo en Trujillo — 2022. autonomia y el costo del
una institucion Establecer la relacion entre juego en niflos de segundo
educativa, Truijillo la autonomia y el costo del ciclo en una institucidn
—2022? juego en niflos de segundo educativa, Trujillo — 2022.




- ¢Cud es la ciclo en wuna instituciéon
relacién entra la educativa, Trujillo — 2022.
autonomia y el
interés  por el
juego en nifios de
segundo ciclo en
una institucion
educativa, Truijillo
—20227?

- ¢Cud es la
relacion entre la
autonomia y el
costo del juego en
nifios de segundo
ciclo en una

institucion
educativa, Trujillo
—20227?
Disefio de Poblacion y Muestra Técnicas e Instrumentos Método de Analisis de Datos
Investigacién
Enfoque: Cuantitativo | Poblacion: Estd conformada | Variable 01: Autonomia Descriptivo: Para la interpretacion de los datos se utilizaron tablas porcentuales y
Tipo: Basica por 122 padres de familia de la | Técnica: Encuesta graficos estadisticos.
Método: Hipotético | institucion educativa, Trujillo — | Instrumento: Cuestionario de | Inferencial: Para el nivel de correlacion de las variables de estudio se utilizé el Rho
deductivo 2022. la Autonomia de Spearman y para validar la hip6tesis se utilizé el indice de Shapiro Wilks.
Disefio: No | Muestra: Esta conformada por | Autora: Carol Maldonado
experimental 122 padres de familia Palacios (2017)
Nivel: Correlacional N° de items: 12 items
Administracion: Individual y/o
colectiva
Ambito de aplicacion: Padres
de familia

Duracién: 15 — 20 minutos




Esquema del disefio no experimental
(0)4

I :
oy

M es la muestra de estudio
OX: Variable 01 - Autoestima; OY: Variable ()

Variable 02: Juego

Técnica: Encuesta
Instrumento: Cuestionario de
motivacion por el juego
Autores: Carla Mufioz Esquivel
y Jorge Valenzuela Otiniano
(2014)

N° de items: 23 items
Administracién: Individual y/o
colectiva

Ambito de aplicacion: Padres
de familia

Duracién: 15 — 20 minutos




INSTRUMENTOS DE EVALUACION

CUESTIONARIO DE LA AUTONOMIA

RELACION CONSIGO MISMO

1) ¢Toman decisiones al realizar actividades?

( ) siempre ( ) algunas veces ( ) nunca
2) ¢Piden ayuda cuando la necesitan?

( ) siempre ( ) algunas veces ( ) nunca
3) ¢Se lavan las manos sin ayuda?

( ) siempre ( ) algunas veces ( ) nunca
4) ¢Comen sin ayuda?

( ) siempre ( ) algunas veces ( ) nunca
5) ¢Controlan sus esfinteres?

( ) siempre ( ) algunas veces ( ) nunca
6) ¢Demuestran capacidad de eleccién de actividades? (juegos, juguetes,

tareas e ideas)

( ) siempre ( ) algunas veces ( ) nunca
7) ¢Asumen responsabilidades dentro de casa?

( ) siempre ( ) algunas veces ( ) nunca

RELACION CONSIGO MISMO

8) ¢Expresa espontaneamente sus preferencias y desagrados?
( ) siempre ( ) algunas veces ( ) nunca
9) ¢Es tolerante con las personas que lo rodean?

( ) siempre ( ) algunas veces ( ) nunca



10) ¢Agradece la ayuda que le dan?
( ) siempre ( ) algunas veces ( ) nunca
11) ¢Respeta las opinions de los demas?

( ) siempre ( ) algunas veces ( ) nunca

12) ¢Reacciona sin golpear ante cualquier conflicto?

( ) siempre ( ) algunas veces ( ) nunca



CUESTIONARIO MOTIVACION POR EL
JUEGO

EXPECTATIVA DEL JUEGO

1) ¢ Me siento capaz de animar a mi nifio en actividades ludicas?
( ) totalmente de acuerdo ( ) totalmente en desacuerdo

2) ¢ Considero que selecciono actividades didacticas y efectivas?
( ) totalmente de acuerdo ( ) totalmente en desacuerdo

3) Si me lo propongo ¢puedo hacer que mi nifio aproveche el juego como
medio para el aprendizaje?

( ) totalmente de acuerdo ( ) totalmente en desacuerdo

4) ¢Soy capaz de proponer actividades ludicas, cuando es necesario?

( ) totalmente de acuerdo ( ) totalmente en desacuerdo
UTILIDAD DEL JUEGO

5) ¢Eljuego es una herramiento util para favorecer los aprendizajes?

() totalmente de acuerdo ( ) totalmente en desacuerdo

6) ¢Las actividades ladicas ayudan a que mi nifio aprenda mejor?

() totalmente de acuerdo ( ) totalmente en desacuerdo

7) ¢Eljuego es util para facilitar aprendizajes?

( ) totalmente de acuerdo () totalmente en desacuerdo

8) Considero que las actividades Iludicas ¢ayudan a mejorar los
aprendizajes?

( ) totalmente de acuerdo () totalmente en desacuerdo

9) ¢La actividad ludica facilita el aprendizaje haciéndolo méas entretenido?



() totalmente de acuerdo ( ) totalmente en desacuerdo

10) ¢El juego ayuda que mi nifio aprenda mas?

( ) totalmente de acuerdo ( ) totalmente en desacuerdo

IMPORTANCIA DEL JUEGO

11) Para mi es importante ¢ que para las actividades se considere el juego?

( ) totalmente de acuerdo ( ) totalmente en desacuerdo

12) ¢Me causa placer cuando mi nifio aprende a través del juego?

( ) totalmente de acuerdo ( ) totalmente en desacuerdo

13) ¢ Disfruto cuando las actividades ludicas ayudan a aprender?

( ) totalmente de acuerdo ( ) totalmente en desacuerdo

14) ¢ Disfruto cuando le ensefio a mi nifio, a través del juego?

( ) totalmente de acuerdo ( ) totalmente en desacuerdo

15) ¢ Considero muy importante el juego para el aprendizaje?

() totalmente de acuerdo ( ) totalmente en desacuerdo

INTERES DEL JUEGO

16) ¢Para mi es importante que para las actividades extracurriculares se
considere el juego?

() totalmente de acuerdo ( ) totalmente en desacuerdo

17) ¢Para mi es importante que los nifios aprendan jugando?

( ) totalmente de acuerdo ( ) totalmente en desacuerdo

18) ¢Me encanta que las actividades que se realicen en casa se transformen
en un juego?



() totalmente de acuerdo ( ) totalmente en desacuerdo

19) ¢ Disfruto cuando mi nifio esta realizando un quehacer en la casa y lo
transforma en un juego?

( ) totalmente de acuerdo ( ) totalmente en desacuerdo

COSTO DEL JUEGO

20) ¢ Estoy dispuesto a invertir mi tiempo en actividades ludicas?

( ) totalmente de acuerdo ( ) totalmente en desacuerdo

21) ¢ El tiempo que dedico en actividades ludicas en casa, es provechoso?

( ) totalmente de acuerdo ( ) totalmente en desacuerdo

22) ¢ Para lograr un buen aprendizaje en casa, invierto un tiempo importante
en actividades ludicas?

( ) totalmente de acuerdo ( ) totalmente en desacuerdo

23)¢ Estoy dispuesto a invertir mi tiempo en actividades ladicas para el
aprendizaje de mi nifo?

() totalmente de acuerdo ( ) totalmente en desacuerdo



VALIDEZ DEL INSTRUMENTO

TEMATICO - CABRERA VERTIZ, LUIS ALBERTO

ucv
ESCUELA DE POSTORADO

CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE AUTONOMIA

[N~ DIMENSIONES [ items Pertinencia’ | Relevancia? Claridad? Sugerencias
RELACION CONSIGO MISMO Si No Si | No Si No
1 Toman decisiones al realizar actividades. X X X
H Piden ayuda cuando la necesitan. X x X
3 Se lavan las manos sin ayuda. X X X
4 Comen sin ayuda. X x x
s Controlan sus esfinteres. X X X
s Demuestran capacdad de eleccon de actividades (juegos,| X X X
luguetes. tareas e ideas).
7 Asumen responsabilidades dentro de casa. X _ X | X
RELACION CON LOS DEMAS Si No Si | No Si No
% | Expresa espontaneamente sus preferencias y desagrados. X X X
9 Es tolerantes con las personas que lo rodean. X X X
10 | Agradece la ayuda que le dan. X X X
11 | Respeta las opiniones de los demas. X X x
12 | Reacciona sin golpear ante cualgwer conflicto. X x x
Observaciones (precisar si hay suficiencia): Si existe suficiencia
Opinion de aplicabilidad: Aplicable [ X] Aplicable después de corregir[ ] No aplicable [ ]
LUIS ALBERTO CAEBERERA VERTIZ
Apellidos y nombres del juez validador. D Mg e e e me e nmm e nmmn DN 17822173 e
Especialidad del validador: ...... DOCTORADO EN GESTION Y CIENCIAS DE LA EDUCACHION........onimeieeeaeeee e eeeeeeemee e e e e smemmmnnnnn

01 de OCTUBRE del 2022
*Relevancia: El item es apropiado para representar 3l componente o
*Claridad: Se enband sin JACULad Siguna & enunciado oel item, es —
CONCS0, eXacto y directo C
Nota: Suficiencs, se dice sufcencia cuando Ios items plantesdos Firma del Experto Informante.
son sufcientes para medir 13 dimension
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ESCUELA DE FOSTORADOD

CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE MOTIVACACION DE JUEGO

[N~

DIMENSIONES Titems

Pertinencia?

Relevancia?

Claridad?

Sugerencias

EXPECTATIVA DEL JUEGO

No

No

1

Me siento capaz de animar @ mi nino en actividades ludicas.

Considero que selecciono actwidades didacticas y efectivas.

Si me lo propongo, puedo hacer gue nmu ninic aproveche el juego
como medio de aprendizaie.

Soy capaz de proponer actwidades ludicas, cuando es
NECEsarno.

= I e e

UTILIDAD DEL JUEGO

No

No

No

El juego es una herramienta utl para favorecer los aprendizajes.

Las actndades lGdicas ayudan a que ny ninic aprenda mejor.

El juego es util para facilitar los aprendizajes.

Considero que las actividades lidicas ayudan a mejorar los
aprendizajes.

La actwdad ladica facilita el aprendizaje haciéndolo entreterido.

El juego ayuda a que mi nific aprenda mas.

IMPORTANCIA DEL JUEGO

1

Para mi es importante que para las actividades se considere el
Juego.

12

Me causa placer cuando mi nino aprende a traves del juego.

13

Disfruto cuando las actividades ludicas ayudan a aprender.

14

Disfruto cuando le enseno a me nifio a través del juego.

15

Considero muy importante el juego para el aprendizaje.

INTERES DEL JUEGO

1%

Para mi es importante que para las actividades extracurniculares
se considere el juego.

Para mi es importante que los nifios aprendan a través del juego.

Me encanta que las actadades que se realicen en casa se
transformen en un juego inteligente que los ayude a aprender.

Disfruto cuando mi nifio esta realizando un quehacer en casa y
lo transforma en un juego.

b s b I s s B e s B e s e

bl I e I el e e e B! B e e Il e e e e B e e B
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COSTO DEL JUEGO X X X
0 | Estoy dispuesto a invertir mi tiempo en actividades lidicas. X X X
A | El tiempo que dedico en actividades lidicas en casa, es | X X X
provechoso.
2 | Para lograr un buen aprendizaje en casa, invierto un tiempo | X X X
importante en actividades ludicas.
& | Estoy dispuesto a invertir mi iempo en actividades lidicas para | X X X
el aprendizaje de mi nifio.

Observaciones (precisar si hay suficiencia): Podria modificarse la palabra nifio por estudiante

Opinion de aplicabilidad: ~ Aplicable X ] Aplicable después de corregir [ | No aplicable [ ]
Apellidos y nombres del juez validador. )/ LUIS ALBERTO CABRERA VERTIZ DNI: 17822173
Especialidad del validador: DOCTORADO EN GESTION Y CIENCIAS DE LA EDUCACION

'Pertinencia:El item corresponde al concepto tedrico formulado. 01 de OCTUBRE del 2022
2Relevancia: El item es apropiado para representar al componente o

dimension especifica del constructo N

*Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado de! item, es N

conciso, exacto y directo C

Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items planteados Firma del Experto Informante.
son suficientes para medir la dimension
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s * Direccion de Documentacion e
’ . Superintendencia Nacional de
PERU Ministerio de Educacion : Informacién Universitaria y
* - Educacion Superior Universitaria Registro de Grados y Titulos

REGISTRO NACIONAL DE GRADOS ACADEMICOS Y TITULOS PROFESIONALES

MAESTRO EN EDUCACION. MENCION: PEDAGOGIA UNIVERSITARIA
Focha de dploana: 2007/ 2001

CABRERA VERTIZ LUIS ALBERTO | Modabdad de sxtudbox - UNIVERSIDAD NACIONAL DE TRLUILLO
DN PERL

Focha la: Sem sl **

Focha egrove: Sin indormacea (***)

BACHILLER EN EDUCACION

Fecha de dploana:
CABRERA VERTIZ LUIS ALBEXTO | Modabdad de sstudioc - UNIVERSIDAD NACIONAL DE TRLJILLO
DNLITR21YS PERL

Focha la: Sen saform gy

Focha egrove: Sin indormacea (***)

MAESTRO EN EDUCACION MENCION: PEDADOGIA UNIVERSITARIA
Focha de duplocma: 20072001

CABRERA VERTIZ LUIS ALBERTO | Modabdad de evtudbac - UNIVERSIDAD NACIONAL DE TRLUILLO
DNLI™R21YS PERL

Focha matriculs: S mformaciia (***)
Focha egrose: Sin indormacsa (***)

LICENCIADO EN EDUCACION PRIMARIA

;:m'\’;um, Lus aLsexTo | S8 e cons L .\x:us.mm NACIONAL DE TRUSILLO
’ Modabdad de extucdbox - s

MAESTRO EN EDUCACION

PEDAGOGIA UNIVERSITARIA
CAHRERA VERTIZ, LUIS ALBEXTO :;“::h':::"' 20072001 UNIVERSIDAD NACIONAL DE TRUJILLO
DNI 122173 — PERL

Focha mancdx S miomacos (***)
Fecha agrow: Sm mdocmacion (***)




METODOLOGA - CARRUITERO AVILA, NACY AIDA

i uev
ESUELA [ SRR
CERTIFICADC DE VALIDEZ DE CONTENDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE AUTONOMIA
[ FF DIMEREICHE S | hame Poriinenda® |Relcvanda® Claridad” SugerencilEs ]
FELACICH COREIGO WISND =i N E Mo | &l Mo
1 | Tomarn deciziores 5l reslizar actividsdes. 3 X H
E Fiden aywda cuardo la recesitan. 3 H H
4 Se lawsn las maras sin ayuds i i H
4 | Comen sin avuda. e X H
3| Controlan sus esfinteres. X X X
B Demuestran capacidad de eleccion de aciividades [juegos, | X X X
jMgustes, tarsas e ideas).
7| Azumen responsablidsdes denbro de casa 3 XK X
RELACION CON L0G OERES 3] O ] WNo | &l )
" | Expresa espontaneameniz sus preferencias y desagrados. 3 i X
= E= toleranizs con las personas gue lo rodesn. i i H
K Agradese | ayuda gue l= dan. i X H
| Respeta |as opiniones de los demas. 3 X X
12 | Reacciona s golpesr ante cuslguisr corflicto. 3 X i
Observaclones (preciear al hay suflclencla):
Opinlan de aplicabilldad: Apllcabls [ X1 Aplicable desputs de cormagir [ ] Mo apllcable [ ]

Ezpeclalldad del valldador: _..

CARRUITERD AWVILA, HANCY AlDA
Apallkdos ¥ nombres dal UsZ VaIIEBHOT. DIE v eceeeecemeacs eemamsammns semmessammee sene e

1Pertinencia-D Per comasponde ol conoeplo fefdon formsladc.
IRelevancia: B item e= speopindn pans repeesenier &l componeni= o
dimemmion s=parfice del conwirecin

IClanidad: S= envbende =n diiculed slgune el snunciado del iem, ==
ponca, Exactn v dresic

Mot Suficiencis, 3= dice =uiciencs riando los fems plamieadm
300 suiicientes pars medie ks dimension

v DML 15182370...

-.DOCTORADD EN GESTION ¥ CIENCIA S DE LA EDWCACHIM ... e e e mm e e

26 de NOVIEMEBERE dal 2022

Firma dal Exparto Informants.
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ESLUELA, [ NI IORALE

CERTIFIGADO DE VALIDEZ DE CONTENDO DEL INSTRUMENTD QUE MIDE MOTIVAGACION DE JUEGO

[ GIMEREIGHES | Tiame Freriinenda® [Kelewanoa® Llaridad* T EEIEE
EXPECTANG R OEL JOEGD = Mo 5] Wa | & B
1| Me sientn capaz de arimar a mi nifo en actividades lidicas. b X X
2 | Considero que selecciono actividades didacticas y efectivas. X i X
4 | 5i me ko propongo, pueda hacer que mi nifo aproveche el jusgo | X X X
comao medio de aprendizaje.
4 | Soy capszr de proponer acfividades Mdicss, cuamdo es| X X X
RECESERD.
TTCHAT e JOEED ] NI ST [ W | & Mo
3| Eljweno 25 una heramiznta Uil pars favorecer los aprendizaies. | 3 X X
% | Las actwidades Wdicas avudan a que mi rifc sprenda mejor. i X ¥
7| El jweqo es util para facilitar los aprendizaies. 3 X X
% | Considero gue las actividades |edicas aywdan a mejorar bos | X X X
sprendizajes.
3| La actividad lidica faciiéa el aprendizaie haciendol erfretenido. | 3 X X
[ | El jueqo aywda a que mi nifo aprenda mas. K X X
TP ERCIE TEL JIEGT ] N ST | WMo | & Mo
| Para mi es importarte que para |as actvidades se corsidere &l | X X X
juego.
12 | Me causa placer cuando mi mino aprende a fraves del jusge. b x X
13| Disfruto cuande las acividades Wdicas ayudan a aprender. X X X
| Disfrude cuands e ensefic a mi mio a traves del juego. X X X
[ T | Considero muy imporanie & pego para el aprerdizaje. X 3L X
HTERES DEL JUEGD W = w
[T | Fara mi 2= impodtante que para las actividades exfracurticulares | X i X
se considers el jwego.
7| Parami es imporante gue los nifos aprendan a raves deljuego. | 30 X X
[T [ M= ercanta gue las aciividades que se reslicen eh casa 52| X x x
tramsformen 2m un juega inteligertz que los ayude a aprendes
[T | Disfrutc cuande mi nifo et realizanda wn guehaceren casa y | X i x
ko {ramsfonmia en Wk jueno.




TORT0 DEL JIEED

X X X
T | Exiy dispuesto & invertir mi fismpo en acividades idicas. X bt X
4 | H fiempo que dedico en achvidades Wdicas en casa, es| X X X
provechaso,
I | Fars lograr wn buen apserdizaje er o3z, irviedto wn Bempo | 3 X X
importants 2n actividades lwdicas.
4| Estoy dispuesto & invertir mi izmpo en actvidades [dicas para | 3 X X
=l aprendizaje de mi nifo
Observaclones (preclear 8l hay suflclancla):
Opinidn de aplicabllidad:  Aplicable X ] Aplicable deapués de corregir [ ] Mo aplicable [ ]
Apaliidos v nombras del Juez validador. [ CARRUITERD AVILA, NACY AIDA DRI 18182370...

Ezpeclalldad del valldador: DOCTORADO EN GESTION ¥ CIENCIAS DE LA EDUCACION

PertinenciaS) fam AP w— 26 de NOVIEMERE dal 2022

IRedevanciz: B item e= spropindo pans repeesnier ol componesi= o

dimermion espacifos del consicn /

iCfaridad: 3= snfiende vin dificuked Sune & snuncisdo del dem, e A -/r -

GonGiEn, Ewactn v i I’.ff ] i

Motz Euficiencia 3= dox suficiends ruando ks fems plamiaadm Firma dal Exparto Informants.

non sucientes pare medi s dimension
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Registro de Grados y Titulos

Ministerio de Educacion

REGISTRO NACIONAL DE GRADDS ACADEMICOS ¥ TITULOS PROFESIONALES

ISR, Tri0E
HAL HELLER E™ EILE AL MES

£
ﬁ PERU
Focha de dq—::

UARELT TR AVLLA, PPl ALLLA Vledin bl nedl chr rabmalies: - LW ERSRRL LD MK AL D TELJILLAS
Il IEIH2ZITH FEXT

Focha mairioals: Mo s rmackn (")
Focha epresa: vin i pfoarrmos s (" ")

BRI BN EDLC LS PHRIMLAHLY
CARBELTTERG AVILA, MRy KIS LI ERSHRL LD MUK AL CE TELJILLLS
bochia di dipiosns: 2202 2H0

5
N1 IEIRLY T . . FERI
CARRLITERG AVILA, MaRCY Al Ir-" t:".:"'""" t':';::': AL TR UBIVERSIDAD MACKS AL DE TRUNLLG
1 IEIRESTE i o— L — FER

' Ulsdabadad o roiwdis: -

AALESTER BN UTESCLAS OF L& EILC AT MRS
U BREPLUTONN B DRl Pl ] DAL, DN S | Wl EINUCATT A

Fecha de diplomma: 3012208 , \
CARRLITERG AVILA, MaRNCY &I e o - U IWERSIDAD SAM I*EDRD

Il IEIH2ZITH FEXT

Fecha moinculs San el crreacsse | ")
Feeha carees: Sim rdormuacen 1"

Ds{ECTEHE S (RS TS W OIS LAY IRE % RIS R0
Frchin di diploms: 14068 2810

CARBELTTERG AVILA, MRy KIS Weadin bl ad ok vl - LI ERSHRAL 54N PEDRLE
%] IEIHIITH FEN

Fochas mairimala: Mn isdsrmacin |7
Facha epresa: Sin i pfcormeosrse " ")
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B HELLER EN PSBCOMasGia
Focha die d ipliesres: 2208 B

Sl bl gl che pubmalisres: FHENE ™ AR

Forcha muairicals: B3I
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A
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ESTADISTA — EXEBIO CORNETERO, CRISTOBAL

U
CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE AUTONOMIA
W DIMEREIONES [ items Pertinencia! |Relevancias Claridad® Sugerencias
RELACION CONSIG0 MIZM0 ] Mo 5 | Ne | @ Mo
1 Toman decziones al realizar actividades. b i X
2 Piden ayuda cuanda la necesitan. b iy X
¥ Se lavan las manos zin ayuda. b iy X
4 Comen sin ayuda. b iy X
¥ Controlan sus esfintares. b 3 3
8 Demuestran capacidad de elecoon de aotividades (ueges, | 3 o X
iuguetes, fareas ¢ ideas).
7 | Asumen responzahbilidades dentro de casa. b iy X
RELACION CON LOS DEMAS ] Mo 5 | e | & Mo
8 | Expresza espontansaments sus preferencias v desagrados. b iy X
E Es tolerantes con laz personas que lo rodean. b iy X
10 | Agradece la ayuda que e dan. b iy X
M | Fezszpeta las opiniones de los demas. b iy X
12 | Fizacciona gin golpear ante cualguer conflicto. b iy X
Observacicnes (precisar si hay suficiencia): 5i existe suficiencia
Opinion de aplicabilidad: Aplicable [ X] Aplicable después de corregir [ ] Mo aplicable [ ]

CRISTOBAL EXEBIO CORNETERO
Apellidos y mnombres del juez validador. M ettt e e e e

Especialidad del validador: ...... MAGISTER EN ADMIMISTRACION ...

R .. 02 de OCTUBRE del 2022
"PerinenciaFl Rem comesponde al CONCEEND te0ion Smmulac
TRedenan cia: 1 Bem es apropiacd [ars repeesentar 3l COmponente o
dimension especHca del constucio )
Cianidad: Se endende sin difsouwtad siguna & enundado del Rem, = B s
CONCIS0, BEacI0 y dinecio o

Note Suiciencia, se dioe suddenda cuando los Rems plameados Firma del Experto Informante.
son sucienes para medinla dimension

DHI: 18180284, .
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CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE MOTIVACACION DE JUEGO

H” DIMENEIONES [ items Pertinencial | Relevancia? Claridad? Sugerencias
EXPECTATIVA DEL JUEGD ] Mo | & | Mo | &1 | Mo

1 | Me =ento capar de animar & mi nifio en actividades lidicas. i o o

2 | Considero que selecciono actividades didachcas v efectivas. X X X

¥ | Sime lo propongo, pusdo hacer gue mi nifie aproveche el juego | X X X
comao medio de aprendizale.

4 | Sov capaz de proponmer actvidadez lidicas, cuando es| X X X
NECESEMD0.
TILIDAD DEL JUEGD ] Mo | & | Mo | & | Mo

¥ | Eljuego &= una herramienta (il para favorecer los aprendizajes. | X X X

% | La= actnadades [0dicas ayudan a que mi nifio aprenda major. X X X

T | El juzgo es atl para facilitar loz aprendizajes. X X X

¥ | Considero que las actividades |Gdicas ayudan & mejorar los | X X X
aprendizajes.

% | Laactvidad l0dica facilita el aprendizaje haciéndole entretenido. | 3 X X

18 | El jusgo ayuda a que mi nifio aprenda mas. X b X
IMPORTANCIS DEL JUEGD ] Mo | % | No | & | Mo

1 | Para mi ez importants que para las actividades se considere el | X X X
JUEQD.

12 | Mz causa placer cuando mi nific aprende a través del jusgo. X X X

13 | Misfruto cuando las acfividades lidicas ayudan a aprender. X b X

14| Misfruto cuando le ensefio a mi mifio a través del jusgo. X X X

15 | Considero muy impostants 2l jusgo para el aprendizaje. X X X
INTERES DEL JUEGD W X b

18 | Para mi es importante que para las actividades exdracurdculares | X X X
ze considers 2l juego.

17 | Para mi ez importante que los nifios aprendan atraves deljusgo. | X X X

1% | Mz encanta gue las acthidades que == realicen encasa =2 X X X
transformen en un jusge intebgents gue los ayuds a aprender.

19 | Desfruto cuando mi mifio esta realizando un quehacerencasa v | X X X
o transforma en un juego.




COST0 DEL JUEGD v Y X
& | Estoy diepussio a invertir mi tiempo en actidades dicas. X X X
A [ B tempo que dedico en actwdades lOdicas en casa, es| X X X
DFOVECNOSD.
& | Para lograr un buen aprendizge en casa, invierto un tiempo | X X X
Importants en actvidades ldicas.
& | Estoy depussio a invertie mi tiempo en actidades (odicas para | X X X
2l aprendizale de mi nisio.
Observaciones (precisar si hay suficiencia): Si existe suficiencia
Opinion de aplicabilidad: Aplicable LX ] Aplicable despues de corregir [ ] Mo aplicable [ ]

Apellides y nombres del juez validador. Mg/ CRISTOBAL EXEBID CORMETERD DMI: 13180284

Especialidad del validador: MAGISTER EN ADMINISTRACION

"parfinanciz =l fem comesponde @ CoNCEDy RA HTUEM 02 de OCTUBRE del 2022
TRglevan iz £l AEm &5 a00giand e et J COMpOnNEniE 0

dimension especica ol conshucho .

4Clandad; Se enfiende sin décuitad sipuna & enundado ol fem = .
concis, eXac y direct i

Mot Suficiencia, se dice sufdenda ouando Ios Rems planais
=0 sudicienes para medrla dmension Firma del Experto Informante.
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PRUEBA DE CONFIABILIDAD

VARIABLE 01 — AUTONOMIA

SUJETOS item 1 item 2 intem 3 item 4 item 5 item 6 item 7 item 8 item 9 item 10 item 11 item 12 TOTAL
1 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 36 K E Vi
2 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 36 o= — -
3 1 2 3 3 2 2 1 3 3 3 1 3 27 K-=1 Vt
1 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 36
5 3 2 3 3 3 2 2 3 2 2 3 3 31
6 3 3 3 3 3 3 3 3 2 3 3 3 35
7 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 36
3 2 1 3 3 3 1 1 3 1 3 3 3 7 k 12
9 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 vi 25444234
10 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 36 vt | 1047253
11 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3
12 3 3 3 3 3 3 2 3 3 3 3 3 35
13 3 3 2 3 3 3 3 3 3 3 3 3 35
u 2 1 1 3 3 2 3 3 2 3 1 3 7
15 2 1 3 3 3 3 2 2 2 3 3 2 2 [ & [oseseeis]
16 3 2 3 3 3 2 2 2 2 3 3 3 31
17 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3
18 3 3 3 3 3 3 2 3 3 3 3 3 35
19 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 36
20 3 3 3 3 3 3 3 3 2 3 3 3 35
! 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 36
2 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 36
3 2 3 3 3 3 2 2 3 2 3 3 3 3z

YARIANZA] 0.279772157] 0.4930548] 0.2003751 o] 0.0415875] 0.2986767] 0.4196597] 0.0733951] 0.3251418[ 0.0415873] 03175803 0.0415873] 10.47259




VARIABLE 02 - JUEGO
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RECOLECCION DE DATOS

VARIABLE 01 — AUTONOMIA (PADRES DE FAMILIA DE KINDER “A”)

SUIETOS TOTAL
ENCUESTADOR 01 15
ENCUESTADOR 02 15
ENCUESTADOR 03 13
ENCUESTADOR 04 15
ENCUESTADOR 05 [ 18 | 13
ENCUESTADOR 06 14
ENCUESTADOR 07 15
ENCUESTADOR 08 13
ENCUESTADOR 09 15
ENCUESTADOR 10 15
ENCUESTADOR 11 15
ENCUESTADOR 12 15
ENCUESTADOR 13 15
ENCUESTADOR 14 12
ENCUESTADOR 15 12
ENCUESTADOR 16 [ 18 | 12
ENCUESTADOR 17 15
ENCUESTADOR 18 15
ENCUESTADOR 19 15
ENCUESTADOR 20 14
ENCUESTADOR 21 15
ENCUESTADOR 22 15
ENCUESTADOR 23 [ 18 | 14




VARIABLE 02 - JU

m

GO (PADRES DE FAMILIA DE KINDER “A”)

SUIETOS
ENCLESTADOR D1
ENCUESTADORDE
ENCLESTADORD3
ENCLESTADOR D4
ENCLESTADORDS
ENCLESTADOR 0
ENCLESTADOROT
ENCLESTADOR 08
ENCUESTADDRD3
ENCLESTADOR 10
ENCUESTADOR T
ENCLESTADOR 2
ENCUESTADORT3
ENCLESTADOR
ENCLESTADOR 15
ENCLESTADOR 6

ENCLESTADOR 17
ENCUESTADOR 18
ENCLESTADOR 13
ENCLESTADOR 20
ENCLESTADOR 1
ENCLESTADOR 22
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VARIABLE 01 — AUTONOMIA (PADRES DE FAMILIA DE KINDER “B”)

SUJETOS TOTAL
ENCUESTADOR 01 11
ENCUESTADOR 02 12
ENCUESTADOR 03 11
ENCUESTADOR 04 11
ENCUESTADOR 05 11
ENCUESTADOR 06 11
ENCUESTADOR 07 g
ENCUESTADOR 08 11
ENCUESTADOR 09 11
ENCUESTADOR 10 3
ENCUESTADOR 11 11
ENCUESTADOR 12 11
ENCUESTADOR 13 3
ENCUESTADOR 14 13
ENCUESTADOR 15 3
ENCUESTADOR 16 10
ENCUESTADOR 17 11
ENCUESTADOR 18 11
ENCUESTADOR 19 11
ENCUESTADOR 20 11
ENCUESTADOR 21 12
ENCUESTADOR 22 11




VARIABLE 02 - JUEGO (PADRES DE FAMILIA KINDER “B”)

SUETO3
ENCUESTAOOR1
ENCLESTADORZ
ENCLESTADOR3
ENCLESTADORY
ENCLESTADORS
ENCLESTADORA
ENCLESTADORT
ENCLESTADORA
ENCLESTADORS
ENCUESTAOCR 0
EWCLESTADCRTT
ENCUESTAOOR 12
ENCUESTADOR 13
ENCUESTAOOR 4
ENCUESTADOR TS
ENCUESTADOR 16
ENCLESTAOCR T
ENCUESTADOR 1o
ENCLESTAOCR 1
ENCLESTADOR2]
ENCLESTAOCR 2!
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VARIABLE 01 — AUTONOMIA (PADRES DE FAMILIA DE PRE — KINDER 4 “A”)

SUIETOS
EMCUESTADOR 01
EMCUESTADOR 02

TOTAL

EMCUESTADOR 03
EMCUESTADOR 04
EMCUESTADOR 05
EMCUESTADOR 06

EMCUESTADOR 07
EMCUESTADOR 08
EMCUESTADOR 09
EMCUESTADOR 10

EMCUESTADOR 11
EMCUESTADOR 12
EMCUESTADOR 13
EMCUESTADCOR 14

EMCUESTADOR 15
EMCUESTADOR 16
EMCUESTADOR 17




VARIABLE 01 - JUEGO (PADRES DE FAMILIA DE PRE - KINDER 4 “A”)
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VARIABLE 01 — AUTONOMIA (PADRES DE FAMILIA PRE — KINDER 4 “B”)

SUJETOS TOTAL
ENCUESTADOR 01 12
ENCUESTADOR 02 9
ENCUESTADOR 03 9
ENCUESTADOR 04 11
ENCUESTADOR 05 10
ENCUESTADOR 06 14
ENCUESTADOR 07 11
ENCUESTADOR 03 10
ENCUESTADOR 09 9
ENCUESTADOR 10 12
ENCUESTADOR 11 13
ENCUESTADOR 12 11
ENCUESTADOR 13 11
ENCUESTADOR 14 11
ENCUESTADOR 15 11
ENCUESTADOR 16 11
ENCUESTADOR 17 11
ENCUESTADOR 18 10
ENCUESTADOR 19 10




VARIABLE 02 — JUEGO (PADRES DE FAMILIA PRE — KINDER 4 “B”)

TS T
ENCUESTACR g
ENCUESTADR? IER i
ENCLESTADCR 3
ENCUESTADR N 1
ENCUESTADRS i
ENCLESTADCR S N 3
ENCUESTADR? N 1
ENCUESTADRS i
ENCLESTADCR g
ENCUESTADR D i
ENCUESTADOR T 1
ENCUESTADCR N 9
ENCUESTADOR 3 i
ENCUESTADOR IER i
ENCUESTADCR & N i
ENCUESTADCR & i
ENCUESTADR T i
ENCUESTADOR IER i
ENCUESTADCR B




VARIABLE 01 — AUTONOMIA (PADRES DE FAMILIA PRE — KINDER 3 “A”)

SUJETOS TOTAL
ENCUESTADOR 01 3
ENCUESTADOR 02 12
ENCUESTADOR 03 11
ENCUESTADOR 04 10
ENCUESTADOR 05 12
ENCUESTADOR 06 11
ENCUESTADOR 07 g
ENCUESTADOR 08 11
ENCUESTADOR 09 11
ENCUESTADOR 10 9
ENCUESTADOR 11 10
ENCUESTADOR 12 12
ENCUESTADOR 13 10
ENCUESTADOR 14 10
ENCUESTADOR 15 11
ENCUESTADOR 16 10
ENCUESTADOR 17 11
ENCUESTADOR 18 11
ENCUESTADOR 19 11
ENCUESTADOR 20 11




VARIABLE 02 — JUEGO (PADRES DE FAMILIA PRE — KINDER 3 “A”)

SIETOS
ENCLESTADCR1
ENCLESTADCRZ
ENCLESTADCR I
ENCLESTADCRY
ENCLESTADCRS
ENCLESTADORS
ENCLESTADDRT
ENCLESTADORS
ENCLESTADCRS
ENCLESTADCR 10
ENCLESTAOCR 11
ENCLESTADCR 12
ENCLESTADCR 1
ENCLESTADCR 14
ENCLESTADOR 12
ENCLESTADOR 16
ENCLESTADOR T
ENCLESTADCR 18
ENCLESTADCR 1
ENCLESTADORZ0
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COMSENTIMIENTO INFORMADO

Por medio del presente documsnta, acepto de manera voluntarz y e mi
parizipacian en |a imvestigacion tituladz Autonomia v Motivacion por 2l jusgo
2n nifos de sagunde ciclo en una institucicn educative, Trujills - 2022 que serd
rezlizada por Judith Elizabsth Malca Espinozs, de la Escuela de Posigrado de
lz Universidad Cesar Vallejo. Ademas, declzro haber sido informada(z) sobre
el motive de |3 investigacion, asi como tBmbién el uso que se le dara a s

infarmacion recabada,
Por o tnti:

Laos investigadores se comprometen 3 no revelar [ identidad de
quisnesparticipen en este estudio.

Los resultades seran discutidos con fines de aprendizaje
rnantzniendosiempre &l ancnimato del paricipants.

Los datos recabados serzn utilizados Unicaments con fines
academicos o deinvestigacidn,

Quisnas parfizipen en este estudio podran resirarsa en cuslguier
momentads 3 investigacian sin manifestar los motivas de su
inzomodidad.

De zntemanc == agradece su participacion.
Mombre 2 iniziales) del participante: Melisa Mary, Cruzado Polo
Firma del participantz:_ F -

Lima, 01 de octubre del 2022,



PRUEBA DE NORMALIDAD

Correlacion

Variable N de Pearson P

Variable 1: Autonomia 122 0.842 0.541
D1: Relacién consigo mismo 122 0.892 0.432
D2: Relacion con los demas 122 0.956 0.070
Variable 2: Juegos 122 0.934 0.400
D1: Expectativa de Juego 122 0.853 0.682
D2: Utilidad de Juegos 122 0.743 0.856
D3: Importancia de juegos 122 0.842 0.041
D4: Interés del Juego 122 0.831 0.012
D5: Costo del Juego 122 0.823 0.816

Las variables de juego y autonomia, asi como sus dimensiones fueron evaluadas por
la correlacion de Pearson con el objetivo de definir si son variables paramétricas o
normales. Tanto las variables como las dimensiones demostraron aceptar la hip6tesis
nula de referencia que son normales las cada una de las variables. Por tal el estadistico
de correlacion a utilizar sera el coeficiente de correlacion de Pearson (dado que este
evalla la relacion entre dos variables normales).



CONFIRMARCION DE LOS AUTORES DE LOS INSTRUMENTOS

INSTRUMENTO DE LA AUTONOMIA

AUTORIZACION DE INSTRUMENTOS  kecibidos x 8 @

o Judith Malca Espinoza <judithmalcaespinozali2@gmail.coms= 22112 (hace 3 minutos) ¥y “ .

para maldonadopalacioscarol@gmail.com

Buenas noches sefiorita Carol, me encuentro realizando mi tesis de la maastria y estoy utilizando su instrumento de evaluacidn sobre la autonomia, queria
consultarle ;si me podra dar la autorizacion para utilizar su instrumento?

Muchas gracias.

@ Carol Maldonado Palacios 22:14 (hace O minutos)  fy H

parami -
Buenas noches sefiorita Judith Malca, le brindo la autorizacion para que utilice mi instrumento en su investigacion.

(T}



INSTRUMENTO DE LA MOTIVACION POR EL JUEGO

AUTORIZACION DE LOS INSTRUMENTOS  #ecibidos x PO=

o Judith Malca Espinoza <judithmalcaespinoza0i2@gmail.com= 22:25 (hace Tminuta) ¥ €

para cvaloti9grd -

Buenas noches sefior Carlos Otiniano, estoy realizando la investigacion de mi maestria y queria consultarle ;si me puede dar la autorizacidn para utilizar su
instrumento?

Muchas gracias

o Carlos Valenzuela Otiniano 22:37 (hace O minutos) ¥ €

parami =
Buenas noches sefiorita, claro que tiene mi autorizacion para utilizar mi instrumeanto.

wEE
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Declaratoria de Autenticidad del Asesor

Yo, DENEGRI VELARDE MARIA ISABEL, docente de la ESCUELA DE POSGRADO
MAESTRIA EN PSICOLOGIA EDUCATIVA de la UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO SAC
- LIMA NORTE, asesor de Tesis titulada: "Autonomia y Motivacion por el juego en nifios
de segundo ciclo en una Institucion Educativa, Trujillo - 2022", cuyo autor es MALCA
ESPINOZA JUDITH ELIZABETH, constato que la investigacion tiene un indice de
similitud de 15.00%, verificable en el reporte de originalidad del programa Turnitin, el cual
ha sido realizado sin filtros, ni exclusiones.

He revisado dicho reporte y concluyo que cada una de las coincidencias detectadas no
constituyen plagio. A mi leal saber y entender la Tesis cumple con todas las normas para
el uso de citas y referencias establecidas por la Universidad César Vallejo.

En tal sentido, asumo la responsabilidad que corresponda ante cualquier falsedad,
ocultamiento u omision tanto de los documentos como de informacion aportada, por lo
cual me someto a lo dispuesto en las normas académicas vigentes de la Universidad
César Vallejo.

LIMA, 21 de Diciembre del 2022
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