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Resumen 

Determinar el vínculo entre la Aplicación de la Tecnología Web 3.0 y las 

Plataformas de Aprendizaje en una Universidad Nacional del Callao, 2022, fue el 

objetivo de este estudio. Fue un estudio fundamental con características 

cuantitativas, diseño descriptivo correlacional y metodología no experimental. 100 

estudiantes de ingeniería que fueron elegidos para la muestra mediante muestreo 

probabilístico. Los datos se recogieron mediante el método de encuesta, con ayuda 

de cuestionarios validados que se entregaron a un grupo piloto. A continuación, se 

evaluó la fiabilidad de los resultados mediante la prueba Alfa de Cronbach. Los 

datos se organizaron, interpretaron y analizaron para elaborar las tablas y los 

diagramas de frecuencias que se elaboraron utilizando las herramientas 

informáticas SPSS V22 y la hoja de cálculo Excel, Se utilizó el coeficiente Rho 

Spearman para construir la distribución de frecuencias y las tablas y figuras de 

porcentajes, así como el valor de correlación. El índice (Rho=0,938) y la 

significación bilateral de 0,000 respaldaron el resultado más pertinente, que fue la 

existencia de una fuerte correlación entre las dos variables objeto de estudio. 

Palabras clave: Aplicación Tecnológica, Web 3.0, Plataformas del Aprendizaje. 
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Abstract 

Determining the link between the Application of Web 3.0 Technology and Learning 

Platforms at a National University of Callao, 2022, was the objective of this study. It 

was a fundamental study with quantitative characteristics, descriptive correlational 

design and non-experimental methodology. 100 engineering students who were 

chosen for the sample by probabilistic sampling. Data was collected using the 

survey method, with the help of validated questionnaires that were delivered to a 

pilot group. The reliability of the results was then assessed using the Cronbach's 

Alpha test. The data was organized, interpreted and analyzed to elaborate the tables 

and frequency diagrams that were elaborated using the SPSS V22 computer tools 

and the Excel spreadsheet. The Rho Spearman coefficient was used to construct 

the frequency distribution and the tables and figures. of percentages, as well as the 

correlation value. The index (Rho=0.938) and the bilateral significance of 0.000 

supported the most pertinent result, which was the existence of a strong correlation 

between the two variables under study. 

Keywords: Technological Application, Web 3.0, Learning Platforms. 
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I. INTRODUCCIÓN

A nivel internacional, el uso de la Web 3.0 en las aulas de educación formal ha sido 

decidido por la UNESCO (2019), mientras que su uso se ha extendido plenamente 

en entornos informales y métodos de distribución. Recursos que mejoran, 

transforman y apoyan la educación y están en consonancia con los Objetivos de 

Desarrollo Sostenible. un método que exige una gestión y un desarrollo rápidos y 

completos de estos nuevos instrumentos. 

Según la SUNEDU (2019), se han establecido criterios para controlar que la 

enseñanza específica diferencie asignaturas a través de la educación a distancia 

cumpliendo con los requisitos de los criterios de accesibilidad, adaptabilidad, 

calidad y demás condiciones necesarias para el aprendizaje. Ello debido a que se 

ha declarado la emergencia sanitaria y para asegurar la continuidad educativa de 

más de un millón de estudiantes. 

Nos enfrentamos a importantes problemas en la educación y el aprendizaje como 

consecuencia de este cambio brusco de las interacciones en persona a las 

interacciones en línea. Por cierto, este modo virtual de comunicación nos obliga a 

adaptarnos a los cambios que traen consigo las nuevas tecnologías, y esta 

transformación es consecuencia del desarrollo de Internet. Prácticamente todo el 

aprendizaje es individualizado, como debe ser. Zunino (2018) sostiene que Internet 

aporta beneficios culturales, ya que proporciona conocimientos y, a su vez, genera 

responsabilidad porque las personas participan en la cultura y las redes 

proporcionan una gran cantidad de información. Podemos concluir que sin Internet 

no habría Web. 

Una de las ventajas más prometedoras de Internet es su existencia. Desde su 

creación, se ha convertido en una importante herramienta para la educación en 

línea. Internet puede reproducir entornos académicos como aulas, laboratorios, 

actividades de clase e incluso la universidad al completo. Debido a la capacidad de 

Internet para mejorar las redes de aprendizaje en temas como el uso de bloques 

de aprendizaje, los roles de los estudiantes y las características de navegación, la 

búsqueda de información basada en los estilos de aprendizaje predominantes y la 

religión, estas características son ventajosas para las actividades educativas 
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universitarias, especialmente en los entornos de aprendizaje virtuales. (Apella, 

2022). 

La Web 3.0 se creó utilizando un nuevo lenguaje y nuevas técnicas de búsqueda y 

almacenamiento de información en respuesta a la necesidad, largamente 

anticipada, de ayudar a individuos y usuarios a encontrar la información más 

completa. La inteligencia artificial conocida como Web Semántica tiene la 

capacidad de analizar y conectar datos, lo que permite mejorar la interactividad y el 

significado al localizar, compartir e integrar la información con mayor rapidez, 

permitiendo un crecimiento de la usabilidad y el acceso. (Cárdenas y Luna, 2020) 

En 2006, la Web Semántica facilitó el acceso de los usuarios a la información. 

También contenía metadatos semánticos y ontológicos que describían las 

conexiones entre contenidos y datos y permitían a los usuarios interactuar con su 

comportamiento para que pudiera ser rastreado por la semántica mientras 

buscaban en Internet.. (Borges, 2020) 

A nivel nacional, el Ministerio de Educación de Perú ha puesto en marcha un 

sistema de aprendizaje con el objetivo específico de que las universidades se 

adapten trasladando sus aulas a plataformas en línea que permitan la comunicación 

entre profesor y alumno y proporcionen la infraestructura necesaria para llevar a 

cabo la formación digital. Entre las diversas categorías de plataformas de 

aprendizaje podemos enumerar las plataformas comerciales, las plataformas de 

software libre o de código abierto y las plataformas de desarrollo propio. 

La realidad universitaria también es bien entendida, por lo que las instituciones 

académicas deben utilizar los recursos electrónicos como los principales medios de 

enseñanza para los estudiantes (Gómez, 2021). Según SINEACE (2016), la calidad 

de la universidad se logra mediante una gestión organizativa eficaz, la dirección 

estratégica, el apoyo organizativo y el cumplimiento de sus objetivos relacionados 

con la misión; Como los estudiantes siguen sus perfiles y continúan utilizando una 

gama de recursos en línea, las clases en este entorno son totalmente 

individualizadas, y los profesores asumen el papel de facilitadores de estrategias 

de aprendizaje.(López et al, 2010).  

La Universidad Nacional del Callao, en particular la Facultad de Ingeniería, no ha 

podido utilizar numerosas tecnologías y recursos que antes no eran accesibles a 
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los estudiantes a nivel local, entre ellos: B. Recursos digitales, multimedia, áreas 

de trabajo grupal y aprendizaje cooperativo En consecuencia, buscamos que el 

aprendizaje sea más significativo. En este sentido, podemos ver que la Web 3.0 se 

ha convertido en un recurso muy significativo en la educación universitaria debido 

a sus características multimedia, oportunidades de trabajo colaborativo, correos 

electrónicos, chat y foros, así como a su capacidad para utilizar plenamente la 

imaginación y la creatividad tanto de profesores como de alumnos. Por tanto, el 

profesor tiene que reinventarse constantemente y actualizar sus conocimientos 

informáticos 

El tipo de educación que se imparte actualmente en la Universidad Nacional del 

Callao ha pasado de la enseñanza presencial a la enseñanza virtual o no 

presencial, lo que hace que este estudio sea sumamente importante. Gracias a este 

nuevo sistema de educación digital, los estudiantes pueden comunicarse con sus 

profesores de manera estructurada y continua. Fue necesario emplear este método 

que estuvo a disposición de los alumnos de inmediato debido a una emergencia 

nacional. Por ello, el objetivo de este estudio es conocer cómo se aplicará 

tecnológicamente la Web 3.0 en las plataformas de aprendizaje de la Universidad 

Nacional del Callao en el 2022. Se trata de un tema apasionante que ayudará a 

mejorar los planes de estudio, reorganizar las mallas curriculares y formar 

egresados con habilidades digitales adecuadas para una sociedad cambiante. 

La cuestión general es la siguiente: ¿Qué relación existe entre las plataformas de 

aprendizaje 2022 de la Universidad Nacional del Callao y las aplicaciones 

tecnológicas de la Web 3.0? 1. ¿Cómo se relacionan la aplicación de la tecnología 

Web 3.0 y la dimensión del entorno virtual en la Universidad Nacional del Callao del 

2022? 2. En la Universidad Nacional del Callao del 2022, ¿qué relación existe entre 

la dimensión web semántica y la Aplicación de Tecnología Web 3.0? 3. 3. ¿Qué 

relación existe entre el componente de e-learning de la Universidad Nacional del 

Callao del 2022 y la Aplicación Tecnológica Web 3.0? 4. ¿Qué relación existe entre 

el componente de planificación digital de la Universidad Nacional del Callao al 2022 

y la Aplicación de Tecnología Web 3.0? 

Desde el problema general de la investigación, se busca Identificar el uso de la 

Aplicación tecnológica Web 3.0 como herramienta utilizada para el proceso de 
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enseñanza en una Universidad Nacional del Callao,  para que se optimice el 

proceso formativo del profesorado universitario.  

De forma similar, esta investigación expone tres razones por las que era necesario 

estudiar y ofrecer alternativas. 

la fundamentación desde la teoría. La investigación se fundamenta en principios 

científicos que pretenden comprender los fenómenos de la realidad. Al hacerlo, es 

posible construir hilos conductores de argumentos positivos y su plausibilidad 

metodológica, lo que a su vez permite la formulación y fundamentación de 

propuestas así como la potencial comprensión del fenómeno, permitiendo la 

creación de aportes que definan nuevas posturas teóricas. Este estudio pretende 

avanzar en el conocimiento para la mejora de la calidad educativa universitaria en 

este sentido. 

La justificación práctica de la investigación es que ayudará a los estudiantes del 

quinto ciclo de la carrera de ingeniería de la Universidad Nacional del Callao a 

reconocer cómo las plataformas de aprendizaje y la tecnología Web 3.0 pueden ser 

utilizadas para mejorar las actividades formativas universitarias, a la vez que 

fomentan la imaginación y creatividad de estudiantes y docentes. 

En cuanto a la razón metodológica, este estudio recogerá estadísticamente datos 

de las entrevistas a los participantes que permitirán a los investigadores ver cómo 

se relacionan entre sí las variables del estudio mediante el uso de diversas 

metodologías, técnicas e instrumentos de validez y fiabilidad. 

En este estudio, fue crucial emplear un enfoque de investigación cuantitativo. 

Porque de esta forma se recopiló, seleccionó y analizó la información se utilizaron 

métodos que ayudan a localizar información importante para próximas 

investigaciones sobre la calidad universitaria. 

Para continuar, se describe en profundidad el objetivo general del presente estudio. 

Conocer la conexión entre la Aplicación Tecnológica Web 3.0 y las Plataformas de 

Aprendizaje en una Universidad Nacional del Callao, 2022; así como los objetivos 

precisos: En una Universidad Nacional del Callao, 2022, establecer la relación entre 

la Aplicación Tecnológica Web 3.0 y la dimensión entorno virtual; y explicar la 

relación entre la Aplicación Tecnológica Web 3.0 y la dimensión web semántica, 

Analizar la relación entre la Aplicación tecnológica Web 3.0 y la dimensión 
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Determinar la relación entre la aplicación tecnológica Web 3.0 y la dimensión de 

planificación digital en una Universidad Nacional del Callao, 2022. Estudiar la 

relación entre la aplicación tecnológica Web 3.0 y la dimensión e-learning. 

Adicionalmente, tenemos la siguiente hipótesis general: En una Universidad 

Nacional del Callao, 2022, existe una relación estadísticamente significativa entre 

la Aplicación de la Tecnología Web 3.0 y las Plataformas de Aprendizaje. De 

manera similar, las hipótesis específicas son: Existe una relación estadísticamente 

significativa entre la Aplicación de la Tecnología Web 3.0 y la dimensión entorno 

virtual en la Universidad Nacional del Callao, 2022. 2. 3. Existe una relación 

estadísticamente significativa entre la Aplicación de la Tecnología Web 3.0 y la 

dimensión web semántica en una Universidad Nacional del Callao, 2022. 4. En un 

estudio de la Universidad Nacional de Singapur, existe una correlación 

estadísticamente significativa entre la aplicación de la tecnología Web 3.0 y el 

componente de planificación digital. 

II. MARCO TEÓRICO

Cada revisión fue realizada por un autor diferente que ha realizado investigaciones 

relacionadas o que se han sumado dentro del mismo tema de diversas maneras 

para aportar sus conocimientos con el fin de ampliar este trabajo de estudio y su 

contenido. Carmona tiene información sobre las variables de la Web 3.0 utilizadas 

internacionalmente (2018). "Las herramientas tecnológicas Web 3.0 y el avance 

académico de los estudiantes de la Facultad de Educación Corporativa de la 

Universidad del Abviento", es el título de su tesis de maestría. La metodología de 

este estudio fue de tipo correlacional. Toma como referencia el test Cloze. El grado 

de éxito académico se evaluó utilizando la nota final del semestre de otoño de 2020. 

Se incluyeron en la muestra 85 alumnos en total. Se encontró una fuerte correlación 

entre las dos variables. 

De igual forma, Lagos, G. (2018) estudia la persistencia en la aplicación de nuevas 

formas de aprendizaje basadas en una variedad de plataformas digitales como 

Facebook, Youtube y twitter en su tesis de maestría, "Plataformas digitales, nuevos 

estilos de aprendizaje en la educación universitaria en Ecuador". de la variedad de 

investigación descriptiva. Se interrogó a 200 estudiantes del grupo de muestra y a 

12 profesores mediante un cuestionario. Según los resultados, el 82,42% de los 
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participantes estaban satisfechos con el uso que hacían de plataformas en línea 

como Facebook y YouTube. El 82% opina que el uso de plataformas digitales para 

realizar trabajos académicos es muy útil. El 94% de los profesores y alumnos lo 

consideran el mejor medio de comunicación. El 68% de los alumnos ha conseguido 

aumentar su nota media. El 86% afirma que el uso de plataformas digitales mejora 

el aprendizaje. 

Guix (2020) utilizó la investigación no experimental para su tesis de maestría, 

Investigating Pedagogical Assessment Using Web 3.0 Technologies for Education, 

en la Universidad Privada de Ecuador. Academia mundial ISM. Un estudiante de 

aplicaciones tecnológicas de la Web 3.0 propone un debate en el que utiliza las 

nuevas formas tecnológicas para mejorar la comunicación de los alumnos de cuarto 

curso de educación. No queda claro si utiliza alguna tecnología Web 3.0 novedosa. 

La relevancia del uso de plataformas virtuales como estrategia de aprendizaje debe 

ser investigada, según Pauta (2020), cuya investigación sobre estrategias de 

aprendizaje investigativo y uso de plataformas virtuales en estudiantes 

universitarios de doctorado. El análisis del estudio fue transversal, descriptivo, 

comparativo y relacional. Los datos se recogieron utilizando la escala ACRA. Sin 

embargo, la muestra estuvo compuesta por 

Urgiles (2020) buscó establecer la conexión entre la gestión técnica y el desarrollo 

de los estudiantes en su tesis de pregrado, "Gestión técnica y desarrollo profesional 

docente en la Universidad Alejo Lazcano Bahamondo, Ecuador". Se enfoca en 104 

estudiantes que fueron escogidos de la carrera de enfermería como su población. 

Se realizó como un estudio cuantitativo transversal. Niveles de correlación básicos 

pertinentes y diseño no experimental. A través de encuestas y cuestionarios se 

recolectaron los datos. Según los resultados, la gestión técnica avanzada y el 

desarrollo docente fueron áreas en las que sobresalieron el 50% de los estudiantes. 

Esto nos lleva a la conclusión de que las variables investigadas están relacionadas, 

dado que la puntuación de Pearson es igual a 0,792 y el nivel de significación es 

0,000. 

A escala nacional, descubrimos un estudio previo de Alva (2018). Ella buscó 

determinar cómo el uso de una plataforma virtual podría mejorar el desempeño de 

los estudiantes en su tesis de maestría 2018 en la Universidad de Caete, 
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Plataformas virtuales en la enseñanza de competencias digitales. educación digital 

Fue un estudio que utilizó un enfoque cuantitativo, caracterización aplicada, técnica 

hipotética deductiva y un proceso de desarrollo pretest y postest. La población 

muestral para el análisis consistió en 20 profesores participantes que fueron 

encuestados y tenían características censales. Según los resultados, el 80% de los 

profesores aumentó su dominio de las herramientas digitales 

Tecnologías de la Información y Comunicación y Aprendizaje Colaborativo en la 

Enseñanza de los Alumnos de la Universidad Privada de Lima, Tesis de Maestría 

Crisologo (2020) 2020 es una modalidad fundamental que emplea un enfoque 

cuantitativo, niveles de correlación y un diseño que hace uso de encuestas y 

cuestionarios sencillos, así como metodologías de muestreo. investigación 

transversal, también. Llegamos a la conclusión de que el uso de las TIC en las 

muestras de 101 y 80 alumnos era normal. Esto equivale al 43,8%. Esto denota 

una estrecha relación con la cooperativa. En el nivel de significación de 0,00 a 0,05, 

el rendimiento del aprendizaje de es altamente positivo. 

La tesis de maestría de Sosa (2020), "Uso de recursos técnicos virtuales y 

habilidades docentes durante la percepción en estudiantes de odontología", fue 

publicada por la Universidad Alas Peruanas en 2020. El estudio contiene una 

tipología de estudio plano, un diseño correlacional no experimental y una muestra 

de 82 estudiantes. CONCLUSIONES: Del total de encuestados, la competencia 

metodológica dentro del proceso de formación universitaria, y sólo el 39% tiene un 

referente directo, el 59,8% muestra competencias técnicas para su posterior 

crecimiento, y el 39% utiliza recursos técnicos para instructores. La utilización de 

recursos tecnológicos virtuales y técnicas de enseñanza en un nivel altamente 

intermedio que está directamente ligado a cómo los estudiantes ven la institución. 

Su tesis de máster, Callata (2021), fue un estudio transversal con una metodología 

cuantitativa y se tituló: Tecnología de la información web para el aprendizaje 

autónomo en una universidad nacional. La recolección de datos y las encuestas 

basadas en cuestionarios fueron la metodología experimental, nivel de correlación 

simple de explicación, población de 137 alumnos y ocho muestras con un total de 

102 personas. Conclusiones: El uso de la tecnología y el aprendizaje virtual tienen 

una correlación modesta de 0,642, que es muy significativa con un resultado de 

p=0,000. Este estudio muestra fuertes vínculos entre los mundos virtuales y el 
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aprendizaje independiente entre estudiantes universitarios. También muestra cómo 

el uso de las TIC está conectado con varios aspectos del aprendizaje de los 

estudiantes, lo que lo hace directamente relevante para este tema. Por último, 

mediante el empleo de herramientas metodológicas de orientación tecnológica, se 

anima a los profesores a animar a los alumnos a utilizar plataformas digitales. 

Valdivia, M. (2019), "Competencia digital para servidores públicos" es un trabajo 

orientado a servidores públicos que explora cómo el uso de plataformas virtuales 

afecta la alfabetización digital de los ciudadanos. El trabajo se denomina "Uso de 

Plataformas Virtuales en la DRE de Lima Metropolitana 2019". un diseño descriptivo 

causal transversal que toma en cuenta la investigación descriptiva causal. La 

población muestral está conformada por 50 empleados públicos. aplicando 

encuestas a través de sondeos. Los resultados revelaron que el 76% tiene un nivel 

típico de dominio de las herramientas digitales. El 80% se considera un nivel bajo 

para el acceso al tratamiento de datos. En cuanto al uso de plataformas digitales, 

el 52% tiene un nivel intermedio. El resultado es que: b) Aunque muchos 

encuestados tienen cierta familiaridad teórica con las tecnologías digitales, en 

realidad no las utilizan. c) Ninguno de los encuestados tenía mucha experiencia en 

el acceso y análisis de datos. 

Los descubrimientos teóricos de la teoría cognitiva de Ramos sugieren que las 

aplicaciones cambiantes de la Web 3.0 (2017). En todo el mundo surgen nuevas 

necesidades e intereses. Nuestra cultura, inundada de datos e información, se basa 

en vastas redes de comunicación y en la capacidad de actualizar rápidamente los 

conocimientos. La aplicación de este concepto al ámbito de la educación presenta 

una serie de dificultades, requisitos y problemas. Han pasado más de diez años 

desde que educadores y alumnos utilizaron por primera vez en el aula diversas 

herramientas basadas en la web. Esto conlleva ventajas e inconvenientes. La 

dificultad estriba en si se quiere avanzar en la educación a estas alturas, sobre todo 

teniendo en cuenta que ahora se exige una preparación profesional. 

Echando la vista atrás, la creación de la Web parece haber sido un resultado 

bastante inevitable de la expansión de la industria de las TIC. Sin embargo, la 

aparición de la Web se debió a una serie de errores fundamentales sobre el futuro 

de las distintas tecnologías y el uso que la sociedad haría de ellas. Se trataba de 

una herramienta que podía utilizarse para dar respuesta a diversas necesidades 
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que surgieron en comunidades y grupos concretos, como universidades y 

laboratorios de investigación (Hamidian et al, 2019). 

Como afirma Cronjé (2018), Internet se encuentra en varias etapas de crecimiento. 

A principios de la década de 1990 se introdujo la WEB, que ofrecía una serie de 

opciones para publicar y acceder a materiales en línea. Los requisitos originales 

para ello se centraban en cómo se podían enviar o visualizar documentos en un 

navegador. 

Según el segundo componente de la teoría cognitiva (Bendor, 2018), las 

plataformas digitales permiten un mundo impulsado por los datos, en contraposición 

a un mundo impulsado por los procesos. Las plataformas digitales se encargan de 

toda la gama de operaciones de la empresa necesarias para mejorar las 

experiencias de socios, empleados y clientes. Según (Watts, 2020), las 

comunidades que utilizan plataformas digitales pueden considerarse espacios 

completos para el intercambio de información, artículos físicos o servicios físicos 

entre productores y consumidores. Las plataformas digitales de aprendizaje son 

programas diseñados para ser una ayuda significativa durante el proceso 

educativo, según (DEXWAY, 2020). Hay varias opciones disponibles, basadas en 

los requisitos particulares de su institución. Se trata de entornos virtuales de 

aprendizaje, sistemas de gestión de contenidos de aprendizaje, herramientas de 

aula virtual y sistemas de gestión del aprendizaje (LMS) (VLE). Antes, los 

profesores tenían que gastar mucho dinero. 

Respecto a la dimensión de las plataformas digitales, (Salinas, 2004) afirma que: 

a) La grandeza pedagógica, se relaciona de tradición directa con los factores de

diseño y crecimiento de la evolución del aprendizaje, y por objetivo pueden 

designarse plataformas digitales de aprendizaje, las que tienen como asiento 

decisivo materiales didácticos, flujo, y herramientas tecnológicas que permiten la 

valoración del aprendizaje; los materiales que la conforman pueden ser ejemplo de 

formato singular gachó, promoviendo de esta manera. b) La excelencia 

organizacional de plataformas digitales reúne factores que la institución se 

comprometió a delimitar con antelación antes de agitar llegado el ensayo formativo, 

a través del diseño estratégico que de acuerdo con (Morrisey,1996) c) La 

magnificencia tecnológica de las plataformas digitales está constituida por una 

plataforma con herramientas y flujos probados que confieren estabilidad y fiabilidad 
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a la labor educativa, cuyo eje central es el paso en empalizada y la interacción de 

los instructores participantes. Esta discusión técnica viene determinada por la 

capacidad de superación incorporada al escenario virtual, que permite a los 

objetivos emisor y receptor comunicarse e intercambiar datos sin dificultad, al 

tiempo que optimiza una serie de retos que deben abordarse a nivel geográfico y 

temporal. También debe contar con una disposición estructural que favorezca la 

facilidad de uso y la exploración por parte del usuario. (Salinas, 2004) 

Muchos pioneros de la informática se inspiraron en gran medida (Xanadú, 2012), 

que también fue una de las precursoras de Internet tal y como la conocemos hoy. 

La WEB, se lo aseguro, era ineludible. Se necesitaban herramientas especializadas 

como consecuencia del crecimiento de muchas disciplinas de las TIC y de la 

expansión de la información en la sociedad contemporánea. Se habrían 

desarrollado otras tecnologías si no se hubiera creado la primera versión de la 

WEB. 

El uso de Internet para todo, desde los negocios a la investigación académica, 

pasando por el simple entretenimiento, se está convirtiendo en parte de la vida 

moderna, porque el proceso de adopción rápida y generalizada sólo ha sido posible 

gracias a los avances igualmente rápidos de la tecnología informática, no sólo en 

términos de potencia de cálculo, sino también de velocidad de Internet. De hecho, 

Internet es posiblemente el medio más rápido, eficaz y económico de reunir y 

distribuir información en la actualidad. (Miranda et al, 2014). 

"Enseñar y aprender con la Web 2.0 y 3.0, Universidad Complutense de Madrid 

España", ensayo de Vaquerizo (2021). En él, promueve la idea de que la Web 2.0 

y la semántica 3.0 son desarrollos significativos en tecnología educativa que 

presentan un excelente potencial para la enseñanza a distancia. Su investigación 

sólo analiza dos beneficios de la web, pero dado que se trata de modelos para 

necesidades educativas, didácticas y técnicas necesarias, el uso de la web en el 

contexto de la educación simplemente no es una opción. 

Por lo tanto, es crucial coordinar la producción completa de contenidos didácticos, 

el diseño de técnicas de trabajo (formación de reglas de principios didácticos) y la 

comprobación de la participación de los alumnos en el contexto de la pedagogía. 

Según la conclusión del artículo, se prevé que el uso de esta técnica didáctica 
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ayudará a los estudiantes, por un lado, a darse cuenta del valor de la creación de 

contenidos. La comprensión de este tema beneficiará su futuro profesional y, por 

otro lado, ayudará a los estudiantes a construir sus variadas competencias.. 

Algunos ejemplos son la capacidad de organización y planificación, las aptitudes 

analíticas y cognitivas y la capacidad de aprendizaje autodirigido. Por otra parte, 

desde el punto de vista del profesor, es beneficioso planificar y evaluar los 

esfuerzos de los alumnos. Para ello es necesario organizar los contenidos de 

acuerdo con las tareas reales que deben realizar los alumnos. Esto requiere mucho 

trabajo porque un blog creado por la comunidad tiene que estar bien diseñado, con 

sugerencias bien redactadas y teniendo en cuenta recursos significativos. 

El profesor emérito de la Universidad Nacional de Alaska Ohler (2010) investigó el 

potencial de la utilización de aplicaciones Web 2.0 y 3.0 en varios niveles de la 

educación formal. Destaca que el uso de dispositivos semánticos producirá 

resultados más rápidos, precisos y coherentes cuando se desee proclamar, lo que 

constituye uno de los efectos positivos más notables. Esto permitirá al profesor 

emplear una capacidad veterana de recopilación para que los alumnos puedan 

aclarar y distinguir entre los muchos contenidos del aula, así como dar a los 

alumnos acceso a recursos que apoyen una decisión veterana. En cuanto al gesto 

más oscuro, nos encontramos con el actual debate sobre el secreto de los datos y 

el dominio de un movimiento más vanguardista. 

Castells (2000) caracteriza Internet como una institución que expresa procesos 

sociales, ingresos sociales, valores sociales e instituciones sociales en relación con 

su extensión. Lo curioso es que sirve de base técnica y mobiliario de la Grid 

Authority. La estructura organizativa y la infraestructura tecnológica son las que 

permiten fortalecer nuevos lazos sociales no lineales. Caracteriza esa institución 

reticular como aquella cuyo soporte social se basa en soportes derivados de la 

tecnología de proclamación para redes de proclamación. Sin embargo, Internet 

nunca es sólo una tecnología en este sentido. 

Al combinar los aspectos emocionales y afectivos de la suscripción a la fama con 

el mundo de las relaciones en la conceptualización de las redes sociales, Montero 

(2003) describe la extensión de las redes sociales como poseedora de un único 

punto de vista instrumental. Como resultado, la red está presente como un 
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accesorio social en el que las personas pueden optar por justificar su abatimiento 

alcanzando un estatus social. 

Segundo Nuez (2019), a extensão da instrução dactiloscópica é uma vicisitude de 

paradigmas do quadro da sabidurança, da obstinação ao hipertexto, da 

comunicação de enunciados à diminuição da frialdade do aprendizado. Le rôle de 

l'enseignant, médiateur de la savoir-faire, se transforme en dactil de l'instruction 

pour prendre le rôle de conseiller et de bademecum dans la transformation de 

l'apprentissage. En la instrucción de inspección táctil, no hay tope ni capacidad de 

recogida. Los estudiantes pueden recibir atención individualizada, conectarse con 

compañeros, tutores y asesores en el momento oportuno y desde cualquier lugar, 

y acceder a diversos servicios gracias a las aplicaciones de enseñanza digital de la 

universidad. Tendrá la posibilidad de organizar reuniones virtuales de colaboración 

y debate y establecer conexiones con diversos académicos. 

En cuanto al tamaño de la Web Semántica Según Porras (2015), una de las ideas 

más avanzadas para organizar eficazmente los contenidos en la Web son las 

denominadas WS. Algunas de ellas han sido comparadas con la propia idea de 

Web 3.0, que es un conjunto de etiquetas o datos llamados metadatos que 

describen adecuadamente la información que está presente en la Web. Su objetivo 

es proporcionar un canal global para el intercambio eficaz de este conocimiento. Al 

dotar a estos términos de un significado común claro, la semántica incorporada 

permite a los usuarios interactuar con los motores de búsqueda para recuperar 

información de Internet y distinguir entre los distintos términos. establecidos. 

realizando una serie de consultas que los motores de búsqueda encuentran. 

El aprendizaje aumenta si se realiza con nuevas formas digitales que mejoran la 

enseñanza con nuevas modalidades de aprendizaje (Berridi & Martnez 2017). Es 

la preparación y ordenación del trabajo para alcanzar aprendizajes positivos a 

través de objetivos (Trias & Huertas, 2020). utilizando muchas técnicas que 

demuestran o apoyan el control volitivo sobre las acciones 2020 (Trias y Huertas) 

La utilización de la tecnología digital tiene el potencial de aumentar esta autonomía. 

sólo un curso. (Montas y Christopher 2021) 

Para el diseño adecuado de contenidos educativos en línea, es importante tener en 

cuenta una serie de áreas diferentes, incluidas las disciplinas metodológicas que 
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se conciben como formas de facilitar el aprendizaje y las disciplinas técnicas que 

establecen técnicas para el desarrollo de materiales (Duart, 2000). 

Según Lara (2020), existen dos categorías diferentes de seres en el entorno virtual 

de aprendizaje. Internet (diseño abierto) - Entorno abierto - Entorno restringido 

(diseño cerrado). Con el fin de satisfacer las necesidades de formación de 

determinados grupos, se utilizan contraseñas y privilegios para restringir el acceso 

a contenidos e información más o menos uniformes en entornos restringidos o 

cerrados. Debemos llegar enseguida a la conclusión de que los medios destinados 

a ser vistos por el público no deben tratarse de la misma manera que los destinados 

a ser vistos en privado. 

En cuanto a la dimensión de aprendizaje, (Ecured, 2017) la describió como los 

procesos de enseñanza y aprendizaje se ven mermados por la creciente 

heterogeneidad socioeconómica de la población estudiantil. Cómo se logra un 

aprendizaje independiente y autónomo, aplicando los conocimientos a problemas 

reales, se resuelven problemas, se toman decisiones y se enfrentan de manera 

reflexiva situaciones que requieren trabajo autónomo? El aprendizaje es un proceso 

de construcción personal y social que los alumnos deben coordinar y del que deben 

responsabilizarse. también vital. Según su papel en el proceso virtual de enseñanza 

y aprendizaje, los numerosos instrumentos empleados en el ámbito de la educación 

pueden dividirse en distintas categorías. La UNESCO adoptó por primera vez la 

dimensión de los REA en 2002. La definición de recursos educativos abiertos (REA) 

es la siguiente: "Recursos de enseñanza, aprendizaje e investigación que son de 

dominio público o se publican bajo una licencia intelectual única para su uso gratuito 

por terceros". Para facilitar el acceso al conocimiento, se incluyen cursos 

completos, materiales didácticos, módulos, libros de texto, exámenes, vídeos, 

programas informáticos y otras herramientas (Rabajoli, 2012). 

Según Walker (2005), una aplicación web que integra un conjunto de herramientas 

para la enseñanza y el aprendizaje en línea (e-learning) y/o el aprendizaje 

combinado (b-learning), como una plataforma de e-learning, una plataforma 

educativa web o un entorno virtual de enseñanza y aprendizaje que combina 

Internet y la educación presencial, se considera incluida en la dimensión de entorno 

virtual. 
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En cuanto a la dimensión de plataforma virtual, Chávez (2012) esboza su aplicación 

en un aula virtual o plataforma educativa, definiendo Internet como un canal de 

contacto con otros estudiantes y miembros del profesorado, así como un repositorio 

de materiales o contenidos específicos de la asignatura. como ser una red. Ofrece 

diversas oportunidades, como un lugar donde cooperar y proponer actividades. La 

creación de plataformas educativas ayuda a mejorar los conocimientos y la 

informática, especialmente en relación con los requisitos prácticos del lugar de 

trabajo. Tiene una estrecha relación con la evolución de un sistema educativo de 

adaptación gradual. 

Según Montero (2016), en lo que se refiere al componente de aula virtual, una 

plataforma de formación virtual o aula virtual es una aplicación creada 

expresamente para gestionar e implementar el proceso de enseñanza y aprendizaje 

en un entorno web más o menos privado. un programa que está ganando 

popularidad. Añádelo a tu arsenal de recursos. Se emplean en colegios y 

universidades como instrumentos para el aprendizaje en línea. En etapas 

anteriores, servían de plataforma para la colaboración entre profesores y apoyaban 

la enseñanza presencial. Los centros de formación del profesorado también utilizan 

estas tecnologías para crear grupos de trabajo, seminarios y cursos. 

Según Salinas (2004), la organización virtual tiene una dimensión virtual. Esto es 

así porque las empresas en línea pueden ofrecer prácticamente cualquier servicio 

prestado por las instituciones educativas y de aprendizaje convencionales. Sin 

embargo, los entornos virtuales de aprendizaje ofrecen mayor flexibilidad que los 

entornos educativos convencionales. 

En cuanto al elemento de la educación a distancia, Borges et al. (2020) se refieren 

a él como un estudio pionero que exige innovación en las prácticas educativas 

actuales para fomentar el estudio. 

III.   METODOLOGÍA  

A continuación se describe con más detalle la metodología. 

3.1 Tipo y enfoque de la investigación 

Dado que el objetivo principal de este estudio es incrementar el conocimiento sobre 

la importancia de los aspectos tecnológicos del uso de la Web 3.0 en la plataforma 
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educativa de la Universidad del Callao, se considera fundamental para su 

clasificación. de los mismos estándares, pero esto no se traduce en una aplicación 

inmediata, sino que pretende avanzar en el conocimiento y mejorar la comprensión 

de fenómenos particulares de la realidad tal y como se ve. conocimiento actual. 

Los resultados de este estudio se recogieron cuantitativamente; no hubo 

intervenciones ni manipulaciones entre los estudiantes de ingeniería que recibieron 

información sobre los síntomas virtuales a través de cuestionarios. 

Las técnicas cuantitativas se basan en mediciones numéricas, según Hernández-

Sampieri y Mendoza (2018). Adicionalmente, el diseño de investigación describe la 

manera en que se lleva a cabo el estudio, se desarrollan las preguntas, se organiza 

la investigación y se desarrolla la estructura de la investigación. Una vez más, 

demuestran cómo el llamado diseño no experimental se distingue por no someter 

nunca a los sujetos a manipulación. Para que las variables observadas de la 

intervención tengan un efecto, no se requieren resultados. Las mediciones se 

realizan a medida que tienen lugar los fenómenos. 

Este estudio se denomina estudio correlacional transversal porque se realizaron 

entrevistas a estudiantes de ingeniería de la Universidad Nacional del Callao en el 

transcurso de una semana. 

El plan de la investigación es el siguiente. 

M: 100 estudiantes de la Ingeniería 

O1: Variable: Aplicación Tecnológica Web 3.0   

02: Variable: Plataformas del Aprendizaje Universitario. 

R: Relación 
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3.2 Variables y operacionalización

Variable 1 Definición: Aplicación tecnológica Definición conceptual de Web 3.0: J. 

Moravec (2008) La tercera generación de servicios web para sitios y 

aplicaciones se conoce como Web 3.0. Pone su energía en la creación de una 

web semántica impulsada por los datos de las máquinas. La creación de 

sitios web más inteligentes, mejor enlazados y más abiertos es el objetivo último 

de la Web 3.0. Definición de operativo: Las variables velocidad, 

conectividad, espacios tridimensionales, facilidad de navegación y búsqueda 

inteligente conforman la variable 3.0, según la teoría. Para cada dimensión se 

han tenido en cuenta 5 indicadores.

 

Variable 2: Plataformas del aprendizaje

Walker, definición conceptual (2005) Un programa basado en la web, conocido 

como plataforma de e-learning, plataforma de educación en línea o entorno virtual 

de enseñanza y aprendizaje, integra una serie de recursos para proporcionar un 

aprendizaje mixto y/o en línea y a distancia (e-learning). un híbrido de entornos 

tradicionales de aula y aprendizaje en línea (b-learning). 

Definición operativa: Según la teoría, el parámetro Plataformas de aprendizaje 

incluye los siguientes elementos: "Seguimiento del progreso de los alumnos", 

"Comunicación individual", "Colaboración", "Gestión y administración del 

aprendizaje de los alumnos", "Creación de evaluaciones" y "Acceso a información 

y materiales educativos". "Interacciones", "Interacciones", se consideraron 

cinco métricas para cada dimensión, y se redactaron 35 indicadores en total 

para el instrumento de recogida de datos.

 

3.3. Población, muestra y muestreo

Población 

Los estudiantes universitarios matriculados en el quinto ciclo de la universidad 

nacional del Callao conformarán la mayoría de la población. Se eligió esta población 

porque el estudio requería evaluar la interacción de ambas variables en 

estudiantes que se encuentran en la mitad de su formación académica 

profesional y porque comparten más de una o más características (Supo 

y Cavero 2014). En consecuencia, se redujo la población y se excluyeron los 

estudiantes de cursos inferiores como criterio de exclusión. 
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Se utilizará como muestra para el estudio a 100 estudiantes de ingeniería de la 

Universidad del Callao. En este sentido, Hernández-Sampieri y Mendoza (2018) 

sostienen que la muestra es representativa en tanto es un subconjunto de la 

población. En cuanto a la recolección de datos, la población de referencia es 

relativamente similar. 

Muestreo 

Debido a las dificultades encontradas durante el desarrollo de este estudio, se creó 

un ejemplo estadístico no intencional. Hernández-Sampieri y Mendoza (2018) 

llaman la atención sobre el hecho de que la manifestación estadísticamente 

improbable se dirige a subgrupos de la masa examinada. La mayoría de ellos son 

elegidos en función de las características que el presente proyecto pone de 

manifiesto. 

3.4. Técnicas y métodos de recolección de datos. 

Las técnicas de recogida de datos incluyeron encuestas. Un método de 

investigación Las herramientas de recogida de datos incluían un total de 65 

encuestas. 

Se muestra a continuación: 

Ficha de instrumento de recolección de datos 

Instrumento Cuestionario para los estudiantes del quinto ciclo de la 

carrera de ingeniería de una Universidad Nacional  del 

Callao, 2022 

Autor Seminario Maldonado, Katherine Vanesa 

Población Estudiante del quinto ciclo la carrera de ingeniería de una 

Universidad Nacional del Callao, 2022 

Número de Ítems Total 27: V1-30 ítems y V2: 35 ítems. 

Año 2022 

Aplicación Virtual 

Duración 40 minutos 

Tabla de creación propia 
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Validez 

el nivel de seguridad que alcanza una herramienta de recolección de datos para 

permitir una medición comparada con los factores clave que se tuvieron en cuenta 

durante el diseño del instrumento, permitiendo al investigador obtener datos sobre 

la variable en estudio. La validez, según Hernández-Sampieri y Mendoza (2018), 

es el grado en que lo que se mide se mide realmente. Se ha confirmado que la 

herramienta ha sido evaluada. Para ello se recabó la opinión de tres expertos -dos 

médicos y uno con maestría-. Estos expertos evaluaron elementos como la 

usabilidad, la utilidad y la claridad: 

DNI Cuestionario para los Magister en Docencia Universitaria 

31169557 Dr. Guizado Oscco, Felipe 

14523862 Dra. Maritza Portugal Velásquez 

07956212 Mg. José Antonio Ruelas Pérez 

Tabla de creación propia 

Confiabilidad 

La estabilidad del instrumento en mediciones repetibles se denomina fiabilidad. 

Para la investigación sistemática de la Universidad del Callao sobre las trayectorias 

profesionales de los estudiantes se realizó una investigación piloto en la que 

participaron 100 estudiantes. 30 ítems conforman la primera variable, mientras que 

35 ítems conforman la segunda. Utilizando el SPSS versión 25, se calculó el nivel 

de confianza. Los valores del alfa de Cronbach de cada variable son 0,879 y 0,855. 

Variable   N° de encuestas N° de elementos Alfa de Cronbach 

Aplicación tecnológica Web 

3.0 
    20 28 0.922 

Plataformas del aprendizaje     20 20 0.912 
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Tabla de creación propia 

3.5. Procedimientos 

La universidad matriz ha dado su consentimiento previo para la creación de este 

proyecto. A petición de las autoridades, se llevará a cabo la coordinación necesaria 

mediante el instrumento de recogida de datos. Conocimiento y permiso previos de 

los participantes Se utilizará el cuestionario del formulario de Google en Internet. 

Comenzará a procesar los datos obtenidos utilizando IBM SPSS Statistics y 

Microsoft Office Excel. 

3.6 Métodos de análisis de datos 

El análisis de los datos se divide en dos secciones: el análisis descriptivo y el 

análisis estadístico, ambos realizados mediante un programa estadístico y una 

tabla de distribución de frecuencias y un histograma, respectivamente. Para 

determinar la fuerza de la relación entre las características de la Web 3.0 y las 

plataformas de aprendizaje, utilizamos el programa SPSS versión 26. 

3.7 Aspectos Éticos 

Durante el desarrollo del informe de investigación se cumplieron rigurosamente las 

normas y reglamentos de la APA, sirviendo los principios éticos como piedra 

angular para la redacción y presentación del material obtenido y presentado con las 

debidas garantías. Los autores de las secciones citadas fueron reconocidos a 

medida que se desarrollaba la fundamentación teórica, evitando así cualquier caso 

de plagio. Se adjuntarán documentos que demuestren el cumplimiento de estas 

normas, como el protocolo de la operación, la fiabilidad de la opinión de un experto, 

los derechos de uso de los datos, etc., para respaldar el correcto funcionamiento. 
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IV. RESULTADOS

4.1. Resultados Descriptivos de Variables y Dimensiones 

Tabla 1 

Aplicación tecnológica web 3.0 en las plataformas del aprendizaje, en una 
Universidad Nacional del Callao, 2022 

 Frecuencia   Porcentaje 

Bajo 29 15,3 

Aplicación tecnológica web 3.0 Medio 136 61,9 

Alto 36 22,7 

En la tabla se observa un mayor porcentaje de 61,9%, que representa un nivel 

medio de uso de aplicaciones técnicas web 3.0 y un nivel alto de uso de plataformas 

de aprendizaje en estudiantes de ingeniería de una Universidad Nacional del 

Callao. 

Tabla 2 

Aplicación tecnológica web 3.0 en las plataformas del aprendizaje, en una 

Universidad Nacional del Callao, 2022 

Plataformas del aprendizaje Bajo 2 0.7 

Medio 46 39,0 

Alto 187 60,3 

En el cuadro se observa que, al 2022, los estudiantes de ingeniería de la 

Universidad Nacional del Callao utilizarán plataformas de aprendizaje en un 

porcentaje mayor (60,3%) que el promedio nacional. 
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Figura 1. Gráfica del Porcentaje de las variables Aplicación tecnológica web 3.0 

y las plataformas del aprendizaje, en una Universidad Nacional del Callao, 2022 

Tabla 3 

Frecuencia y porcentajes del nivel de las dimensiones de la variable Aplicación 
Tecnológica Web 3.0, en una Universidad Nacional del Callao, 2022 

Niveles 

Dimensiones 
Bajo Medio Alto 

Porcentaje 21 23 56 
Recursos digitales Conteo 70 82 86 

Porcentaje 10.5 72.3 17.2 
Ejecución de Recursos Digitales Conteo 40 80 92 

Porcentaje 39.8 40.2 20 
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Entorno virtual del aprendizaje Conteo 61 78 37 
Porcentaje 16.7 52.3 31 

Mecanismos virtuales Conteo 59 98 14 
Porcentaje 31.7 60.8 7.5 

Recursos educativos Abiertos Conteo 74 71 43 
Porcentaje 22 48 30 

Nota: En la tabla 3, se observa que las dimensiones de la variable Aplicación 
Tecnológica Web 3.0 (Recursos Digitales, Ejecución de Recursos Digitales, 
Entorno Virtual del aprendizaje, Mecanismos virtuales y Recursos educativos 
abiertos), se presenta un mayor número en el nivel medio en los estudiantes de 
ingeniería en una Universidad Nacional del Callao,2022.  

Tabla 4 
Frecuencia y porcentajes del nivel de las dimensiones de la variable Plataformas 
del aprendizaje, en una Universidad Nacional del Callao, 2022 

 Niveles 

Dimensiones Bajo Medio Alto 

Plataforma Virtual Conteo 98 78 100 
Porcentaje 3 4.2 92.8 

Aula Virtual Conteo 72 56 80 
Porcentaje 1.3 5 93.7 

Organización Virtual Conteo 76 42 82 
Porcentaje 1.2 3 95.8 

La Tabla 3 demuestra que más estudiantes de ingeniería de la Universidad 

Nacional del Callao en el 2022 se encuentran en el nivel intermedio en cuanto a las 

dimensiones de la variable Aplicación de Tecnología Web 3.0 (Recursos Digitales, 

Ejecución de Recursos Digitales, Entorno Virtual de Aprendizaje, Mecanismos 

Virtuales y Recursos Educativos Abiertos). 
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Figura 3. Gráfica de la frecuencia y porcentajes del nivel de las dimensiones de la 

variable plataformas del aprendizaje, en una Universidad Nacional del Callao, 

2022 
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Figura 2. Gráfica de la frecuencia y porcentajes del nivel de las dimensiones de la 
variable Aplicación Tecnológica Web 3.0, en una Universidad Nacional del Callao, 
2022 
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4.2. Prueba de normalidad 

Tabla 5.  

Prueba de normalidad 

Pruebas de Normalidad 

Kolmogorov-Smirnova 

Estadístico  gl   Sig. 

Recursos digitales    ,331 100 ,000 

Ejecución de Recursos Digitales ,462 100 ,000 

Entorno virtual del aprendizaje ,461 100 ,000 

Mecanismos virtuales ,311 100 ,000 

Recursos Educativos Abiertos ,420 100 ,000 

Plataforma Virtual  ,485 100 ,000 

Aula Virtual  ,334 100 ,000 

Organización Virtual ,387 100 ,000 

Los datos obtenidos por el método de normalización de Kolmogorov-Smirnova se 

incluyen en la variable aplicación de la tecnología Web 3.0 en la prueba de análisis 

de normalidad, y se observa que su tamaño no refleja la distribución normal (sig 

0,05); del mismo modo, al analizar la variable antecedentes de formación, también 

presenta una distribución normal, y con estos resultados, los utilizaremos para 

analizar las hipótesis mediante el método de correlación no paramétrica de 

Spearman. 

4.3 Resultados de Hipótesis 

Hipótesis Primaria y General 

H0:  No existe una relación estadísticamente significativa entre la Aplicación 

Tecnológica Web 3.0 y las Plataformas de Aprendizaje en una Universidad Nacional 

del Callao, 2022 

Ha: Existe una relación estadísticamente significativa entre la Aplicación 

Tecnológica Web 3.0 y las Plataformas de Aprendizaje en una Universidad Nacional 

del Callao, 2022 
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Correlaciones 

Aplicación      
Tecnológica 
Web 3.0   

 Plataformas 
de Aprendizaje 

Rho de 
Spearman 

Aplicación 
Tecnológica 
Web 3.0   

Coeficiente de 
correlación  
Sig (bilateral) 

 N 

1.000 

 . 
 100 

,938 

,001 
100 

Plataformas de 
Aprendizaje 

Coeficiente de 
correlación Sig 

(bilateral) 
N 

   ,938 

  ,001 
 100 

1.000 

 . 
100 

Concluyen que existe una relación significativa, directa y muy alta entre las 

variables, es decir, el uso de la tecnología Web 3.0 tiene una relación 

estadísticamente significativa con la formación académica. La Tabla 7 muestra la 

adopción de la tecnología Web 3.0 y la formación académica mostrando una 

correlación Rho de Spearman de 0,938, mostrando una relación directa con un nivel 

de significación menor (p = 0,001) 0,05, por lo que no se rechaza la hipótesis. 

Primer Hipótesis Especifica 

H0:  No existe relación estadísticamente significativa entre la Aplicación tecnológica 
Web 3.0 y la dimensión entorno virtual en una Universidad Nacional del Callao, 
2022. 

Ha: Existe relación estadísticamente significativa entre la Aplicación tecnológica 
Web 3.0 y la dimensión entorno virtual en una Universidad Nacional del Callao, 
2022 

Tabla 7 

Prueba de correlación Hipótesis específica 1 

Aplicación 
Tecnológica 
Web 3.0   

Entorno Virtual 

Rho de 
Spearman 

Aplicación 
Tecnológica 
Web 3.0   

Coeficiente de 
correlación  
Sig (bilateral) 

 N 

1.000 

 . 
 100 

,838 

,001 
100 

Tabla 6 

Prueba de correlación Hipótesis General 



34 

Entorno Virtual Coeficiente de 
correlación Sig 

(bilateral) 
N 

   ,838 

  ,001 
 100 

1.000 

  . 
100 

La Tabla 7 demuestra una correlación de Spearman Rhor de 0,838, lo que sugiere 
una asociación directa entre la capa de aplicación de la Web 3.0 y la capa del 
entorno virtual, con la excepción del nivel de significación (valor p = 0,001) de 
menos de cero, o 0,05. En otras palabras, la hipótesis nula demuestra que existe 
una conexión significativa entre la capa de entorno virtual y la capa de aplicación 
de la tecnología Web 3.0. 

H0:  No existe relación estadísticamente significativa entre la Aplicación tecnológica 
Web 3.0 y la dimensión web semántica en una Universidad Nacional del Callao, 
2022. 

Ha: Existe relación estadísticamente significativa entre la Aplicación tecnológica 
Web 3.0 y la dimensión web semántica en una Universidad Nacional del Callao, 
2022. 

Tabla 8 

Prueba de correlación Hipótesis específica 2 

Aplicación      
Tecnológica 
Web 3.0   

 Web 
Semántica 

Rho de 
Spearman 

Aplicación 
Tecnológica 
Web 3.0   

Coeficiente de 
correlación  
Sig (bilateral) 

 N 

1.000 

 . 
 100 

,597 

,000 
100 

Web Semántica Coeficiente de 
correlación Sig 

(bilateral) 
N 

   ,597 

  ,000 
 100 

1.000 

 . 
100 

La Tabla 8 demuestra que existe un nivel de correlación de Rhor Spearman de 
0,597 entre la capa de aplicación de la Web 3.0 y la capa de la web semántica, lo 
que indica una asociación directa, aunque el nivel de significación (p = 0,000) es 
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inferior a 0,05. En otras palabras, la hipótesis nula sugiere que existe una conexión 
significativa entre la capa web semántica y la capa de aplicación Web 3.0.H0:  No 
existe relación estadísticamente significativa entre la Aplicación tecnológica Web 
3.0 y la dimensión aprendizaje virtual en una Universidad Nacional del Callao, 2022 

Ha: Existe relación estadísticamente significativa entre la Aplicación tecnológica 
Web 3.0 y la dimensión aprendizaje virtual en una Universidad Nacional del Callao, 
2022 

Tabla 9 

Prueba de correlación Hipótesis específica 3 

Aplicación      
Tecnológica 
Web 3.0   

 Aprendizaje 
virtual 

Rho de 
Spearman 

Aplicación 
Tecnológica 
Web 3.0   

Coeficiente de 
correlación  
Sig (bilateral) 

 N 

1.000 

 . 
 100 

,696 

,000 
100 

Aprendizaje 
virtual 

Coeficiente de 
correlación Sig 

(bilateral) 
N 

   ,696 

  ,000 
 100 

1.000 

 . 
100 

Nota: Una correlación Rhor Spearman de 0,696 entre la adopción de la tecnología 

Web 3.0 y el nivel de e-learning indica una asociación directa, con la excepción del 

nivel de significación (valor p = 0,000) inferior a 0,05, lo que significa que no se 

rechaza la hipótesis. Esto demuestra que existe una fuerte relación entre la 

cantidad de e-learning y la cantidad de utilización de la tecnología Web 3.0.. 

Cuarta Hipótesis Específica 

H0:  No existe relación estadísticamente significativa entre la Aplicación tecnológica 
Web 3.0 y la dimensión planificación digital en una Universidad Nacional del Callao, 
2022 

Ha: Existe relación estadísticamente significativa entre la Aplicación tecnológica 
Web 3.0 y la dimensión planificación digital en una Universidad Nacional del Callao, 
2022 
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Tabla 10 

Prueba de correlación Hipótesis específica 4 

Aplicación      
Tecnológica 
Web 3.0   

Planificación 
Digital 

Rho de 
Spearman 

Aplicación 
Tecnológica 
Web 3.0   

Coeficiente de 
correlación  
Sig (bilateral) 

 N 

1.000 

 . 
 100 

,598 

,000 
100 

Planificación 
Digital 

Coeficiente de 
correlación Sig 

(bilateral) 
N 

   ,598 

  ,000 
 100 

1.000 

 . 
100 

Nota: Según la Tabla 10, existe una relación moderadamente significativa entre la 

variable Aplicación de la Tecnología Web 3.0 y la variable planificación digital, con 

una correlación de Spearman Rhor de 0,598 entre la capa de aplicación Web 3.0 y 

la capa de planificación digital, lo que indica una relación directa y significativa (p = 

0,000) menor que 0,05. 

V. DISCUSIÓN

Actualmente, en el ámbito de la educación, es crucial mejorar las capacidades 

digitales de las instituciones educativas y, al mismo tiempo, ser capaces de 

gestionar y utilizar los recursos de las plataformas digitales con una buena 

infraestructura y un uso adecuado de Internet, lo que contribuye a la creación de un 

entorno digital y sirve a un propósito aparte de las tareas pedagógicas asociadas al 

trabajo pedagógico. Por otro lado, estas plataformas digitales pueden ser utilizadas 

como complemento a la labor docente o para la gestión integral de la educación a 

distancia. Proporcionar un espacio para el debate y el trabajo, para equipos de 

investigación interactivos, o al menos, para construir numerosas comunidades 

virtuales y redes de formación, es para lo que se emplean durante el día. Ventajas 

interesantes 
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Debe quedar claro que los instructores pueden avanzar profesionalmente 

mejorando sus competencias, capacidades digitales y adquisición de habilidades 

que beneficien a los estudiantes, así como que pueden utilizar y acceder a 

plataformas con innovación digital durante el proceso educativo. socios de 

parentesco Una Universidad Nacional del Callao, 2022, relación entre la Aplicación 

de la Tecnología Web 3.0 y las Plataformas de Aprendizaje parece definirse como 

resultado de la presentación de este panorama. 

La metodología de este estudio lo ubicó en la categoría de investigación básica y 

cuantitativa, con un diseño descriptivo correlacional que se caracterizó por la 

recolección de datos y el surgimiento de información a partir de muestras 

concentradas en periodos de tiempo determinados. Cuestionario diseñado para 

proporcionar valores e indicadores que se explican en el marco de paradigmas 

descriptivos e inferenciales, así como para evaluar correlaciones entre factores 

focalizados sin alterar la intervención del investigador ni las acciones de los 

instrumentos y variables. 

La Recepción Web 3.0 de Aplicaciones Tecnológicas y Plataformas de Aprendizaje 

en una Universidad Nacional del Callao, 2022, que es otro aporte de este estudio, 

ofrece sugerencias sobre cómo abordar esta realidad a nivel universitario. Los 

resultados demuestran cómo adoptar las recomendaciones para mejorar el 

aprendizaje de los estudiantes y mejorar la enseñanza universitaria. 

Según la UNESCO (2019), la alfabetización digital permite a las personas proyectar 

y recuperar eficazmente la comprensión de la información de la creatividad 

profesional mediante el uso de conexiones digitales, redes y apps de comunicación. 

Esto y los hallazgos demuestran que un mejor uso de las Apps 3.0 está relacionado 

con mayores niveles de competencia académica. Al estar a la vanguardia de las 

tecnologías de vanguardia empleadas en el entorno educativo. 

En cuanto a la hipótesis general del estudio, los resultados muestran una 

correlación estadísticamente significativa entre las variables Web 3.0 y formación 

académica con un valor de Rho de Spearman de 0,938, lo que indica una relación 

directa, incluyendo además una significación (valor p = 0,001) inferior a 0,05, por lo 

que se rechaza la hipótesis nula y el coeficiente de correlación es de 0,938. 
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Llegaron a la conclusión de que existe una relación significativa, directa y 

extremadamente alta entre las variables, que existe una relación significativa entre 

las plataformas educativas.Este resultado es comparable al de Crisólogo (2020), 

que estudió a 101 estudiantes y encontró una correlación muy significativa al nivel 

de significación de 0,00 0,05. En conclusión, este estudio y otros similares son 

inequívocamente congruentes con la teoría cognitiva de Dexway (2020), que hace 

referencia a la Web 3.0 y afirma que la base es la Web 3.0. El software para el 

aprendizaje digital pretende ayudar en gran medida al proceso educativo. 

incluyendo: Herramientas de Aula Virtual, Sistema de Gestión de Aprendizaje 

(LMS), Sistema de Gestión de Contenidos de Aprendizaje (LCMS) y Entorno Virtual 

de Aprendizaje (VLE). 

Con relación a la Hipótesis Específica nº 1 de la investigación, los resultados indican 

que el Nivel de Aplicación Tecnológica Web 3.0 y el Nivel de Entorno Virtual tienen 

una correlación de Rho de Spearman r 0,838, con una relación directa, y la 

significancia (p-valor=0,001) es menor que 0,05, indicando que existe una relación 

significativa, directa y extremadamente alta entre las variables, o sea, que el Nivel 

de Aplicación Tecnológica de la Web 3.0 tiene una relación estadísticamente 

significativa Esta conclusión fue similar a la de Callata (2021), pero sólo hubo una 

correlación débil (0,642; p=0,000). en el que participaron 137 estudiantes. Este 

estudio guarda una estrecha relación con la tesis doctoral, ya que demuestra que 

existe una correlación sustancial entre el aprendizaje fuera de línea de los alumnos 

y su uso de entornos virtuales, así como una correlación entre su uso de las TIC y 

sus resultados de aprendizaje. En conclusión, los profesores deberían animar a sus 

alumnos a utilizar más las plataformas digitales mediante la aplicación de prácticas 

pedagógicas orientadas a la tecnología.En cuanto a la segunda hipótesis particular 

del estudio, los resultados demuestran que existe una relación directa entre la capa 

de aplicación de la Web 3.0 y la capa de la web semántica, con un nivel de 

correlación de Spearman Rhor de 0,597 y un nivel de significación (valor) de p = 

0,000. es inferior a 0,05, se acepta la hipótesis nula y existe una correlación 

sustancial entre la capa de la Web semántica y la capa de aplicación de la 

tecnología Web 3.0. Este resultado se aplica a 82 alumnos y es comparable al 

descubrimiento de Sosa (2020), pero sólo existe una asociación débil (0,556; p = 

0,000). En conclusión, el presente estudio, al igual que otros comparables, sostiene 
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una congruencia flagrante con Porras (2015) en la teoría de su socialismo, que 

alude a la posición. El WS registrado, también decidido con la idea de Web 3.0, es 

una de las ideas de desarrollo más exitosas para la organización efectiva en la web, 

según la semántica.En esencia, la información publicada en Internet se acoplará a 

un conjunto de etiquetas o datos que describen con precisión estos superdatos, lo 

que dará lugar a la creación de los miércoles de Prusia Sharp para compartir esta 

información sobre la importancia semántica. Como resultado, la activación 

semántica nos permite presentar estos conceptos de una forma sencilla de 

comprender y con un significado común. De este modo, se fomentará una 

verdadera comprensión cuando las personas utilicen los motores de búsqueda para 

encontrar información en línea. Será posible acotar el tema preciso de esta 

búsqueda mediante una secuencia de consultas descubiertas por el motor de 

búsqueda. 

Para la hipótesis específica número 3, el resultado demuestra que el grado de 

correlación Rho entre el uso de la Web 3.0 nivel y el nivel de aprendizaje virtual se 

muestra por la asociación directa, lo que demuestra termita, En otras palabras, la 

teoría es cero de la palabra de la palabra falsa, lo que demuestra una relación 

significativa entre el nivel de aplicación web 3.0 Un nivel de aprendizaje virtual, 

diciendo que la relación se presenta, significativa, alta en ambas variables, es decir, 

las aplicaciones públicas. La relación directa termita, que muestra la relación directa 

(p-valor = 0,000), es menor que 0, es menor que 0, menor que 0, menor que 0, 

mayor que 0, menor que 0. 05. La tecnología Web 3.0 tiene importancia estadística 

cuando se utiliza con plataformas virtuales o basadas en plataformas. Este 

resultado es comparable a Urge es (2020), pero con una fuerte correlación (0,792; 

p = 0,000), y 104 estudiantes. En conclusión, este estudio, al igual que otros 

estudios comparables, es inequívocamente congruente con la hipótesis tectónica 

de Ecured (2017), que caracteriza el e-learning como un aumento constante de la 

tasa de natalidad de los estudiantes universitarios en los últimos años, lo que 

significa una considerable variabilidad social. - Una disminución de la matrícula de 

estudiantes y una paralización de la enseñanza y del progreso académico. Somos 

conscientes de que los estudiantes deben autorregularse y aceptar 

responsabilidades para que el aprendizaje se produzca a través de un proceso 
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positivo para el individuo y la sociedad, pero ¿cómo pueden los estudiantes 

aprender de forma independiente y autónoma? para enfrentarse a circunstancias 

que les obliguen a emplear técnicas de búsqueda de información, aplicar nuevos 

conocimientos para abordar cuestiones prácticas, emitir juicios y operar de forma 

independiente, crítica y reflexiva. Las numerosas tecnologías utilizadas en los 

entornos educativos pueden clasificarse en función de las características que se 

prevén para el aprendizaje virtual.Respecto a la Hipótesis Específica nº 4, la 

Aplicación Tecnológica Web 3.0 y el Nivel de planificación digital presentan un nivel 

de correlación de Rho de Spearman r 0,598, indicando una relación directa, y la 

significación (p-valor=0,000) es inferior a 0,05, indicando que se rechaza la 

hipótesis nula y que existe una relación significativa entre los dos Niveles Aplicación 

Tecnológica Web 3.0 y el Nivel de planificación digital, concluyendo la Hipótesis 

Específica nº 4.Esta conclusión era comparable a la realizada por Callata (2021), 

que estudió a 137 alumnos, aunque sólo había una conexión moderada (0,642; 

p=0,000). En conclusión, el presente estudio y otros de naturaleza similar apoyan 

claramente la definición de entornos virtuales de Salinas, que define como 

"instituciones virtuales que pueden proporcionar casi todos los servicios ofrecidos 

en las instituciones tradicionales de enseñanza y aprendizaje", a pesar de que los 

entornos virtuales de aprendizaje son inherentemente más flexibles que las 

instituciones educativas tradicionales y, como resultado, pueden satisfacer mejor 

las necesidades cambiantes y las necesidades educativas de los estudiantes. 

Como Montero (2016),como herramientas para la enseñanza directa y lugar de 

colaboración de los profesores. Estos sistemas también son utilizados por las 

instituciones de formación del profesorado para crear grupos de trabajo, seminarios 

y cursos. La Web 3.0 también simboliza el cambio en la cultura estudiantil que se 

produjo como consecuencia del fomento del acceso y el pluralismo, que convirtió la 

información y el conocimiento en un beneficio social e internacional. En este 

sentido, los vlogs, vlogs, podcasts, bibliotecas virtuales, wikis, páginas temáticas, 

misiones web, plataformas sociales como wukipedia, Instagran, entre muchos 

otros, se convertirán en recursos que ampliarán la difusión y reproducción de la 

información y ésta podrá ser utilizada de manera adecuada para mejorar el 

conocimiento del estudiante. 
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VI. CONCLUSIONES

Primer : se establece  la relación estadística entre la aplicación técnica de la 

Web 3.0 y el tamaño del entorno virtual en la Universidad Nacional del 

Callao en el año 2022. Esto se debe a que las aplicaciones Web 3.0 

representan un mayor nivel de entornos virtuales, con un valor del 

estadístico Rho Spearman de Rho = 0.938 y una significancia de p = 

0.001 (parámetro frontera p 0.05). 

Segundo: se identifican los parámetros del entorno virtual en la Universidad 

Nacional del Callao en 2022 y su relación estadísticamente 

significativa con el uso técnico de la Web 3.0. Esto se debe a que el 

valor del estadístico Rho Spearman es Rho = 0.838, con significación 

p 0,001 (inferior al parámetro límite p 0,05), que se adquiere. 

Tercero: Dado que el valor obtenido del estadístico Rho de Spearman es Rho = 

0.597 y la significación p = 0.000 (menor al parámetro límite p 0.05), 

existe una relación estadísticamente significativa entre la Aplicación 

de la Tecnología Web 3.0 y la dimensión Web Semántica en una 

Universidad Nacional del Callao, 2022. En consecuencia, la Web 

Semántica está asociada al uso de aplicaciones Web 3.0. 

Cuarta: Dado que el valor obtenido del estadístico Rho de Spearman es Rho 

= 0.696 y la significación p = 0.000 (punto de corte inferior p 0.05), se 

determina que existe una relación estadísticamente significativa entre 

la aplicación tecnológica Web 3.0 y la dimensión aprendizaje virtual 

en una Universidad Nacional del Callao, 2022. En consecuencia, un 

mayor nivel de aprendizaje virtual está asociado a un mayor uso de la 

aplicación Web 3.0. 
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Quinta: Dado que el valor obtenido del estadístico Rho de Spearman es Rho 

= 0.598 y la significancia p = 0.000 (umbral inferior p 0.05) indica que 

existe una relación estadísticamente significativa entre la Aplicación 

de la Tecnología Web 3.0 y la dimensión de planificación digital en 

una Universidad Nacional del Callao, 2022, más planificación digital 

está asociada con el uso de la Web 3.0. 

VIII. RECOMENDACIONES

Primero:   Se ha descubierto que existen muy pocos estudios que correspondan 

a la interrelación de las variables de estudio, dando como resultado 

resultados muy útiles y precisos, por lo que este método debería ser 

utilizado en futuros estudios ya que ha demostrado ser bastante 

efectivo para analizar la relación entre la Aplicación Tecnológica Web 

3.0 y las Plataformas de Aprendizaje. 

Segundo: Dado que se apoyan en teorías que explican estas realidades, se 

aconseja utilizar las herramientas de evaluación de aplicaciones 

tecnológicas Web 3.0 y plataformas educativas para la investigación 

que sigue con el objetivo de examinar la relación entre ambas, su 

relación, validación y fiabilidad. 

Tercero: Debido al alto grado de confianza en los resultados de este estudio, 

se examinan otros factores que podrían influir en cómo se utilizan las 

aplicaciones Web 3.0 como factores potenciales que podrían afectar 

a la necesaria usabilidad de las aplicaciones. 

Cuarta: Deberían realizarse futuros estudios en la enseñanza superior para 

determinar en qué medida se emplea la tecnología Web 3.0 en las 

plataformas y aplicaciones educativas cuando sea necesario para el 
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avance de los conocimientos, las prácticas y la innovación para 

mantenerse al día con los estudiantes. 
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ANEXO 1: Carta de Presentación de Validación de instrumento de juicio de 

experto 



53 

ANEXO 2: Definición Conceptual de las variables Aplicación Tecnológica 

Web 3.0 y Plataformas del Aprendizaje 
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ANEXO 3: Certificado de validez del contenido del Instrumento que mide la 

Aplicación Tecnológica Web 3.0 
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ANEXO 4: Certificado de validez del contenido del Instrumento que mide las 

Plataformas del Aprendizaje 
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ANEXO 5: Operacionalización de las Variables 
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ANEXO 6: Confiabilidad de la Variable Aplicación Tecnológica Web 3.0 

El método de consistencia interna basado en el alfa de Cronbach permite estimar 

la fiabilidad de un instrumento de medida a través de un conjunto de 

ítems que se espera que midan el mismo constructo o dimensión 

teórica. La medida de la fiabilidad mediante el alfa de Cronbach 

asume que los ítems (medidos en escala tipo Likert) miden un mismo 

constructo y que están altamente correlacionados (Welch & Comer, 

1988). Cuanto más cerca se encuentre el valor del alfa a 1 mayor es 

la consistencia interna de los ítems analizados. La fiabilidad de la 

escala debe obtenerse siempre con los datos de cada muestra para 

garantizar la medida fiable del constructo en la muestra concreta de 

investigación. Como criterio general, George y Mallery (2003, p. 231) 

sugieren las recomendaciones siguientes para evaluar los 

coeficientes de alfa de Cronbach: 

- Coeficiente alfa >0.9 es excelente

- Coeficiente alfa >0.8 es bueno

- Coeficiente alfa >0.7 es aceptable

- Coeficiente alfa >0.6 es cuestionable

- Coeficiente alfa >0.5 es pobre
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- Coeficiente alfa <.5 es inaceptable

ANEXO 7: Confiabilidad de la Variable Plataformas del aprendizaje 

El método de consistencia interna basado en el alfa de Cronbach permite estimar 

la fiabilidad de un instrumento de medida a través de un conjunto de 

ítems que se espera que midan el mismo constructo o dimensión 

teórica. La medida de la fiabilidad mediante el alfa de Cronbach 

asume que los ítems (medidos en escala tipo Likert) miden un mismo 

constructo y que están altamente correlacionados (Welch & Comer, 

1988). Cuanto más cerca se encuentre el valor del alfa a 1 mayor es 

la consistencia interna de los ítems analizados. La fiabilidad de la 

escala debe obtenerse siempre con los datos de cada muestra para 

garantizar la medida fiable del constructo en la muestra concreta de 

investigación. Como criterio general, George y Mallery (2003, p. 231) 
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sugieren las recomendaciones siguientes para evaluar los 

coeficientes de alfa de Cronbach: 

- Coeficiente alfa >0.9 es excelente

- Coeficiente alfa >0.8 es bueno

- Coeficiente alfa >0.7 es aceptable

- Coeficiente alfa >0.6 es cuestionable

- Coeficiente alfa >0.5 es pobre

- Coeficiente alfa <.5 es inaceptable
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ANEXO 8: Captura de Procesos de Confiabilidad 
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