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Resumen 

La investigación tiene como objetivo determinar la influencia del programa 

CreativVr en el fortalecimiento de la creatividad en estudiantes de arquitectura en 

una universidad privada, el cual emplea la realidad virtual como complemento a las 

herramientas tradicionales evaluando características de la creatividad: fluidez, 

flexibilidad, originalidad y elaboración. El diseño fue cuasi experimental con una 

muestra del grupo control y del grupo de intervención de 28 estudiantes en cada 

grupo. El programa se aplicó al grupo de intervención en 13 sesiones. En los 

hallazgos descriptivos se evidenció que en la pre-prueba del grupo de intervención 

tuvo 53.60% en el nivel de inicio, 46.40% en el nivel de proceso y ninguno en el 

nivel de logro. Además, en la post-prueba en el grupo de intervención no se 

encontró ningún estudiante en nivel de inicio, se halló 32.10% en el nivel de 

proceso y 67.90% en el nivel de logro, progreso que no se evidenció en el grupo 

control. En cuanto a la hipótesis general se aplicó la prueba t-Student en la post 

prueba observándose una significación de α = 0.05, concluyendo que el programa 

“CreativVr” realidad virtual influye significativamente sobre la creatividad en 

estudiantes de arquitectura de una universidad privada. 

Palabras clave: creatividad, tecnología de la información, educación, 

diseño arquitectónico, enseñanza superior 
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Abstract 

The research aims to determine the influence of the CreativVr program in 

strengthening creativity in architecture students at a private university, which uses 

virtual reality as a complement to traditional tools, evaluating creativity 

characteristics: fluency, flexibility, originality and elaboration. The design was quasi-

experimental with a sample of the control group and the intervention group of 28 

students each. The program was applied to the intervention group in 13 sessions. 

The descriptive findings showed that in the pre-test the intervention group had 

53.60% in the beginning level, 46.40% in the process level and none in the 

achievement level. In addition, in the post-test in the intervention group no student 

was found in the beginning level, 32.10% was found in the process level and 

67.90% in the achievement level, progress that was not evidenced in the control 

group. Regarding the general hypothesis, the t-Student t-test was applied in the 

post-test observing a significance of α = 0.05, concluding that the program 

"CreativVr" virtual reality significantly influences creativity in architecture students 

of a private university. 

Keywords: creativity, information technology, education, architectural design, 

higher education. 
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Abstrato 

A investigação visa determinar a influência do programa CreativVr no reforço da 

criatividade dos estudantes de arquitectura numa universidade privada, que utiliza 

a realidade virtual como complemento das ferramentas tradicionais, avaliando 

características da criatividade: fluência, flexibilidade, originalidade e elaboração. O 

desenho foi quase experimental com uma amostra de 28 estudantes no grupo de 

controlo e 28 estudantes no grupo de intervenção. O programa foi aplicado ao 

grupo de intervenção em 13 sessões. Os resultados descritivos mostraram que no 

pré-teste o grupo de intervenção obteve 53,60% no nível inicial, 46,40% no nível 

do processo e nenhum no nível de realização. Além disso, no pós-teste no grupo 

de intervenção não foi encontrado nenhum estudante no nível inicial, 32,10% no 

nível do processo e 67,90% no nível de realização, progresso que não foi evidente 

no grupo de controlo. Quanto à hipótese geral, o teste t Student foi aplicado no 

pós-teste, observando um significado de α = 0,05, concluindo que o programa de 

realidade virtual "CreativVr" influencia significativamente a criatividade dos 

estudantes de arquitectura de uma universidade privada. 

Palavras-chave: criatividade, tecnologia da informação, educação, design 

arquitectónico, ensino superi
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