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RESUMEN

En el presente trabajo de tesis cuyo proposito es determinar la influencia de las
estrategias didacticas en el aprendizaje virtual de los alumnos en el Area de
Educacion para el trabajo de la Institucion Educativa Embleméatica N°1070 Melitén
Carvajal del Distrito de Lince, la metodologia que se empleé es de enfoque
cuantitativo, de tipo basica de disefio correlacional causal, de corte transversal. La
muestra seleccionada fue probabilistica conformada por 92 escolares, se
aprovecho la aplicacion del instrumento el cuestionario de encuesta para ambas
variables, 21 interrogantes para la variable estrategias didacticas y 16 para la
variable aprendizaje virtual, con el modelo Likert. Se aplicé la prueba de regresion
logistica ordinal. Los resultados de la prueba pseudo R cuadrado resumen del
modelo el coeficiente de Nagelkerke determina que la variacion del aprendizaje
virtual depende en (Nagelkerke 59.4 %) de la variable estrategias didacticas, la
deduccién son semejantes cuando comparan la variacion de la variable aprendizaje
virtual depende en (Nagelkerke 64.9%) respecto a la dimension estrategias de
aprendizaje, de igual manera la variable aprendizaje virtual depende en
(Nagelkerke 59.1%) de la dimension estrategias de ensefianza. Las conclusiones
del estudio presentan que existe influencia significativa entre las estrategias

didacticas en el aprendizaje virtual de los estudiantes.

Palabras clave: Estrategias didacticas, ensefianza, aprendizaje virtual.
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ABSTRACT

In the present thesis work whose purpose is to determine the influence of the
didactic strategies in the virtual learning of the students in the Area of Education for
the work of the Emblematic Educational Institution N°1070 Meliton Carvajal of the
District of Lince, the methodology that is used is a quantitative approach, of a basic
type of causal correlational design, cross-sectional. The selected sample was
probabilistic made up of 92 schoolchildren, the application of the survey
guestionnaire instrument was used for both variables, 21 questions for the didactic
strategies variable and 16 for the virtual learning variable, with the Likert model. The
ordinal logistic regression test was applied. The results of the pseudo R squared
test summarize the model, the Nagelkerke coefficient determines that the variation
of virtual learning depends on (Nagelkerke 59.4%) the variable didactic strategies,
the deduction is similar when comparing the variation of the variable virtual learning
depends on (Nagelkerke 64.9%) regarding the learning strategies dimension, in the
same way the virtual learning variable depends on (Nagelkerke 59.1%) the teaching
strategies dimension. The conclusions of the study show that there is a significant

influence between the didactic strategies in the virtual learning of the students.

Keywords: Didactic strategies, teaching, virtual learning
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I. INTRODUCCION

Desde el afio 2020, a nivel mundial todos los paises se vieron afectados por
el impacto que produjo la pandémica del covid-19, esta situacion produjo muchos
cambios en los aspectos, econdmicos, sociales, educativos en todos los paises del
planeta siendo el servicio educativo uno de los comprometidos, La Organizacion de
las Naciones Unidas para la Educacion, la Ciencia y la Cultura (UNESCO) (2020),
estimo que un 94% de alumnos se vieron perjudicados por la suspension de las
clases presenciales. Por coyuntura los sistemas educativos implementaron la
modalidad virtual haciendo las herramientas tecnoldgicas, como consecuencia de
ello todos los sistemas educativos tuvieron que adaptarse a esta modalidad,
abriéndose las interrogantes sobre la funcionalidad de la virtualidad en la educacion.

A nivel nacional el estado de emergencia fue declarada para reducir los
contagios del virus del COVID-19. Se paralizaron diversas actividades sobre todo
en la educacion todas las modalidades y niveles educativos, pasando de forma
abrupta y en forma completa al servicio educativo virtual, a partir de ello mas de un
millon de estudiantes han realizado clases a distancia, remota y/o virtuales para no
perder el afio académico a través de la estrategia aprende en casa (MINEDU del
Peru, 2020). Las estrategias didacticas aplicadas por algunos docentes son poco
relevantes, en la medida que existen todavia en un gran porcentaje de los docentes
que utilizan el modelo tradicional, con poca motivacion e inadecuado uso de los
materiales educativos, de igual manera el aprendizaje virtual en las escuelas del
Peru tiene un nivel de atrazo respecto a otros paises, los docentes y estudiantes
cuyo reto es el cambio a las nuevas estrategias didacticas, que se emplean en la
virtualidad. Segun (Bello, 2005)

A nivel local en la |.E.E “Meliton Carbajal”, brinda los servicios educativos en
la modalidad presencial en el nivel inicial, Primaria y secundaria hasta marzo del
2020, sin embargo, durante los afios 2020 - 2021 hasta la actualidad por la
consecuencia de la Pandemia del COVID-19, tuvo que adoptar la educacion a
distancia, remota y virtual. La escuela secundaria de Lince en la etapa de la
pandemia tuvo los recursos tecnoldgicas para los maestros, sin embargo las

digitales de los maestros en gran porcentaje adolecia de un nivel apropiado, las



estrategias que brindaron en gran medida fue iniciativa propia de la creatividad del
profesor y el apoyo de las orientaciones del la Estrategia aprende en casa
implementado por el Minedu para los afios 2020, 2021 y 2022, de manera que el
aprendizaje de los alumnos tuvo en relacion directas con estos factores, las clases
en el entorno virtual tiene mucho impacto como estrategia de ensefianza, tiene la
caracteristica de permitir mejorar la cobertura, pertinencia y la condicion del servicio
educativo debido al uso de multimedia, el hipertexto y acciones interactivas
(Fernandez, & Pulido, 2016).

Las acciones educativas en los afios 2020 y 2021 se realizaron a través
de la modalidad remota, con la estrategia aprende en casa, implementada por el
MINEDU, en este periodo se caracterizo por el uso de los medios virtuales y las
salas de videoconferencias, las estrategias didacticas que manejaron los docentes
estaban en directa relacion con su nivel de competencias digitales, las estrategias
didacticas desarrolladas por los profesores, en gran medida se realizaron por las
sugerencias metodoldgicas de la estrategia aprende en casa, de otro lado el
aprendizaje virtual de los estudiantes se vio fortalecido sobre todo por la practica
en el empleo de las herramientas tecnoldgicas, mas que por accion del profesor en
aula virtual. Sin embargo, la influencia entre las estrategias didacticas y el
aprendizaje virtual no se tenia ninguna informacién actualizada que permita adoptar

decisiones para la mejora del servicio educativo (Moreno, 2021)

El aprendizaje con participacion de los medios tecnolégicos ha sido
objeto de numerosos debates, que inciden en reconocer con un proceso evolutivo
de la educacion remota y la innovacion de la educacion presencial y semipresencial,
por la caracteristica de poder obtener conocimientos mediante, la integracion de
medios tecnoldgicos, proporcionando el aprendizaje a largo de la vida humana, en
la escuela propuesta en la etapa anterior a la pandemia se habia implementado en
las aulas de los recursos tecnoldgicos, la multimedia y el acceso al internet,
promoviendo que los profesores puedan interactuar con los alumnos como parte de
sus estrategias didacticas, promoviendo de esa manera el aprendizaje virtual, sin

embargo esta fortaleza no era bien aprovechada por grupo de docentes que aun



no tenian un nivel adecuado en las competencias digitales que se requiere para

obtener un aprendizaje virtual optimo en los escolares de la educacidén secundaria

La finalidad del presente trabajo es analizar la influencia de las estrategias
pedagogicas y didacticas en el aprendizaje virtual, poniendo énfasis en la
adaptacion que requieren hacer los profesores para realizar su educacion virtual,
considerando los recursos tecnoldgicos y los medios virtuales para afianzar la
motivacion y su acceso a la educacion, en los ultimos décadas la presencia de las
herramientas tecnolégicas se han hecho indispensables en las estrategias de
aprendizaje, porque permite clases mucho mas motivadoras, alienta el trabajo en
equipo y colaborativo, las estrategias didacticas son el aspecto principal de
procesos educativos, esto supone necesariamente que el docente se encuentre
capacitados en uso de los medios tecnoldgicos de esa manera facilita el

aprendizaje virtual de los estudiante.

La importancia de analizar las estrategias pedagogicas que usan los docentes
es muy relevante en el marco actual donde la educacion remota o distancia tiene
un impacto importante en el aprendizaje en especial en el aspecto virtual, en la
medida que los docentes empoderen a los escolares en la utilizacion de las
herramientas tecnolégicas para delimitar un estudio autbnomo.

Por lo indicado en lineas anteriores el problema del estudio quedo formulados
de esta manera ¢Cuél es la influencia de las estrategias didacticas en el
aprendizaje virtual de los alumnos del Area EPT de la Institucion Educativa
Emblemaética del distrito de Lince? Los especificos son: ¢ Cudl es la influencia de
las estrategias de aprendizaje en el aprendizaje virtual de los escolares en el EPT
de la Institucion Educativa Emblematica del Distrito de Lince? ¢, Cual es la influencia
de las estrategias de ensefianza en el aprendizaje virtual de los escolares en el

area de EPT de la Institucion Educativa Emblematica del Distrito de Lince?

Se justifico el estudio por la importancia que tiene en el manejo propicio de
los programas pedagdgicos en el conocimiento virtual, este estudio realizo un
aporte tedrico analizando los diversos conceptos sobre las variables de estudio
ampliando en algunos aspectos especificos sobre los temas analizados, de igual

manera tiene justificacion metodoldgica en la medida que aporta con la propuesta



de los de los instrumento de la recopilaciéon de datos, de igual manera tiene
justificacion practica porque los resultados, conclusiones y recomendaciones van
servir para futuras investigaciones sobre las variables de estudio, las mismas que
pueden servir para adoptar las medidas mas convenientes para el progreso de los

procesos pedagodgicos y la calidad educativa.

Para la formulacion del objetivo general se escribié determinar la influencia
de las estrategias didacticas en el aprendizaje virtual de los alumnos de una |.E. de
la jurisdiccion del distrito de Lince. Los propdésitos especificos son los siguientes:
Determinar la influencia estrategia aprendizaje sobre aprendizaje virtual de los de
la I.E.E. del Distrito de Lince. Determinar la influencia estrategia de ensefianza en
el aprendizaje virtual de los estudiantes de una Institucion Educativa del distrito de

Lince.

La hipétesis general abordada es: Existe influencia significativa entre la
estrategia didactica y el aprendizaje virtual de los alumnos de una Institucion
Educativa del Distrito de Lince. Asi mismo se abordé las hipotesis especificas como:
Existe influencia significativa entre la estrategia aprendizaje y el aprendizaje virtual
de los alumnos de una Institucion Educativa del Distrito de Lince., Existe influencia
significativa entre la estrategia ensefianza y el aprendizaje virtual de los estudiantes

de una Institucién Educativa del Distrito de Lince.



Il. MARCO TEORICO

El estudio ha analizado las investigaciones previas sobre las variables de estudio
se ha revisado los antecedentes tanto Nacionales e Internacionales de que tengan

relacion con las variables y dimensiones del estudio de tesis.

Laura (2020), realiz6 en su trabajo de investigacion en el aspecto
metodoldgico aplicd la orientacién cuantitativa, respecto a la hipétesis las variables
se presentan en el disefio correlacional-causal, seleccionaron la muestra con 201
alumnos, evidenciaron que las estrategias didacticas indican en el aprendizaje
virtual es alto, en las estrategias didacticas inciden el nivel medio en un aprendizaje
virtual medio de los alumnos; lo que indica que existe influencia relevante entre
ambas variables, de igual manera al realizar la constrastacion de hipétesis con las

respectivas dimensiones aplicaron la correlacién de Pearson.

Lépez Pérez et. al (2022), aprendizaje en una educacion virtual en estudiantes
de secundaria. Tuvieron como propésito el examen de diferentes propuestas y
practicas en el entorno de la educacion virtual, a causa del coronavirus en el periodo
de los afios 2020-2022. Se aplico, el enfoque cualitativo de disefio sistémico
tomando la propuesta educativa de Prisma, se utilizd criterios quedando
seleccionados 30 articulos de un total. Se evidencian en las indagaciones de tipo
cualitativo, mixto, considerando en articulos de enfoque cuantitativo procedentes
con mayor ventaja en relacion al aprendizaje virtual; consideraron categorias de
ambitos virtuales, plataformas virtuales y competencia digital, se deben incorporar

las cuatro categorias con el fin de obtener un aprendizaje impecable en los alumnos.

Lainez (2021), En su trabajo de investigacion estrategias didacticas y
aprendizaje virtual en estudiantes de educacién basica, Ecuador, el método que
aplicé fue de orientacidon cuantitativa, el disefio no experimental correlacional,
selecciond un ejemplar de 120 alumnos, aplicé el instrumento cuestionario, en la
primera variable alcanz6 el 50,31%, en la segunda el 47,73% y en la tercera con
46,49% las otras tres dimensiones respectivamente resultaron 41,22%, 46,69% y



48,97%. En su discusion indica que existe influencia entre ambas variables

significativamente.

Alvarado (2020), Cuyo trabajo de investigacion lItrata sobre la plataforma virtual
classroom en la optimizacién del aprendizaje del area de Educacion para el Trabajo
en los estudiantes del nivel secundaria de la Institucion Educativa Ernesto Diez
Canseco de Yanahuanca. En el aspecto metodolégico fue un estudio aplicado, ya
gue se ubica en el disefio experimental de tipo cuasiexperimental, los resultados
verifican que existe influencia entre las variables de estudio ante el uso de la
plataforma virtual mejoran la formacion educativa en el area de educacion para el

trabajo.

Bohorquez-Alvarez et. al (2022), el propdsito del estudio describi6 el impacto
de las herramientas y estrategias didacticas de los graduados de educacion Basica,
se aplicaron encuestas a 20 licenciados se analizaron el contribucion de los planes
de estudio de los ciclos complementarios realizados desde las escuelas normales
y del programa en la formacion docente de los ultimos dos afios; identificaron el
dominio del empleo de los implementos y estrategias didacticas en el asalon de
clase por parte de los egresados del programa, valorando desde el aporte didactico.
El tipo de investigacion es descriptiva, como variables dependientes son las
estrategias didacticas en el aula, como variables independientes el plan de estudios
del programa de formacién de maestros, los implementos y estrategias didacticas,
y la formacion en competencias docentes. La investigacion demuestra la
importancia que cobra la utilizacidn de estrategias y herramientas, tanto en el medio

fisico y digital para el trabajo pedagdgico en el aula.

Mancini (2021), tuvo como proposito basico plantear estrategias de
ensefianza del entorno virtual para lograr aprendizaje significativos en estudiantes
del nivel universitario en Venezuela, la metodologia que se uso, en la técnica fue
documental, de consulta bibliografica, promoviendo una amplio espectro de
conocimientos y formas de aprender, desaprender y volver aprender, con el motivo

de eliminar el aprendizaje de solo empleo de la memoria como estrategia principal,



hacia una orientacion de aprendizaje significativo, para que pueda ser aplicado en

la realidad y contexto donde el estudiante interactda con su entorno.

La investigacion de Galindo (2021) tuvo como propésito determinar de que
manera las Tics optimizan los procesos pedagogicos de aprendizajes para los
estudiantes de primaria en institucion educativa rural. El procedimiento empleado
fue de orientacion cualitativa, la misma que propone la descripcion, el analisis de
las dimensiones y categorias, sus instrumentos de recoleccion de informacion son
encuestas y cuestionarios pruebas pre-test, la poblacion seleccionada fue 34
alumnos, en las conclusiones del estudio que los estudiantes presentan muchas
dificultades en la conectividad del internet, si bien es cierto que los resultados se
mejorar el uso de las tics, sin embargo debido a las dificultades del acceso no
permiten dar una respuesta adecuada a las necesidades de aprendizaje de los

estudiantes por los problemas de conectividad.

La investigacion de Pardo-Baldovi et.al (2021) cuyo propésito es analizar el
impacto de la Tics en las vivencias diarias de las personas , considerando todas las
generaciones, etnias , ideas y aspiraciones, en el estudio se sefiala la significacion
de la integracion de las tecnologia en las clases con los estudiantes considerando
el uso de diversos soporte , materiales y estrategias didacticas, la finalidad es
analizar las consecuencias del accionamiento conglomerado de estrategias
pedagdgicas en el campo digital, se analizaron todos los efectos de la adaptacionde
herramientas tecnoldgicas en diversos grupos humanos segun el modelo del
analisis. Se deducen que se produjeron muchos cambios e innovaciones a causa
de las Tics, que influyeron en la organizacion como en didactica, se demostré la
relevancia en el empleo de las estrategias y herramientas no solo en el aspecto
fisico, sino fundamentalmente en el aspecto digital en la ensefianza en el salon de

clase.

Los antecedentes presentados a nivel nacional como internacional sientan
un precedente factico de la influencia de las estrategias didacticas en el
aprendizaje de tipo virtual que logran los estudiantes en el ambiente tanto remoto

como presencial, es importante destacar que es importante que los docentes



tengan un nivel de competencias digital de buen nivel , para de esa manera motivar
e influir en el aprendizaje relevante de los alumnos, en todos las investigaciones
se tienen un denominador comun con la maniobra de la herramienta digital de parte
del profesor en la piedra angular de la mejora sustantiva de la mejora de los
aprendizaje e incluido el virtual, si bien es cierto se tiene investigaciones cualitativas

todas ellas apuntan a dar sustento a los supuestos de nuestro estudio.

Una vez revisados estos aspectos de los antecedentes Nacionales e
internacionales se analizaron las recientes investigaciones relacionadas a las

estrategias didacticas y al aprendizaje virtual:

Con respecto a la variable estrategias didacticas segun Tenorio (2017) nos
ensefa que las estrategias didacticas tienen su origen en el analisis de mejora e
innovacion del campo educativo y deben estar arregladas dentro un nuevo entorno
tecnologico de nivel competitivo, con el propdésito de aumentar la excelencia del
servicio educativo y acorde con los requerimientos del nuevo milenio y la sociedad

del conocimiento

Para Tobdn (2010) las estrategias didacticas son procedimientos, acciones,
pasos que en forma concatenada el docente pone en practica en el aula para lograr
un objetivo determinado, es decir es una ruta de aprendizaje que el docente
planifica y ejecuta en su trabajo pedagdgico para lograr aprendizajes considerando

el empleo de herramientas tecnolégicas

Segun Westreiche, (2020), la estrategia es un proceso disefiado para tomar
decisiones y para gestionar en un contexto determinado, siempre con un objetivo
muy definido, que para lograrlo se requiere un esfuerzo del docente en su trabajo

diario en las aulas.

Las dimensiones de la estrategia didacticas se han considerado las siguientes:
Estrategias de aprendizaje y estrategias de ensefianza, la primera relacionada con

el estudiante y la segunda con el profesor. Respecto a la dimensién Estrategias de



aprendizaje, son aquellas que son abordadas por los alumnos para recibir ,
aprender y analizar la informacion recibida en los espacios educativos por el
docente, se trata de un conjunto de acciones que tiene una orientacion
psicopedagdgico para que el estudiante lo use en forma intencional como manera
de aprender en forma significativa , las estrategias mencionadas tienen las
siguientes caracteristicas, flexibilidad en relacion al entorno educativo , los ritmos y
estilos de aprendizajes, también la intencionalidad , en la medida que necesita de
conocimientos motivacionales y metacognitivos, de la misma manera que
responden a aspectos afectivos y emocionales , por lo tanto no solo a metas

netamente cognitivas (Jiménez & Robles, 2016).

También en importante precisar que las estrategias didacticas estan orientadas
por el cumplimiento de objetivos que deben ajustarse a un contexto especifico de
ensefianza en la medida que tiene que considerar las repercusiones de los
estimulos externos, de otro lado las estrategias de ensefianza , activan las
mecanismos internos , por deben propiciar la intervenciéon de los alumnos, en las
estrategias de aprendizaje son los alumnos que gestionan el tiempo, los contenido

y las palabra claves.

En la propuesta de indicadores se plantea: Indagacion de datos, intercambio
de informacion, leccion de documentos, interpretacidon de mensajes, estudio de
informacion y redaccién de informacion. La indagacion de los datos es una accion
bastante antigua como la accion humana en la naturaleza, en la actualidad la
basqueda de la informacion es un aspecto muy indispensable, existe ahora
buscadores que son muy eficientes que permiten busquedas que sean muy
eficaces (Codina, 2018)

Por otro lado, Rafino (2020), refiere que leer es un proceso donde el alumno
descubre la informacién por medio del lenguaje visual, existe una gran importancia
en leer la informacioén por intermedio del lenguaje visual y escrito, en la dimension
lectura de documentos tiene el proposito de realizar significados, crear orientacion
y generar conocimientos, la lectura es un factor principal para lograr un

conocimiento importante de los temas a estudiar.


http://scielo.sld.cu/scielo.php?script=sci_arttext&pid=S1990-86442020000100242#B12

En relacion al analisis de la informacion su desarrollo en el estudiante va a
permitir el desarrollo de su pensamiento critico en la medida que permita analizar
los aspectos positivos y negativos para lograr una informacion relevante, util
confiable. En la toma de decisiones, se va a lograr los referentes importantes para
analizar tanto la problematica y las posibles alternativas de solucion en los plazos

mas breves (Construyet, 2020).

Es una técnica para recoger una cadena de posturas de acuerdo con el
motivo frecuente en la cual se realiza la elaboracion, la ordenacion de las variadas
fuentes de la informacién que permitan consolidar los documentos. En la extension
estrategias de ensefianza son aplicadas por los maestros para lograr, y facilitar el
aprendizaje significativo de los alumnos, entre ellas como ejemplo se puede indicar
el juego de roles, el método de casos, tutoria, aprendizaje por descubrimiento y el

método de proyectos (Jimenez& Robles, 2016)

Las dimensiones de la variable estrategias didacticas se refiere a un grupo de
técnicas de ensefianza que el docente aplica para lograr que los alumnos
participen , se motiven y logros aprendizajes significativos , cada una de ellos dentro
la perspectiva de una manejo apropiado se puede lograr un buen desempefio del
alumno en la ensefianza ya sea presencial o el aprendizaje virtual, el manejo
eficiente de estos recursos va permitir mejorar los proceso pedagogicos de los
alumnos y determinar una mejor calidad del servicio educativo, tal como lo refiere
( Jimenez& Robles, 2016)

Las estrategias didacticas son las técnicas y procedimiento que hace uso el
docente para lograr cambios en las estructuras mentales de los estudiantes, las
actividades de aprendizaje va permitir general desequilibrios cognitivos que luego
de la experiencia en el aula se va acomodar para dar paso a nuevos aprendizajes,
el aprendizaje virtual es una variante del aprendizaje general, con la caracteristica

que se produce en un ambiente remoto a través de los medios de la multimedia.
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La variable aprendizaje virtual, los profesores y alumnos se hayan separados
fisicamente la mayor parte del tiempo, pero aprovechan la tecnologia para
comunicarse Garcia, (2020), este es un desarrollo permanente de transformacion
donde todos los seres humanos utilizan la inteligencia para aprender, en el caso de
los docentes implementan en su praxis los recursos tecnolégicos existentes que le
permiten realizar su labor pedagoégica Alimonacid Fierro et al., (2022). El aprendizaje
virtual se genera al emplear la utilizacibn de herramientas asincronicas vy
sincrénicas las que permiten un aprendizaje efectivo y afectivo, donde intervienen
los tres elementos fundamentales: los alumnos, el profesor y sus herramientas o

recursos didacticos (Shamir-Inbal & Blau, 2021).

La palabra aprendizaje tiene un origen etimolégico el aprendizaje seria hacer
propios los contenidos tratados en el quehacer educativo, pero se trata de un
proceso mental superior muy complejo que puede hacer analizado desde distintas
orientaciones, cuando aprendemos lo que hacemos modificar nuestros conceptos,
procedimientos grabados en nuestro subconsciente, se logra modificar a través de
la acomodacion para generar nuevas estructuras mentales, por lo tanto aprender
significa innovar, encontrar nuevos caminos y nuevas soluciones que nos permitan
al docente y al estudiante mejorar la comunicacién sincrénica y asincronica de la
comunicaciéon segun (Sarmiento 2007). El aprendizaje virtual se refiere al sistema
formativa remota que se apoya en la red, y que facilita la comunicaciéon entre el
profesor y los alumnos, segun determinadas herramientas sincrénicas Yy

asincronicas segun (Quijada, 2014).

Segun Ausubel (1993) el aprendizaje de los alumnos esta en relacion directa
con los conocimientos que los alumnos han logrado acumular a través de las
experiencias adquiridas y las nueva informacion obtenida por intermedio de la
informacion recibida, por lo tanto es necesario conocer la informacion que posee el
alumno en sus conocimientos previos, de igual manera los conocimientos
anticipados a efectuar un determinado contenido, accederan a implantar un enlace,

los saberes previos impactan en el estudio virtual de los alumnos
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Otra teoria que sustenta el aprendizaje es la propuesta de Vygosky (1924) que
propone que el aprendizaje se produce por la interaccion del estudiante con el
medio exterior , el mismo que recibe el aspecto socio cultural de los aspectos de la
cultura del entorno , sin embargo el aprendizaje tienen también que ver con los
signos y simbolos que logrado desarrollar el estudiante logra desarrollar en su
desarrollo interno, una aspecto importante es el lenguaje y la mediacion que debe
cumplir el maestro para poder salir de la zona de confort donde el estudiante
comprende todos los aspectos de sus conocimientos previos, el papel del mediador
y el lenguaje es fundamental para el lograr los aprendizajes, el aprendizaje virtual
es también una forma de aspecto cultural de la sociedad , pues es un desarrollo de
las experiencias del mundo tecnoldgico y el adelanto de la tecnologia que el
estudiante tiene que internalizar por intervencion del mediador y las actividades de

aprendizajes.

Segun Sangra (2002) en campo educativo se observan dos puntos de vista
sobre la apreciacion sobre la calidad de la educacion virtual, existe un grupo que lo
considera como instrumento accesosorio y auxiliar de la presenciabilidad en cambio
otro sector lo considera como una alternativa que tiene su propio espacio y su

propio proposito educativo.

Segun Solovieva (2014) refiere que las estrategias de aprendizaje y ensefianza
son integrantes de las estrategias didacticas, en los procesos pedagogicos es
primordial tener en cuenta las estrategias de aprendizajes que emplean los

escolares para entender y manejar la informacion que reciben en su formacion

Temesio (2016), refiere que es relevante tomar en cuenta el nivel de acceso
a los entornos digitales para reforzar la sucesion de ensefianza y lograr
interaccionar con el entorno digital a partir de la participacion de un criterio de
igualdad de oportunidades, Desde las aulas virtuales o sala de videoconferencias
se consideran tres aspectos: accion reciproca entre el docente, estudiante y
condiscipulos para un interaprendizaje sincronico, Colaboracion, entre los
integrantes del equipo para el proceso de las capacidades, destrezas de trabajo en

equipo y colaborativo con la practica de tecnologias de comunicacion e informacion
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Produccion, son aquellas delineadas de las practicas del profesor y alumno,
haciendo el uso de las pertrechos digitales y recursos técnicos, que logren generar
el beneficio del aprendizaje logrado. Debido al contexto del problema se proyecto
analizar las habilidades educativas y su dominio en la formacién en el entorno

virtual de los escolares de una |.E. del Distrito de Lince.
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lIl. METODOLOGIA

3.1 Tipoy disefio de Investigacion

3.1.1

Tipo de investigacion:

El estudio es de tipo basica. Segun Delgado (2013) la indagacion
basica no es la aplicacion de una de las variables, o su intervencién
de una de ellas para lograr una influencia sobre la otra, en la
indagacion basica se busca incrementar el conocimiento de la

naturaleza en la verdad por si misma.

El grado de la investigacion es descriptivo por que se fundamenta
en el detalle de las peculiaridades de las variables de estudio. Ello se
obtiene aplicando el cuestionario de encuesta para el recojo de datos
y de acuerdo a su enfoque es cuantitativo debido a la presencia de las
hipétesis y la valoracion numérica de los items del ~ cuestionario

de la encuesta.

3.1.2 Tipo de disefo:

La investigacion elegida es no experimental, de corte
transeccional, adecuado a la relacion de las variables en la hipétesis
es correlacional, el disefio especifico es establecer la influencia
de las estrategias didacticas en el aprendizaje virtual de los
estudiantes. (Hernandez, 2003). Se utiliz6 la definicion de la
coherencia entre  las variables, por lo tanto, es una indagacion

correlacional causal.

Disefio descriptive — correlacional (esquema)

On

!

M r
Oz

14



Donde:
r = Correlacion causal entre ambas variables
O1 = Estrategias didacticas
02 = Aprendizaje virtual

3.2. Variables y Operacionalizacién:

Segun Nufiez (2007), es la definicién de las pautas y maneras que realizara
el investigador para precisar las variables en su medio de estudio, a través de
las dimensiones y sus indicadores para precisar la informacion de las

variables del estudio.

Las variables del estudio de investigacion son:

V1: Estrategias didacticas: definicion conceptual

Tenorio (2017) nos manifiesta  las estrategias didacticas surgen como una
propuesta de mejora e innovacion educativa que permiten lograr aprendizajes

significativos.

La definicion operacional, las estrategias didacticas se operiocionaliza con dos

dimensiones estrategias de aprendizaje y estrategia de ensefianza.

Técnicas: Encuesta Instrumentos: Cuestionario Escala de Likert: Siempre 5,

Casi siempre 4, A veces 3, Casi nunca 2, Nunca 1y consta de 21 Items.

V2: Aprendizaje virtual:

Definicion conceptual
Los profesores y alumnos se hayan separados fisicamente la mayor parte

del tiempo, pero utilizan la tecnologia para comunicarse (Garcia, 2020).

La definicidn operacional, la variable aprendizaje virtual, se compone de tres
dimensiones Eje interaccion, Eje colaboracion y Eje produccion.

Técnicas: Encuesta
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Instrumentos: Cuestionario
Escala de Likert: Siempre 5, Casi siempre 4, A veces 3, Casi nunca 2, Nunca
1

Consta de 16 preguntas.
3.3. Poblacion, Muestra 'y Muestreo
3.3.1 Poblacion: Segun Jany “poblacion es la totalidad de elementos o
individuos que tienen ciertas caracteristicas similares y sobre las cuales se

desea hacer inferencia” (p.48). Citado por Bernal (2010, p 160).

La poblacion del estudio esta formado por los estudiantes de secundaria

de la I.E.E Meliton Carbajal que cursan el 4to afio de secundaria

Tabla 1

Total, de Poblaciéon: 240 estudiantes

4to afio de secundaria

Seccion A B C D E F G H
Cantidad 30 30 30 30 30 30 30 30

Fuente: Registro de Matricula 2022

3.3.2 Muestra: Define como cantidad que equivale a la poblacion, en la
indagacion en su disefio muestral probabilisticos se elegira al azar con
15 alumnos de cada seccion de un total de 8 secciones de la |.EE.

“Meliton Carvajal”’. (Tamayo y Tamayo, 2007).

3.3.3 Tamarfio de muestra: en primer lugar, se obtuvo el tamafio de muestra
(n), la misma que, para ser representativa fue obtenida a través del
muestreo aleatorio simple al ser probabilistica la muestra se utiliza la

formula para poblaciones finitas siguiente (Arias, 2012):
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Z’pgN

n=

e?(N-1) + Z%pq
Doénde:
N = Poblacion (120)
n = Muestra

Z = nivel de confianza al 95% equivale a 1.96

e = error muestral al 5% equivale a 0.05

p=0.5
g=05
donde
n=91.619

n = 92 estudiantes
Es decir, la Muestra sera con 92 alumnos del 4to grado de secundaria del

colegio Melitén Carvajal.

3.4. Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos

El procedimiento de recopilacion de datos es la puesta en ejecucion del
disefio del estudio, en la investigacién realizada se utilizd la técnica de
compilacibn de datos la encuesta (Arias, 2012). La recopilacion de
referencias se realiz6 a 92 estudiantes de la Instituciéon Educativa
Emblematica Meliton Carbajal del Distrito de Lince, aplicando dos
instrumentos siendo los cuestionarios de encuesta elaborados por el autor
(Anexo 2), considerando las variables: Estrategias Didacticas que consta de
21 Itms y Aprendizaje virtual que consta de 16 Itms.

La autencidad del instrumento Segun Santos (2017), define como el grado
de precision con el cual el instrumento valora la variable la misma que valida
al progreso del estudio. Utilizando la técnica del juicio de expertos de igual
manera se paso por el procedimiento de confiabilidad estadistica aplicando

el indice de alfa de conbrach.
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Tabla 2

Resumen de validacion para juicio de expertos

Apellidos y nombres de los expertos Grado Especialidad Valoracion

Quintana Jamanca, Carlos Alberto Maestro Administracion  Aplicable
de la educacion

Maestro Administracion  Aplicable
de la educacion

Dominguez Aguirre, Juan Visitacion

Valiente Agreda, Laura del Pilar

Maestra Gestidn y Aplicable
planificacion de
la educacion

Fuente: propia

En este aspecto, de la confiabilidad estadistica, Santos (2017) indic6 que
existe confiabilidad cuando la misma persona es determinado repitiendo el
instrumento y se conserva un valor de cohesion entre sus respuestas. La

presente investigacion se aplicé el alfa de Cronbach para calcular la
confiabilidad del estudio.

Tabla 3

Variable estrategias didacticas

Estadisticas de fiabilidad

Alfa de Cronbach basada en
Alfa de Cronbach elementos estandarizados N de elementos
.833 .837 21

Tabla 4

Variable aprendizaje virtual

Estadisticas de fiabilidad

Alfa de Cronbach basada en
Alfa de Cronbach elementos estandarizados N de elementos
.813 .818 16
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3.5.

3.6.

Procedimientos

Solicitamos a la directora de la Institucion Educativa Emblemética Meliton
Carvajal el permiso para emplear el nombre de la institucion y de la aplicacion
de instrumentos a los estudiantes del nivel secundaria con sus respectivas
especificaciones.Después de obtener el permiso, se procedié a generar el
instrumento en formato impreso para los de presencialidad y en formulario
Google para los de virtualidad para facilitar la aplicacion de la encuesta a los
escolares a través del WhatsApp debido a que ya se contaba con una base de
datos de todos los escolares. Ya recolectada la informacién en el formulario
Google e impreso se procedié a crear un soporte de cifras en la hoja de célculos
para el sometimiento del estudio de las variables segun los objetivos

propuestos.

Métodos de andlisis de datos

Luego de obtener la recopilacion de informacion en el documento de google
formulario y en los formatos impresos, los datos se descargaron y trasladaron
en el Excel (Hoja de célculo), con el cual se elaboraron el soporte de cifras.
Seguidamente, se crearon las graficas y tablas de frecuencia y porcentuales
para las variables.

Luego, se empled la aplicacion SPSS Version 26 para la transformacion de
cifras a fin de obtener las categorias de la estrategia didactica y el

aprendizaje virtual con sus respectivas dimensiones.

Para la estadisitica descriptiva segun Ordofiez (2017), la estadistica
descriptiva busca ordenar las conclusiones a través de tablas de frecuencias

absolutas y tablas de frecuencias relativas.

Segun Ordoiiez (2017), la estadistica inferencial, busca principalmente
realizar las constrastacion de las hipotesis de estudio y la indagacion de la
informacion recibidas, luego de los resultados se realiza la cuestién del
producto, se elaboran las conclusiones y recomendaciones que estan

relacionados con la discusion de los resultados realizados.
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3.7. Aspectos éticos

En la indagacion se considera los valores sobre el respeto a la verdad
objetiva, los procedimientos estadisticos, y el recojo de la informacién de los
resultados se realizd sin ningun sesgo, la seleccion de ejemplar de la
indagacion se elabor6 de acuerdo con el protocolo de investigacion para una
investigacion social, asi como el tratamiento de los datos se hecho con criterio
técnico y la légica de la busqueda en todo momento de la verdad. En dicha
investigacion, se respeto en forma rigurosa los derechos del autor desde la
elaboracién del proyecto de tesis, sin realizar ningun tipo de copia de las
publicaciones de articulos y tesis que fueron consultadas en la realizacion del
trabajo de investigacion, de igual manera la redaccion del presente informe se

realizo de acuerdo a las normas de elaboracién con citas APA version 7.

20



IV. RESULTADOS

4.1. 4.1. Resultados descriptivos

Tabla b

Descripcidn de la variable Estrategias didacticas

Niveles Frecuencia Porcentaje
bajo 8 8,7
medio 31 33,7
alto 53 57,6
Total 92 100,0

Variable Estrategias didacticas %

57.6

60

50

33.7

40
30

8.7
20

L
0
_/
medio

alto

Figura 1. Niveles de la variable Estrategias didacticas

Con razon a la figura 1, se examiné de 92 escolares contestaron sobre el grado de
percepcion sobre la variable estrategas didacticas, el cual indica (8.7%) bajo,
(33.7%) medio, y (57.6%) alto. Por lo que se deducen que la mayoria de los

escolares tienen una apreciacion de alto sobre la variable dependiente
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Tabla 6

Descripcion de las dimensiones de la variable Estrategias didacticas

Variable Estrategigs de Estrate~gias de
Niveles Estrategias didacticas aprendizaje ensenanza
f % f % f %
Bajo 8 8,7 16 17,4 11 12,0
Medio 31 33,7 9 9,8 3 3,3
Alto 53 57,6 67 72,8 78 84,8
Total 92 100,0 92 1000 92 100,0

Dimensiones variable estrategias didacticas %

100 . 84.8
80 :

60
40
20

%

%
Variable Estrategias

didacticas Estrategias de %

aprendizaje Estrategias de

ensefianza

H Bajo Medio ® Alto
Figura 2. Niveles de la variable Estrategias didacticas y sus dimensiones

Conrazén alafigura 2, se examino que de 92 escolares rcontestaron sobre el grado
de percepcion sobre la variable Estrategas didacticas, el cual indica (8.7%) bajo,
(33.7%) medio, y (57.6%) alto, respecto a las dimension estrategias de aprendizaje ,
un 9.8% indican bajo, un 17.4% indican medio, y el 72.8% indican un nivel alto,
respecto a la dimension estrategias de ensefianza, un12% indica bajo, un 3,3%
indica medio y un 84,8% indica alto. Por lo que aprecia el nivel de mayor percepcion
en el alto para la variable y sus dimensiones.
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Tabla 7

Descripcion de los niveles de la variable Aprendizaje virtual

Frecuencia Porcentaje
bajo 5 5.4
. medio 3 3.3
Vélidos
alto 84 91.3
Total 92 100,0

Variable aprendizaje virtual en %

100 91.3
80
60

40 5.4

33

20
0 — A8y

_/
medio

alto

Figura 3. Niveles de la variable Aprendizaje virtual

En la figura 3, se verificd que de 92 estudiantes contestaron sobre el grado de
percepcion sobre la variable aprendizaje virtual, el cual indica (5.4 %) nivel bajo,
(3.3%) nivel medio, y (91.3%) nivel alto. Por lo que se deducen que la mayoria de
los escolares tienen una apreciacion mayoritaria en el nivel alto respecto a la
variable Aprendizaje virtual y sus dimensiones.
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Tabla 8

Descripcidn de las dimensiones de la variable Aprendizaje virtual

Niveles Aprer\l/dailgz:jzk\a/irtual Eje interaccion  Eje colaboracion Eje produccion
f % f % f % f %
Bajo 5 5.4 5 5.4 7 7.6 5 5.4
Medio 3 33 6 6.5 7 7.6 4 4.3
Alto 84 91.3 81 88.0 78 84.8 83 90.2
Total 92 100,0 92 100,0 92 100,0 92 100,0

Dimensiones variable aprendizaje virtual en %

913
88
100 84.8 90.2

80
60
40
20

° Alto

Medio
Variable Bajo
Aprendizaje Eje interaccion %
virtual Eje colaboracion

Eje produccion

Bajo ®H Medio ®Alto

Figura 4. Niveles de las dimensiones de la variable Aprendizaje virtual

La razon de la figura 4, se verificd que de 92 estudiantes contestaron sobre el grado
de percepcién sobre la variable aprendizaje virtual , el cual indica (5.4%) bajo,
(3.3%) medio, y (91.3%) alto, respecto a la dimension eje interaccion , un 5.4%
indican bajo, un 6.5% indican medio, y un 88% indican un nivel alto, respecto a la
dimensién eje colaboracién , un 7.6 % indica bajo , un 7.6 % indica medio y un
84,8% indica alto, respecto a la dimension eje produccion , un 5.4 % indica bajo ,
un 4.3 % indica medio y un 90.2 % indica alto Por lo que aprecia el nivel de mayor

percepcion en el alto para la variable y sus dimensiones.
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4.2. Resultados inferenciales

Contraste de normalidad

Ho= Las cifras si derivan de una particion normal
H:= Las cifras no derivan de una particion normal
a=0,05

Tabla 9

contraste de normalidad

Kolmogérov-Smirnov

Estadistico gl Sig.

Estrategias didacticas 476 92 ,000
Aprendizaje virtual ,458 92 ,000

Los productos alcanzados en la prueba de normalidad de Kolmogorov-Smirnov
arrojo en el valor sig =0,00 para las variables estrategias didacticas y aprendizaje
virtual no cumpliendo con la normalidad estadistica, de acuerdo al criterio de
decision se ajusta de una reparticion no normal (sig =0.00 < 0.05) lo que se inferie

que la prueba hipotesis debe ser una prueba no paramétrica.
4.3. Prueba de hipotesis
De acuerdo al resultado de prueba de normalidad, se ha optado por la prueba
estadistica Regresién Logistica ordinal, para instalar se ha considerado las
siguientes hipétesis relacionados con los resultados de las tablas de estudio.
Hipotesis general y especificas
Ho: No existe influencia significativa entre la estrategia didactica y el aprendizaje
virtual de los estudiantes de una Institucion Educativa del Distrito de Lince.

H1: Existe influencia significativa entre la estrategia didactica y el aprendizaje virtual

de los estudiantes de una Institucidon Educativa del Distrito de Lince.
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H>: Existe influencia significativa entre la estrategia aprendizaje y el aprendizaje

virtual de los estudiantes de una Institucidon Educativa del Distrito de Lince.

Hs: Existe influencia significativa entre la estrategia ensefianza y el aprendizaje

virtual de los estudiantes de una Institucion Educativa del Distrito de Lince.

Regla de decision:
Si p_valor < 0,05, rechazar Ho

Si p_valor = 0,05, aceptar Ho

Prueba de ajuste de los modelos
Tabla 10

Informacién de ajustes de los modelos

Logaritmo de la

Variables/dimensiones Modelo verosimilitud -2 Chi-cuadrado gl Sig.
Las estrategias didacticas en Solo 48,844
el aprendizaje virtual Interseccion 15,926 32,918 1 0.000

Final

36-644

Las estrategias de aprendizaje Sélo 49,995 1 0.00
en el aprendizaje virtual interseccion 13,351

Final
Las estrategias de ensefianza  Soélo 48,844 32.928 1 0.000
en el aprendizaje virtual interseccion 15,926

Final

Funcion de enlace: Logit.

La razén examinada en la tabla 10, se demuestra que la prueba de ajustes de los
modelos, con 1 grado de libertad el valor sig (0.000< 0.05) en todos los casos, lo
cual se concluye que las variables estrategias didacticas y aprendizaje virtual
concuerdan al modelo de regresion logistica ordinal, de manera que existe dominio

de la variable independiente en la variable dependiente.
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Prueba de bondad de ajuste de los modelos
Tabla 11

Prueba de bondad de ajuste entre las variables de estudio

Variables/dimensiones Chi-cuadrado gl Sig.
Las estrategias didacticas en Pearson 10,692 3 ,144
el aprendizaje virtual Desviacion 10,858 3 .158
Las estrategias de aprendizaje en  Pearson 7,951 3 ,207
el aprendizaje virtual Desbinza 8.469 3 ,167
Las estrategias de ensefianza en Pearson 10,692 3 ,340
el aprendizaje virtual Desvianza 10.858 3 384

Tarea de enlace: Logit.

Los valores de la tabla 11, interpreta la prueba de bondad de ajuste de los modelos,
el p_valor > 0,05, por lo tanto se especifica que las variables estrategias didacticas
y aprendizaje virtual se ajustan al modelo de regresion logistica ordinal, de la misma

manera con sus dimensiones.

Tabla 12

Prueba Pseudo R cuadrado de las variables en referencia

Cox y Snell Nagelkerke McFadden
Variables/dimensiones
Las estrategias didacticas en 0.301 0.594 0.507
el aprendizaje virtual
Las estrategias de aprendizaje en el 0.329 0.649 0.564
aprendizaje virtual
Las estrategias de ensefianza en el 0.301 0.591 0.507

aprendizaje virtual

La tabla 12, especifica los valores de la prueba Pseudo R cuadrado concluyendo el
rango de cambio entre las variables, optando por el coeficiente de Nagelkerke, para
establecer la comparacion ; por ende, se consiguid concolidar que la variable
estrategias didacticas incide en 59.4% en la variable aprendizaje virtual , de la
misma manera las estrategias de aprendizaje influye en el 64.9 % en el

aprendizaje virtual , del mismo modo la estrategias de ensefianza influye 59.1%

27



en el aprendizaje virtual, En general la variable aprendizaje virtual depende de las

estrategas didacticas.
Tabla 13

Estimaciones de parametros de la variable y sus dimensiones

Variables/dimensiones /niveles  Estimacion %?rs(;/r Wald g Sig.

Umbral [aprendizaje virtual = Bajo] 3,719 1,239 9,008 1,003
[Aprendizaje virtual = medio] 4,772 1,420 11,301 1,001

Ubicacion [Estrategias de ensefianza] 3,156 , 724 18,984 1,000
Umbral [ Aprendizaje virtual = Bajo] 4,689 1,478 10,058 1,002
[Aprendizaje virtual = Medio] 5,982 1,761 11,541 1,001

Ubicacion [Estrategias didacticas] 3,674 ,877 17,535 1,000
Umbral [Aprendizaje virtual Bajo] 2,223 ,969 5,266 1,022
[Aprendizaje virtual medio] 3,011 1,033 8,502 ,004

Ubicacion [Estrategias de aprendizaje] 2,396 ,552 18,842 ,000

Tarea de enlace: Logit.

En el cuadro 13, se exhibi la estimacion de pardmetros entre las estrategias

didacticas y el aprendizaje virtual en donde la dimension estrategias de ensefianza

con (wald 18,984 > 4; sig. =, 000 < 0,05), es predictor del nivel bajo del aprendizaje

virtual con (wald 9,008 > 4; sig. =, 000 < 0,05), asi mismo la variable estrategias

didacticas con (wald 17,535> 4; sig. =, 000 < 0,05) es predictor del nivel medio del

aprendizaje virtual con (11,541 > 4; sig. =, 000 < 0,05), asi mismo las estrategias

de aprendizaje con (18,842 > 4; sig. =, 000 < 0,05), es predictor de grado bajo del

aprendizaje virtual. En sintesis, el patrén de regresion logistica ordinal se adapta a

una correlacién causal entre la variable estrategias didacticas en el aprendizaje

virtual con sus dimensiones.
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DISCUSION

Después del estudio realizado de los resultados de la hipétesis general se ha
verificado el supuesto inferenciales se contempla que en la prueba de bondad
de ajuste con 1 grado de libertad se cumple la significancia de (0.000< 0.05)
en todos los casos, lo cual se concluye que las variables estrategias
didacticas y aprendizaje virtual concuerdan al patron de la regresion logistica
ordinal y existe influencia entre ambas variables, de la prueba de bondad de
ajuste de los modelos, donde se observa que el p_valor > 0,05, ello indica que
las cifras de las variables de ambas variables se cifien al modelo de logit
ordenado.

Los resultados de la razon Pseudo R cuadrado mide el grado de
variabilidad de la variable dependiente respecto a la independiente, en el
transcurso de decision se reconocidé la mayor estimacion entre los tres
estadisticos seleccionando el (coeficiente de Nagelkerke); como resultado, se
observa que la variable aprendizaje virtual varian en un 59.4% debido a las
estrategias didacticas, Finalmente, en el ajuste de parametros indican que el
Wald de todos los resultados es mayor que 4, y el nivel de significancia
estadistica es menor 0.05, lo que significa que la variable predictora
estrategias didacticas predicen a la variable aprendizaje virtual y sus
dimensiones, los resultados confirman que existe influencia directa ¢ on
relacionlas estrategias didacticas y el aprendizaje virtual, la estimacion de

pardmetros entre las estrategias didacticas y el aprendizaje.

En los resultados de la hipétesis especifica 1 se ha verificado el
supuesto inferenciales se verifica en la prueba de bondad de ajuste con 1
grado de libertad se nota la valia de (0.000< 0.05) en todos los casos, lo cual
se concluye que las variables estrategias de aprendizaje y aprendizaje virtual
concuerdan al patrén de la regresion logistica ordinal y existe influencia entre
ambas variables, de la prueba de bondad de ajuste de los modelos, donde se
observa que el p_valor > 0,05, ello indica que los datos de las variables de
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ambas variables se ajustan al modelo de regresion logistica ordinal. Los
resultados de la prueba Pseudo R cuadrado mide el grado de variabilidad de
la variable dependiente respecto a la independiente, el proceso de decision
se asumio el mayor valor entre los tres estadisticos seleccionando el
(coeficiente de Nagelkerke); por consiguiente, se observa que la variable
aprendizaje virtual varian en un 69.4 % debido a las estrategias didacticas,
Finalmente, en el ajuste de pardmetros indican que el Wald de todos los
resultados es mayor que 4, y el nivel de significancia estadistica es menor
0.05, lo que significa que la variable predictora estrategias didacticas predicen

a la variable aprendizaje virtual.

En la resolucion de la hipotesis especifica 2 se ha verificado el supuesto
inferenciales se verifico que en la prueba de bondad de ajuste con 1 grado de
libertad se aprecia la significancia de (0.000< 0.05) en todos los casos, lo
cual se concluye que las variables estrategias de ensefianza y aprendizaje
virtual concuerdan al patrén de la regresion logistica ordinal y existe influencia
entre ambas variables, de la prueba de bondad de ajuste de los modelos,
donde se observa que el p_valor > 0,05, ello expone que los datos de las
variables de ambas variables se ajustan al modelo de regresion logistica
ordinal. Los resultados de la prueba Pseudo R cuadrado mide el grado de
variabilidad de la variable dependiente respecto a la independiente, el
desarrollo de decision se acepto el mayor valor en razon a los tres estadisticos
seleccionando el (coeficiente de Nagelkerke); por ende, se observa que la
variable aprendizaje virtual varian en un 59.1% debido a las estrategias
didacticas, Finalmente, en el ajuste de parametros indican que el Wald de
todos los resultados es mayor que 4, y el grado de significancia estadistica es
menor 0.05, lo que significa que la variable predictora estrategias didacticas
predicen a la variable aprendizaje virtual.

Lo cual indica que en la variable estrategias didacticas de la dimension
estrategia de ensefianza influye con respecto al aprendizaje virtual de los
escolares debido a que el profesor aplica y/o planifica diversas estrategias
en los entornos virtuales. En la dimensién estrategia de aprendizaje presento

un nivel bajo con respecto al aprendizaje virtual por la falta de conectividad de
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algunos estudiantes que no cumplen con el procedimiento para solucionar sus
demandas académicas. El empleo de estrategias de ensefianza son las que
impresionan en el aprendizaje de los escolares y tendran una ventaja en el

aprendizaje de los escolares.

Los efectos del estudio corresponden con la indagacion efectuado por
Lépez et. al (2022) tuvo como proposito el examen de diferentes propuestas
y practicas en el entorno de la educacion virtual, a causa del coronavirus en
el periodo de los afios 2020-2022. Se aplico, el enfoque cualitativo de disefio
sistémico tomando la proposicion educativa de Prisma, se utilizé las pautas
guedando seleccionados 30 articulos de un total: Los descubrimientos se
cimentan en la indagacion de tipo cualitativo, mixto, pero incidiendo en
articulos de enfoque cuantitativo provenientes en su mayor ventaja en
coherencia al aprendizaje virtual; ademas, se tomé en cuentas las categorias
de contextos virtuales, plataformas virtuales y competencia digital, se deben
incorporar las cuatro categorias con el fin de obtener un estudio impecable en
los alumnos, a pesar que el antecedente no tiene exactamente las mismas
variables, los resultados tienen cierta similitud sin embargo son divergentes
con los resultados de nuestro estudio.

Por otro lado, tienen coincidencia con el estudio realizado por Lainez
(2021), propuso establecer el alcance de las estrategias didacticas y
aprendizaje virtual en escolares de educacion basica, Ecuador, aplico en la
metodologia una orientacion cuantitativa, el disefio no experimental
correlacional, seleccion6 una demostracion con 120 escolares, utilizd el
instrumento cuestionario, la correlacibon Rho de Spearman y segun la
deduccién indica que hay influencia en razéon de ambas variables. Por lo
tanto, existe una relacién convergente entre los resultados de ambos

estudios.

El estudio realizado por Alvarado (2020) tuvo el propésito de implantar
el dominio de gestion virtual classroom en el pogreso del aprendizaje de los
alumnos del &rea de EPT, el aplicativo de google classrrom es una

plataforma digital muy apropiado para organizar una aula virtual de inicio
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para labores de almacenamiento de temas, organizar tareas para los
alumnos, realizar evaluaciones asincronicas, es decir comportarse como una
virtual, de manera que esta herramienta ha sido muy util para el trabajo de
estudiantes y profesores en el servicio educativo, tanto remoto como
presencial en el aspecto metodologico fue un estudio aplicado, ya que se
situa en el disefio experimental de tipo cuasiexperimental, los resultados
verifican que existe repercusion ente el uso de la plataforma virtual mejoran

el la formacion en el area de educacion para el trabajo.

Por otro lado, el estudio realizado por Bohorquez-Alvarez et. al (2022),
el propésito del estudio nombrd la impresion de los implementos y estrategias
didacticas de los graduados de la educacion Basica, se aplicaron encuestas
a 20 licenciados se analizaron la contribucion de los propésitos de indagacion
de los ciclos adicionales operados desde las escuelas normales y del
programa en la formacion docente de los ultimos dos afos; identificaron la
repercusion del empleo de las herramientas y estrategias didacticas en el aula
por parte de los egresados del programa, estimando la aportacion desde la
participacion didactica. El tipo de iestudio es investigacion descriptiva, como
variables dependientes son las estrategias didacticas en el salén de clase,
como variables independientes el plan de estudios del programa de formacién
de maestros, los implementos y estrategias didacticas, y la formacion en
competencias docentes. El estudio demuestra la ventaja que percibe el
empleo de estrategias y herramientas, tanto en el aspecto presencial como
virtual para el trabajo pedagogico en el salon de clase. El estudio realizado
por Mancini (2021), tuvo como propdésito basico plantear estrategias de
enseflanza del entorno virtual para lograr aprendizaje significativos en
estudiantes del nivel universitario en Venezuela, la metodologia que se uso,
en la técnica fue documental, de consulta bibliografica, promoviendo una
amplio espectro de conocimientos y formas de aprender, desaprender y volver
aprender, con el proposito de descartar el aprendizaje de solo empleo de la
memoria como estrategia principal, hacia una orientacion de aprendizaje
significativo, para que pueda ser aplicado en la realidad y contexto donde el

estudiante interactlia con su entorno.
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La investigacion de Galindo (2021) tuvo como propésito determinar de que
manera las Tics optimizan los procesos pedagdgicos de aprendizajes para los
escolares de primaria de un colegio rural. La estrategia de trabajo aplicada
fue de orientacion cualitativa, la misma que propone la descripcién, el analisis
de las dimensiones y categorias, la poblacion seleccionada fue 34 alumnos,
en las conclusiones del estudio que los estudiantes presentan muchas
dificultades en la conectividad del internet, si bien es cierto que los resultados
de mejorar el uso de las tics, sin embargo debido a las dificultades del acceso
no permiten dar una respuesta idoneo a las necesidades de aprendizaje de

los escolares por los problemas de conectividad.

La investigacion de Pardo-Baldovi et.al (2021) su propésito fue analizar
el impacto de la Tics en las vivencias diarias de las personas, considerando
todas las generaciones, etnias , ideas y aspiraciones, en la aplicaciéon se
destaca la significacidn de la integracion de las tecnologia en las clases con
los estudiantes considerando el uso de diversos soporte, materiales y
estrategias didacticas, la finalidad es analizar las consecuencias de la
activaciéon de un conglomerado de estrategias pedagdgicas en el campo
digital, se analizaron sobre la finalidad de la utilizacion de herramientas
tecnoldgicas en diversos grupos humanos en la muestra de indagacion. El
impacto indica que se produjeron muchos cambios e innovaciones a causa
de las Tics, que influyeron en la organizacién como en didactica, se demostro
la relevancia del empleo de los métodos y herramientas no solo en el aspecto
tangible, sino fundamentalmente en el aspecto digital en la ensefianza en el
aula de clase.

Los antecedentes presentados tanto a nivel nacional como
interacional sientan un precedente factico de la influenca de las estrategias
didacticas en el estudio de tipo digital que logran los alumnos en el ambiente
tanto remoto como presencial, es importante destacar que es importante que
los docentes tengan un nivel de competencias digital de buen nivel, para de
esa manera motivar e influir en el estudio relevante de los escolares, en
todos las investigaciones se tienen un denominador comdn que el empleo

de las herramientas tecnoldgicas de parte del profesor en la piedra angular
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de la mejora sustantiva de la mejora de los aprendizaje e incluido el virtual,
si bien es cierto se tiene investigaciones cualitativas todas ellas apuntan a
dar sustento a los supuestos de nuestro estudio.

Los productos descriptivos permiten afirmar que la mayoria de los
escolares considera que las estrategias didacticas, tienen un grado alto en
la percepcién de los escolares encuestados, la solucién de la variable
estrategias didacticas, el cual indica (8.7%) bajo, (33.7%) medio, y (57.6%)
alto. Por lo tento se aprecian que la mayor cantidad de los escolares
presentan una percepcion de alto en proporcion a la variable Estrategias

didacticas

Hipotesis

Los productos de las dimensiones de la variable estrategias didacticas, el
cual indica (8.7%) bajo, (33.7%) medio, y (57.6%) alto, respecto a la dimension
estrategias de aprendizaje, un 9.8% indican bajo, un 17.4% indican medio, y el 72.8%
indican un grado alto, con proporcion a la dimension estrategias de ensefianza, el
12% indica bajo, el 3,3% indica medio y el 84,8% indica alto. Asi mismo se aprecia
el grado de mayor percepcion en el alto para la variable y sus dimensiones.

Los productos de la variable aprendizaje virtual se examind que de 92
escolares contestaron sobre el grado de percepcion sobre la variable aprendizaje
virtual, el cual indica (5.4 %) nivel bajo, (3.3%) nivel medio, y (91.3%) nivel alto. Asi
mismo se concluyen que la mayor cantidad de alumnos tienen una percepcion
mayoritaria en el nivel alto respecto a la variable Aprendizaje virtual y sus
dimensiones.

Los productos de las dimensiones de la variable aprendizaje virtual se
examind que de 92 escolares contestaron encima del nivel de percepcidn sobre la
variable aprendizaje virtual, el cual denota (5.4%) bajo, (3.3%) medio, y (91.3%)
alto, respecto a la dimensién eje interaccion, un 6.5% indican medio, y un 88%
indican un nivel alto, respecto a la dimensién eje colaboracién, un 7.6 % indica bajo,
un 7.6 % indica medio y un 84,8% indica alto, respecto a la dimensién eje

produccion, un 5.4 % indica bajo, un 4.3 % indica medio y un 90.2 % indica alto
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Por lo que aprecia el nivel de mayor percepcion en el alto para la variable y sus

dimensiones.

La fuerza del célculo de contrastacion de hipo6tesis elegida es la Regresion
logistica ordinal es una prueba no paramétrica utiliza en la contrastacion de
hipétesis por ser variables categoricas ordinales, tienen una valor predictivo y
cientificamente el mas adecuado para este objetivo, sin embargo la dificultad de
este examen de hipotesis es que no existe otros estudios realizados por otras
universidades para utilizar esta prueba estadistica por lo que surge la dificultad
para poder compararlo con el presente estudio. Entre las debilidades del examen
de célculo realizada la regresion logistica ordinal es que los precedentes del analisis
muestran mayormente un tratamiento de correlacion entre las variables se hizo con
la adaptacion del coeficiente de Rho de spearmam, lo que no permite una
comparacion mas a fin y pertinente entre los resultados de los antecedentes
preliminares y la actual investigacion sin embargo entre ambas existen un nivel

relevante de similitud.
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VI. CONCLUSIONES

Primero: Los resultados obtenidos comprueban que las estrategias didacticas
influyen en el aprendizaje virtual de los estudiantes en el &rea de educacién para el
trabajo en una Institucion Educativa del distrito de Lince.

Segundo. Los resultados obtenidos comprueban que la estrategia aprendizaje
influye en el aprendizaje virtual de los estudiantes en el area de educacién para el
trabajo en una Institucion Educativa del distrito de Lince.

Tercero: Los resultados obtenidos comprueban que la estrategia ensefianza

influye en el aprendizaje virtual de los estudiantes en el area de educacion para el

trabajo en una Institucion Educativa del distrito de Lince.
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VIl. RECOMENDACIONES

Primero: Se sugiere al MINEDU promover el uso amplio de las estrategias
didacticas organizando ciclos de capacitaciones y talleres para actualizar a los
docentes en el empleo de estrategias activas, con el uso de las Tics, reforzando
enfoques curriculares y las competencias transversales del disefio curricular de la

educacion basica

Segundo: Se sugiere a los directivos de los centros educativos realizar un
acompafamiento pedagdgico del trabajo docente, poniendo énfasis en la maniobra
pertinente de las estrategias de aprendizaje, asegurando la cooperacién del
estudiante en las actividades pedagodgicas y el empleo de las nuevas tecnologias

de la comunicacion e informacion

Tercero: Se sugiere a los padres de familia monitorear las actividades educativas
de sus menores hijos sobre todo en la utilizacién adecuada del internet y las redes
sociales, propiciando el ingreso a espacios virtuales que le permitan fortalecer sus

competencias digitales para lograr mejores aprendizajes.

Cuarto: Se recomienda a los profesores de educacion basica capacitarse y
fortalecer sus competencias digitales con el proposito de hacer uso permanente de
las nuevas tecnologias y mejorar sus sesiones de aprendizaje con el apoyo de los

recursos tecnolégicos, la multimedia y el internet.

Quinto: Se recomienda a los profesores de educacidn basica promover el
aprendizaje virtual y el empleo de las estrategias de aprendizaje autbnomo para
motivar el auto aprendizaje en los alumnos aspecto importante en la vida de la

escuela moderna.
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Anexo 1: Matriz de operacionalizacién de variables

VARIABLES
DE
ESTUDIO

DEFINICION CONCEPTUAL

DEFINICION
OPERACIONAL

DIMENSION

INDICADORES

ESCALA DE MEDICION

ESTRATEGIAS DIDACTICAS

Tenorio (2017) nos indica
que las estrategias didacticas
surgen como una propuesta
de innovacion educativa y
estan enmarcadas para un
nuevo contexto tecnoldgico,
competitivo, con la finalidad
de incrementar la calidad de

la educacion; y deben estar
relacionadas a las actuales
exigencias.

Para Tobdén (2010) las
estrategias didacticas son “un
conjunto de acciones que se
proyectan y se ponen en
marcha de forma ordenada
para alcanzar un determinado
proposito”, por ello, en el
campo pedagdgico especifica
que se trata de un plan de
accién que pone en marcha el
docente para lograr los
aprendizajes (Tobén, 2010:
pag. 246)

Medida mediante un
cuestionario de 21 items
debidamente validadas
por expertos.

1) Las estrategias
de aprendizaje

2) Las estrategias
de ensefianza

1.1.

1.2.

1.3.

1.4.

1.5.

1.6.

2.1

2.2.

2.3.

Buqueda de informacién
Intercambio de informacion
Lectura de documentos
Lectura de mensajes

Andlisis de informacion
Redaccion de informacion
Estrategias Preinstruccionales
Estrategias Coinstruccionales

Estrategias Posinstruccionales

Ordinal tipo Likert con ni

veles de respuesta tales

Como:

1= nunca

2= casi nunca
3= A veces

4= casi siempre

5= siempre




APRENDIZAJE VIRTUAL

Los docentes y estudiantes
se hayan distantes
fisicamente la mayor parte
del tiempo, pero utilizan la
tecnologia para comunicarse
(Garcia, 2020),

El aprendizaje virtual se
genera al hacer uso de
herramientas asincrénicas vy
sincrénicas las que permiten
un aprendizaje efectivo y
afectivo, donde intervienen los
tres elementos
fundamentales: el estudiante,
el docente y sus herramientas
o recursos didacticos (Shamir-
Inbal & Blau, 2021).

Medida mediante un
cuestionario de 16 items
debidamente validadas p
or expertos

1) Eje interaccién

2) Eje colaboracion

3) Eje produccion

1.1. Interaccion entre docente y estud
iante Nominal

1.2.
Interaccion entre estudiante y compa
fileros

2.1. Distribucion del trabajo

2.2. Asignacion de responsabilidades
2.3. Revision del trabajo final

2.4. Consenso del documento final
3.1. Disefiadas por el docente

3.2. Disefiadas por el estudiante




Anexo 2: Técnicas e instrumentos de recolecciéon de datos

Variable 1 : Estrategias didacticas
Técnicas : Encuesta
Instrumentos: Cuestionario

Escala de Likert

Siempre

Casi siempre 4

A veces
Casi nunca 2
Nunca 1

Consta de 21 Items.

Autor: Elida Malina Guadalupe Rodriguez

Afio: 2022

Monitoreo:

Ambito de Aplicacién: Estudiantes del nivel secundaria del area de Educacion
para el trabajo.

Forma de Administracion: Individual y colectiva

Variable 2

Aprendizaje virtual

Técnicas : Encuesta
Instrumentos: Cuestionario

Escala de Likert:

Siempre 5
Casi siempre 4
A veces

Casi nunca 2
Nunca 1

Consta de 16 Items.
Autor: Elida Malina Guadalupe Rodriguez
Afio: 2022

Monitoreo:



Ambito de Aplicacion: Estudiantes del nivel secundaria del area de educacion
para el trabajo.

Forma de Administracion: Individual y colectiva



Anexo 3: Instrumento de recoleccion de datos:

TRABAJO DE INVESTIGACION: Estrategias didacticas y su influencia en el

aprendizaje virtual de los estudiantes de una Institucion Educativa de Lince - 2022

Objetivo: Determinar la influencia de las estrategias didacticas en el aprendizaje
virtual de los estudiantes en el Area de Educacion para el trabajo de la Institucion

Educativa Emblematica N°1070 Meliton Carvajal del Distrito de Lince

Cuestionario: Las estrategias didacticas y su influencia
en el Aprendizaje virtual
Instrucciones:
1. Estimado estudiante de educacién secundaria completar la informacién que se
solicita. Recuerda que este cuestionario es anénimo.
Sexo: (M) (F)

Dispositivo que usas para tus clases:
a) Celular

b) Laptop

c) Computadora

d) Tablet

e) Ninguno

2. Marcar con (X) cada pregunta del recuadro segun corresponde:
Siempre (5) Casi siempre (4) Aveces (3) Casinunca(2) Nunca(l)



VARIABLE

DIMENSION

ITEMS

Siempre (5)

Casi siempre (4)

A veces (3)

Casi Nunca (2)

Nunca (1)

ESTRATEGIAS DIDACTICAS

ESTRATEGIAS DE

APRENDIZAJE

1. Realiza busqueda de informacion.

2. Intercambia informacion con los compafieros

3. Lee los materiales proporcionados por los docentes

4. Lee los mensajes en foros, correos electronicos,
whatsapp y Classroom

5. Analiza la informacion obtenida

6. Realiza organizadores visuales o materiales que
ayudan su aprendizaje

ESTRATEGIAS DE ENSENANZA

7. Los profesores socializan el propésito de la sesién
antes de iniciar su clase

8. Los profesores explican cual sera el producto o
trabajo a realizar en cada sesion

9. Los profesores explican como evaluara la sesion

10. Los profesores tienen diversas formas de
mantener motivados a los estudiantes

11. Los profesores preguntan para iniciar la clase,
promoviendo la participacion de todos

12. Los profesores realizan en sus diapositivas y/o
pizarras virtuales los organizadores graficos
(esquemas), que ayudan a una mejor comprension del
tema

13. Los profesores utilizan videos motivadores sobre
el tema a tratar.

14. Los profesores promueven que juntemos los
saberes previos con lo nuevo que va surgiendo en
clases.

15. Los profesores colocan algunas situaciones
probleméticas sobre el tema a tratar para debatir en
clase

16. Los profesores realizan resumenes sobre lo
aprendido al final de la sesién

17. Los profesores realizan preguntas sobre lo
aprendido al finalizar la clase

18. Los profesores promueven el trabajo en equipo
para realizar los productos de la clase

19. Los profesores solicitan que se realice
organizadores visuales sobre lo aprendido

20.Los profesores siempre solicitan trabajos en cada
sesién para evaluarnos

21. Los trabajos solicitados estan acorde al tema y
objetivo de la sesidn




VARIABLE 2
DIMENSION

ITEMS

1. Los profesores explican para resolver las dudas de
los contenidos del Area de Educacién para el Trabajo o
alguna dificultad presentada mediante Classroom -

meet, Whatsap, correos electrénicos, videos, etc.

2. Los profesores me acompafian y orientan mi proceso
de aprendizaje a través del Meet, Whatsapp, correos

electrénicos, etc.

3. Los profesores motivan mi aprendizaje con recursos

interactivos.

4. Los profesores me permiten reflexionar sobre lo

aprendido

EJE INTERACCION

5. El intercambio de ideas entre mis compafieros en las
aulas virtuales (classroom - meet) colabora con mi

aprendizaje

6. La participacién de mis companferos en foros del aula
virtual classroom me ayuda a entender los temas del

area de Educacion para el Trabajo.

APRENDIZAJE VIRTUAL

7. Recibi apoyo de mis compafieros cuando tuve

alguna dificultad para comprender los contenidos.

8. Cuando tenemos trabajo en equipo realizamos la
distribucién del tema mediante Whatsapp, meet 'y

correos electrénicos.

9. Soy responsable con el trabajo asignado

10. Me doy el tiempo para revisar el trabajo elaborado

en equipo

11. Todos los integrantes del grupo estan de acuerdo

con el trabajo desarrollado.

EJE COLABORACION

12. Los trabajos desarrollados en equipo me permiten

la creatividad y facilidad en el aprendizaje

EJE
PRODU
CCION

13. La informacion de los materiales (documentos,

organizadores visuales, videos, presentaciones,

Siempre (5)
Casi siempre (4)
A veces (3)
Casi Nunca (2)
Nunca (1)




14. diapositivas, canvas, paginas de internet, etc.) me

facilita el aprendizaje

14. Encuentro informacién en los materiales o recursos
didacticos (documentos, organizadores visuales,
videos, presentaciones, diapositivas, canvas, paginas

de internet, etc.) para realizar mis actividades.

15. Los trabajos que desarrollo cumplen con las

expectativas esperadas de los docentes

16. Los docentes me retroalimentan sobre los errores

gue tengo cuando entrego las tareas y/o actividades.

Gracias por su participacion.




Anexo 4: Autorizacion de aplicacion del instrumento firmado por la
respectiva autoridad

so Unidad de Gestign @
Educativa Local N° 03

A ATATRAT W AT
"RARLITOS CAFVARAL

AUTORIZACION

LA DIRECTORA DE LA INSTITUCION EDUCATIV:A EMBLEMATICA
N°1070 “MELITON CARVAJAL” DE L4 JURISDICCION DE L4 UGEL
N° 03 QUE SUSCRIBE; AUTORIZA

A la Prof GUADALUPE RODRIGUEZDE AGUIRRE, ELITA MATIN,
identificada con DNI N° 09288354 sstndiante de Massiria en Adniniziracion de la
Educacion en la Universidad “César Vallejo™ para gne puedarealizar el Proyecto de
Imvestigacion para Tesis: "E.frraragfmmﬁ'f\g&:rfﬁan' sn infinenciaen el aprendizgie virinal
de los estudianres de nuna Institcion Edvcariva de Lince ™.

Asimizmo, realizar la aplicacion de instrumentos derecoleccion de daros a
los estudiantes de 47 de Secumdaria con nnestudio de analiziz de 90 estudiantes.

Se le expide la presente, con la finalidad gue le brinden las facilidades
COTEspondientes.

Lince, 05 dejulio del 2022

().
, %) Corgueld B-S0d Mera
B T
VS (LE TEITON ARV




Anexo 5: consentimiento informado

EI UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

ESCUELA DE POSGRADO

PROGRAMA ACADEMICO DE MAESTR!'A EN ADMINISTRACION
DE LA EDUCACION

Consentimiento informado

Yo,
Identificado/a con DNI , domiciliado/a en
, con teléfono y correo:

Certifico que he leido y comprendido a mi mayor capacidad la informacion, sobre la
investigacion docente: “Estrategias didacticas y su influencia en el aprendizaje
virtual de los estudiantes de una Institucién Educativa de Lince, 2022”, que ejecuta
la Universidad César Vallejo a través del Grupo de investigacion Icdes.

Autorizo la participacion de mi menor
0o RSP
en la referida investigacion, asi mismo, autorizo a los autores de la referida
investigacion a divulgar cualquier informacion incluyendo los archivos virtuales y
fisicos, en texto e imagenes, durante la fecha de investigacién y posterior a ella. Se
me ha explicado la importancia y los alcances de la investigacion para incrementar
los procesos descriptivos y comprensivos de las particularidades de la
emocionalidad docente-alumno en la urbe y el campo. La investigadora me ha
informado, que en fecha posterior puede ser necesaria mi participacion en el
seguimiento de la investigacion o en nueva investigacion, para lo cual también
otorgo mi consentimiento.

He comprendido las explicaciones que me han facilitado en lenguaje claro y sencillo
y los investigadores me han permitido realizar todas las observaciones y me ha
aclarado todas las dudas que le he planteado. También he comprendido que en
cualquier momento y sin dar ninguna explicacién, puedo revocar el consentimiento
gue ahora presto.

Lima, ...... de Julio de 2022

Nombres y apellidos
DNI:



Anexo 5: Ficha técnica, normas de correccién y baremos

Nombre Escala de Likert

Objetivo Determinar la estrategia didactica
Autor Elida Malina Guadalupe Rodriguez
Adaptacién

Administracion Individual

Duracion 10 minutos

Unidad de anélisis

Estudiantes del nivel secundaria

Ambito de aplicacion

Estudiantes del 4to afio de secundaria

Técnica

Cuestionario

Significacién

Las dimensiones que se miden son: Estrategias de
aprendizaje y estrategias de ensefianza

Nombre Escala de Likert
Objetivo Determinar el aprendizaje virtual
Autor Elida Malina Guadalupe Rodriguez

Adaptacién

Aministracion

Individual

Duracion

10 minutos

Unidad de analisis

Estudiantes del nivel secundaria

Ambito de aplicacion

Estudiantes del 4to afio de secundaria

Técnica

Cuestionario

Significacién

Las dimensiones que se miden son: Eje interaccion, eje
colaboracién y eje produccion.




NORMAS DE CORRECCION
Descripcion de niveles
Variable 1: Estrateiias did4cticas
Alto | Las estrategias didacticas se encuentran
(102 - 121) dentro del nivel esperado
Medio | Las estrategias didacticas se encuentran
dentro un nivel promedio que pueden
(82 - 101) mejorarse
Bajo | Las estrategias didacticas no estan dentro
(62 - 81) del nivel esperado.
Variable 2: Aprendizaje virtual
Alto | El aprendizaje virtual se encuentra dentro del
(53.6 - 63.9) nivel esperado
Medio | El aprendizaje virtual se encuentran dentro
(42.3 - 52.6) un nivel promedio que pueden mejorarse
Bajo | El aprendizaje virtual no esta dentro del nivel
(31-41.3) esperado.
BAREMOS
Variable 1: Estrategias didacticas
Niveles Variable 1: | Dimension 1: | Dimensién 2:
Estrategias Estrategias de | Estrategias de
didacticas. aprendizaje ensefianza
(Intervalos) (Intervalos) (Intervalos)
Alto (102 - 121) (30-37) (62 -77)
Medio (82 -101) (22 -29) (46 - 61)
Bajo (62 - 81) (14 -21) (30 -45)

Variable 2: Aprendizaje virtual

Niveles | Variable Dimensién 1: Eje | Dimension 2: Eje | Dimension 3: Eje
Aprendizaje interaccion. colaboracion. Produccion.
virtual (Intervalos) (Intervalos) (Intervalos)
(Intervalos)

Alto (53.6 - 63.9) (28.6 - 33.9) (20.4 - 24.1) (15.4 - 18.1)

Medio (42.3 - 52.6) (22.3 - 27.6) (15.7 - 19.4) (11.7 - 14.4)

Bajo (31-41.3) (16 - 21.3) (11 -14.7) (8-10.7)




Anexo 6: Formatos de validacion por juicio de expertos

ucv

ONIVERSIBAY
CraR vad it a0

ESCUELA DE POSTGRADO

VALIDACION DE EXPERTOS

Certificado de validez de contenido del instrumento que mide la variable 1: Estrategias Didacticas

DIMENSION

iTEMS

CLARIDAD

SUGERENCIA

NO

NO

NO

ESTRATEGIAS DE
APRENDIZAJE

1. Realiza bisqueda de informacion.

2 Intercambia informacién con los compariieros

3. Lee los materiales proporcionados por los docentes

. Lee los mensajes en foros, correo electronicos, whatsapp y Classroom

. Analiza la informacioén obtenida

. Realiza organizadores visuales o materiales que ayudan su aprendizaje

ESTRATEGIAS DE ENSENANZA

. Los docentes socializan el propésito de la sesion antes de iniciar su clase

NN INNNNRE perTiNencia

. Los docentes explican cual sera el producto o trabajo a realizar en cada sesién

OOIN OO |D

. Los docentes explican como evaluara la sesion

10. Los docentes tienen diversas formas de mantener motivados a los estudiantes

11. Los docentes preguntan para iniciar la clase, promoviendo la participacion de todos

12. Los docentes realizan en sus diapositivas y/o pizarras virtuales organizadores graficos
(esquemas), que ayudan a una mejor comprension del tema

13. Los Docentes utilizan videos motivadores sobre el tema a tratar.

14. Los docentes promueven que juntemos los saberes previos con lo nuevo que va
surgiendo en clases.

NARRR

NNATANAA N M\ [\ [\ |2 RELEVANCIA

A R NA AN R Y AV A AN AN AN

15. Los docentes colocan algunas situaciones problematicas sobre el tema a tratar para
debatir en clase

\

16. Los docentes realizan resumenes sobre lo aprendido al final de la sesiéon

\

17. Los docentes realizan preguntas sobre lo aprendido al finalizar la clase

NER




18. Los docentes promueven el trabajo en equipo para realizar los productos de la clase i
19. Los docentes solicitan que se realice organizadores visuales sobre lo aprendido & -~ T
20.Los docentes siempre solicitan trabajos en cada sesién para evaluarnos g — b i
21. Los trabajos solicitados estan acorde al tema y objetivo de la sesién = ~
Observaciones (Precisar si hay suficiencia):
Opinion de aplicabilidad:
Aplicable% Aplicable después de corregir ( ) No aplicable ( ) O
y/ B
Apellidos y Nombres del Juez Validador............... A 4/N. T .. “//7”/"/(4/09{(‘/“’ M BE
; F&F 9509 .
DNI:............ O ..... é?q ............. i i e CI} pE LA EL vlh CtoN
Especialidad del Validador: ......... B blehT LI AN e
Pertiencia: El item corresponde al concepto teérico formulado.
Relevancia: El item es apropiado para representar el componente o dimension especifica del constructo.
Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item es conciso, exacto y directo.
Nota: Suficiencia, se dice cuando los items planteados son suficientes para medir la dimensién.
Lima, Mayo del 2022

Firma del Expf) Informante

/
f



VALIDACION DE EXPERTOS

Certificado de validez de contenido del instrumento que mide la variable 2: Aprendizaje virtual

DIMENSION

PREGUNTAS

PERTINENCIA

RELEVANCIA

CLARIDAD

SUGERENCIA

z

O

z

o]

Si

z

o

EJE INTERACCION

1. Los docentes explican para resolver las dudas de los contenidos del Area de
Educacién para el Trabajo o alguna dificultad presentada mediante Classroom-meet,
Whatsap, correos electrénicos, videos, etc.

\

2. Los docentes me acompafian y orientan mi proceso de aprendizaje a través del
Meet, Whatsapp, correos electrénicos, etc.

3. Los docentes motivan mi aprendizaje con recursos inteactivos.

N

4. Los docentes me permiten reflexionar sobre lo aprendido

A\

5. El intercambio de ideas entre mis comparieros en las aulas virtuales (classroom-
meet) colabora con mi aprendizaje

\

\

6. La participacion de mis companeros en foros del aula virtual classrroom me ayuda
a entender los temas del area de Educacién para el Trabajo.

X

7. Recibi apoyo de mis compafieros cuando tuve alguna dificultad para comprender
los contenidos.

\

EJE
COLABORACION

8. Cuando tenemos trabajo en equipo realizamos la distribucién del tema mediante
Whatsapp, meet y correos electrénicos.

9. Soy responsable con el trabajo asignado

10. Me doy el tiempo para revisar el trabajo elaborado en equipo

\ [\

11. Todos los integrantes del grupo estan de acuerdo con el trabajo elaborado

A\ [\




12. Los trabajos realizados en equipo me permiten creatividad y facilidad en el &
aprendizaje -
> 13. La informacién de los materiales (documentos, organizadores visuales, videos,
o presentaciones, diapositivas, canvas, paginas de internet, etc.) me facilita el S >
o aprendizaje
g 14. Encuentro informacién en los materiales o recursos didacticos (documentos,
8 organizadores visuales, videos, presentaciones, diapositivas, canvas, paginas de - =
& internet, etc.) para realizar mis actividades.
& 15. Los trabajos que elaboro cumplen con las expectativas esperadas de los docentes = e
o 16. Los docentes me retroalimentan sobre los errores que tengo cuando entrego las o
tareas y/o actividades. A

Observaciones (Precisar si hay suficiencia):
Opiniéon de aplicabilidad:
Aplicable Oﬁ Aplicable después de corregir ( ) No aplicable ( )

Apellidos y Nombres del Juez Validador:

07679509

ADminis T RA cior DE Lo EOuUTCAcC o/

ESPORIRBANG G0l VONOWAGE ...ccoonilitions sanstn s tbscansrnonsasesBonnsdins asnasnssassnanas sup ssaNspANan
orcip:... 0000 — 000L — 00 32 — 9798

Pertiencia: El item corresponde al concepto tedrico formulado.

Relevancia: El item es apropiado para representar el componente o dimension especifica del constructo.

Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item es conciso, exacto y directo.
Nota: Suficiencia, se dice cuando los items planteados son suficientes para medir la dimensién.

Firma de}!xpeno Informante

INTANG  TaMa g, CARfS U EEceT ©

............................................................................................................................................

Lima, Mayo del 2022
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ucv

UNIVERSIDAD
CESAR VALLEID

ESCUELA DE POSTGRADO

VALIDACION DE EXPERTOS

Certificado de validez de contenido del instrumento que mide la variable 1: Estrategias Didacticas

< < A <
= (&) ) &)
= <
% ) & Z a &
2 ITEMS = a 9(: ﬁ
L E — —J 0]
= | L &) )}
o o o w
S NO | SI | NO | Sl | NO

W 1. Realiza busqueda de informacion. V V Vv
g l:—é 2 Intercambia informacién con los comparieros V v v
% g 3. Lee los materiales proporcionados por los docentes vV Vv V
‘,J_J 5 4. Lee los mensajes en foros, correo electronicos, whatsapp y Classroom v v Vv
é & | 5. Analiza la informacién obtenida vV % %
ﬂ < 6. Realiza organizadores visuales o materiales que ayudan su aprendizaje Vv Vv v

7. Los docentes socializan el proposito de la sesion antes de iniciar su clase vV vV v
.‘54 8. Los docentes explican cudl sera el producto o trabajo a realizar en cada sesion i v 74
E 9. Los docentes explican como evaluara la sesion v 74 Vv
'E 10. Los docentes tienen diversas formas de mantener motivados a los estudiantes vV Vi V
% 11. Los docentes preguntan para iniciar la clase, promoviendo la participacion de todos 4 V v
Lu 12. Los docentes realizan en sus diapositivas y/o pizarras virtuales organizadores graficos v vV v
lé,J (esquemas), que ayudan a una mejor comprension del tema
2 13. Los Docentes utilizan videos motivadores sobre el tema a tratar. vV Vv V
o 14. Los docentes promueven que juntemos los saberes previos con lo nuevo que va v Vi
1|J_J surgiendo en clases. vV
< 15. Los docentes colocan algunas situaciones problematicas sobre el tema a tratar para v Vi v
ac debatir en clase
ﬂ 16. Los docentes realizan resumenes sobre lo aprendido al final de la sesion Vv V V

17. Los docentes realizan preguntas sobre lo aprendido al finalizar |la clase v vV vV




18. Los docentes promueven el frabajo en equipo para realizar los productos de la clase

19. Los docentes solicitan que se realice organizadores visuales sobre lo aprendido

20.Los docentes siempre solicitan trabajos en cada sesion para evaluarnos

<< (<]

21. Los trabajos solicitados estan acorde al tema y objetivo de la sesién

=S

< S SN =

Observaciones (Precisar si hay suficiencia):

Opinion de aplicabilidad:

Aplicable ( X)) Aplicable despues de corregir () No aplicable ( )

Apellidos y Nombres del Juez Validador: Mg. DOMINGUEZ AGUIRRE JUAN VISITACION
DNI: 07672174

Especialidad del Validador: MAESTRO EN ADMINISTRACION DE LA EDUCACION

Pertinencia: El item corresponde al concepto tedrico formulado.

Relevancia: El item es apropiado para representar el componente o dimension especifica del constructo.

Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item es conciso, exacto y directo.
Nota: Suficiencia, se dice cuando los items planteados son suficientes para medir la dimension.

DT P =

Firma del Experto Informante

Lima, Mayo del 2022



VALIDACION DE EXPERTOS

Certificado de validez de contenido del instrumento que mide la variable 2: Aprendizaje virtual

DIMENSION

iTEMS

PERTINENCIA

RELEVANCIA

CLARIDAD

SUGERENCIA

Sl

Z

O

Sl

z

O

Sl

Z

O

EJE INTERACCION

1. Los docentes explican para resolver las dudas de los contenidos del Area de
Educacion para el Trabajo o alguna dificultad presentada mediante Classroom-meet,
Whatsap, correos electronicos, videos, efc.

2. Los docentes me acompafan y orientan mi proceso de aprendizaje a través del
Meet, Whatsapp, correos electrénicos, etc.

3. Los docentes motivan mi aprendizaje con recursos inteactivos.

4. Los docentes me permiten reflexionar sobre lo aprendido

5. El intercambio de ideas entre mis comparieros en las aulas virtuales (classroom-
meet) colabora con mi aprendizaje

6. La participacion de mis comparieros en foros del aula virtual classrroom me ayuda
a entender los temas del area de Educacion para el Trabajo.

7. Recibi apoyo de mis comparieros cuando tuve alguna dificultad para comprender
los contenidos.

EE
COLABORACION

8. Cuando tenemos trabajo en equipo realizamos la distribucion del tema mediante
Whatsapp, meet y correos electronicos.

<N Ny <

9. Soy responsable con el trabajo asignado

10. Me doy el tiempo para revisar el trabajo elaborado en equipo

S

SR e [ 8= MY <

11. Todos los integrantes del grupo estan de acuerdo con el trabajo elaborado

<




EJE PRODUCCION

12. Los trabajos realizados en equipo me permiten creatividad y facilidad en el v
aprendizaje

13. La informacion de los materiales (documentos, organizadores visuales, videos,

presentaciones, diapositivas, canvas, paginas de internet, etc.) me facilita el v
aprendizaje

14. Encuentro informacion en los materiales o recursos didacticos (documentos,

organizadores visuales, videos, presentaciones, diapositivas, canvas, paginas de J

internet, etc.) para realizar mis actividades.

15. Los trabajos que elaboro cumplen con las expectativas esperadas de los docentes v

16. Los docentes me retroalimentan sobre los errores que tengo cuando entrego las

tareas y/o actividades. vV

Observaciones (Precisar si hay suficiencia):

Opinidn de aplicabilidad:

Aplicable ( X) Aplicable después de corregir ( ) No aplicable ( )
Apellidos y Nombres del Juez Validador: DOMINGUEZ AGUIRRE JUAN VISITACION
DNI: 07672174

Especialidad del Validador: MAESTRO EN ADMINISTRACION DE LA EDUCACION

Pertinencia: El item corresponde al concepto teérico formulado.

Relevancia: El item es apropiado para representar el componente o dimension especifica del consti
Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item es conciso, exacto y directo.
Nota: Suficiencia, se dice cuando los items planteados son suficientes para medir la dimension.

Firma del Experto Informante

Lima, Junio del 2022



ucv

TANA ViAisl e

ESCUELA DE POSTGRADO

VALIDACION DE EXPERTOS

Certificado de validez de contenido del instrumento que mide la variable 1: Estrategias Didacticas

ESTRATEGIAS DE ENSENANZA

12. Los docentes realizan en sus diapositivas y/o pizarras virtuales organizadores graficos
(esquemas), que ayudan a una mejor comprension del tema

13. Los Docentes utilizan videos motivadores sobre el tema a tratar.

14. Los docentes promueven que juntemos los saberes previos con lo nuevo que va
surgiendo en clases.

15. Los docentes colocan algunas situaciones problematicas sobre el tema a tratar para
debatir en clase
16. Los docentes realizan resimenes sobre lo aprendido al final de la sesién

-

17. Los docentes realizan preguntas sobre lo aprendido al finalizar la clase

< < <
5 , § (2 |8 |3
5 ITEMS L = &J
4 = ?I g w
w 4 O
= W w o 2
(=) o o 7
SI | NO | SI [NO |SI | NO
w | 1. Realiza busqueda de informacién. X h X
S W [ 2 Intercambia informacion con los compafieros X X X
g g 3. Lee los materiales proporcionados por los docentes X K K
‘,:'_" 5 4. Lee los mensajes en foros, correo electronicos, whatsapp y Classroom A X X
é & | 5. Analiza la informacién obtenida X X Y
2 - 6. Realiza organizadores visuales o materiales que ayudan su aprendizaje M- L4 «
7. Los docentes socializan el proposito de la sesion antes de iniciar su clase ¥ X K
8. Los docentes explican cual sera el producto o trabajo a realizar en cada sesién v ¥ <
9. Los docentes explican como evaluara la sesion / ~ X
10. Los docentes tienen diversas formas de mantener motivados a los estudiantes X e X
11. Los docentes preguntan para iniciar la clase, promoviendo la participacién de todos X X X
X %
X X
3 X
¥ X
=1 -
X X




18. Los docentes promueven el trabajo en equipo para realizar los productos de la clase

19. Los docentes solicitan que se realice organizadores visuales sobre lo aprendido

20.Los docentes siempre solicitan trabajos en cada sesion para evaluarnos

21. Los trabajos solicitados estan acorde al tema y objetivo de la sesion

7S PP

AR A

= A K K

Observaciones (Precisar si hay suficiencia):
Opinién de aplicabilidad:
Aplicable ()0 Aplicable después de corregir ( ) No aplicable ( )

Apeliidos y Nombres del Juez Validador:...V.3l1¢Te. Aqra d7, Lavra.dal filar.
DN 0995/ 3 S0

-
..............................................

Especialidad del Validador: ....... @ﬂ/zaw//éﬂmfnao// /Q)UCZ(/U

Pertiencia: El item corresponde al concepto teérico formulado.

Relevancia: El item es apropiado para representar el componente o dimension especifica del constructo.

......................................................

Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item es conciso, exacto y directo.

Nota: Suficiencia, se dice cuando los items planteados son suficientes para medir la dimension.

',

Firma d7‘ Expertp Informante

Lima, Mayo del 2022




VALIDACION DE EXPERTOS

Certificado de validez de contenido del instrumento que mide la variable 2: Aprendizaje virtual

DIMENSION

PREGUNTAS

PERTINENCIA

RELEVANCIA

CLARIDAD

SUGERENCIA

@

4
O

Sl

z
O

EJE INTERACCION

1. Los docentes explican para resolver las dudas de los contenidos del Area de
Educacioén para el Trabajo o alguna dificultad presentada mediante Classroom-meet,
Whatsap, correos electronicos, videos, etc.

=

2. Los docentes me acomparnan y orientan mi proceso de aprendizaje a través del
Meet, Whatsapp, correos electrénicos, etc.

3. Los docentes motivan mi aprendizaje con recursos inteactivos.

4. Los docentes me permiten reflexionar sobre lo aprendido

5. El intercambio de ideas entre mis compafieros en las aulas virtuales (classroom-
meet) colabora con mi aprendizaje

6. La participacion de mis compafieros en foros del aula virtual classrroom me ayuda
a entender los temas del area de Educacién para el Trabajo.

7. Recibi apoyo de mis comparieros cuando tuve alguna dificultad para comprender
los contenidos.

EJE

COLABORACION

8. Cuando tenemos trabajo en equipo realizamos la distribucion del tema mediante
Whatsapp, meet y correos electronicos.

9. Soy responsable con el trabajo asignado

10. Me doy el tiempo para revisar el trabajo elaborado en equipo

APDA [ [ X [ PR | X

AN A 1A DN P

APAR X [A | D [BPs | > |2

11. Todos los integrantes del grupo estan de acuerdo con el trabajo elaborado

A

>

X




12. Los trabajos realizados en equipo me permiten creatividad y facilidad en el
aprendizaje X

13. La informacion de los materiales (documentos, organizadores visuales, videos,
presentaciones, diapositivas, canvas, paginas de internet, etc.) me facilita el X
aprendizaje

14. Encuentro informacién en los materiales o recursos didacticos (documentos,
organizadores visuales, videos, presentaciones, diapositivas, canvas, paginas de
internet, etc.) para realizar mis actividades.

15. Los trabajos que elaboro cumplen con las expectativas esperadas de los docentes

EJE PRODUCCION
A X

16. Los docentes me retroalimentan sobre los errores que tengo cuando entrego las
tareas y/o actividades.

> X

PR

Observaciones (Precisar si hay suficiencia):
Opinién de aplicabilidad:
Aplicable (+) Aplicable después de corregir ( ) No aplicable ( )

Apeliidos y Nombres del Juez Validador: ...V2/i2.072. Agre@d?, LauBdel BJar- ..o

DML SR RLARE. . ceorsicormoeremesmmsze. B 4 p G ‘
Especialidad del Validador: M,:‘j. e, Geston Y. L2oniRep cwrn 26 (o Fbucntions

.................................................................................

ORCID: 0000 - 0003 - /1F¢ =623

Pertiencia: El item corresponde al concepto teérico formulado.

Relevancia: El item es apropiado para representar el componente o dimensién especifica del constructo.
Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item es conciso, exacto y directo.

Nota: Suficiencia, se dice cuando los items planteados son suficientes para medir la dimension.

Lima, Mayo del 2022



Anexo 7: Matriz de datos

Variable 1: Estrategias didacticas.

WARIABLE tESTRATEGLAS DIDACTICAS [ ZaITEMS)

[

] DIRENISION 1 : ESTRATEGCLA DE APRENDIZATE DIRIENSION 2: ESTRATEG LA DE ENSEILA N ZA

3 1 2z =) P Ps P = P2 |rao | eaa | waz | Fas | ePas L ] L] P17 Pl

4 = = = = = = 3 - = = = = = = = = = = = -
5 - = = = = = = = = = = = = = = = =] = =] = =
o - = = = = =| = = = = = = - = - = | = = = =
¥ = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = =
E-1 = = = = = = - = = = = = = - - = = - = = =3
= = = = = = =| = = = r = = = = = =| = = = &
10 = - - - = = = - = - = - = - = - = =
11 = - = = - - = = - - 5 = - = ] =] = - = =]
13 = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = =
13 = = - = - - - - - - = - - - = - - - = - -
14 = = = = = = | = = = = = = = = = = = | = = =] =
15 = = = = = =| = = = = = = = = & = = = = = &
1& = = = = = = | = = = = = = = = = = = | = = = =
17 = = = = = = = = = =] = = 5 = - - - = - - =
i8 = = = = - - = = - - = = = - - = = | =] = = =
19 = = = = - = - = = ] - 5 - - ] = - = = -
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Aprendizaje virtual
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