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Resumen

La investigacion tuvo como objetivo analizar el aprendizaje ubicuo en
matematica con estudiantes de primaria de una institucion educativa a partir de
la experiencia docente, fue de tipo bésica, bajo el enfoque cualitativo, la
participacion fue de 6 docentes principales de la materia se utilizé la técnica la
entrevista semiestructurada, el instrumento utilizado fue la guia de entrevista.
Los datos se analizaron mediante el software Atlas Ti, el cual nos permitié
concluir que el aprendizaje ubicuo permite que el estudiante aprenda por medio
del recurso de la tecnologia inicialmente con las TICS. El aprendizaje ubicuo que
se da en cualquier momento y espacio haciendo uso de la tecnologia. Se refiere
al empleo de algun aplicativo o aparato tecnolégico que nos ayuda en la
ensefianza aprendizaje. Asi mismo las cuatro categorias (interconectividad,
portabilidad, sentido espacial y sentido practico) del aprendizaje en mencion,
facilita que los estudiantes puedan aprender en cualquier momento o lugar,
facilita el aprendizaje ante diferentes dificultades como la distancia,
complementan su aprendizaje de forma autbnoma mediante el uso de diferentes
aplicativos, software educativo, videos, lecturas, etc. La conclusion principal que
desde el punto de vista del docente el aprendizaje ubicuo si permite que los
estudiantes aprendan mejor utilizando los recursos de la tecnologia en el area

de matematica.

Palabras clave: Aprendizaje ubicuo, TIC, herramientas digitales.
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Abstract

The objective of the research was to analyze the ubiquitous learning in
mathematics with primary school students from an educational institution based
on the teaching experience, it was of a basic type, under the qualitative approach,
the participation was 6 main teachers of the subject, the technique was used the
semi-structured interview, the instrument used was the interview guide. The data
was analyzed using the Atlas Ti software, which allowed us to conclude that
ubiquitous learning allows the student to learn through the use of technology
initially with ICTs. Ubiquitous learning that occurs at any time and space using
technology. It refers to the use of some application or technological device that
helps us in teaching-learning. Likewise, the four categories (interconnectivity,
portability, spatial sense and practical sense) of learning in mention, make it
easier for students to learn at any time or place, facilitate learning in the face of
different difficulties such as distance, complement their learning autonomously
through the use of different applications, educational software, videos, readings,
etc. The main conclusion is that from the teacher's point of view, ubiquitous
learning does allow students to learn better using technology resources in the

subject of mathematics.

Keywords: Ubiquitous learning, ICT, digital tools.
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l.  INTRODUCCION

El aprendizaje ubicuo permite a los estudiantes aprender de forma
personalizada en cualquier lugar y tiempo, con solo tener un dispositivo
conectado a internet, es necesario tener un celular, tableta o cualquier otro
dispositivo que permitird que el aprendizaje ubicuo se considere como un
aprendizaje contextualizado utilizando la tecnologia actual, estudiando de
manera sincronica o asincronica relacionando a estudiantes con docentes y
especialistas de la educacion (Baez Pérez & Clunie Beaufond, 2019).

Entre los trabajos encontrados en el marco internacional; los estudios
reflejan que los docentes manifestaron un factor limitante que es la interfaz,
quien se presenté como una tediosa y extensa especificacion por los contextos
y reglas en la ensefanza de acuerdo con la materia de estudio (El-Safany & El-
Seoud, 2022). Teniendo en cuenta que a futuro se centrard en un conocimiento
ontolégico del curriculo, dominios de aprendizaje, estrategias pedagdgicas y
meétodos, siendo una necesidad el uso de la tecnologia creando una interfaz
sencilla, util para el docente y el estudiante, haciéndose mas practica y objetiva
en las principales actividades de generacion del aprendizaje; sin embargo los
docentes no tienen la posibilidad de crear dependencias en lecciones
compartidas, creAndose una cadena de estudio con un objetivo de aprendizaje
y con recomendaciones de grupos (Granados et al., 2019). Actualmente al
realizarse el aprendizaje ubicuo no aborda aspectos de seguridad de los datos,
principalmente en colegios publicos y privados, entonces los esfuerzos futuros
estaran dirigidos a incluir estandares de seguridad en el sistema, dicha
caracteristica mejorara la educacion aplicada y permitira una mejor
infraestructura para otras aplicaciones (Ferreira et al., 2020). Concluyeron en
un estudio con evaluacién cualitativa sobre el uso del aprendizaje ubicuo en
lugar de un aprendizaje tradicional, los investigadores introdujeron un modelo
UTAUT (Unified Theory of Acceptance and Use of Technology) para evaluar el
impacto de los factores como intencion y el comportamiento de los estudiantes,
el estudio demostro efectos positivos y también en las estadisticas descriptivas
gue afectan los resultados en los estudiantes mientras implementan tareas de
aprendizaje que incluyen examenes, proyectos, ensayos, l0s experimentos
demostraron que el 82% aceptan el aprendizaje ubicuo, el 8% esta en

desacuerdo y el 6% no esta en acuerdo, ni desacuerdo.



Los estudios sobre aprendizaje ubicuo entre los trabajos encontrados a
nivel nacional muestran que muchas instituciones educativas con diversos
medios y modalidades carecen de equipamiento tecnoldgico que permita contar
con herramientas tecnoldgicas digitales para el proceso de ensefianza-
aprendizaje y la investigacion cientifica y tecnologica. especialmente en
instituciones con un presupuesto muy ajustado como las publicas. A pesar de
que el factor ubicuidad facilita el aprendizaje en los sistemas formales de
educacion, suelen prohibirse o no les prestan atencion, el aprendizaje ubicuo es
una oportunidad perdida, aunque no es la Unica estrategia educativa que
pretende resolver de modo significativo diversos problemas en el ambito
educativo. (Valencia et al., 2020). A raiz de la pandemia nuestro pais atraveso
por una crisis educativa, siendo el aprendizaje ubicuo una alternativa de
aprendizaje para continuar con el proceso educativo por la cual la conexion
entre dispositivos y al internet cobré gran importancia; si bien es importante
reconocer que los entornos de aprendizaje virtual no son experiencias creadas
por la tecnologia, sino espacios de aprendizaje inmersivo donde la creatividad,
la resolucién de problemas, la comunicacion, la colaboracion, la experimentacion
y la investigacion son componentes cruciales de la formacion académica,
también es importante reconocer que la realidad artificial no se entiende
tipicamente, sino mas bien como una relacion con la dinamica y los intereses, el
compromiso, la imaginacion y la interaccion que fomenta la participacion activa.
Si bien la virtualidad y la ubicuidad son dos ideas distintas, se combinan en el
flujo de aplicaciones del conocimiento que deben inspirar la reflexiéon, la accién
y la investigacion. Sin embargo, el cambio mas importante ha sido en como
vemos las oportunidades de aprendizaje de los estudiantes y como pueden ser
significativas y relevantes (Burbules, 2014)

En la escuela el aprendizaje ubicuo se ha realizado de manera implicita
teniendo en cuenta que fue una alternativa al encontrarnos aislados por la causa
de la pandemia, los estudiantes tuvieron que habilitar sus dispositivos para poder
continuar con su aprendizaje; sin embargo, la falta de una plataforma, la
capacitacion para utilizar las aplicaciones, contar con teléfonos inteligentes fue
un problema muy frecuente. Sumado a las limitaciones citadas el aprendizaje
de la mateméatica se torn0 mas complicada, logrando que los estudiantes

rechacen la materia, teniendo en cuenta que el objetivo principal en el campo
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educativo es el estudiante, por lo tanto, el éxito en el logro de sus aprendizajes
es un continto estudio de enfoques y mecanismos que nos ayuden a lograr
mejores resultados en la educacion, el presente estudio sobre el aprendizaje
ubicuo se realiza con la intencion de optimizar el trabajo del docente, con un
aprendizaje efectivo, significativo, estratégico y autbnomo.

Esta investigacion se justifica tedricamente porque profundiza teorias
sobre la transformacion del aprendizaje ubicuo, aprender en todas partes; por lo
que existe un posible e interesante vinculo para que otros investigadores
fortalezcan la continuidad del concepto. También, se justifica
metodolégicamente porque, se utilizd como técnicas e instrumentos de
investigacion la entrevista y guia de entrevista, con el fin de confirmar que el
instrumento mide la variable a evaluar y que estos datos son los mas adecuados
para extraer conclusiones, la guia de entrevista serd validada por juicio de
expertos. Ademas, se justifica en la practica porque los hallazgos de este estudio
permitiran identificar los factores que afectan el aprendizaje de los estudiantes
en general e identificar aquellos que se pueden mejorar para apoyar un mejor
aprendizaje. Es importante tener en cuenta que estos hallazgos ayudaran a los
responsables de la toma de decisiones a decidir cual es la mejor manera de
implementar estrategias que les permitan utilizar todo este conocimiento en
apoyo de los estudiantes que luchan con el aprendizaje en linea.

De acuerdo a todo lo anteriormente expuesto, en esta investigacion se
plantea el siguiente problema general ¢ Como el aprendizaje ubicuo ayuda en la
resolucién de problemas matematicos en los estudiantes de primaria en una
institucién educativa de Lima a partir de la experiencia docente?, considerando
problemas especificos: (i) ¢Cual es el concepto del aprendizaje ubicuo en la
resolucién de problemas matematicos en los estudiantes de primaria en una
institucion educativa de Lima a partir de la experiencia docente?, (ii) ¢ Cudl es la
perspectiva sobre el proceso del aprendizaje ubicuo en la resolucion de
problemas matematicos en los estudiantes de primaria en una institucion
educativa de Lima a partir de la experiencia docente?

Ante esta situacién problemética se propone como objetivo general
analizar el aprendizaje ubicuo en matematica con estudiantes de primaria de una
institucion educativa a partir de la experiencia docente. Como objetivos

especificos tenemos: (a) Examinar el concepto del aprendizaje ubicuo en la
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resolucion de problemas matematicos en los estudiantes de primaria en una
institucion educativa de Lima a partir de la experiencia docente. (b) Analizar la
perspectiva sobre el proceso del aprendizaje ubicuo en la resolucion de
problemas mateméticos en los estudiantes de primaria en una institucion

educativa de Lima a partir de la experiencia docente.



Il.  MARCO TEORICO

En la literatura revisada en el marco internacional sobre el aprendizaje
ubicuo se evidencia que aun existen dificultades para considerar este tipo de
aprendizaje como una alternativa para lograr el desarrollo de las competencias
matematicas, con miras a generar un cambio educativo. En primer lugar,
Champakul et al., (2022), precis6 que debe realizarse la implementacion del
sistema educativo con herramientas e infraestructura necesarias en el
aprendizaje ubicuo, incluyendo dispositivos y el internet. El estudiante debe ser
orientado para tener mejor acceso al sistema, métodos, procedimientos y
actividades que permitiran utilizar la tecnologia con dominio, por lo tanto, para
las futuras investigaciones, ensefianza y aprendizaje las actividades deben ser
disefiadas en el aprendizaje ubicuo. Seguidamente, la educacion ubicua ha sido
tema de debates en publicaciones actuales que exponen a la esta forma
educativa como un complemento de la educacion formal. Asi es como, Cardoso
& Silva, (2020), consideran que es una posibilidad para la construccién del
conocimiento; sin embargo, recalca que el papel del docente es importante como
mediador del aprendizaje, por tanto, deben estar capacitados en las
metodologias que utilizan las Tics y los cambios en su practica educativa. Asi
mismo, (Imbert Romero et al., 2022) al realizar una investigacion sobre la
valoracion de estrategias educativas en el marco del aprendizaje ubicuo a nivel
del profesorado, el hecho que permite la reflexion de su practica para
transformarla en principales potenciales del estudio y que conté con evidencias
gue son viables de ser aplicadas en el contexto del profesorado.

El aprendizaje ubicuo es una alternativa que utilizan las instituciones
superiores, obteniendo resultados favorables, pero también se conocen
aspectos que deben ser puestos en consideracién antes de la aplicacién de
2020), en un estudio experimental manifiesta que a medida que los estudiantes
adquieren mas experiencia en el uso de OLE (Online learning environmen) para
el aprendizaje ubicuo , los problemas técnicos y la alfabetizacion informatica no
son obstaculos, un analisis de actitudes de los estudiantes y docentes son la
suficiente motivacién para ayudar a superar distracciones externas con facilidad,
cuando el estudiante se familiariza con el uso del OLE su resistencia disminuye,

ademas se considera que el rol del docente es de gran importancia.



En relacion a los estudios realizados sobre el aprendizaje ubico a nivel
nacional, se tiene la siguiente informacién sobre el aprendizaje ubicuo y el
estudio de las matematicas, Rivero et al., ( 2017) sostiene en su investigacion
experimental con el grupo Telefénica del Peru denominado Mati-
Tec.(Matematica y Tecnologia) que el aprendizaje ubicuo es méas aceptacion,
motivacion y expectativa a estudiantes y profesores, mientras que se observaron
mejoras en el aprendizaje de la matematica con estudiantes de 4° grado de
primaria donde se utilizé el software Mati-Tec. Los estudiantes de 5° grado
tuvieron en promedio mejores notas, pero estas no fueron significativas. Mientras
qgue el grupo de estudiantes del 6° grado no se observé un mayor aprendizaje,
pero se identific6 que tanto la metodologia como el tiempo de dedicacion a la
aplicacion son variables que pueden influir en los resultados. Finalmente,
recoge la informacion de los docentes quienes consideran que el aplicativo Mati-
Tec les ayudd en sus estrategias de ensefianza para la matematica y que sirve
como fuentes de motivacion a los estudiantes; sin embargo, el estudio debe estar
contextualizado con la realidad peruana y desarrollar mas actividades
interactivas y dinamicas.

El aprendizaje ubicuo es un modelo de ensefianza aprendizaje que se
desarrolla en los tiempos actuales de hiper conexion, Baez & Clunie (2019),
refiere que, si se adopta la ubicuidad, la educacién puede estar acorde a los
cambios tecnoldgicos, sociales y paradigmaticos de la cultura mundial. El
aprendizaje ubicuo es pertinente porque facilita al docente su labor educativa y
a los estudiantes el forjamiento de su propio aprendizaje. Finaliza afirmando que
la enseflanza aprendizaje desde la ubicuidad permite mayor flexibilidad, rapidez
y mejor personalizacion de los aprendizajes. También se considera que el
aprendizaje ubicuo en la matematica no sélo es una fuentes de conocimiento en
linea, Quicios et al., (2014), el autor refiere que el aprendizaje ubicuo debe ser
un paradigma para el docente, porque impulsa a conocer nuevas formas y
maneras de ensefar y que los estudiantes logren aprendizajes relevantes, los
estudiantes aprenderan sin la necesidad de estar en un lugar fijo, sin la
necesidad que el internet esté fijado a un cable, porque lo hacen de dispositivos
moviles. El aprendizaje ubicuo en la matematica, no se debe un libre acceso de
informacion almacenada en linea, sino también al conocimiento que se genera

en la interaccion con la red. Recomienda que, para las investigaciones futuras,
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la ubicuidad debe ser investigada, con la finalidad de ampliar el conocimiento y
el aprendizaje por las nuevas tecnologias, de esta manera se fortalecen las
teorias existentes, también se enfatizan las habilidades ubicuas para que el
estudiante pueda adquirir los conocimientos necesarios. También hay que tener
en cuenta que, al igual que en otras partes del mundo, no todos los estudiantes
en Peru tienen acceso a Internet, por lo que el gobierno peruano debe ayudar a
los estudiantes que no tienen acceso a estos recursos, combatiendo asi la
desigualdad social.

El aprendizaje ubicuo guarda una relacion directa con el rendimiento
académico como lo reflejo un estudio con estudiantes de una universidad privada
en Trujillo, Zapata, (2021), en dicho estudio se denota que el coeficiente de
correlacion es 0.408, con una significancia moderada en el nivel p=0.01. Mientras
que el nivel de aprendizaje ubicuo de los estudiantes es alto en un 50.8 y medio
en un 49.2%, lo que significd que los estudiantes establecieran sus propias
metas de aprendizaje desde cualquier momento, espacio y lugar. Finalmente
aporté que el nivel de rendimiento académico en los estudiantes es bueno en un
57.7%, regular en un 41.7% y malo en un 1.7% comprendidos en el promedio
ponderado.

La importancia del aprendizaje ubicuo se acrecienta con mayor énfasis a
raiz de la utilizacién de dispositivos y el internet en esta Ultima década y como
un mecanismo de apoyo en la educacion mundial que surgié dentro de la
pandemia para que los estudiantes sigan aprendiendo en sus hogares, Chanchi
& Hernandez (2020), en una feria virtual, utilizando herramientas colaborativas
empleadas en el teletrabajo, estando en el confinamiento, demostré un impacto
positivo y la validacion de la estrategia creativa teniendo una aceptacion por
encima del 70% de los evaluadores. Baez & Clunie (2019), refiere que el
aprendizaje ubicuo puede considerarse un paradigma educativo que esta
presente en las sociedades informadas, puesto que gozan de las TIC
(Tecnologia de Informacion y Comunicacion) en aulas y ambientes virtuales. Villa
Martinez et al., (2010) El aprendizaje ubicuo beneficia a los estudiantes porque
les permite estudiar en cualquier lugar y tiempo de manera personalizada e
independientemente de la plataforma utilizada. Sin embargo, no hay muchas
implementaciones de plataformas de aprendizaje ubicuo y esto es muy notable

al ensefar la matematica. Gatica & Martinez (2021) de acuerdo con la definicion
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actual de aprendizaje ubicuo, es una estrategia educativa que busca internalizar
el tema del aprendizaje a lo largo del tiempo y el espacio para mantener un flujo
constante de aprendizaje. Este enfoque esta respaldado por la omnipresencia
de la tecnologia.

La idea de la educacion ubicua aun estd en desarrollo, pero tiene el
potencial de lograr avances significativos que permitan integrar adecuadamente
los dispositivos maoviles en los procesos de aprendizaje (Bae & Lee, 2015).

Algunas de las caracteristicas clave del aprendizaje ubicuo que podemos
tener en cuenta son las siguientes: movilidad, que tiene en cuenta que los
estudiantes pueden conectarse sin tener que estar en el mismo lugar o al mismo
tiempo porgue pueden acceder a la informacion en cualquier momento y bajo
cualquier circunstancia; interaccién, que permite desarrollar al maximo las
interacciones interpersonales y la construccion de comunidades en redes
telematicas, que es una forma virtual de interaccion intensa en la interaccion
humana. La cuarta caracteristica es la informalidad, que define un aprendizaje
gue se adapta a cualquier contexto y la inmediatez mediada por Internet, siendo
importantes los dispositivos moviles. La quinta caracteristica es la flexibilidad,
gue asegura que no haya rigidez en el horario y ayuda a personalizar el tiempo
de estudio y aprendizaje. La Uultima caracteristica es la autenticidad, que
constituye un aprendizaje mediado por el individuo (Baez & Clunie, 2019).

La definicion del aprendizaje ubicuo fue formandose a lo largo de los
altimos afos, teniéndose en claro que era la utilizacion de la tecnologia al
servicio de la humanidad, luego al @mbito de la educacion, los autores Gatica &
Martinez (2021), para mantener un flujo constante de aprendizaje, definen el
aprendizaje ubicuo como una estrategia educativa apoyada en la omnipresencia
de la tecnologia que tiene como objetivo internalizar el tema de aprendizaje en
el tiempo y el espacio a través de un discurso.

Un concepto interesante de aprendizaje ubicuo, lo plantearon Pefia y
Escudero (2020) dijeron que el aprendizaje ubicuo es una forma importante de
mejorar el aprendizaje en el campo de la educacion y que los nuevos métodos
son la clave para conocer a muchos estudiantes, también pensaron que usar un
teléfono mévil o un dispositivo tecnoldgico era una leccion. Equipo. Afiade a esta
percepcion Velasquez y Lopez (2021) cuando la relacion entre el aprendizaje y

las computadoras se mostro en la década de 1990 como una forma de realizar
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las diversas tareas que hacen que el aprendizaje sea parte de la vida cotidiana.
También es interesante que el proceso de aprendizaje se desarrolle
individualmente y en grupo en lugares ubicuos, participando el estudiante en
tiempo real en actividades de aprendizaje originales y colaborativas preparadas
previamente. (Veldsquez et al., 2021).

U-learning es un proceso de aprendizaje situacional en el que la
tecnologia (computadoras portatiles, redes de comunicacién inalambrica, redes
de sensores, aplicaciones de software desarrolladas para mediar en esta
actividad) depende de redes sincronicas/asincrénicas independientes del tiempo
y el espacio. estudiantes, profesores y profesionales. Por otro lado, se debe
recordar que el fin Ultimo de cualquier método de ensefianza es mejorar el
desempefio de los estudiantes en relacion con el tema de estudio y aumentar
sus habilidades, por lo que es necesario fomentar la participacion efectiva de los
estudiantes con su propio estilo de aprendizaje utilizando la popularidad y
prevalencia de los teléfonos y dispositivos moviles en general (Bdez & Clunie,
2019)

Saorin, (2013) define al aprendizaje ubicuo como la entrega de educacion
y capacitacion a través de dispositivos moviles se conoce como aprendizaje
ubicuo o movil. Dado que los estudiantes pueden aprender en cualquier
momento y en cualquier lugar, se considera una progresion logica del
aprendizaje electrénico o e-learning. Sin embargo, la tecnologia mévil brinda
flexibilidad de aprendizaje. Chin, Lee & Chen (2015) sostiene que el aprendizaje
ubicuo es aquel que se produce en cualquier lugar y momento y se encuentra
potenciado por la tecnologia ubicua que lo sustenta. Pefia & Escudero (2020)
dado que hace uso de la informatica movil para ofrecer experiencias educativas
personalizadas cuando y donde se necesite, el aprendizaje ubicuo se define
como un proyecto apropiado tanto para lograr un aprendizaje situado y
significativo como para conectar con los estudiantes del siglo XXI. Granados et
al., (2019). Un enfoque amplio requiere la implementacion de actividades
educativas que faciliten la comprension del contexto educativo con apoyo
tecnoldgico. Indahningrum et al., (2020) un nuevo enfoque pedagdgico conocido
como aprendizaje ubicuo se inspir6 en el avance tecnolégico y tiene como
objetivo aumentar el acceso de los estudiantes al conocimiento al fusionar el

aprendizaje en linea, en persona y mévil. Segun Polanco, (2002) en un contexto
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de ensefianza y aprendizaje, los entornos de aprendizaje virtual son lugares
donde los profesores y los estudiantes pueden interactuar, colaborar e
intercambiar informacion. Alvarez et al., (2008), el aprendizaje ubicuo es el
conjunto de actividades formativas, apoyadas en la tecnologia, que estan
accesibles en cualquier lugar, desde cualquier dispositivo.

En cuanto a las caracteristicas del aprendizaje ubicuo, segun Novoa et
al., (2020) son: (1) Movilidad, incluida la conexion en cualquier lugar y en
cualquier momento para obtener informacion y, por lo tanto, mejorar el
conocimiento; (2) interactivo, que permite a los estudiantes interactuar sincronica
y asincronicamente con expertos, profesores y colegas; (3) colaboraciones que
permitan el intercambio de actividades de aprendizaje con otros estudiantes y
promuevan una mejor implementacion; (4) Informalidad. El conocimiento se
adquiere instantdneamente a través del ciberespacio, un dispositivo movil mas
accesible. (5) Flexibilidad. Los estudiantes no necesitan un tiempo o lugar fijo
para adquirir o impartir conocimientos. (6) Accesibilidad, el contenido esta
virtualizado y accesible desde cualquier dispositivo en cualquier momento

En base a la teoria investigada, para la presente investigacion se
consideran como categorias para la educacion ubicua a la conceptualizacién que
tienen los docentes sobre la misma, asi tenemos para la primera categoria,
Concepto de educacién ubicua, la subcategoria conceptualizacién. Mientras
que, para la segunda categoria, Proceso de aprendizaje ubicuo, tenemos como
subcategorias: Sentido espacial, portabilidad, interconexion y sentido préactico.

En cuanto a la subcategoria sentido espacial: Alude a la aplicacion de
tecnologia digital para aumentar el alcance y la consistencia del ancho de banda
de la red para permitir el acceso a la informacion sin necesidad de presencia
fisica (Burbules, 2014).

Referente a la subcategoria portabilidad: Implica utilizar diversas
herramientas tecnoldgicas para recopilar nueva informacion, lo que ha llevado a
un cambio en la forma en que los estudiantes abordan sus estudios (Burbules,
2014).

En cuanto a la subcategoria interconexiéon: El autor utiliza los términos
"tecnologia" y "sociedad" indistintamente. Los dispositivos tecnoldgicos nos
ayudan a aprender mejor porque aceleran el proceso de memorizacion y

procesamiento de la informacion (Burbules, 2014).
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Por ultimo, la subcategoria sentido practico mediante el uso de la red para
buscar informacion, pretende que sea sencillo para el estudiante localizar los

recursos que necesita para continuar su educacion (Burbules, 2014).

11



[I.
3.1.

3.2.
3.2.1

3.2.2.

3.3.

3.4.

METODOLOGIA

Tipo y disefio de investigacion

Dado que la investigacion desarrollada con enfoque cualitativo tiene como
objetivo comprender la realidad en su estado natural, su propdsito es
comprender los acontecimientos a partir de las propias experiencias de los
estudiantes. El tipo de investigacion es basica. Segun Concytec (2018) este
tipo de investigacion tiene como objetivo ampliar el cuerpo de
conocimientos tedricos. Asi mismo Hernandez, Fernandez y Batista (2014),
los enfoques cualitativos utilizan la recopilacién y el andlisis de datos para
refinar las preguntas de investigacibn o descubrir nuevas preguntas
durante la interpretacion.

Categorias, subcategorias y matriz de categorizacion

. Categorias

La primera categoria del estudio es el concepto de aprendizaje ubicuo, la
mayoria de los estudiantes también cree que el uso de dispositivos
moviles u otras herramientas tecnoldgicas se esta incluyendo como una
herramienta para el aprendizaje, que es una estrategia importante para
mejorar el aprendizaje en un entorno académico en desarrollo y sus
caracteristicas innovadoras son la clave para ganar su aprobacion (Pefia
& Escudero, 2020). Y como subcategoria es la conceptualizacion.

Como segunda categoria es el proceso del aprendizaje ubicuo cuyas
subcategorias son: sentido espacial, portabilidad, interconexion y sentido
practico.

Matriz de categorizacion

La matriz de categorizacion se encuentra en el anexo 01.

Escenario de estudio

El escenario de la presente investigacion fue una institucion educativa
ubicada en Villa El Salvador - Lima, la cual tiene 47 afios de servicio, cuenta
con dos niveles (primaria y secundaria) cuenta con 35 docentes de los
cuales seis son de la especialidad.

Participantes

La entrevista se aplicé a 6 docentes de una institucion educativa particular

de Lima. lzquierdo (2015) cuando se elige una poblacién y se desconoce
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cuantos docentes pueden estar interesados y conocedores, se utiliza el

muestreo por conveniencia, en cuyo caso se utilizan los docentes que se

encuentran.

Tabla 1

Participantes

Grado
Participantes Cargo Experiencia Académico/Titulo

Docente 01 (D1) Directivo de la .LE.P 18 afios Magister
Docente 02 (D2) Docente de computacion 3 afnos Bachiller
Docente 03 (D3) Docente de computacion 2 anos Bachiller
Docente 04 (D4) Docente Daip 12 afos Licenciada
Docente 05 (D5) Docente Daip 12 afos Licenciada
Docente 06 (D6) Docente Daip 20 afios Licenciada

. Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos

Instrumentos de recoleccion de datos

Las técnicas que se emplearon fue la entrevista semiestructurada. Segun
Arias (2012) un método de recopilacion de datos se conoce como una
técnica de investigacién. Cuando se utiliza de forma natural, la entrevista
cualitativa es una técnica cuyo significado y potencial son casi
imperceptibles. El sujeto construye su lugar de reflexién, de autoafirmacion
(de un ser, de un hacer, de un saber), y de "objetivacion" de su propia
experiencia a través de esta actividad a partir de relatos personales.
(Hernandez et al, 2014).

Para realizar una investigacion, debemos seleccionar el método que
asegure una adecuada recopilacion de datos; para ello, el investigador
debe tener claras las metas del estudio, los recursos econOomicos
pertinentes y el tiempo requerido. La guia de entrevista se eligido después
de considerar los beneficios y las deficiencias de los instrumentos
primarios.

Validez

Para la validacion del instrumento se realizé una prueba piloto con docente
de la especialidad, el cual nos permitié validar nuestro instrumento el cual

se encuentra hien estructurado.
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3.6.

3.7.

La validez, definida como “el grado en que un instrumento de medida mide
aguello que realmente pretende medir o sirve para el proposito para el que
ha sido construido (Arribas, 2004).

Procedimiento

Esta investigacion se realiz6 debido a la coyuntura que se vivio por la
pandemia y la educacién virtual que se implemento y debido a que los
estudiantes no asimilaban bien las matematicas es por eso la importancia
de realizar esta investigacion, después se formuld la pregunta de
investigacion, seguidamente la formulacion de los objetivos de la
investigacion, se realizé el marco teérico que sustente nuestro trabajo de
investigacion, luego la elaboracibn de la matriz de categorizacion
aprioristica donde se detallan la categorizacion y subcategorizacion de la
variable de estudio, para la elaboracion del instrumento que fue una
entrevista semiestructurada, la cual se aplico a los seis docentes de la
especialidad en la institucion educativa, con lo cual se establecieron los
resultados y conclusiones de la investigacion.

Asi mismo, esta investigacion fue posible gracias a la metodologia
cualitativa utilizada en el estudio y al disefio sugerido, que permitié6 mejorar
términos y preguntas para obtener los mejores datos. Las preguntas fueron
escogidas con la intencién de interiorizarnos con ellas porque somos parte
de la investigacion que se esta realizando, y como resultado, los actores
externos tendréan la confianza de brindarnos informacion de la institucion
sobre el servicio que brinda, una percepcion eso se manifestara en cuanto
a infraestructura, conocimiento, trato y liderazgo.

Rigor cientifico

Para Morales et al. (2018) instalaciones significativas con el equipamiento
adecuado y condiciones que permitan la implementacion efectiva de los
objetivos dentro de la Organizacion, en formacion existente en un ambiente
que satisfaga las necesidades del usuario.

Liderazgo directivo: Morales et al. (2018) desempefia un papel importante
ya que expresa el liderazgo de los directores de las escuelas y los cambios
en el personal docente los realiza el nuevo lider, es decir, el director, y
también desarrolla las habilidades de los maestros y las muestra en

términos de comportamiento. calidad. estudiante aprendiendo
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3.8.

3.9.

El éxito de todas las tareas realizadas en el ambito escolar, que requiere
una buena planificacidbn y organizacion con la implicacion de toda la
comunidad educativa, y en la que el estudiante es el principal beneficiario,
debe desarrollar todas las habilidades y competencias necesarias para
integrarse en una sociedad en evoluciébn. geométricamente, son los
principales determinantes de la calidad de la educacion. Para ello, las
instituciones deben considerar el calibre de los servicios que ofrecen a sus
clientes, y al describir lo que brindan, es evidente que debe ser en
infraestructura, rendimiento académico, atencién y buen trato, entre otras
cosas, para lograr una comunion con los estudiantes.

Métodos de anédlisis de datos

Mediante el uso de la herramienta se realiz6 una entrevista estructurada,
se elaboré informacion y se interpretd, arrojando resultados positivos para
la comprension de la ensefianza generalizada de las matematicas a
estudiantes de primaria en una institucion educativa limefia.

Por otro lado, se utilizan métodos descriptivos, analiticos, inductivos,
comparativos y sintéticos para analizar e interpretar datos.

Una vez realizada la entrevista se realiz6 la triangulacion de las preguntas,
para lo cual se usO el software Atlas.ti. el cual nos permiti6 extraer,
categorizar e intervicular segmentos de los datos, el cual nos permitio
describir los patrones que se presentaron en el desarrollo de la
investigacién. Asi mismo, se tuvo en cuenta las teorias relacionadas a la
investigacion.

Aspectos éticos

La investigacion realizada respeta y sigue los lineamientos vy
reglamentacion establecida por la Universidad César Vallejo.

Dado que la investigacibn cumple con los requisitos legales e
institucionales, los datos recopilados a traves de entrevistas en profundidad
hablan de las percepciones de los participantes. Para obtener el
consentimiento informado de los participantes y evitar cualquier impacto en
su decision de participar en la entrevista, se obtuvo el permiso de cada
docente y director antes de cada entrevista. También se explico el propdsito
de la entrevista y el tema que se estaba investigando, y se les dio a los

participantes la oportunidad de hacer cualquier pregunta que pudieran
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tener. Se utilizaron los siguientes principios para garantizar el estandar
ético de esta investigacion: beneficencia, la busqueda del bienestar general
y no maleficencia: salvaguardar el bienestar de los participantes de la
muestra. Justicia: La adquisicibn de conocimientos ayudard al grupo
humano al que pertenecen los participantes del estudio. Por dltimo, la

autonomia respeta el derecho de las personas a la libre determinacion.
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RESULTADOS Y DISCUSION

Con el primer objetivo se pretendio examinar el concepto del aprendizaje
ubicuo en la resolucion de problemas matematicos en los estudiantes de
primaria en una institucion educativa de Lima a partir de la experiencia
docente. Es asi como, entre los constructos tedricos Quicios et al., (2014),
estos autores refieren que el aprendizaje ubicuo debe ser un paradigma
para el docente, porque impulsa a conocer nuevas formas y maneras de
enseflar y que los estudiantes logren aprendizajes relevantes, los
estudiantes aprenderan sin la necesidad de estar en un lugar fijo, sin la
necesidad que el internet esté fijado a un cable, porque lo hacen de
dispositivos moviles. El aprendizaje ubicuo en la matemética, no se debe a
un libre acceso de informacion almacenada en linea, sino también al
conocimiento que se genera en la interaccion con la red.

Adicionalmente, se tiene las conceptualizaciones que tienen los
entrevistados referentes al aprendizaje ubicuo el cual se ve reflejado en la
figura 1

Figura 1
Conceptualizacion del aprendizaje ubicuo
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Segun los entrevistados tenemos que el aprendizaje ubicuo permite que el
estudiante aprenda por medio del recurso de la tecnologia inicialmente con
las TICS. Es el aprendizaje que se da en cualquier momento y espacio
haciendo uso de la tecnologia. Se refiere al empleo de algun aplicativo o
aparato tecnolégico que nos ayuda en la ensefianza aprendizaje. Tiene que
ver con aprender en lugares diferentes utilizando todo tipo de equipos,

dispositivos y herramientas en cualquier momento. Es el aprendizaje en
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dispositivos tecnoldgicos, es decir es cuando se integra el aprendizaje y la
tecnologia y se produce en cualquier momento.

Como segundo objetivo se analizé la perspectiva sobre el proceso del
aprendizaje ubicuo en la resolucion de problemas matematicos en los
estudiantes de primaria en una institucion educativa de Lima a partir de la
experiencia docente. Segun el aporte tedrico de Burbules (2014) el proceso
de aprendizaje abarca cuatro categorias: Proceso de aprendizaje ubicuo,
tenemos como subcategorias: Sentido espacial, portabilidad, interconexion
y sentido practico. En cuanto a la subcategoria sentido espacial: Alude a la
aplicacion de tecnologia digital para aumentar el alcance y la consistencia
del ancho de banda de la red para permitir el acceso a la informacién sin
necesidad de presencia fisica. Referente a la subcategoria portabilidad:
Implica utilizar diversas herramientas tecnoldgicas para recopilar nueva
informacion, lo que ha llevado a un cambio en la forma en que los
estudiantes abordan sus estudios. En cuanto a la subcategoria
interconexién: El autor utiliza los términos "tecnologia" y "sociedad"
indistintamente. Los dispositivos tecnoldgicos nos ayudan a aprender mejor
porque aceleran el proceso de memorizacion y procesamiento de la
informacion. Por ultimo, la subcategoria sentido practico: Mediante el uso
de la red para buscar informacién, pretende que sea sencillo para el
estudiante localizar los recursos que necesita para continuar su educacion.
Asi mismo se tiene el aporte de los entrevistados el cual se representa en

la figura 2.
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Figura 2
Perspectiva sobre el proceso del aprendizaje ubicuo en la resolucion de
problemas mateméticos
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Referente a la interconexion los entrevistados indicaron que toma un papel
fundamental para el progreso de la educacion en nuestro pais. La
interconectividad representa el desarrollo de las TIC, el cual ha producido
cambios en el desarrollo de mis actividades al relacionarme vy
comunicarme, estos cambios que implican nuevos retos me permiten que
se intercambie, ideas, conocimientos, valores e informacion que son
transmitidas por el uso de los diferentes medios tecnoldgicos. Es muy
importante, ya que sirve de herramienta para complementar vy
retroalimentar

Referente a la portabilidad indicaron que ayuda a la fluidez del proceso del
aprendizaje del estudiante. Facilita que los estudiantes puedan aprender
en cualguier momento o lugar. Tiende a guiar y motivar al estudiante en la
construccion del conocimiento. Permite reforzar el proceso de ensefianza
y aprendizaje, el cual promueve un aprendizaje autobnomo y significativo.
Es muy importante seguir un orden en el aprendizaje de nuestros
estudiantes desde el inicio, proceso y salida. El empleo de algun dispositivo
0 equipo tecnoldgico (celular, tablet o laptop) pueden contribuir
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significativamente en el aprendizaje la portabilidad es una ayuda para el
docente ya que los estudiantes pueden traer sus dispositivos y emplearlos
en la sesidon de aprendizaje. Los aspectos didacticos son importantes. La
persona puede utilizar diferentes equipos tecnoldgicos portables ademas
de intentar utilizar diferentes plataformas, ya sea en aplicativos o utilizando
los navegadores y probar, testear el conocimiento que tiene para configurar
el equipo para una aplicacion en particular. La continuidad del uso de la
tecnologia con un uso pedagdgico apropiado asegura el aprendizaje y el
logro de las competencias digitales. Es importante porque si no se desviara
de la intencion pedagogica y los propoésitos. Hay que ensefiar a nuestros
estudiantes acerca del buen uso de las herramientas tecnoldgicas y se
debe tomar en cuenta los aspectos didacticos que van a contribuir a que el
maestro haga uso de métodos y técnicas que facilitara el aprendizaje de
sus estudiantes. Contribuye significativamente en la mejora de los
aprendizajes de los estudiantes la portabilidad de los dispositivos
tecnoldgicos.

El sentido espacial para los entrevistados indica que con las aplicaciones
encontradas en la red o también con plataformas digitales enfocadas en el
proceso estudiantil. Desarrollando actividades colaborativas, lecturas y
juegos interactivos de acuerdo con el tema trabajado en clase. Se
considera que las herramientas tecnolégicas unen espacios formales e
informales en la formacion académica porgue ambos aspectos facilitaran el
aprendizaje continuo y permanente. Los estudiantes pueden complementar
su aprendizaje de forma autonoma mediante el uso de diferentes
aplicativos, software educativo, videos, lecturas etc. Existen también
practicas online donde el estudiante puede reforzar diferentes temas de su
interés. Pueden complementar con actividades de aplicacién a lo aprendido
en el aula, con la ayuda de la realidad aumentada, camara web, sitios web
confiables, reconocidas como fuentes de informacion. Los estudiantes con
la informacion que llevan de las aulas hacia su entorno pueden
complementar su aprendizaje de manera autbnoma haciendo uso de

diversas herramientas tecnolégicas de manera interactiva.
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Referente al sentido practico los entrevistados indicaron que facilitan el
aprendizaje ante diferentes dificultades como la distancia. Facilitan la
ubicuidad y la movilidad pueden ser utilizadas para facilitar la resolucion de
problemas en grupo, y desarrollar habilidades comunicativas mientras se
incrementa el conocimiento de los estudiantes. Facilitan la comprension,
motivandolos y ensefiandoles a trabajar colaborativamente en equipo,
debatiendo y aceptando las opiniones. permitiéndoles el aprendizaje
colaborativo e involucrdndolos en espacios de intercambio de informacion.
El aprendizaje ubicuo da lugar a recrear los nuevos espacios virtuales para
el aprendizaje mucho mas interactivos, mas amigables, participativos y
colaborativos que permitan mejorar los procesos educativos y donde en
cualquier lugar es posible aprender. Estos ultimos afios la tecnologia
ingreso a las escuelas para apoyar en el aprendizaje con las diferentes
herramientas y también con las redes sociales como el whatsapp donde se
puede hacer grupos de estudiantes y compartir informacioén, realizar video
llamadas para explicar o reforzar algin tema de igual manera con telegram.
El aprendizaje ubicuo permite el empleo de las herramientas tecnoldgicas
para el aprendizaje de los estudiantes. Cuando los estudiantes realizan sus
proyectos, implementan los prototipos, guiados por el docente, utilizan y
configuran las herramientas TIC para lograr el funcionamiento del prototipo,
y de ahi se ajusta, en el caso de las redes sociales, he utilizado algunas
para implementar automatizaciones virtuales como chatbots y audiobots
principalmente. Se puede crear debates entre estudiantes en las redes
sociales, regulando la participacién entre pares. Que la eficacia se dara
cuando se regule el uso y logro de aprendizajes mediante los medios
tecnoldgicos. Benefician en que el estudiante pueda conectarse de forma
asincronica y sincrénica.

Otro punto intrigante es que los docentes mencionan como el uso de
dispositivos moviles los ha beneficiado en otras materias ademas de las
clases de matematicas, como comunicacion, arte, geografia, ciencia y
tecnologia. debido a que han podido desarrollar sus actividades
pedagogicas utilizando una variedad de aplicaciones gratuitas. Esto

demuestra que el aprendizaje no se limita a lo que se ensefia en el aula 'y
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gue estas herramientas facilitan el acceso y el aprendizaje en una variedad
de entornos.

El analisis actual proporciona evidencia de que ha habido una evolucién en
el uso de herramientas ubicuas para apoyar los procesos de ensefanza y
aprendizaje. Esto es cierto tanto para los proyectos utilizados para
desarrollar algunas herramientas informaticas como para la
implementacion de escenarios completos de aprendizaje ubicuo. Es crucial
enfatizar que la evolucién de la integracion de dispositivos moviles en

dichos procesos influye mucho en cémo se implementa este aprendizaje.
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CONCLUSIONES

El aprendizaje ubicuo permite que el estudiante aprenda por medio del
recurso de la tecnologia inicialmente con las TICS. Es el aprendizaje que
se da en cualquier momento y espacio haciendo uso de la tecnologia. Se
refiere al empleo de algun aplicativo o aparato tecnolégico que nos ayuda
en la ensefianza aprendizaje.

La interconectividad representa el desarrollo de las TIC, el cual ha
producido cambios en el desarrollo de mis actividades al relacionarme vy
comunicarme, estos cambios que implican nuevos retos me permiten que
se intercambie, ideas, conocimientos, valores e informacion que son
transmitidas por el uso de los diferentes medios tecnolégicos.

La portabilidad ayuda a la fluidez del proceso del aprendizaje del
estudiante. Facilita que los estudiantes puedas aprender en cualquier
momento o lugar. Tiende a guiar y motivar al estudiante en la construccion
del conocimiento. Permite reforzar el proceso de ensefianza y aprendizaje,
el cual promueve un aprendizaje autbnomo y significativo.

Sentido espacial los estudiantes pueden complementar su aprendizaje de
forma autbnoma mediante el uso de diferentes aplicativos, software
educativo, videos, lecturas etc. Existen también practicas online donde el
estudiante puede reforzar diferentes temas de su interés. Pueden
complementar con actividades de aplicacion a lo aprendido en el aula, con
la ayuda de la realidad aumentada, camara web, sitios web confiables,
reconocidas como fuentes de informacion.

Sentido practico facilita el aprendizaje ante diferentes dificultades como la
distancia. Facilitan la ubicuidad y la movilidad pueden ser utilizadas para
facilitar la resolucion de problemas en grupo, y desarrollar habilidades

comunicativas mientras se incrementa el conocimiento de los estudiantes.
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VI.

RECOMENDACIONES

Si los estudiantes utilizan con mas frecuencia las herramientas de las
tecnologias de la informacion, incluido el trabajo colaborativo en el que
todos participan, la integracion de diferentes conocimientos y la mejora de
las habilidades fundamentales y generales es posible que vean mejores
resultados en su rendimiento académico.

Seria crucial enfatizar el aprendizaje ubicuo en una variedad de entornos
en lugar de solo en lugares fisicamente aislados. Se debe ensefar a los
estudiantes que, con suficiente autonomia, pueden conectarse a una
amplia gama de informacién y crear su propio aprendizaje, y esto es algo
que debe enfatizarse.

La institucion educativa debe incrementar la cantidad de programas que
alienten a los estudiantes a aprender constantemente y que se evidencien
en el desarrollo de sus habilidades académicas.

A los educadores: mejoren su comunicacion matematica porque es la base
para el crecimiento adecuado de otras habilidades de resolucion de
problemas.

A la institucion educativa capacitar a sus docentes en el desarrollo de
estrategias didacticas y competencias digitales que permitira que el
docente pueda incorporar de manera adecuada los diferentes recursos
digitales ofrecidos por la tecnologia, asi mismo, el docente aplicaria una
metodologia pertinente que garantice el logro de un aprendizaje

significativo para cumplir con una educacion de calidad.
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ANEXOS

Anexo 01 Matriz de categorizacion aprioristica

Ambito Problema de Problemas - - - . .
" X S Problema general - Objetivo general | Objetivos especificos Categoria Subcategorias
temético investigacion especificos
¢, Cual es el concepto Examinar el concepto
del aprendizaje del aprendizaje
ubicuo en la ubicuo en la
resolucién de resolucion de
Concepto de
. problemas problemas . o
Perspectiva . o L aprendizaje Conceptualizacion
sobre el ¢ Como el matematicos en los Analizar el matematicos en los ubicuo
aprendizaie aprendizaje ubicuo estudiantes de aprendizaie estudiantes de
ulg)icuo enJIa ayuda en la primaria en una L?bicuo erJ1 primaria en una
resolucién de resolucién de institucién educativa matematica con institucion educativa
Aprendizaje problemas de Lima? . de Lima
. problemas Lo estudiantes de
ubicuo en L matematicos en S
o matematicos en . primaria de una
matematica . los estudiantes de R
los estudiantes . . institucion
de primaria en primaria en una 2 educativa a partir :
una institucion institucion ¢Cualesla de o experioncia Analizar la Sentido espacial
q va d educativa de perspectiva sobre el g P perspectiva sobre el Portabilidad
€ UCL"?‘“V"" € Lima? proceso del ocente. proceso del :
ima aprendizaje ubicuo en aprendizaje ubicuo en Interconexion
la resolucion de la resolucion de Proceso de
problemas problemas aprendizaje
matematicos en los ubicuo

matematicos en los
estudiantes de
primaria en una
institucion educativa
de Lima?

estudiantes de
primaria en una
institucion educativa

de Lima

Sentido practico




Anexo 02 Matriz operacional: categoria — subcategoria- items (preguntas)

CATEGORIAS

SUBCATEGORIAS

ITEMS

Concepto de
aprendizaje
ubicuo

Conceptualizacion

Desde su experiencia

¢Cual es su comprension sobre el
aprendizaje ubicuo?

¢, Qué herramientas digitales utilizan sus
estudiantes en el proceso de
adquisiciéon de aprendizaje?

Proceso de
aprendizaje
ubicuo

Sentido espacial

Desde su experiencia

¢cDe qué manera los estudiantes
pueden complementar sus aprendizajes
fuera de la escuela, usando las
herramientas tecnolégicas?
¢;Considera que las herramientas
tecnolégicas unen espacios formales e
informales en la formacién académica?

Portabilidad

Desde su punto de vista ¢Por qué es
importante tener en cuenta aspectos
didacticos a la hora de utilizar
herramientas tecnolégicas?

¢Como la portabilidad de los
dispositivos tecnoldgicos contribuye a la
mejora de los aprendizajes?

Interconexioén

Desde su experiencia ¢, Qué
herramientas TIC estd utilizando para
favorecer el aprendizaje de los
estudiantes?

¢, Qué importancia tiene para Ud. la
interconectividad al desarrollar el
aprendizaje?

Sentido préactico

Segun su experiencia ¢De qué manera
las herramientas TIC y las redes
sociales benefician el aprendizaje de los
estudiantes?

¢, Qué opinion tiene a cerca de la
eficacia del aprendizaje ubicuo para
lograr la practicidad en el estudio y
juego educativo?




Anexo 03. Guia de entrevista

Estimado docente de la especialidad, se presenta esta guia de entrevista para

ser respondida con total claridad, la cual servira para realizar un estudio referente

al Aprendizaje ubicuo en matematica con estudiantes de primaria de una

institucion educativa de Lima.

10.

¢, Cudl es su comprension sobre el aprendizaje ubicuo?

¢Qué herramientas digitales utilizan sus estudiantes en el proceso de
adquisicion de aprendizaje?

¢,De qué manera los estudiantes pueden complementar sus aprendizajes
fuera de la escuela, usando las herramientas tecnoldgicas?

¢ Considera que las herramientas tecnolégicas unen espacios formales e
informales en la formacién académica?

Desde su punto de vista ¢, Por qué es importante tener en cuenta aspectos
didacticos a la hora de utilizar herramientas tecnologicas?

¢ Como la portabilidad de los dispositivos tecnoldgicos contribuye a la
mejora de los aprendizajes?

Desde su experiencia ¢Qué herramientas TIC estd utilizando para
favorecer el aprendizaje de los estudiantes?

¢ Qué importancia tiene para Ud. la interconectividad al desarrollar el
aprendizaje?

Segun su experiencia ¢De qué manera las herramientas TIC y las redes
sociales benefician el aprendizaje de los estudiantes?

¢, Qué opinidn tiene a cerca de la eficacia del aprendizaje ubicuo para lograr
la practicidad en el estudio y juego educativo?



Anexo 04. Consentimiento informado
Titulo de la investigacion: Aprendizaje ubicuo en matematica con estudiantes
de primaria de una institucion educativa de Lima
Investigadora: Tabarne Del Valle, Rosario Elvira
Propdsito del estudio
Le invitamos a participar en la investigacion titulada “Aprendizaje ubicuo en
matematica con estudiantes de primaria de una instituciéon educativa de Lima”,
cuyo objetivo Analizar el aprendizaje ubicuo en matematica con estudiantes de
primaria de una instituciéon educativa a partir de la experiencia docente. Esta
investigacion es desarrollada por la estudiante de posgrado de Administracion
en Educacién de la Universidad César Vallejo del campus Lima, aprobado por la
autoridad correspondiente de la Universidad y con el permiso de la institucion
educativa donde se realizara la investigacion.
Describir el impacto del problema de la investigacion.
En la escuela el aprendizaje ubicuo se ha realizado de manera implicita teniendo
en cuenta que fue una alternativa al encontrarnos aislados por la causa de la
pandemia, los estudiantes tuvieron que habilitar sus dispositivos para poder
continuar con su aprendizaje; sin embargo, la falta de una plataforma, la
capacitacion para utilizar las aplicaciones, contar con teléfonos inteligentes fue
un problema muy frecuente.
Procedimiento
Si usted decide participar en la investigacion se realizara lo siguiente (enumerar
los procedimientos del estudio):
1. Se realizara una entrevista donde se recogeran datos personales y
algunas preguntas sobre la investigacion titulada: Aprendizaje ubicuo en
matematica con estudiantes de primaria de una institucion educativa de Lima.
2. Esta entrevista tendra un tiempo aproximado de 30 minutos y se realizara
en la sala de profesores de la institucion en estudio.
Las respuestas a la guia de entrevista seran codificadas usando un numero de

identificacion y, por lo tanto, seran anénimas.

Elda Mancilla
Nombres y Apellidos




Anexo 05. Desarrollo de la entrevista

Entrevista 01.

¢, Cuél es su comprension sobre el aprendizaje ubicuo?

Considero que el aprendizaje Ubicuo deberia tener que ver con aprender en
lugares diferentes utilizando todo tipo de equipos, dispositivos y herramientas en
cualquier momento, personalmente, trato de utilizar todo tipo de dispositivo
electrénico no solo para obtener informacion, sino para construir médulos y
prototipos enfocados a la fabricacion y/o procesamiento de insumos, a pesar de
lo que se menciona en cierta bibliografia, me parece que es adecuado no limitar
las posibilidades de lo que se puede lograr con los sensores y actuadores que

funcionan con las tarjetas embebidas.

¢, Qué herramientas digitales utilizan sus estudiantes en el proceso de
adquisiciéon de aprendizaje?

En mis talleres, los estudiantes utilizan computadoras, laptops, celulares, tablets,
tarjetas diferentes y dispositivos reciclados de diferentes equipos, mis
estudiantes han utilizado componentes internos de fotocopiadoras, impresoras,
computadoras, equipos de sonido entre otros. He tenido la suerte de poder
participar en talleres de Robdética y Automatica a nivel internacional, donde se
valoran las aplicaciones orientadas a la automatizacion de procesos productivos,

de gran importancia hoy en dia.

¢De qué manera los estudiantes pueden complementar sus aprendizajes
fuera de la escuela, usando las herramientas tecnologicas?

Pienso que depende del curso, del area, del proyecto en especifico,
personalmente me parece que hay que ser cuidadoso con el contenido que se
muestra a los estudiantes, especialmente si son pequefios o adolescentes, cierto
tipo de equipos tecnoldgicos puede estar orientado a videojuegos que presentan
imagenes y/o audio subliminales que promueven anti valores, seria importante
gue los estudiantes o sus padres aprendan a configurar adecuadamente toda
herramienta tecnologica antes de utilizarla siempre con la supervision de un
adulto responsable. Pueden utilizar aplicativos matematicos en casa para

desarrollar, analizar el ejercicio que han resuelto en su examen, pueden cambiar



la configuracién de una webcam, y con un programa, hacer que esta se convierta
en un sensor de movimiento para fabricar o procesar alimentos, pueden ayudar
a sus padres a implementar una tabla dinamica de MS EXCEL en la computadora
de la sala, etc.

¢Considera que las herramientas tecnoldgicas unen espacios formales e
informales en la formacion académica?

Creo que si, siempre y cuando se considere las inquietudes e intereses de los
estudiantes, por ejemplo, en talleres donde los estudiantes puedan explorar, ver
e implementar aplicaciones practicas y productivas, de tal forma que ellos
puedan ser emprendedores en el campo tecnoldgico, los estudiantes
implementan el proyecto desarrollando un prototipo, no se trata de dar
conocimientos tedricos aislados o desconectados al mundo real y cambiante.
Personalmente he utilizado la metodologia de Investigacién-accion y me ha dado
resultado, se constata un intercambio dinamico de conocimientos, inquietudes,
intereses y motivaciones que permiten a los estudiantes aprender y tomar
conciencia de sus conocimientos configurando una estructura de conocimiento
compartido, especialmente tomando en cuenta las posibilidades de las

aplicaciones.

Desde su punto de vista ¢Por qué es importante tener en cuenta aspectos
didacticos a la hora de utilizar herramientas tecnolégicas?

Los aspectos didacticos son importantes, mi forma de proceder es implementar
un proceso de construccion de significados para ellos, como condicionantes de
mis estrategias considero el contexto de los estudiantes, las necesidades que
veo en ellos y en el entorno, siendo parte de la solucién a los problemas reales,
donde para la recoleccién de los datos utilizo periféricos configurados ya sea
como sensores y/o actuadores dependiendo del proyecto. Me parece util incidir
en la automatizacién de un proceso virtual, por ejemplo, entrego un fichero que
mis estudiantes tienen que procesar, dandole el formato requerido luego
configurarlo y personalizarlo para después ser colocado en una plataforma

mediante una programacion basica.



Trato de incidir en la experiencia del estudiante, busco que le motiva, que le
interesa, que le apasiona y lo relaciono y considero para el desarrollo de mi
sesion de clase y en mis matrices de evaluacion.

El material didactico tecnolégico puede ser elaborado por los mismos
estudiantes con la guia del profesor, asi como voy armando, ellos me siguen, es
importante de esta manera para que los estudiantes puedan ver, entender que,
como y donde se puede utilizar materiales reciclados con sensores y actuadores

de bajo costo, utilizo dispositivos para Arduino, Raspberry Pi entre otros.

¢,Como la portabilidad de los dispositivos tecnoldgicos contribuye a la
mejora de los aprendizajes?

La persona puede utilizar diferentes equipos tecnolégicos portables ademas de
intentar utilizar diferentes plataformas, ya sea en aplicativos o utilizando los
navegadores y probar, testear el conocimiento que tiene para configurar el
equipo para una aplicacion en particular por ejemplo conocer de gréaficos
estadisticos al utilizar una aplicacion trading, conocer de interés simple vy
compuesto, cuando el estudiante revisa su ewallet en un aplicativo de
criptomonedas, resuelve ejercicios o problemas de geometria en el contexto real
al disefar un prototipo y utilizar el app geogebra desde su celular entre otros
ejemplos.

Desde su experiencia ¢ Qué herramientas TIC esta utilizando para favorecer
el aprendizaje de los estudiantes?

Antes de utilizar una herramienta TIC, lo configuro y personalizo para que pueda
ser adecuado a mi sesion de clase, empleo computadoras, laptops, camaras,
impresoras, tablets, memorias USB, ipods, ipads, scanners, celulares y tarjetas

embebidas diferentes

¢, Qué importancia tiene para Ud. la interconectividad al desarrollar el
aprendizaje?

Considero importante la influencia del conectivismo para el aprendizaje, también
tengo en cuenta que los espacios de aprendizaje deben promover la

transversalidad y colaboracion entre todos, especialmente valoro la creatividad



en el uso de los diferentes dispositivos electronicos, su conexion para que

puedan operar en red multimodal, utilizando wifi, bluetooth, zigbee entre otros.

Segun su experiencia ¢De qué manera las herramientas TIC y las redes
sociales benefician el aprendizaje de los estudiantes?

Cuando los estudiantes realizan sus proyectos, implementan los prototipos,
guiados por el docente, utilizan y configuran las herramientas TIC para lograr el
funcionamiento del prototipo, y de ahi se ajusta, en el caso de las redes sociales,
he utilizado algunas para implementar automatizaciones virtuales como chatbots
y audiobots principalmente. Utilizo telegram, signal, bitchute, brandnewtube,
gad, rumble y Odysee creo que los estudiantes tienen fuentes de informacion
alternativa que permiten ampliar sus puntos de vista con respecto a diferentes
temas, ademas de practicar ingles técnico y dirigirse hacia el pensamiento

complejo, critico, el andlisis multidimensional.

¢Qué opinidn tiene a cerca de la eficacia del aprendizaje ubicuo para lograr
la practicidad en el estudio y juego educativo?

Pienso que se tendria que desarrollar una website o interface adecuada,
Learning Management System (LMS) o Sistemas de Manejo de Aprendizaje
mejorado, donde se consideren programas lidicos que deben ser accesibles en
cualguier momento y desde cualquier lugar, ademas me parece importante el
nivel de interactividad de la plataforma, no solo con médulos llamativos sincronos
y asincronos sino con las opciones de realidad virtual y realidad aumentada, pero
que no distorsionen la realidad que vivimos. Que se presenten ejercicios
dosificados de diferente tipo segun la edad y el puntaje obtenido y otros criterios,

gue presente gran capacidad de adaptabilidad. Por ejemplo, la siguiente website:

https://www.stmath.com/play

Debe ser mas intuitiva, multiplataforma y tener una app para que se pueda utilizar
facilmente en el celular o tablet, no solo en DEMO en linea, también debe tener

una opcion para descargar un demo en una PC,


https://www.stmath.com/play

La pertinencia y permanencia de los recursos de las sesiones virtuales, no solo
el score o0 los puntos obtenidos por los estudiantes deben ser almacenados,
difiero con Joung-Souk Sung con respecto a la inmediatez, mas bien creo que
debe buscarse las diferentes formas practicas de aplicar, adaptar y utilizar el
conocimiento. Puede haber consecuencias y efectos colaterales al exponerse
mayor tiempo a los equipos de realidad aumentada/realidad virtual,
especialmente bajo ciertas condiciones. Los estudiantes ya tienen una idea de
lo que para ellos significa un juego (videojuego), lamentablemente existen
videojuegos que no presentan informacion util, me refiero al audio e imagenes

subliminales nocivas, sin sustancia que promueven los antivalores.

Recuerdo que cuando era estudiante universitario me parecia que el U-learning
estaba como encapsulado en un chat, una que otra interfaz simple y algunos
elementos dispersos, uno se sentia como dentro de una caja, siempre busque
las aplicaciones practicas de lo que estudiaba porque queria ser un emprendedor
tecnologico. Ahora normalmente utilizo equipos o dispositivos de bajas
frecuencias y con el nivel mas bajo de radiacién porque considero la salud de las

personas.



Entrevista 02.

¢, Cuél es su comprension sobre el aprendizaje ubicuo?

Es como el aprendizaje en dispositivos tecnoldgicos

¢, Qué herramientas digitales utilizan sus estudiantes en el proceso de
adquisicion de aprendizaje?

Celular, Tablet, laptop

¢De qué manera los estudiantes pueden complementar sus aprendizajes
fuera de la escuela, usando las herramientas tecnolégicas?

Pueden complementar con actividades de aplicacién a lo aprendido en el aula,
con la ayuda de la realidad aumentada, cAmara web, sitios web confiables,
reconocidas como fuentes de informacion.

¢ Considera que las herramientas tecnoldégicas unen espacios formales e
informales en la formacion académica?

Si los une, que se deben complementar para lograr los aprendizajes.

Desde su punto de vista ¢Por qué es importante tener en cuenta aspectos
didacticos a la hora de utilizar herramientas tecnolégicas? Es importante porque
si no se desviaria de la intencién pedagdgica y los propésitos. Sin una mediacion
se mal usaria las herramientas tecnoldgicas.

¢Como la portabilidad de los dispositivos tecnolégicos contribuye a la
mejora de los aprendizajes?

La continuidad del uso de la tecnologia con un uso pedagdgico apropiado
asegura el aprendizaje y el logro de las competencias digitales.

¢ Qué herramientas TIC esta utilizando para favorecer el aprendizaje de los
estudiantes?

Computadora, parlante woofer, proyector, etc.

¢ Qué importancia tiene para Ud. la interconectividad al desarrollar el
aprendizaje?

Es muy importante, ya que sirve de herramienta para complementar y
retroalimentar.

¢De qué manera las herramientas TIC y las redes sociales benefician el
aprendizaje de los estudiantes?

Se puede crear debates entre estudiantes en las redes sociales, regulando la

participacion entre pares.



¢, Qué opinidn tiene acerca de la eficacia del aprendizaje ubicuo para lograr
la practicidad en el estudio y juego educativo?

Que la eficacia se dara cuando se regule el uso y logro de aprendizajes mediante
los medios tecnoldgicos.



Entrevista 03
¢,Cual es su comprension sobre el aprendizaje ubicuo?
Es el aprendizaje que permite que el estudiante aprenda por medio del recurso
de la tecnologia
¢, Qué herramientas digitales utilizan sus estudiantes en el proceso de
adquisicion de aprendizajes?
inicialmente con las TICS
¢De qué manera los estudiantes pueden complementar sus aprendizajes
fuera de la escuela, usando las herramientas tecnolégicas?
Con las aplicaciones encontradas en la red o también con plataformas digitales
enfocadas en proceso estudiantil.
¢Considera que las herramientas tecnoldgicas unen espacios formales e
informales en la formacion académica?
Si
¢Por qué es importante tener en cuenta aspectos didacticos a la hora de
utilizar herramientas tecnoldgicas?
Porque ayuda a la fluidez del proceso del aprendizaje del estudiante.
¢,Como la portabilidad de los dispositivos tecnoldgicos contribuye a la
mejora de los aprendizajes?
Facilita que los estudiantes puedas aprender en cualquier momento o lugar, por
ejemplo, los nifios que estudian en provincias lejanas.
¢, Qué herramientas TIC esta utilizando para favorecer el aprendizaje de los
estudiantes?
ARBOL ABC
CANVA
WORWALL
quizzis
padlet
¢, Qué importancia tiene para Ud. la interconectividad al desarrollar el
aprendizaje?
Toma un papel fundamental para el progreso de la educacion en nuestro pais.
¢De qué manera las herramientas TIC y las redes sociales benefician el

aprendizaje de los estudiantes?



Porque facilitan el aprendizaje ante diferentes dificultades como la distancia y
también promueven

¢Qué opinidn tiene a cerca de la eficacia del aprendizaje ubicuo paralograr
la practicidad en el estudio y juego educativo?

Que facilitan la ubicuidad y la movilidad pueden ser utilizadas para facilitar la
resolucién de problemas en grupo, y desarrollar habilidades comunicativas

mientras se incrementa el conocimiento de los estudiantes.



Entrevista 04
¢,Cual es su comprension sobre el aprendizaje ubicuo?
Es el aprendizaje que se da en cualquier momento y espacio haciendo uso de la
tecnologia.
¢, Qué herramientas digitales utilizan sus estudiantes en el proceso de
adquisicion de aprendizajes?
Las herramientas digitales que mas utilizan mis estudiantes son:
Google Classroom
Quizizz
Kahoot
Padlet
¢De qué manera los estudiantes pueden complementar sus aprendizajes
fuera de la escuela, usando las herramientas tecnolégicas?
Desarrollando actividades colaborativas, lecturas y juegos interactivos de
acuerdo con el tema trabajado en clase.
¢Considera que las herramientas tecnoldgicas unen espacios formales e
informales en la formacion académica?
Si considero que las herramientas tecnolégicas unen espacios formales e
informales en la formacion académica porque ambos aspectos facilitaran el
aprendizaje continuo y permanente.
¢Por qué es importante tener en cuenta aspectos didacticos a la hora de
utilizar herramientas tecnolégicas?
Por qué tiende a guiar y motivar al estudiante en la construccion del
conocimiento.
¢,Como la portabilidad de los dispositivos tecnoldgicos contribuye a la
mejora de los aprendizajes?
Permitiendo reforzar el proceso de enseflanza y aprendizaje, el cual promueve
un aprendizaje autonomo y significativo.
¢, Qué herramientas TIC esta utilizando para favorecer el aprendizaje de los
estudiantes?
Plataformas educativas, aula virtual Clasroom, Juegos y fichas interactivas.
¢, Qué importancia tiene para Ud. la interconectividad al desarrollar el

aprendizaje?



Para mi la interconectividad representa el desarrollo de las TIC, el cual ha
producido cambios en el desarrollo de mis actividades al relacionarme y
comunicarme, estos cambios que implican nuevos retos me permiten que se
intercambie, ideas, conocimientos, valores e informacion que son transmitidas
por el uso de los diferentes medios tecnologicos.

¢De qué manera las herramientas TIC y las redes sociales benefician el
aprendizaje de los estudiantes?

Faciltan la comprension, motivandolos y ensefiandoles a trabajar
colaborativamente en equipo, debatiendo y aceptando las opiniones.
permitiéndoles el aprendizaje colaborativo e involucrandolos en espacios de
intercambio de informacion.

¢ Qué opinidn tiene a cerca de la eficacia del aprendizaje ubicuo para lograr
la practicidad en el estudio y juego educativo?

Para tener eficacia el estudiante debe tener en cierta forma autonomia y
pensamiento critico desarrollado.

El aprendizaje ubicuo da lugar a recrear los nuevos espacios virtuales para el
aprendizaje mucho mas interactivos, mas amigables, participativos y
colaborativos que permitan mejorar los procesos educativos y donde en

cualquier lugar es posible aprender.



Entrevista 05.
¢,Cual es su comprension sobre el aprendizaje ubicuo?
El aprendizaje ubicuo se refiere al empleo de algin aplicativo o aparato
tecnologico que nos ayuda en la ensefianza aprendizaje.
¢, Qué herramientas digitales utilizan sus estudiantes en el proceso de
adquisicion de aprendizajes?
Classroom, videos, quizizz,live worksheets.
¢De qué manera los estudiantes pueden complementar sus aprendizajes
fuera de la escuela, usando las herramientas tecnolégicas?
Los estudiantes pueden complementar su aprendizaje de forma auténoma
mediante el uso de diferentes aplicativos, software educativo, videos, lecturas
etc. Existen también practicas online donde el estudiante puede reforzar
diferentes temas de su interés.
¢ Considera que las herramientas tecnoldégicas unen espacios formales e
informales en la formacion académica?
Si
¢Por qué es importante tener en cuenta aspectos didacticos a la hora de
utilizar herramientas tecnolégicas?
Es muy importante seguir un orden en el aprendizaje de nuestros estudiantes
desde el inicio, proceso y salida.
¢,Como la portabilidad de los dispositivos tecnoldégicos contribuye a la
mejora de los aprendizajes?
El empleo de algun dispositivo 0 equipo tecnolégico (celular, tablet o laptop)
pueden contribuir significativamente en el aprendizaje la portabilidad es una
ayuda para el docente ya que los estudiantes pueden traer sus dispositivos y
emplearlos en la sesién de aprendizaje.
¢, Qué herramientas TIC esta utilizando para favorecer el aprendizaje de los
estudiantes?
Google classroom, padlet, kahoot, jamboard, Google drive.
¢,De qué manera las herramientas TIC y las redes sociales benefician el
aprendizaje de los estudiantes?
Estos dltimos afios la tecnologia ingreso a las escuelas para apoyar en el
aprendizaje con las diferentes herramientas y también con las redes sociales

como el whatsapp donde se puede hacer grupos de estudiantes y compartir



informacion, realizar video llamadas para explicar o reforzar algun tema de igual
manera con telegram

¢Qué opinion tiene a cerca de la eficacia del aprendizaje ubicuo para lograr
la practicidad en el estudio y juego educativo?

Desde mi punto de vista me parece muy bien el aprendizaje ubicuo permite el

empleo de las herramientas tecnologicas para el aprendizaje de los estudiantes.



Entrevista 06.
¢,Cual es su comprension sobre el aprendizaje ubicuo?
El Aprendizaje Ubicuo es cuando se integra el aprendizaje y la tecnologia y se
produce en cualquier momento.
¢, Qué herramientas digitales utilizan sus estudiantes en el proceso de
adquisicion de aprendizajes?
Google Classroom
Jamboard
Google meet
Liveworksheets
¢De qué manera los estudiantes pueden complementar sus aprendizajes
fuera de la escuela, usando las herramientas tecnoldgicas?
De acuerdo con la UNESCO “para vivir,aprender y trabajar con éxito en una
sociedad cada vez mas compleja,rica en informacion y basada en el
conocimiento,los estudiantes y los docentes deben utilizar la tecnologia digital
con eficacia” (UNESCO, 2008) Los estudiantes con la informacién que llevan de
las aulas hacia su entorno pueden complementar su aprendizaje de manera
autonoma haciendo uso de diversas herramientas tecnolégicas de manera
interactiva
¢Considera que las herramientas tecnoldgicas unen espacios formales e
informales en la formacion académica?
Si
¢Por qué es importante tener en cuenta aspectos didacticos a la hora de
utilizar herramientas tecnolégicas?
Hay que ensefiar a nuestros estudiantes acerca del buen uso de las
herramientas tecnolégicas y se debe tomar en cuenta los aspectos didacticos
gue van a contribuir a que el maestro haga uso de métodos y técnicas que
facilitara el aprendizaje de sus estudiantes.
¢,Como la portabilidad de los dispositivos tecnoldgicos contribuye a la
mejora de los aprendizajes?
Contribuye significativamente en la mejora de los aprendizajes de los estudiantes
la portabilidad de los dispositivos tecnologicos ya que
¢, Qué herramientas TIC esta utilizando para favorecer el aprendizaje de los

estudiantes?



WhatsApp

Gmail

Google Drive

Zoom

¢, Qué importancia tiene para Ud. la interconectividad al desarrollar el
aprendizaje?

El aprendizaje se va potenciando mas

¢De qué manera las herramientas TIC y las redes sociales benefician el
aprendizaje de los estudiantes?

Benefician en que el estudiante pueda conectarse de forma asincronica y
sincronica.

¢Qué opinidén tiene acerca de la eficacia del aprendizaje ubicuo para lograr
la practicidad en el estudio y juego educativo?

Aprender jugando, el aprendizaje se hace mas significativo
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