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RESUMEN

La presente investigacion se desarrollo con el principal objetivo analizar la
influencia de los espacios ludicos en la dinamica urbana de la ciudad de
Ayabaca- 2022. El enfoque de investigacion es Mixto, por ser de tipo no
experimental, exploratoria, descriptiva y explicativa correlacional, puesto que
ayuda a investigar sobre los espacios ludicos permitiendo detallar los beneficios
y aplicaciones, explicando cémo se relacionan con la dindmica urbana. La
muestra la conforman 96 personas que habitan en la ciudad de Ayabaca, y 4
profesionales que tienen conocimientos en el disefio espacios ludicos, el
desarrollo integral, espacio publico y area urbana de una ciudad; se elaboraron
dos instrumentos, un cuestionario y una entrevista para recolectar los datos y
consiguiente se llegdé a los resultados mediante la correlacion de Spearman,
donde existe una influencia positiva de los espacios ludicos con la dindmica
urbana de la ciudad de Ayabaca. Llegando a la conclusion que; para la poblacion
de la ciudad de Ayabaca la implementacién de espacios ludicos ayudara a

obtener mejores resultados para mejorar la dinamica urbana.

Palabras clave: espacios ludicos, dinamica urbana, espacio publico y desarrollo

integral.
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ABSTRACT

This research was developed with the main objective of analyzing the influence of
recreational spaces on the urban dynamics of the city of Ayabaca-2022. The
research approach is Mixed, due to its non-experimental, exploratory, descriptive
and explanatory correlational type, since it helps to investigate recreational spaces
allowing to detail the benefits and applications, explaining how they are related to
urban dynamics. The sample is made up of 96 people who live in the city of
Ayabaca, and 4 professionals who have knowledge in the design of recreational
spaces, child development, motivation of minors, their tastes and preferences; Two
instruments, a questionnaire and an interview were elaborated to collect the data
and consequently the results were obtained through the Spearman correlation,
where there is a positive influence of the recreational spaces with the urban
dynamics of the city of Ayabaca. Coming to the conclusion that; For the population
of the city of Ayabaca, the implementation of recreational spaces will help to obtain

better results to improve urban dynamics.

Keywords: recreational spaces, urban dynamics, public space and comprehensive
development.
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l. INTRODUCCION

A lo largo de los afios la dinamica urbana, la educacion y la cultura no han sido
ajenas a los cambios. Regresando un poco al pasado, la educacion en las
antiguas civilizaciones se realizaba en espacios urbanos, como por ejemplo
parques, plazas, mercados, entre otros lugares abiertos; ya con el pasar del
tiempo las personas fueron desarrollando nuevas necesidades, lo cual les
conllevo a crear las primeras academias con actividades ludicas. Fue en Roma
donde se dio la creacion de los espacios ludicos, definiendo a estos como la
plastica animada y creativa, teniendo como referencia que la ludica forma parte
del crecimiento integral del ser humano, lo mencionan los autores Alhuay, C. y
Vargas, F. (2021). Segun Huiza, W. y Vasquez, E. (2021), mencionan que Brasil
esta atravesando diferentes problemas a nivel de republica que debilitan lo social
como cultura, siendo esto la falta de identidad y el desinterés, los principales
factores que perjudican al desarrollo de las actividades, ocasionando un
abandono social hacia el &rea que los rodea. Por otra parte, tenemos a Catillo,
A. (2021) quien nos menciona que las ciudades son parte importante del mundo
en el que habitamos, puesto que involucran parte de nuestra interaccion social,
ya que estas concentran un numero de actividades, convirtiéndose en una
fuente de desafio y oportunidad porque ayudan a la planificacién de un territorio,
por eso es importante entender su planificacion para que nos permita utilizar al
maximo los beneficios que esta nos aporta y hacernos cargo de las pruebas que

estas nos plantean.

En ese orden de ideas, Ascher, F. (2017) menciona que la globalizacién
neoliberal ha traido diferentes procesos que se reconocen tanto en las ciudades
de los paises que son desarrollados, como también en los que estan en un
transcurso de desarrollo, ocasionando asi una auténtica revolucion urbana,
teniendo efectos en la organizacién, la morfologia de las ciudades y el contexto
urbano. En el caso de México, se dice que existe una mala planificacion de la
dinamica urbana, ya que se evidencia una débil organizacion por la expansion
poblacional de la sociedad, teniendo como consecuencia mucha deficiencia y
problemas que perjudican a toda la ciudadania referente a los espacios publicos,

siendo estos los mas perjudicados por la saturacion del area. El Perd no es ajeno



es este tipo de problemas que afectan a la sociedad a causa de la inexistencia
de espacios ludicos y publicos, siendo estos muy importantes para el desarrollo
de las habilidades en los seres humanos, teniendo en cuenta que es muy
necesario que exista una relacion entre la ciudad y las personas; para ello, el
Arg. Pablo Vega Centero, especialista en temas urbanos, sefala que los
peruanos no perciben al espacio publico como espacio propio, ya que no cumple
con las necesidades que el usuario busca. Evidentemente el desarrollo de los
paises ha ocasionado una demanda de servicio, la cual se esta resolviendo de
una forma desordenada. Camagni, R. (2018) menciona que la ciudad tiene un
valor importante en lo social, econémico y cultural, por lo que no se debe dejar
de lado por factores negativos que son generados por el desarrollo espontaneo
y de la prevalencia de sefiales y decisiones de corto plazo. Segun Flores, O.
(2018), en uno de los distritos de la capital del Pert, San Juan de Miraflores,
existen instituciones de tipo Basica Regular las cuales han sido edificadas con
una mala planificaciébn urbana y escolar, ya que se ha podido observar que
muchos espacios como los parques, colegios, plazas, etc. no son los adecuados,
teniendo como consecuencia un nivel bajo de aprendizaje, crianza y formacion

de los ciudadanos.

Arevalo, L. (2021) menciona que el distrito 26 de Octubre- Piura, tiene varios
espacios destinados a la recreacion, pero en la actualidad estos lugares estan
en un total deterioro y abandono, ya que la gestion municipal no le hace
mantenimiento y a la vez, la poblacién no cuida de estos. A través de los afos,
se ha observado que el crecimiento demografico, acelerado y sin ninguna
medida que ayude a su ordenamiento, ha generado que la expansion en la
ciudad cree el caos y el desorden en todo el territorio. En Ayabaca, se puede
percibir que las areas ludicas no son tomados en cuenta, ya que los lugares
existentes destinados al descanso o recreo de las personas no cumplen con sus
necesidades, gustos e intereses, generando inconvenientes en interrelacion,
ausencia en la solucion de conflictos, uso inadecuado de tiempo, falta de
interrelaciones favorables y senderismo en algunas personas; ademas de un
ambiente y clima hostil y rutinario que impide el desarrollo de sus actividades y
destrezas individuales y relaciones sociales. En este estudio se plante6 como

problema general ¢De qué manera influyen los espacios ludicos en la dinamica



urbana de la ciudad de Ayabaca-2022? Con respecto a los problemas
especificos tenemos: ¢De qué manera contribuye la arquitectura Iudica en el
espacio urbano de la ciudad de Ayabaca-2022?, ¢ De qué manera influye el area
ltdica en el factor social en la ciudad de Ayabaca-20227? y, por ultimo, ¢De qué
forma influye el desarrollo integral en el factor cultural de la ciudad de Ayabaca-
20227, La investigacion se justifica a nivel social, ya que actualmente no existen
espacios ludicos donde la poblacién pueda desarrollar diferentes actividades,
buscando asi que la influencia de estos espacios ludicos mejore la dinamica
urbana de la ciudad, esta justificacion se realizara de manera practica, ya que se
busca dar aportes arquitecténicos con enfoque urbano, econémico, ambiental y
de paisaje que beneficien de manera positiva en la dinamica urbana de la ciudad,
y que también contribuya al medio ambiente ayudando al mejoramiento de la
competencia y dando una mejor calidad de servicio hacia los usuarios. También
se justificara teéricamente, ya que nos ayudara a analizar la importancia de las
diferentes &reas, infraestructura y funcion de espacios ludicos, para mejorar la
dindmica urbana de la ciudad, teniendo en cuenta que servirhd para
investigaciones futuras paralelas a nuestra investigacion. A partir de estas
justificaciones se ha podido establecer el objetivo general, el cual es analizar la
influencia de los espacios ludicos en la dinamica urbana de la ciudad de
Ayabaca- 2022. Y como objetivos especificos tenemos, primeramente:
determinar la contribucion de la arquitectura ludica en el espacio urbano de la
ciudad de Ayabaca- 2022; segundo objetivo especifico: demostrar la influencia
del area ladica en el factor social de la ciudad de Ayabaca- 2022 y como ultimo
objetivo: determinar la influencia del desarrollo integral en el factor cultural de la
ciudad de Ayabaca- 2022. De acuerdo con el planteamiento del problema
general se llegd a la hipétesis general de que los espacios ludicos influyen de
manera positiva en la dinamica urbana de la ciudad de Ayabaca-2022.
Planteandose las siguientes hipdtesis como especificas la primera que es la
arquitectura ludica contribuye significativamente en el espacio urbano de la
ciudad de ayabaca-2022, como segunda hipoétesis especifica el area ludica
influye de manera positiva en el factor social de la ciudad de Ayabaca- 2022 y
como ultima hipotesis especifica el desarrollo integral influye significativamente

en el factor cultura de la ciudad de Ayabaca- 2022.



Il. MARCO TEORICO

Romero, C. (2016) en el Colegio de la Frontera Norte, en el Ciudad Juérez,
Chihuahua- México, el autor obtuvo el grado de Magister, teniendo como objetivo
estudiar el lazo que existe en el espacio publico, en el cual se analizé dos casos
especificos, una es calidad de vida urbana de los usuarios, para determinar
como el espacio publico influye para mejorar, reducir o conservar, en un
ambiente de violencia y seguridad; el utilizé una investigacion con enfoque
cualitativo, en la cual obtuvo como conclusiéon que los usuarios usan el espacio
publico de forma pasiva, es decir que las personas van a observar las diferentes
deportes o actividades que realizan los usuarios, o de forma activa ya que estos

espacios los utilizan para realizar diferentes actividades.

Colcha, E. (2017) en la Universidad técnica de Ambato, en el pais de Ecuador,
realizd su investigacion para conseguir la titulacion de arquitectura, en la cual su
objetivo se enfoco en facilitar el uso del espacio para promover el aprendizaje de
la "Gran Muralla” para nifios en edad escolar, potenciando la habilidad y
creatividad en todos los ambitos de diversos ejercicios de aprendizaje. En este
estudio, el autor utilizé el método cientifico descriptivo, explicativo y exploratorio,
llegando a la conclusion de que los espacios ludicos son elementos importantes,
ya que estos lugares generan una caracteristica fundamental en los nifios,
ayudando en el desarrollo del aprendizaje y generando una serie de actividades
gque puedan ser agradables, divertidas, relajantes y motivadoras en su

aprendizaje.

Liévano, F. (2016) en la Universidad Nacional de Colombia, realiz6 la
investigacion para obtener el grado de maestria, manteniendo como objeto el
crecimiento urbano mediante la determinacion de las relaciones dinamicas y la
templanza en el transcurso de tomar decisiones, con el fin de entenderlas y
poderlas aplicar. En este analisis se uso6 el método descriptivo, obteniendo como
conclusion que los estudios de dinamica para el manejo y division de recursos
naturales son complicados, ya que la interaccion de los humanos con los
ecosistemas genera interaccion mdultiple variable; asimismo se entendié el uso
del recurso que afecta a la ciudad, sefialando que se debe conocer los procesos

fundamentales para el contexto socio-econdémico y espacial.



Ya a nivel nacional, también se realizaron diferentes estudios referentes a los

espacios ludicos y dinamica urbana, en los cuales mencionamos a:

En la Universidad Continental de la ciudad de Huancayo, Ramirez, k. y Solano,
S. (2020). realizaron su investigacion para conseguir su titulacion de arquitectos,
en la cual tuvieron como objetivo determinar el uso de areas ludicas en los
establecimientos de educacion primaria, en la provincia. En esta investigacion
se emplea un método de investigacion explicativa y descriptiva, un disefio no
experimental; concluyendo que mediante las teorias del marco de referencia se
evalla la manera en la cual se aplica los espacios ludicos en la formacion
arquitectonica de las edificaciones edificativas de categoria primaria del distrito
San Agustin de Cajas, Huancayo - Junin. Aqui se aplicaron las seis dimensiones:
el dinamismo, proporcion, flexibilidad espacial, luz natural, color y materialidad,
obteniendo como resultado la formacion de espacios ludicos en instituciones

educativas mediante modelos renovados y enfocados en el aprendizaje.

De la misma manera, Alhuay, C. y Vargas, F. (2021) realizaron su investigacion
para obtener el grado de arquitectos en la universidad César Vallejo, en la cual
determinaron que la funcion de las caracteristicas arquitectonicas de las areas
educativas ludicas influyen en el disefio de la I.LE.B.R., en ese sentido, las
autoras, utilizan un disefio de investigacion no experimental- descriptivo,
llegando a la conclusién que en las instituciones educativas se puede romper la
educacién convencional y asi innovar areas 0 espacios que se puedan

interactuar entre los alumnos.

Por su parte, Peralta, C. (2019), realiz6 su investigacién para obtener el grado
de maestria en la Universidad César Vallejo en la ciudad de Chiclayo, este autor
desarroll6 un proyecto de renovacién urbana integrada como una solucion de la
reduccion de la dinamica urbana entre el parque principal y plazuela Elias Aguirre
— Chiclayo. Esta investigacion es de caracter cualitativa, teniendo como método
exploratoria, descriptiva y propositiva; aqui se llegé a la conclusion de identificar
las realidades problematicas del area de estudio que fueron identificadas a través
de un analisis, las cuales se asemejan a la falta de dinamismo urbano que su

versatilidad en el modelo de regeneracion urbana integrada.

Por ultimo, tenemos como antecedentes locales, a los siguientes autores:



Arevalo, L. (2021) en la Universidad César Vallejo, en el distrito de 26 de
Octubre, realizd su investigacion para obtener el titulo de arquitecto, en la cual
establecid al area ludica como una estrategia de restauracion del area publica
en el Distrito 26 de Octubre — Piura, en la tesis se utilizé una metodologia de
investigacion tipo aplicada y transversal con un disefio no experimental, en la
cual lleg6 a la conclusion que en el parque San José, existe una area dedicada
a la diversion, donde se encuentra una cancha deportiva de arena y una reducida

area para los juegos infantiles, las cuales estan en mal estado.

Cordova, C. (2019) realizo su investigacion para obtener el grado de licenciatura
en la Universidad César Vallejo, en la cual tiene como objetivo es determinar,
analizar y describir impacto urbanistico de espacios publicos de recreacion
infantil en zonas circundantes para mejorar la imagen urbana, teniendo como
tipo de investigacién, por su enfoque cualitativa y por su alcance es descriptiva,
agui se llegé a la conclusion que los espacios publicos tienen un impacto positivo
en la recreacion de los nifios, ya que no solo generan la identidad del sitio del
proyecto o protegen el entorno creado por las plantaciones de arboles; sino que
también es fomentar la calidad del medio ambiente con el efecto amortiguador
de los paisajes, la calidad del aire y el ruido que pueden ocasionar las vias
transitadas, asi como ambientes y &reas apropiadas para el crecimiento
psicomotor de los nifios, que puede desarrollarse mediante juegos al aire libre o
en espacios cubiertos; teniendo en cuenta que los espacios publicos ayudan a
regular de manera positiva el comportamiento de los nifios. Ademas, los talleres
de integracion aplicados al patio de recreo acercan a la comunidad para lograr

una mejor convivencia de todas las personas.

Figueroa, L. (2017) en la universidad César Vallejo en la ciudad de Piura, realizé
su investigacion para tener el grado de licenciatura y él propone como objetivo
la evaluacioén e identificacion de las estrategias de participacion en los espacios
publicos sobre la calidad de vida urbana de los habitantes de la Urbanizacion
Santa Margarita 2017, el autor propone un tipo de investigacion correlacional y
un disefio de investigacion Cuasiexperimental de corte transversal y enfoque

mixto, concluyendo que al mover las estrategias de territorio e infraestructuras



con las que tiene la urbanizacioén la alborada, ayuda a tener una mejor condicion

de vida para los ciudadanos de esta urbanizacion.

Entrando mas al tema, Evangelista, K. (2018) menciona que los espacios ludicos
son aquellas &reas arquitectonicas que estan creadas para el uso de recreacion,
entretenimiento y descanso, tanto para los nifios, jovenes y adultos. Espacios
ludicos, segun Abad, J. (2011), son como una forma distinta de manifestar actos
de comportamientos y expresiones de la persona, influyendo de forma positiva
al area (espacio), por lo cual este se transforma en un area simbdlica. Por su
parte, Abad (2011), en su investigacion titulada Ciudad Ludica, manifiesta que
las ciudades son el lugar donde se realizan diferentes actividades tanto sociales,
recreativas, educativas y culturales, ocasionado, una mejor interaccion entre la
poblacién, para el autor es importante promover la relacion entre la poblacién de
la ciudad mediante el juego, porque este ocasiona las diversas actividades de
comunicacién, por eso la ciudad ludica es el espacio donde las personas de
diferentes edades, desarrollan habilidades propias, tanto la imaginacion como
también la creatividad, ocasionando diversos espacios que ayudan a crecer y
fortalecer una ciudad. Segun el autor Sanchez, C. (2016) define a la arquitectura
lidica como la creacion de ambientes interactivos que sean divertidos, teniendo
en cuenta las diferentes necesidades bésicas tanto de los nifios, adolescentes,
como también de los adultos, fundando asi espacios empleando el color,
diversidad de materiales y texturas, y sobre todo manteniendo la escala
adecuada de las diferentes edades, pudiendo el ser humano desarrollar las

diversas actividades de entretenimiento y sobre todo el aprender jugando.

Segun Vigo, M. (2017), al Confort se le llama al bienestar fisico, mental y social,
dependiendo de diversas circunstancias tanto personales y parametros fisicos
gue ayudan o no a que las personas estén a gusto, las comodidades cambian
dependiendo del sexo, estado fisico, edad, modos de vida, aspectos culturales,
practicas cotidianas, actividades que realizan, etc. de modo que, es dificultoso
establecer patrones ya que para calificar satisfactoriamente necesita de esas
variables reuniendo las condiciones en la zona urbana; sin embargo, se puede
establecer criterios, que al no cumplirse alteran al desarrollo y bienestar humano,

por lo tanto, confort viene hacer la comodidad o placer que nos da algo en



especial, ya sea de manera material como por ejemplo, un auto, una cama, un
movil, etc. O un aspecto ambiental, por ejemplo, la temperatura, el espacio;
teniendo en cuenta que los seres humanos siempre buscaran el confort. Herrera,
Y. (2011), define a la funcibn como un criterio importante para el disefio ya que
utilizandolo nos ayuda a que los espacios arquitecténicos se relacionen de una
manera racional y légica abasteciendo las necesidades tanto exteriores como
interiores, asociandose entre si, ayudando a que tengan una relacion. Ceupe
Maganize (2017), nos dice que la funcién principal de la actividad ludica es el
desarrollo del ser humano, el orientar el comportamiento tanto creativo y
experimental, este nos ayuda y ensefia a recuperar la estabilidad dando un
impulso vital y emocional, las funciones de los juegos ludicos estan conectadas,
definiéndose como el entretenimiento para desarrollar habilidades y cualidades
basicas del ser humano. Sarmiento, A., Arrieta. Y & Escobar, S. (s.f), mencionan
que la funcién béasica es ayudar no solo al desarrollo intelectual, sino también a
la exploracién de las diferentes capacidades creativas y motrices, generando
oportunidades al ser humano para que pueda expresar lo que piensan y sienten,
produciendo una aportacién en su desarrollo intelectual. Santayana, G. (2018)
define a la estética como la ciencia de la expresion, que viene hacer la
percepcion, intuicion y la imaginacion, es una teoria filoséfica que tiene que ver

con la belleza formal y del sentimiento que despierta en la persona.

Respecto al mobiliario ludico, Shutter, L. (2013), nos dice que este ayuda a
adaptarse y a relacionarse, permitiendo la conexién entre los ciudadanos
ejecutando diferentes actividades. Por otra parte, Perman, J. (2019), sefiala que
el mobiliario ludico esta directamente vinculado al entorno en el que la persona
se desenvuelve diariamente brindando proteccion, comodidad y seguridad en las

diferentes actividades que se realicen en estos espacios.

Coronel, D. (2015), el juego ladico nos ayuda al aprendizaje mediante las
diferentes actividades divertidas y entretenidas, en las cuales se incluyen
contenidos didacticos que favorecen al desarrollo integral de las personas. Por
su parte, Aguilazocho, A., Soledad, M. y Cazares, L. (2005), determinan al
desarrollo integral como una sucesion que se desenvuelve mediante el conjunto

de acciones economicas, sociales y politicas, las cuales se desarrollan mediante



la persona, mejorando la calidad de superacion del ser humano y mejorando el
estado social. Cordova, G. y Romo, M. (2015) entienden al espacio urbano como
un objeto material que interacta en procesos sociales subjetivos, pues es
precisamente a traves de esta relacién que adquiere funcion, forma y significado
social. Asi pues, Ornes, S. (2009) lo define como un proceso descriptivo,
analitico y evaluativo de las operaciones de la ciudad, para desarrollar
propuestas de disefio y proyectos que permitan la coordinacién de las dinamicas
urbanas y ecoldgicas en todo el contorno social, también abordar las anomalias
gue existen entre las condiciones del desarrollo econdmico, social y espacial. El
espacio publico es definido por el contexto en el que se encuentran formas
desiguales de interaccion colectiva y en el que se desarrolla el area urbana,
ademas es un eje constitutivo de la ciudad y de sus ciudadanos, por el cual es
un elemento que determina la calidad de vida de las personas. Mazza, A. (2015);
en ese orden de ideas, el autor Blancarte, R. (2016), nos dice que el area verde
es un area que esta total o parcialmente cubierta de arboles, hierba o vegetacion,
el espacio verde puede verse en los parques, jardines, etc. Tenemos también a
Schnapper (2007) quien define a la cohesion social como la integracion, ya que
los lazos sociales con la poblacion son el vinculo que ayudan a desarrollar las
diferentes actividades colectivas, es por ello que se podria decir que la cohesién
es el conjunto o unién de la poblacién para crear las interrelaciones humanas.
Por ultimo, tenemos a Tirono (2005) quien menciona que la cohesion social se
relaciona al sentimiento ya que esta unido a la sociedad, concluyendo a que se

refiere a la incorporacién social dentro de un grupo en concreto.



[l. METODOLOGIA
3.1TIPO Y DISENO DE INVESTIGACION

En este proyecto se propone una investigacién no experimental, puesto que
no se manipularan las variables tanto dependiente como independiente, para
(Dzul, M. 2016) nos menciona que se hace sin manipular intencionalmente
las variables. Se basa basicamente en la observacion de los fenomenos tal
como ocurren en su contexto natural y luego en su andlisis. Se contara con
un enfoque cualitativo y cuantitativo, por lo cual sera de tipo mixto, ya que
abordaremos las definiciones de cada variable, permite el analisis y la
recopilacion de datos tanto cualitativos y cuantitativos, segun (Hernandez,
Ferndndez & Batista; 2010) nos sefiala que el enfoque mixto no busca que
la investigacion cualitativa como superior a la investigacion cuantitativa, en
este caso se trata de fortalecer cada uno de los tipos de enfoque, y podemos

unirlos.

La investigacién sera de tipo exploratoria, ya que debido a la necesidad de
la poblacion de relacionarse con los espacios ludicos y los beneficios con el
gue cuenta estos espacios y como ayudan al desarrollo de la ciudad,
mediante la busqueda de alternativas permitiendo mejorar el proceso
exploratorio, lo cual puede llevar a solucionar el problema, (Garcia, |. 2015)
define a la investigacién exploratoria como una herramienta que no busca
dar explicaciones referente al objeto de estudio, en cambio se busca recopilar
informacion, reconocer aspectos relevantes, identificar aspectos importantes
gue ayuden a profundizar y examinar futuras investigaciones. Por lo cual, el
nivel de investigacion que se emplea es de tipo descriptivo, ya que esta
investigacion ayudara sobre los espacios ludicos permitiendo especificar las
aplicaciones y beneficios, explicando cémo ayudara a relacionarse con la
dindmica urbana. Por Jdltimo, la investigacion sera explicativa
correlacional, ya que busca evaluar la correlacion que existe entre la
variable dependiente y la variable independiente, en este caso la variable

espacios ludicos con dinamica urbana.
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W1

W2

M{Muestra): Las muestras estaran determinadas por los usuarios del mercado
municipal de la provincia de Ayabaca.

V1 (Variable independiente): Mercado de abastos.
V2 (Variable dependiente): Area urbana y actividad comercial.

r (Relacion): relacion entre las dos variables

3.2VARIABLE Y OPERACIONALIZACION

variable Independiente:
Dindmica urbana
Definicién conceptual

Torres, M. (2017) define a la dinamica urbana como un conjunto de fuerzas
gue actuan en la transformacién de la ciudad, desde fuerzas internas o
enddgenas y desde fuerzas externas o extrinsecas que intervienen en el
espacio urbano, también es una coleccidén de procesos espacio temporales
de categorias sociales, culturales, comerciales y politicas que ocurren

simultaneamente en el entorno geoespacial de la ciudad.

Definicién operacional

Esta variable se operacionaliza en 3 dimensiones con sus indicadores
e Espacio urbano

Planificacion urbana

Espacio publico

Area verde

e criterio social

11



seguridad ciudadana

Interaccion social

Participacion ciudadana
ecriterio cultural

Identidad

Costumbres

Tradiciones

Variable dependiente:

Espacios ludicos.

Definicién conceptual

Segun Evangelista, k. (2018) define a los espacios Iudicos como un area o
lugar designado para los nifios, un area de recreo donde pueden moverse
libremente y expresarse sin una supervision estricta y es aquel centro que
enfatiza el desarrollo integral de los nifios (cognitivo, motor, emocional, social
y expresivo), en el cual se brinda suficiente espacio para el juego, el
crecimiento, el desarrollo, ayuda en la formacién de distintas formas en los

estudiantes.
Definicién operacional
Esta variable se operacionaliza en 3 dimensiones:
e Espacio parael juego
confort
Funcion
Estética

e Moverse libremente
Mobiliario ladico.
psicomotricidad.
Espacio ludico

e Desarrollo integral

Creatividad
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Economia.

Juego ludico.

3.3 POBLACION, MUESTRA Y MUESTREO.

3.3.1 Poblacién

Lépez (2004) define a la poblacion como un conjunto de personas y de
objetos de los cuales se necesita conocer algo para la investigacion. Lo
cual nos da entender que la poblacion es el total de personas que se

encuentran dentro del area de estudio.

Verificando el INEI, la provincia de Ayabaca tiene una poblacion de 145,

879 habitantes.
3.3.2 Muestray muestreo

Toledo, L. (2016) manifiesta que la muestra es la parte que se toma del
total de la poblacion, y esta puede ser como un subgrupo de la poblacién

en la que se desarrollara la investigacion.

_ Z*.N.P.Q
CEL(N—-1)+2Z"P.Q

n

n = Tamafo de muestra

P = Probabilidad de éxito = 0.5

@ = Probabilidad de no éxito= 0.5

Z = Intervalo de confiabilidad = (95%)

N = Poblacion Universo

E = Margen de error = (0.10)

M = 145, 879 Habitantes que atiende el mercado

_ (1.96)%. 145879. (0.5). (0.5)
"7 (0.10)2. (145879 — 1) + (1.96)". (0.5). (0.5)

N° de muestra que esta constituido por 96 habitantes que estan dentro de

la poblacion en general que seria la poblacion de Ayabaca.
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Criterios de inclusion

e adolescentes y adultos desde 12 a 60 afios.

e Que pertenezcan a la ciudad de Ayabaca.

Criterios de exclusion

e Ninos de 0 a 11 afios

¢ Nifios, adolescentes y adultos con habilidades diferentes.

TABLA N° 01: Poblacidon encuestada

POBLACION ENCUESTADA
USUARIOS 96

Fuente: Elaboracion propia.

3.3.3 PARTICIPANTES

Son los profesionales que ayudaran a que la investigacion sea valida, ya que
en este caso se tomara la opinion de profesionales que tienen conocimientos
de los espacios ludicos y dindmica urbana y también a la poblacién de la
provincia de Ayabaca.

TABLA N° 02: Entrevista.

POBLACION ENCUESTADA
PSICOLOGOS 2
ARQUITECTOS 2

Fuente: Elaboracion propia.

3.4TECNICAS E INSTRUMENTOS DE RECOLECCION DE DATOS

Arias, F (2015) nos define a las técnicas como las distintas maneras y formas
de conseguir la informacién y asi determinar la calidad de informacioén obtenida,

lo cual seré la base para las etapas siguientes y para los resultados.
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Es por eso que se dispuso a realizar tres técnicas para la investigacion:

1. Encuesta: Es obtener informacion de los usuarios en estudio, la muestra
nos brindara informacion sobre conocimientos y opiniones que ellos tienen,
tanto los usuarios como los comerciantes del mercado de abastos de la
provincia de Ayabaca, el instrumento a utilizar es un cuestionario para poder

socializar de una manera mas directa.

2. Cuestionario: mediante esta técnica, compuesta por preguntas centrales,
gue ayudaran a recolectar datos sobre la influencia de los espacios ludicos
en la ciudad de Ayabaca para ayudar a la dinAmica urbana. Los recursos
que se tendran en cuenta: cuestionarios semiestructurada, grabaciones

tanto de audio y video.

3. Entrevista: en esta técnica ayudarda a recolectar datos mediante los
conocimientos, opiniones o experiencias de profesionales que ayuden a
validar la investigacion, por lo cual se entrevistard de manera virtual, en la
cual se establecerd una fecha y hora exacta, en donde estara solo el

entrevistador y entrevistado.

4. Entrevista estructurada: En este caso se tendrd un tipo de entrevista
estructurada, ya que en este caso el entrevistador tendrd las preguntas
definidas, lo cual solo se aplicara la entrevista al profesional de manera

directa con su respuesta fija.

Tabla N° 03: Técnica e instrumentos de recoleccion de datos.

TECNICA INSTRUMENTOS

Encuesta cuestionario

Entrevista Entrevista
estructurada

Fuente: Elaboracién propia.
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3.5PROCEDIMIENTOS
La investigacion se estructura en tres fases:

Fase I: Se recolecta informacion tanto de articulos, tesis, libros y revistas, esto
nos ayudara a realizar el disefio de las herramientas e instrumentos para la
recoleccion de informacion de los espacios ludicos en la dinamica urbana de
la provincia de Ayabaca, la cual se realizara mediante la encuesta y entrevista
a los profesionales.

Fase II: En esta fase se aprobard los instrumentos de medicion y se aplicara
los instrumentos propuestos a los 96 usuarios que residen en la provincia de

Ayabaca y a los 4 profesionales, 2 psicologos y 2 arquitectos.

Fase lll: Se procesa la informacién obtenida mediante el analisis, la cual sera
digitalizada mediante hojas de célculo de Excel, la cual nos dara resultado el
saber cual es la influencia de estos espacios ludicos ante la dindmica urbana.

3.6METODO DE ANALISIS DE DATOS

Se desarrollara los diferentes resultados con herramientas de apoyo, se
analizara las variables “Espacios ladicos” y “Dinamica urbana”, en el cual los
resultados obtenidos a través de los diferentes instrumentos realizados a la
muestra seleccionada, estas serdn procesadas en Excel mediante el IBM
SPPSS statistics.

3.7. ASPECTOS ETICOS.

En la presente investigacion, se tendra en cuenta los diferentes aspectos
éticos. Se respetara y se les dara la debida importancia a todas las personas
gue formen parte de esta investigacion, y estas nos estan expuestas a ningun
peligro ni riesgo que dafie su integridad, por lo cual sera confidencial toda la

informacion que proporcione la investigacion

Para la elaboracion de la investigacion, se realizaron métodos de investigacion
gue sean coherentes y ordenados, con la necesidad que tiene la poblacion de
Ayabaca. Para la obtencion de resultados se seleccionara a los usuarios para
gue den su opinidn de acuerdo a sus conocimientos. A la persona que participe

de esta investigacion, se les hara de su conocimiento.
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IV. RESULTADOS:

Para dar resultado a los objetivos se utiliz6 como instrumentos a la entrevista
que se le realiz0 a especialistas y el cuestionario aplicado a la poblacion de
muestra teniendo en cuenta a los criterios de inclusion y exclusion; para poder
desarrollar los resultados se tabuldo teniendo en cuenta las variables,
dimensiones y los indicadores.

TABLA N° 04: Prueba de normalidad de Kolmogoroy-Smirnoy de la dinamica
urbana y del espacio ludico de la ciudad de Ayabaca, 2022.

Pruebas de normalidad

Kolmogorov-Smirnov?

Variables/Dimensiones

Estadistico gl Sig.
Dinamica Urbana .105 96 011
Espacio Urbano 212 96 .000
Factor Social .203 96 .000
Factor Cultural .149 96 .000
Espacio Ludico 135 96 .000
Arquitectura Ludica .284 96 .000
Area Ludica 191 96 .000
Desarrollo integral .186 96 .000

FUENTE: elaboracion de la influencia de los espacios ludicos en la dinamica urbana de la ciudad
de Ayabaca, 2022 (Anexo N°10 y N°11)

INTERPRETACION

En latabla 4 se observa que la prueba de normalidad de Kolmogoroy-Smirnoypra
muestras mayor a 50 (n>50), denotdndose que el nivel de significancia de la
dinamica urbana es menor al 5% (p<0.05) demostrandose que tiene un
comportamiento no normal, en tanto a los niveles de significancia al espacio
ltdico y sus dimensiones son menores a 5% (p<0.05) demostrandose que tiene
un comportamiento no normal por lo cual se utilizara la prueba no paramétrica
de correlacion Spearman para demostrar la influencia de los espacios ludicos en

la dindmica urbana.

Para poder desarrollar mi objetivo principal que es Identificar la influencia de los

espacios ludicos en la dinamica urbana de la ciudad de Ayabaca.
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TABLA N° 05: La dinamica urbana y la relacion con el espacio urbano en la

ciudad de Ayabaca,2022.

CORRELACION DE SPEARMAN Espacio
Ludico
Dinamica Coeficiente de correlacion 792"
urbana  Sjg. (bilateral .
Rho de Spearman N 9- ( ) 000
96

** La correlacion es significativa en el nivel 0,01 (2 colas).
Fuente: Base de datos de dinamica urbana y espacio lidico (Anexo N°10 y N°11)

Interpretacion

De acuerdo con la tabla N°5 se observé que el coeficiente de correlacion de
Spearman es Rho = 0.792 (correlacion significativa) con un nivel de significancia
p= 0.00 menor al 1% (p<0.01) demostrandose que los espacios ludicos influyen
de manera positiva en la dinamica urbana de la ciudad de Ayabaca, 2022.

Los resultados para mi objetivo especifico 2 Demostrar la influencia del area

ludica en el factor social de la ciudad de Ayabaca, 2022.

Grafico N° 01
Dispersion de puntaje del espacio ludico y la dinamica urbana de la ciudad de
Ayabaca, 2022.
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Fuente: Base de datos de las dimensiones espacio ludico y dinamica urbana (Anexo N°09 y

N°10)
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TABLA N° 06: respuesta a la pregunta: ¢ Cree usted que los espacios ludicos en

una ciudad influyen en la dinamica urbana?

PREGUNTA

ENTREVISTADO

RESPUESTA

¢, Cree usted
que los
espacios

lidicos en
una ciudad
influyen en
la dindmica
urbana?

Entrevistado 1

Los espacios ludicos dentro de
la trama urbana son muy
importantes para la dinamica de
la ciudad, debido a que los seres
humanos necesitamos
recrearnos como parte de
nuestra naturaleza, y asi tener
un buen desarrollo de nuestras
vidas y ademas generar lazos
entre nosotros.

Entrevistado 2

Si, porque son puntos
conectores para entrelazar a la
ciudad entre si, estos espacios
generan que la poblacién
interactie y se desarrolle de
manera positiva.

Fuente: entrevista a los especialistas (arquitectos) (Anexo N°13)

INTERPRETACION

Los espacios ludicos influyen de manera positiva ya que ayuda a mejorar la trama

urbana porque gracias a estos espacios se puede tener una mejor estabilidad social

la cual mejorara la dinamica urbana y tener un mejor desarrollo como ciudad

generando puntos conectores para poder entretejer la ciudad, ocasionando que la

poblacion se vincule y se desarrollen de manera positiva.

Los resultados para mi objetivo especifico 1: Determinar la contribucion de la

arquitectura ludica en el espacio urbano de la ciudad de Ayabaca- 2022.
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TABLA N° 07: La influencia de los espacios ludicos en la dinamica urbana de la
ciudad de Ayabaca, 2022.

CORRELACION DE SPEARMAN Arquitectura
lddica
Rho de Spearman Espacio  Coeficiente de correlacion ,429™
urbano  Sig. (bilateral) .000
N 96

** La correlacion es significativa en el nivel 0,01 (2 colas).
Fuente: Base de datos de la dindmica urbana y espacios ludicos (Anexo N°10 y N°11)

INTERPRETACION

De acuerdo con la tabla N°5 se observd que el coeficiente de correlacion de
Spearman es Rho = 0.429 (muy alta correlacién y es positiva) con un nivel de
significancia p= 0.00 menor al 1% (p<0.01) demostrandose que los espacios
urbanos influyen de manera positiva en la arquitectura lidica de la ciudad de
Ayabaca, 2022.

Grafico N° 02
Dispersion de la puntuacion de la dimension de los espacios urbanos y la

dimensién de la arquitectura ludica en la ciudad de Ayabaca, 2022
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Fuente: Base de datos de la dimension de espacio urbano y arquitectura ludica (Anexo N°09 y
N°10)

20



arquitectura ludica en el espacio urbano de la ciudad de Ayabaca-2022?

TABLA N° 08: Respuesta de la pregunta ¢De qué manera contribuye la

ENTREVISTADO

RESPUESTA

PREGUNTA
sCual es la
importancia de

disefiar espacios
lidicos para la
poblacién dentro
de una ciudad?

Entrevistado 1

Si influyen en la configuracion de una
ciudad, ya que para poder generar estos
espacios debemos identificar los lugares
adecuados para un correcto desarrollo de
estas actividades ladicas sin interrumpir
las otras actividades necesarias dentro de
la ciudad.

Entrevistado 2

Si. Porque también son espacios que se
pueden tomar como elementos
ordenadores base de la ciudad.

¢Coémo la
poblacién se
desenvuelve en
un ambiente
natural (parques,
instituciones,

areas verdes) y
como varia su
comportamiento?

Entrevistado 3

Todos los comportamientos humanos son
diferentes, expresadas tanto fisica como
mental; en ese aspecto los humanos
optamos por generar un comportamiento
dependiendo el lugar, basados en ello
hablar de ambientes naturales, genera
conductas complacientes y de relajo,
donde puedan liberar alguna carga laboral
0 problemas que constituyan en las
personas, donde puedan sentirse bien,
pasar momentos familiares o con amigos,
distraerse por lo que pueden encontrar en
estos espacios de recreacion, y ahi es
como varia su comportamiento se generar
un bienestar agradable o de relajo.

Entrevistado 4

Se desenvuelven en un ambiente natural
ya que a los seres humanos les gusta salir
de la rutina diaria, ya que se sienten
relajados e inclusive  vinculados
directamente con la familia creando un
vinculo mas fuerte y el comportamiento si
cambia ya que se desestresa y el estado
de &nimo cambia, mayormente lo realizan
las personas que no disfrutan de la familia
por el trabajo.

Fuente: entrevista a los especialistas (Anexo N°13)
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INTERPRETACION

La arquitectura ladica si contribuye en el espacio urbano, ya que se pueden tomar
como elementos que ordenen a la ciudad, mejorando la configuracion urbana, para
desarrollar estos espacios ludicos arquitectonicos se debe identificar lugares
adecuados para que se desarrolle de manera correcta, teniendo en cuenta que no
debe interrumpir otras actividades; la arquitectura lidica mejora el comportamiento
y conducta del ser humano donde se pueden liberar de tensiones ya sea por
problemas laborales personales, reactivando espacios subutilizados, promoviendo
formas de resiliencia, ayudando a mejorar el desarrollo de aprendizaje y
enriqueciendo diferentes formas el habitar de la ciudad, ocasionando un buen tejido

urbano.

Los resultados para mi objetivo especifico 2 Demostrar la influencia del area

ladica en el factor social de la ciudad de Ayabaca, 2022.

TABLA N° 09: El area ludica y su influencia en el factor social en la ciudad de
Ayabaca, 2022.

CORRELACION DE SPEARMAN AR

lGdica

Factor Coeficiente de correlacion , 745"

Rho de Spearman : Sig. (bilateral) .000
social N 96

** La correlacién es significativa en el nivel 0,01 (2 colas).

Fuente: Base de datos del factor social y area ludica (Anexo N°10y N°11)
INTERPRETACION
En la tabla 6 se observd que el coeficiente de correlacion de Spearman es Rho
= 0.745 (muy alta correlacion y es positiva) con un nivel de significancia p= 0.00
menor al 1% (p<0.01) demostrandose que el area ludica influye de manera
positiva en el factor social de la ciudad de Ayabaca, 2022.
Los resultados para mi objetivo especifico 3: Determinar la influencia del
desarrollo integral en el factor cultural de la ciudad de Ayabaca- 2022.
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Grafico N° 03
Dispersion de la puntuacion de la dimension del factor social y la dimension del

area ludica en la ciudad de Ayabaca, 2022
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Fuente: Base de datos de la dimensién de area ludica y factor lidica (Anexo N°09 y N°10)

TABLA N° 10: Respuesta ala pregunta ¢ De qué manera influye el area ladica

en el factor social en la ciudad de Ayabaca-2022?

ENTREVISTADO RESPUESTA
PREGUNTA

Los espacios ludicos como tales no existen
en la ciudad de Ayabaca, a mi parecer son
cCudl es la espacios que la misma po_blacién los h_a
adecuado para estas necesidades. Aun sin
. . haber creado espacios ludicos en la ciudad
espacios ludicos | Entrevistado 1 de Ayabaca y solo ser espacios
en la ciudadania? adecuados por la misma poblacion se ve
su importancia, ya que la misma poblacion
necesita de lugares para su distracciéon y
escape del estrés, algo que es muy
fundamental dentro de nuestra sociedad y
ademés genera relaciones entre la
sociedad.

influencia de los

Serian mas constantes ya que en la ciudad
de Ayabaca, estos espacios son muy
recorridos por la juventud ayabaquina,
ademas que se realizan con mas
frecuencia las actividades culturales.

Entrevistado 2
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¢Cree Ud. que
realizar talleres
ludicos estimula
el
comportamiento
de la
ciudadania?

Entrevistado 3

Claro que si, dado que estos tipos de
talleres no solo conducen al progreso
intelectual si no también donde pueden
expresar y generar buenas relaciones
sociales, haciendo que en estos talleres
que las personas asuman valores, normas,
generando actitudes positivas hacia la
relacion individual y grupal, siendo asi, que
estimula también las buenas practicas
sociales que van a variar en cada persona.

Entrevistado 4

Si estimula y no solamente es
comportamiento sino también el lenguaje
por ejemplo los nifios desarrollan su
creatividad mediante los talleres ludicos,
también aprenden a desarrollare y
conocen su entorno.

Fuente: entrevista a los especialistas (Anexo N°13)

INTERPRETACION

El &rea ladica si influye de manera positiva en la socializacion de los ciudadanos

produciendo un progreso intelectual, generando una mejor relacion social, haciendo

gue la ciudadania asuma roles, valores positivos tanto individual, como grupal.

Para el objetivo especifico 3. Determinar la influencia del desarrollo integral en

el factor cultural de la ciudad de Ayabaca- 2022.

TABLA N° 11: El factor cultural y el desarrollo integral en la ciudad de Ayabaca,

2022.

CORRELACION DE SPEARMAN Desarrollo
Integral
Coeficiente de correlacion .820™
Rho de Spearman 30T gi0 pilateral) 000
cultural : .96

** | a correlacién es significativa en el nivel 0,01 (2 colas).

Fuente: Base de datos del factor cultural y desarrollo integral (Anexo N°10 y N°11)
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INTERPRETACION

En la tabla 7 se observo que el coeficiente de correlacion de Spearman es Rho

= 0.820 (muy alta correlacién y es positiva) con un nivel de significancia p= 0.00

menor al 1% (p<0.01) demostrandose que el factor cultural influye de manera

positiva en el desarrollo integral de la persona mejorando la dinamica de la
ciudad de Ayabaca, 2022.

Grafico N° 04

Dispersion de la puntuacion de la dimension del factor cultural y la dimensién del

desarrollo integral en la ciudad de Ayabaca, 2022.

Factor Cultural
o = N w D (051 (o)) ~ o] [Co]

6 8 10 12 14

Desarrollo integral

Fuente: Base de datos del factor cultural y desarrollo integral (Anexo N°09 y N°10)

TABLA N° 12: Respuesta de la pregunta ¢De qué forma influye el desarrollo

integral en el factor cultural de la ciudad de Ayabaca- 20227

PREGUNTA

ENTREVISTADO

RESPUESTA

,Coémo se
beneficia la
poblacion de
una ciudad
con los
espacios

Entrevistado 1

Los beneficios de la poblacion a través de
estos espacios es que los seres humanos
tenemos un lugar en donde nos podamos
distraer y desestresarnos, lo cual es muy
importante en estos tiempos para tener un
buen desarrollo psicolégico dentro de
nuestra sociedad.
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lUdicos
culturales?

Entrevistado 2

Se beneficia por tener espacios donde se
puede intercambiar actividades culturales
de la micro o macro zona. Donde pueden
tener tiempo de relax y entretenimiento.

¢De qué
manera influye
el mobiliario
lidico en la
convivencia de
una ciudad?

Entrevistado 3

Influyen de cierta manera ya que son
limitados en el casco urbano, y no hay del
todo buenos elementos urbanos, y es por
€s0 que eso que la mayoria de personas
suelen hacer viajes a la zona rural donde
pueden apreciar de cierta manera la
naturaleza.

Teniendo buenos elementos urbanos en la
ciudad, generaria cambios positivos en la
poblacién, generando buenas relaciones
sociales y bienestar en ellas.

Entrevistado 4

En los niflos ayuda a descubrirse y a
desarrollarse  integralmente ya sea
psicomotriz, generar un vinculo con la
sociedad y ciudad, en los adultos
interactuar con los nifios poder entenderlos
y relacionarse con la sociedad.

Fuente: entrevista a los especialistas (Anexo N°13)

INTERPRETACION

Ya que los espacios ludicos ayudan a desarrollar integralmente a las personas

influyendo culturalmente donde se puede intercambiar actividades culturales de la

micro 0 macro zona donde no solo se puede tener tiempo de relajacion y

entretenimiento. En los nifios, adolescentes y adultos ayuda a descubrirse y a

desarrollarse integralmente ya sea psicomotriz, generar un vinculo con la sociedad

y ciudad.
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V. DISCUSION

La siguiente investigacion titulada “Influencia de los espacios ludicos en la
dinamica urbana de la ciudad de Ayabaca- 2022”, por lo que se empled un disefio
no experimental y su metodologia es explicativa correlacional. En esta
metodologia se utilizé dos instrumentos, el primero se basa en realizar una
encuesta a 96 personas de la ciudad de Ayabaca y el segundo instrumento se
llevé a cabo mediante una entrevista estructurada a 4 profesionales que tienen
conocimientos en los espacios ludicos, en el espacio urbano y dindmica urbana.

Es por lo cual se presentan los resultados de los objetivos planteados.

En cuanto al objetivo principal, Analizar la influencia de los espacios ludicos en
la dinamica urbana de la ciudad de Ayabaca- 2022. En la tabla 05 se puede
observar que el coeficiente de correlacion es muy alta y positiva, demostrando
que los espacios ludicos se relacionan de una manera directa y es
significativamente alta con la dindmica urbana de la ciudad de Ayabaca. por otro
lado, de acuerdo a la entrevista realizada los profesionales concluyen que estan
de acuerdo que los espacios ludicos influyen positivamente en la dinamica de la
ciudad de Ayabaca, en la cual estos espacios generan un ambiente donde se
puedan relacionar, desarrollar habilidades y destrezas en las personas
ocasionando un desarrollo en la ciudad. Estos resultados son corroborados con
la investigacion de (Colcha, 2017) ya que, menciona que los espacios ludicos
son importantes para las personas por que ayuda a desarrollar habilidades para
el aprendizaje del ser vivo, y (Abad ,2011), manifiesta que las ciudades (dinamica
urbana) son los lugares donde se realizan actividades sociales, recreativas,
educativas y culturales, por lo cual ayuda a una mejor interaccion entre la
poblacién y es por eso que la ciudad ludica es importante ya que las personas
de diferentes edades, desarrollan habilidades generando diversos espacios que
ayudan a crecer y fortalecer una ciudad. Entonces, esto significa que los
espacios ludicos influyen positivamente en la dindmica urbana de la ciudad de
Ayabaca, 2022.

Con respecto al objetivo especifico N° 1, se busco6 determinar la contribucién de
la arquitectura ladica en el espacio urbano de la ciudad de Ayabaca, en la
tabla N° 07 se puede visualizar que el coeficiente de correlacion es muy alta y
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positiva, probandose que la arquitectura ludica se relaciona de una manera
directa y significativamente alta con el espacio urbano de la ciudad de Ayabaca,
en cuanto a, la entrevista que se les realizé a los profesionales se determiné que
estan de acuerdo en que la arquitectura ludica contribuye en el espacio urbano,
dando como resultado una buena funcion, planificacién urbana, espacio publico
y confort; los resultados se pueden constatar con la investigacion de (Ramirez
y Solano, 2020) quien sefiala que los espacios ludicos en la formacion
arquitectonica como es el dinamismo, proporcion, flexibilidad espacial,
materialidad y color, ayuda a desarrollar expectativas positivas en el ser humano,
ya que es importante la creacion y el desarrollo de los espacios ludicos en los
parques, plazas y jardines para mejorar el espacio urbano de la ciudad
generando una mejor dinamica urbana. Esta contribucién coincide con la
investigacion que realizé6 (Romero, 2016) establecié que existe una conexion
entre el espacio publico y calidad de vida por lo cual menciona que los usuarios
utilizan estos espacios tanto de forma pasiva y activa, ocasionado asi una mejor
dindmica urbana para la sociedad. Nos menciona (Sanchez, 2016) a la
arquitectura ludica como la creacion de ambientes interactivos que sean
divertidos, teniendo en cuenta las diferentes necesidades béasicas tanto de los
nifios, adolescentes, como también de los adultos, fundando asi espacios
empleando el color, diversidad de materiales y texturas, y sobre todo
manteniendo la escala adecuada de las diferentes edades, pudiendo el ser
humano desarrollar las diversas actividades de entretenimiento y sobre todo el

aprender jugando.

Con respecto al objetivo especifico N° 2, que es demostrar la influencia del area
ladica en el factor social de la ciudad de Ayabaca- 2022, en la tabla N°06 se
puede observar que de acuerdo al coeficiente de correlacion de Spearman es
muy alta y positiva, probandose que el area Iudica se relaciona de una manera
directa y significativamente alta con el factor social, también se realizé una
entrevista a los profesionales en la cual, concluyeron que el area ludica influye
de manera positiva en la socializaciéon de los ciudadanos produciendo un
progreso intelectual, ocasionado una mejor relacion social, haciendo que la

ciudadania asuma roles, valores positivos tanto individual, como grupal.
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Mencionan que el area ladica mejora la calidad del ser humano ya que ayuda a
integrarse tanto social, cultural y educativa, permitiendo tener una mejor calidad
de vida, con el propoésito de promover practicas que ayuden a tener una
seguridad, confianza en si mismo, tener respeto por las demés personas. Los
resultados obtenidos se pueden corroborar con el autor (Cérdova, 2019) que los
espacios ludicos y publicos tienen un impacto positivo en la recreacion de las
personas, ya que no solo se identifican con el sitio, sino que ayudan proteger el
entorno, a fomentar y a mejorar la calidad del medio ambiente, la calidad del aire
y el ruido que pueden ser ocasionadas por el congestionamiento vehicular. Al
crear estos espacios ayudan al crecimiento psicomotor de las personas que se
pueden desarrollar mediante los juegos o0 espacios cerrados, los espacios
ltdicos ayudan a regular de manera positiva el comportamiento de las personas.
Esta contribucion coincide con la investigacion que realizé, (Maganize, 2017),
gue nos menciona que las actividades ludicas ayudan al desarrollo del ser
humano, a mejorar el comportamiento tanto creativo y experimental, y ayuda a

recuperar la estabilidad emocional, y el autor.

Con respecto al objetivo especifico N° 3, se buscé determinar la influencia del
desarrollo integral en el factor cultural de la ciudad de Ayabaca- 2022, en
tabla N°11 se observo que el coeficiente de correlacion de Spearman es Rho =
0.820 (muy alta correlacién y es positiva) con un nivel de significancia p= 0.00
menor al 1% (p<0.01) demostrandose que el factor cultural influye de manera
positiva en el desarrollo integral de la persona mejorando la dinamica de la
ciudad de Ayabaca. por otro lado, de acuerdo a la entrevista realizada los
profesionales nos dicen que los espacios ludicos ayudan a desarrollar
integralmente a las personas influyendo culturalmente donde se puede
intercambiar actividades culturales de la micro o macro zona donde no solo se
puede tener tiempo de relajacidén y entretenimiento. En los nifios, adolescentes
y adultos ayuda a descubrirse y a desarrollarse integralmente ya sea psicomotriz,
generar un vinculo con la sociedad y ciudad. Se beneficia la poblacion a través
de estos espacios, puesto que los seres humanos tenemos un lugar en donde
nos podamos distraer y desestresarnos, lo cual es muy importante en estos

tiempos para tener un buen desarrollo psicoldgico dentro de nuestra sociedad.
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Segun (Arevalo, 2021) nos ayuda a corroborar que influye el area ludica ya que
el establecio como una estrategia de restauracion del area publica en el Distrito
26 de octubre — Piura, y esto se puede ver en el parque San José, ya que existe
un area dedicada a la diversion, donde se encuentra una cancha deportiva de
arena y una reducida area para los juegos infantiles, las cuales estan en mal
estado en la cual el proponer restaurar la cancha deportiva y asi mejorar , crea
una &rea de cultura para que genere turismo en la zona. Y también (Liévano,
2016) nos menciona que los estudios de dinamica para el manejo y division de
recursos naturales son complicados, ya que la interaccion de los humanos con
los ecosistemas genera interaccion multiple variable; asimismo se entendio el
uso del recurso que afecta a la ciudad, sefialando que se debe conocer los
procesos fundamentales para el contexto socio-econdmico y espacial. Los
autores (Aguilazocho, Soledad y Cazares, 2005), nos mencionan que el
desarrollo integral ayuda a generar un conjunto de acciones econdmicas,
sociales y politicas, las cuales se desarrollan mediante la persona, mejorando la
calidad de superacion del ser humano y mejorando el estado social y cultural de

la poblacion.
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VI. CONCLUSIONES

Teniendo en cuenta los diferentes resultados conseguidos mediante los
instrumentos de recoleccién de datos (cuestionario, entrevista) se ha llegado a

las siguientes conclusiones:

OG Se analizé que los espacios ludicos tienen una relacion altamente
significativa en la dinamica urbana, demostrado mediante la correlacion de
Spearman, por lo tanto, se concluye que; para la poblacién de la ciudad de
Ayabaca la implementacion de espacios ludicos ayudara a obtener mejores

resultados para mejorar la dinamica urbana, confirmandose la hipétesis general.

OE1l Se determindé que la arquitectura ludica tiene una relacion altamente
significativa en el espacio urbano, demostrado mediante la correlacién de
Spearman, por lo que se concluyé que; la arquitectura ladica contribuye de
manera positiva, ya que ayuda a tener una mejor funcion, planificacién urbana,
y espacio publico generando un mejor confort en la ciudad, confirmandose con

la hipotesis especifica 1.

OE2 Se demostro que el area ladica tiene una relacion altamente significativa y
positiva en el factor social, demostrado mediante la correlacién de Spearman,
por lo que se concluyd que; el area ludica influye de manera positiva en la
socializacion de los ciudadanos produciendo un progreso intelectual, ocasionado
una mejor relacion social y haciendo que la ciudadania asuma roles, valores
positivos tanto individual, como grupal, confirmandose con la hipotesis especifica
2.

OE3 Se determindé que el desarrollo integral tiene una relacion altamente
significativa y positiva en el factor cultural, demostrado mediante la correlacién
de Spearman, por lo que se concluyé que; el desarrollo integral de las personas
se incrementa mediante los espacios ludicos influyendo culturalmente donde la
ciudadania puede intercambiar actividades culturales de la micro o macro zona,
ya que no solo se puede tener tiempo de relajacidén y entretenimiento, puesto a
gue esto genera que los pobladores se descubran y desarrollen integralmente
de manera psicomotriz, generando un vinculo con la sociedad y ciudad,

confirmandose con la hipotesis especifica 3.
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Vil.  RECOMENDACIONES

Teniendo en cuenta las distintas conclusiones se plantean las siguientes

recomendaciones:

OG Se recomienda al gobierno regional de Piura, realizar intervenciones
ecuanimes a cargo de profesionales especialistas en espacios ludicos, ya que a
nivel nacional solo reciben ayuda los parques, educacion y salud, transformando
estos espacios mediante estrategias que ayuden a mejorar la dindmica urbana
con los espacios ludicos que se necesita en la ciudad de Ayabaca y que realicen
concursos de propuestas de espacios ludicos que cumplan con la funcion y forma
con la intencion de que estas areas satisfagan con las necesidades de la

poblacion.

OE1 Se recomienda a la Municipalidad Provincial de Ayabaca implementar
estrategias donde ayuden a crear espacios urbanos en la cual se establezcan
areas arquitectonicas ludicas que ayuden a mejorar, regenerar y renovar la
ciudad para solucionar los problemas de la degradacién de los parques e
instituciones, también crear programas donde la ciudadania participe de forma
activa como agentes primordiales en el proceso de rehabilitacion, revitalizacion

y revalorizacion de la dindmica urbana de Ayabaca.

OE2 Se recomienda a los profesionales arquitectos que tienen a cargo el disefio
de las &reas ludicas ya sean en instituciones o parques, elegir una buena
distribucion de espacios que ayuden al usuario a generar un mejor confort con
ambientes adecuados que favorezcan a la poblaciébn causando una mejor

relacion tanto de manera individual como grupal.

OE3 Se recomienda a los estudiantes tanto de arquitectura como de psicologia
de la ciudad de Ayabaca llevar a cabo propuestas e intervenciones en campo,
teniendo en cuenta estrategias como charlas, conferencias informativas para
gue la poblacion tome conciencia de la influencia de los espacios ludicos para el
desarrollo integral de la ciudadania incrementado el factor cultural, ya sea
proponiendo talleres, creando espacios ludicos con materiales reciclables,

generando una dinamica urbana mas organizada y planificada.
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ANEXO N° 01: Matriz de la operacionalizacion de variable independiente dinamica urbana.

VARIABLES

DEFINICION
CONCEPTUAL

DEFINICION
OPERACIONAL

DIMENSIONES

INDICADORES

ESCALA DE
MEDICION

INSTRUMENTOS

Variable
Independiente:

Dinamica
urbana

Es un conjunto de
fuerzas que actdan
en la transformacion
de la ciudad, desde
fuerzas internas o
enddgenas y desde
fuerzas externas o
extrinsecas que
intervienen en el
espacio urbano,
también es una
coleccion de
procesos espacio-
temporales de
factores  sociales,
culturales, comercial
y politicas que
ocurren

simultaneamente en
el entorno
geoespacial de la
ciudad. (Torres, M.
2017)

La variable
Dinamica
Urbana se
operacionaliza
en 3
dimensiones
que son:
espacio urbano,
criterio social y
criterio cultural.

espacio urbano

Planificacion urbana

Espacio publico

Area verde

Factor social

seguridad ciudadana

Interaccion social

Participacion
ciudadana

Factor cultural

Identidad

Costumbres

Tradiciones

Nominal Tipo
Likert

e ENCUESTA
e ENTREVISTA

Fuente: Elaboracion propia




ANEXO N° 02: Matriz de la operacionalizacion de variable dependiente espacios ludicos.

estudiantes.
(Evangelista, k. 2018)

UARIABLES DEEINICION DEEINICION OIMENSIONES INDICADORES EECALA INSTRUMENTOS
CONCEPTUAL OPERACIONAL MEDICION
Es un area o lugar confort
designado para los
ninos, creando un area
1di Funcién
ludica dohde pueden Arquitectura
moverse Ilbremente y lidica
expresarse sin  una _
supervision estricta y es . Estética
i aquel  centro ue La variable
Variable que’ d Espacios Ludicos
dependiente; | enfatiza el desarrollo se operacionaliza _
integral de los nifios . . Mobiliario ladico.
. en 3 dimensiones
Espacios (cognitivo, motor, que son: _ _
ladicos emocional,  social y | o | Arealudica psicomotricidad. e ENCUESTA
expresivo), en el cual se intearal. moverse S— Nominal e ENTREVISTA
brinda suficiente espacio | . gra., Espacio lidico Tipo Likert
creando una llbremente y O
) L espacio para el Creatividad.
arquitectura ladica para | .
. juego.
el crecimiento, el
desarrollo y el juego -
economia.
ayudando en la Desarrolio
formacion de distintas integral
formas en los Juego lidico

Fuente: Elaboracion propia




ANEXO N° 03: Matriz de consistencia

TiTULO:

Influencia de los espacios ludicos en la dinamica urbana de la ciudad de Ayabaca- 2022.
Autor: Yamo Calle Yudith Guisela.

los espacios ludicos enla
dindmica urbana de la
ciudad de Ayabaca-20227?

Especificas:

¢De qué manera
contribuye la arquitectura
ladica en el espacio
urbano de la ciudad de
Ayabaca-20227?

¢,De qué manera influye el
area ladica en el factor
social en la ciudad de
Ayabaca-20227?

¢De qué forma influye el
desarrollo integral en el
factor cultural de la
ciudad de Ayabaca- 20227

espacios ludicos en la
dinamica urbana de la
ciudad de Ayabaca- 2022.

Especificas:

Determinar la contribucién
de laarquitectura ludicaen
el espacio urbano de la
ciudad de Ayabaca- 2022.

Demostrar la influencia del
area ludica en el factor
social de la ciudad de
Ayabaca- 2022.

Determinar la influencia del
desarrollo integral en el
factor cultural de la ciudad
de Ayabaca- 2022.

influyen de manera positiva
en la dinamica urbana de la
ciudad de Ayabaca-2022.

Especificas:

La arquitectura ladica
contribuye significativamente
en el espacio urbano de la
ciudad de Ayabaca-2022.

El area luadica influye de
manera positiva en el factor
social de la ciudad de
Ayabaca- 2022.

El desarrollo integral influye
significativamente en el
factor cultura de la ciudad de
Ayabaca- 2022.

Dinamica urbana

e espacio urbano
o Factor social
Factor cultural

Variable
dependiente:

Espacios ludicos

e  Arquitectura ludica
e Arealldica
e  Desarrollo integral

< VARIABLES Y | METODOLOGIA
PROBLEMAS OBJETIVOS HIPOTESIS DIMENSIONES
General: General: General: Variable _ . Tipo de
Independiente: investigacion:
¢De qué manera influye | Analizar la influencia de los | Los espacios ladicos

Exploratoria
Descriptiva Explicativa
correlacional
Disefio de
investigacion:

No experimental

Poblacion y
muestra:

Poblacion: 145, 879
ciudadanos

Muestra: Por inclusion
y exclusién se dej6 en
96

Fuente: Elaboracién propia




ANEXO N° 03: Plan de recoleccion de datos.

PREGUNTAS EXPLICACION

¢Para qué? Para poner en practica el disefio
de espacios ladicos en la ciudad
de Ayabaca y mejor la dindmica

urbana.
(;D_e gué personas u Especialistas en campo
objetos? Poblacién entre 12 a 60 afos de

la ciudad de Ayabaca, 2022.

.Sobre qué Relacion entre los seres

aspectos? humanos y los espacios ludicos
Desarrollo integral de las
personas.

La relacion del ser humano con el
espacio urbano, area Iudica
lidico y dinamica urbana

¢, Quién? Investigador: Yamo Calle Yudith
Guisela
¢A quiénes? 2 psicologos

2 arquitectos
96 personas de entre 12 a 60

¢,Cuando? Periodo académico (septiembre
2021 - diciembre 2021)

¢,Dénde? En la ciudad de Ayabaca, 2022.
,Cuales son las Encuesta
técnicas de Entrevista

recoleccion?

_chOﬂ qué Cuestionario estructurado
instrumentos? Entrevista estructurada

Fuente: Elaboracién propia



ANEXO N° 04: Juicio de expertos

TITULO: INFLUENCIA DE LOS ESPACIOS LUDICOS EN LA DINAMICA URBANA DE LA
CIUDAD DE AYABACA, 2022.

AUTOR: YAMO CALLE YUDITH GUISELA

APELLIDOS Y
NOMBRES DE

ESPECIALISTA

DNI CORREO ELECTRONICO

CARGO DEL
LUGAR DONDE
LABORA

Dr. EDGARD JAVIER,
VARGAS MARTINEZ

evargasmaOl@ucvvirtual.edu.pe

Docente de la
Universidad

41418183 Nacional de Piura
MG. LA ROSA blar@ucvvirtual.edu.pe Arquitecto
BOGGIO  DIEGO 00239747 docente
ORLANDO universitario
UPAO UCV
MG. MARYLIN DEL marypa@gmail.com Especialista de
PILAR PATINO POZO 45599084 Convivencia

Escolar de UGEL

Fuente: elaboracion propia

ANEXO N° 05: Ficha de datos informativos de los profesionales.

MUESTRA

DATOS INFORMATIVOS

IDENTIFICACION
FOTOGRAFICA

2 ARQUITECTOS

Nombre: Calva
Campoverde, Angello Paul

Profesién: Arquitecto
Nacionalidad: peruano

Residencia: Provincia de
Ayabaca.

PERFIL PROFESIONAL

Ayabaca.

Asistente en el &rea de liquidacion de la municipalidad de

DATOS INFORMATIVOS

IDENTIFICACION
FOTOGRAFICA




Nombre: Cevallos
Quevedo, Elizabeth

Profesidn: Arquitecta
Nacionalidad: peruana

Residencia: Provincia de
Ayabaca

PERFIL PROFESIONAL

Asistente en formulacion y evaluacion de expedientes
técnicos en Municipalidad Provincial de Ayabaca

MUESTRA

IDENTIFICACION
FOTOGRAFICA

DATOS INFORMATIVOS

2 PSICOLOGOS

Nombre: Febre Cordova,
Oscar.

Profesidn: Lic. psicologa
Nacionalidad: peruano

Residencia: Provincia de
Ayabaca.

PERFIL PROFESIONAL

e trabaja con nifios y adolescentes, con problemas
de conducta.

e Talleres de habilidades sociales en nifios,
adolescentes y adultos

IDENTIFICACION
FOTOGRAFICA

DATOS INFORMATIVOS

Nombre: Culquicondor
Avila, Anabel Nataly

Profesion: psicéloga
Nacionalidad: peruana

Residencia: Provincia de
Ayabaca.

PERFIL PROFESIONAL

e Trabaja en la defensoria de la mujer.
e Trata a las personas que hayan sufrido maltrato ya sea
psicoldgico o fisico.

Fuente: elaboracion propia



ANEXO N° 06

Entrevista

Esta entrevista estd disefiada para recolectar datos mediante la opinion de
profesionales que tienen conocimiento sobre sobre los espacios ludicos en la dinamica
urbana con el propésito de contribuir en la investigacion, la cual es una entrevista
estructurada “influencia de os espacios ludicos en la dinamica urbana de la ciudad de
Ayabaca- 2022”

Tabla N° 15: Entrevista de profesionales

Esta serd realizada a 2 profesionales de la especialidad de arquitectura y
urbanismo. OBJETIVO 1: Identificar la influencia de los espacios ludicos en la
dinamica urbana de la ciudad de Ayabaca.

1.

¢,Cree usted que los espacios ludicos en una ciudad influyen en la dinAmica
urbana?

¢Cudl es la importancia de disefiar espacios ludicos para la poblacion
dentro de una ciudad?

¢Al disefiar un espacio ladico con el fin de mejorar la dindmica urbana que
elementos se debe tener en cuenta?

¢.cree usted que los espacios ludicos culturales (anfiteatro, zona de danza,
etc) al estar bien disefiados beneficia a una ciudad generando una buena
dinamica urbana?

¢, Recomienda la implementacion de espacios ludicos para mejorar el area
urbana de una ciudad?

¢ Considera usted que los espacios ludicos influyen en la configuracién de
una ciudad?

Esta sera realizada a 2 profesionales de la especialidad de psicologia. OBJETIVO
2. Demostrar la influencia del area ludica en el factor social de la ciudad de
Ayabaca- 2022.

1.

¢Qué tipo de estrategias psicolégicas se pueden implementar en una
poblacion?

¢,Como la poblacion se desenvuelve en un ambiente natural (parques,
instituciones, areas verdes) y como varia su comportamiento?

¢,Cree Ud. que realizar talleres ludicos estimula el comportamiento de la
ciudadania?

¢, Considera usted que el juego ludico ayudara a la poblacion que haya
sufrido maltrato, ya sea tanto psicolégica o verbal?

¢De qué manera influye el mobiliario ludico en la convivencia de una
ciudad?

Fuente: plan de recoleccion de datos



ANEXO N° 07: cuestionario, analizar la influencia de los espacios ludicos en la

dindmica urbana de la ciudad de Ayabaca, 2022.

FACULTAD DE INGENIERIA Y ARQUITECTURA ESCUELA
PROFESIONAL DE ARQUITECTURA

Estimado/a, la presente encuesta se realiza en el marco de la investigacion titulada;
“Influencia de los espacios ludicos en la dinamica urbana de la ciudad de Ayabaca- 20227,
siendo de vital consideracion su apoyo y valoracién respecto a las preguntas planteadas. Se
agradece su apoyo.

= ENCUESTADORA: Yamo Calle Yudith Guisela FECHA: / /

= DEFINICIONES:

PALABRAS CLAVES

Dindmica urbana: Es un conjunto de fuerzas que actian en la transformacion de la
ciudad, desde fuerzas internas o enddgenas y desde fuerzas externas o extrinsecas
qgue intervienen en el espacio urbano, también es una coleccién de procesos
espacio-temporales de factores sociales, culturales, comercial y politicas que
ocurren simultineamente en el entorno geoespacial de la ciudad. (Torres, M. 2017)

Espacios ludicos: Es un area o lugar designado para los nifios, creando un area
ltdica donde pueden moverse libremente y expresarse sin una supervision estricta
y es aquel centro que enfatiza el desarrollo integral de los nifios (cognitivo, motor,
emocional, social y expresivo), en el cual se brinda suficiente espacio creando una
arquitectura ludica para el crecimiento, el desarrollo y el juego ayudando en la
formacioén de distintas formas en los estudiantes. (Evangelista, k. 2018)

INSTRUCCIONES:

Dicho proceso es andnimo por lo que se le pide marcar con absoluta honestidad con un aspa
(x) en la opcién que crea necesario, teniendo en cuenta el siguiente cuadro.

VALORACION | DESCRIPCION

1 Totalmente en desacuerdo
2 En desacuerdo

3 De acuerdo

4 Totalmente de acuerdo

Objetivo especifico 2

DIMENSION: ESPACIO URBANO Y ARQUITECTURA LUDICA

NO

PREGUNTA RESPUESTA
1 2 3 4

1 ¢, Considera usted que la planificacién urbana genera
confort a la poblacion?

2 ¢ Esta de acuerdo que el espacio publico cumple una
funcién importante en una ciudad?




3 ¢ Considera que el area verde (vegetacion) mejora la
estética de una ciudad?

4 ¢Considera que la planificacion urbana ayuda a
generar una funcién adecuada dentro de la ciudad?

5 ¢ Esté de acuerdo que los espacios publicos generan
espacios de reunién social que ayudan a que la gente
no esté estresada

Objetivo especifico 2

DIMENSION 2: FACTOR SOCIAL Y AREA LUDICA
N° PREGUNTA RESPUESTA
1 2 3 4

6 ¢ Esté de acuerdo que el espacio ludico implique
seguridad a los usuarios?

7 ¢, Considera que el desarrollo de espacios ludicos
fomenta la psicomotricidad de los usuarios?

8 ¢ Esta de acuerdo que el disefio de espacios ludicos

apropiados acarreard que las personas se
involucren en las activades que se programen en la
ciudad?

9 ¢ Esta de acuerdo que la implementacion de
mobiliarios ludicos atractivos fomentaré la
interaccion entre la poblacion de Ayabaca?

10 ¢ Considera que los espacios ludicos incidiran de
forma directa en la actividad de los jovenes de
Ayabaca reduciendo la actividad de ocio negativo?
Objetivo especifico 3

DIMENSION: FACTOR CULTURAL Y DESARROLLO INTEGRAL
N° PREGUNTA RESPUESTA
1 2 3 4

11 | ¢Considera usted que la identidad cultural se desarrolla
mediante creatividad en la persona?

12 | ¢Esta de acuerdo que los espacios ludicos al
convertirse en costumbre pueden incrementar el
turismo en la ciudad?

13 | ¢Considera que las tradiciones de una ciudad se
pueden recuperar mediante los juegos ludicos?

14 | ¢Considera que se fortalece la identidad cultural
mediante los juegos ludicos?

15 | ¢ Estaria de acuerdo que se implemente con espacios
lddicos para los adultos mayores de 18 afios?
jiiMuchas gracias por su participacion...!




ANEXO N° 08: Cartas de presentacion para validacion de instrumentos

EI UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

CARTA DE PRESENTACION

Sefior: Dr. EDGARD JAVIER, VARGAS MARTINEZ
Asunto: VALIDACION DE INSTRUMENTOS A TRAVES DE JUICIO DE EXPERTOS

Es grato dirigirnos a usted expresandole nuestros saludos cordiales y asi mismo, hacer
de su conocimiento que, siendo estudiantes del Programa de Proyecto de
investigacion de la escuela Profesional de Arquitectura de la Universidad César Vallejo
— Filial Piura, se requiere validar los instrumentos donde se recolectard informacion

necesaria para poder desarrollar la investigacion.

El titulo del proyecto es “INFLUENCIA DE LOS ESPACIOS LUDICOS EN LA
DINAMICA URBANA DE LA CIUDAD DE AYABACA- 2022” y siendo imprescindible
contar con la aprobaciéon de docentes especializados para poder aplicar los
instrumentos, se ha considerado conveniente recurrir a usted ante su connotada

experiencia.
En el expediente de validacion, se anexa los siguientes puntos.

- N° 1: Carta de presentacion.

- N° 2: Matriz de operacionalizacion.

- N° 3: Matriz de consistencia.

- N° 4: Instrumentos a validar.

- N° 5: Certificado de validez de contenido de los instrumentos.

Expresando respeto y consideracion nos despedimos de usted no sin antes

agradecerle por la atencién que dispone al presente documento.

Atentamente.

YAMO CALLE YUDITH GUISELA
DNI:72693866



VALIDACION DE INSTRUMENTOS

I. ASPECTOS INFORMATIVOS

Nombre de instrumento de

Apellidos y nombres | Cargo del lugar donde u Autor del
del Especialista labora Evaluacion Instrumento
Dr. Arq. Edgard Docente de la ENTREVISTA Yamo Calle,

Vargas Martinez

Universidad Nacional
de Piura

Yudith Guisela

TITULO DE INVESTIGACION: Influencia de los espacios ltdicos en la dinamica urbana de la
ciudad de Ayabaca- 2022

Il. ASPECTOS DE VALIDACION

1 2 3 4 5
Muy deficiente Deficiente Regular Buena Excelente
21 - 40% 41 - 60% 61 - 80% 81 - 100%
0-20%
INDICADORES CRITERIOS 112 |3 |4 |5
CLARIDAD Los items estan formulados con lenguaje X
apropiado, es decir, libre de ambigtiedades
OBJETIVIDAD Los items tienen coherencia con la variable en X
todas sus dimensiones e indicadores tanto en su
aspecto conceptual como operacional

ACTUALIDAD El instrumento evidencia vigencia acorde con el X
conocimiento cientifico y tecnoldgico

ORGANIZACION Existe una organizacion légica entre los items del X
instrumento

SUFICIENCIA Los items del instrumento comprenden los X
aspectos en cantidad y calidad

INTENCIONALIDAD | Es adecuado para valorar las variables sus X
dimensiones e items

CONSISTENCIA Se respalda en fundamentos técnicos y/o X
cientificos

COHERENCIA Existe coherencia entre los items, indicadores y las X
dimensiones

METODOLOGIA La estrategia responde a una metodologia y disefio X
aplicados para lograr probar la hipotesis

PERTINENCIA El instrumento muestra la relacién entre los X
componentes de la investigacién y su adecuacion a
método cientifico

M. OPCION DE APLICABILIDAD
El instrumento cumple con los requisitos para su aplicacion X
El instrumento no cumple con los requisitos para su aplicacién
PROMEDIO DE VALIDACION (100)
41418183
30/09/22
LUGAR Y FECHA FIRMA DEL EXPERTO DNI




VALIDACION DE INSTRUMENTOS

I ASPECTOS INFORMATIVOS

Nombre de instrumento de

Apellidos y nombres | Cargo del lugar donde u Autor del
del Especialista labora Evaluacion Instrumento
Dr. Arg. Edgard Docente de la CUESTIONARIO Yamo Calle,

Vargas Martinez

Universidad Nacional
de Piura

Yudith Guisela

TITULO DE INVESTIGACION: Influencia de los espacios Iidicos en la dinamica urbana de la
ciudad de Ayabaca- 2022

Il. ASPECTOS DE VALIDACION

1 2 3 4 5
Muy deficiente Deficiente Regular Buena Excelente
21 - 40% 41 - 60% 61— 80% 81 - 100%
0-20%
INDICADORES CRITERIOS 2 |3 4 |5
CLARIDAD Los items estan formulados con lenguaje X
apropiado, es decir, libre de ambigiiedades
OBJETIVIDAD Los items tienen coherencia con la variable en X
todas sus dimensiones e indicadores tanto en su
aspecto conceptual como operacional

ACTUALIDAD El instrumento evidencia vigencia acorde con el X
conocimiento cientifico y tecnoldgico

ORGANIZACION Existe una organizacion légica entre los items del X
instrumento

SUFICIENCIA Los items del instrumento comprenden los X
aspectos en cantidad y calidad

INTENCIONALIDAD | Es adecuado para valorar las variables sus X
dimensiones e items

CONSISTENCIA Se respalda en fundamentos técnicos y/o X
cientificos

COHERENCIA Existe coherencia entre los items, indicadores y las X
dimensiones

METODOLOGIA La estrategia responde a una metodologia y disefio X
aplicados para lograr probar la hipotesis

PERTINENCIA El instrumento muestra la relacion entre los X
componentes de la investigacién y su adecuacion a
método cientifico

ll. OPCION DE APLICABILIDAD
El instrumento cumple con los requisitos para su aplicacion X
El instrumento no cumple con los requisitos para su aplicaciéon
PROMEDIO DE VALIDACION (100)
41141883
30/09/22
LUGAR Y FECHA FIRMA DEL EXPERTO DNI




EI UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

CARTA DE PRESENTACION

Sefor: MG. LA ROSA BOGGIO DIEGO ORLANDO.
Asunto: VALIDACION DE INSTRUMENTOS A TRAVES DE JUICIO DE EXPERTOS

Es grato dirigirnos a usted expresandole nuestros saludos cordiales y asi mismo, hacer
de su conocimiento que, siendo estudiantes del Programa de Proyecto de
investigacion de la escuela Profesional de Arquitectura de la Universidad César Vallejo
— Filial Piura, se requiere validar los instrumentos donde se recolectard informacion

necesaria para poder desarrollar la investigacion.

El titulo del proyecto es “INFLUENCIA DE LOS ESPACIOS LUDICOS EN LA
DINAMICA URBANA DE LA CIUDAD DE AYABACA- 2022” y siendo imprescindible
contar con la aprobacion de docentes especializados para poder aplicar los
instrumentos, se ha considerado conveniente recurrir a usted ante su connotada

experiencia.
En el expediente de validacion, se anexa los siguientes puntos.

- N° 1: Carta de presentacion.

- N° 2: Matriz de operacionalizacion.

- N° 3: Matriz de consistencia.

- N° 4: Instrumentos a validar.

- N° 5: Certificado de validez de contenido de los instrumentos.

Expresando respeto y consideracion nos despedimos de usted no sin antes

agradecerle por la atencion que dispone al presente documento.

Atentamente.

YAMO CALLE YUDITH GUISELA
DNI: 72693866



VALIDACION DE INSTRUMENTOS

I. ASPECTOS INFORMATIVOS
Apellidos y nombres | Cargo del lugar donde | Nombre de instrumento de Autor del
del Especialista labora Evaluacion Instrumento
ARQUITECTO
La Rosa Boggio DOCENTE ENTREVISTA Yamo Calle,
Diego Orlando UNIVERSITARIO Yudith Guisela
UPAO UCV

TITULO DE INVESTIGACION: Influencia de los espacios lGdicos en la dinamica urbana de la
ciudad de Ayabaca- 2022

Il. ASPECTOS DE VALIDACION
1 2 3 4 5
Muy deficiente Deficiente Regular Buena Excelente
21 - 40% 41 - 60% 61— 80% 81 - 100%
0-20%
INDICADORES CRITERIOS 112 |3 |4 |5
CLARIDAD Los items estan formulados con lenguaje X
apropiado, es decir, libre de ambigtiedades
OBJETIVIDAD Los items tienen coherencia con la variable en X
todas sus dimensiones e indicadores tanto en su
aspecto conceptual como operacional
ACTUALIDAD El instrumento evidencia vigencia acorde con el X
conocimiento cientifico y tecnoldgico
ORGANIZACION Existe una organizacion légica entre los items del X
instrumento
SUFICIENCIA Los items del instrumento comprenden los X
aspectos en cantidad y calidad
INTENCIONALIDAD | Es adecuado para valorar las variables sus X
dimensiones e items
CONSISTENCIA Se respalda en fundamentos técnicos y/o X
cientificos
COHERENCIA Existe coherencia entre los items, indicadores y las X
dimensiones
METODOLOGIA La estrategia responde a una metodologia y disefio X
aplicados para lograr probar la hipotesis
PERTINENCIA El instrumento muestra la relacién entre los X
componentes de la investigacién y su adecuacion a
método cientifico
ll. OPCION DE APLICABILIDAD
El instrumento cumple con los requisitos para su aplicacion X
El instrumento no cumple con los requisitos para su aplicacién
PROMEDIO DE VALIDACION (100%)
00239747
Piura, 30-09-2022 -~
LUGAR Y FECHA FIRMA DEL EXPERTO DNI




VALIDACION DE INSTRUMENTOS

I ASPECTOS INFORMATIVOS

Nombre de instrumento de

Apellidos y nombres | Cargo del lugar donde u Autor del
del Especialista labora Evaluacion Instrumento
ARQUITECTO
La Rosa Boggio DOCENTE CUESTIONARIO Yamo Calle,
Diego Orlando UNIVERSITARIO Yudith Guisela
UPAO UCV

TITULO DE INVESTIGACION: Influencia de los espacios Iidicos en la dinamica urbana de la
ciudad de Ayabaca- 2022

ll. ASPECTOS DE VALIDACION

1 2 3 4 5
Muy deficiente Deficiente Regular Buena Excelente
21 - 40% 41 - 60% 61— 80% 81 - 100%
0-20%
INDICADORES CRITERIOS 112 |3 |4 |5
CLARIDAD Los items estan formulados con lenguaje X
apropiado, es decir, libre de ambigtiedades
OBJETIVIDAD Los items tienen coherencia con la variable en X
todas sus dimensiones e indicadores tanto en su
aspecto conceptual como operacional
ACTUALIDAD El instrumento evidencia vigencia acorde con el X
conocimiento cientifico y tecnoldgico
ORGANIZACION Existe una organizacion légica entre los items del X
instrumento
SUFICIENCIA Los items del instrumento comprenden los X
aspectos en cantidad y calidad
INTENCIONALIDAD | Es adecuado para valorar las variables sus X
dimensiones e items
CONSISTENCIA Se respalda en fundamentos técnicos y/o X
cientificos
COHERENCIA Existe coherencia entre los items, indicadores y las X
dimensiones
METODOLOGIA La estrategia responde a una metodologia y disefio X
aplicados para lograr probar la hipotesis
PERTINENCIA El instrumento muestra la relacion entre los X
componentes de la investigacién y su adecuacion a
método cientifico
ll. OPCION DE APLICABILIDAD
El instrumento cumple con los requisitos para su aplicacion X
El instrumento no cumple con los requisitos para su aplicacién
PROMEDIO DE VALIDACION (100%)
00239747
Piura, 30-09-2022 (/ -
LUGAR Y FECHA FIRMA DEL EXPERTO DNI




CARTA DE PRESENTACION

Sefior: MG. MARYLIN DEL PILAR PATINO POZO
Asunto: VALIDACION DE INSTRUMENTOS A TRAVES DE JUICIO DE EXPERTOS

Es grato dirigirnos a usted expresandole nuestros saludos cordiales y asi mismo, hacer
de su conocimiento que, siendo estudiantes del Programa de Proyecto de
investigacion de la escuela Profesional de Arquitectura de la Universidad César Vallejo
— Filial Piura, se requiere validar los instrumentos donde se recolectard informacion

necesaria para poder desarrollar la investigacion.

El titulo del proyecto es “INFLUENCIA DE LOS ESPACIOS LUDICOS EN LA
DINAMICA URBANA DE LA CIUDAD DE AYABACA- 2022” y siendo imprescindible
contar con la aprobaciéon de docentes especializados para poder aplicar los
instrumentos, se ha considerado conveniente recurrir a usted ante su connotada

experiencia.
En el expediente de validacion, se anexa los siguientes puntos.

- N° 1: Carta de presentacion.

- N° 2: Matriz de operacionalizacion.

- N° 3: Matriz de consistencia.

- N° 4: Instrumentos a validar.

- N° 5: Certificado de validez de contenido de los instrumentos.

Expresando respeto y consideracion nos despedimos de usted no sin antes

agradecerle por la atencién que dispone al presente documento.

Atentamente.

YAMO CALLE YUDITH GUISELA
DNI: 72693866



VALIDACION DE INSTRUMENTOS
ASPECTOS INFORMATIVOS

Apellidos y nombres
del Especialista

Cargo del lugar
donde labora

Nombre de instrumento
de Evaluacioén

Autor del
Instrumento

Marylin del Pilar
Patifio Pozo

Especialista de
Convivencia
Escolar de UGEL

ENTREVISTA

Yamo Calle, Yudith
Guisela

TITULO DE INVESTIGACION: Influencia de los espacios ltdicos en la dinamica urbana de la
ciudad de Ayabaca- 2022

. ASPECTOS DE VALIDACION

1 2 3 4 5
Muy deficiente Deficiente Regular Buena Excelente
0-20% 21— 40% 41 — 60% 61 — 80% 81 — 100%
INDICADORES CRITERIOS 12 (3 |4
CLARIDAD Los items estan formulados con lenguaje apropiado, es
decir, libre de ambigliedades
OBJETIVIDAD Los items tienen coherencia con la variable en todas sus
dimensiones e indicadores tanto en su aspecto
conceptual como operacional
ACTUALIDAD El instrumento evidencia vigencia acorde con el

conocimiento cientifico y tecnoldgico

ORGANIZACION

Existe una organizacion légica entre los items del
instrumento

SUFICIENCIA

Los items del instrumento comprenden los aspectos en
cantidad y calidad

INTENCIONALIDAD

Es adecuado para valorar las variables sus dimensiones
e items

CONSISTENCIA

Se respalda en fundamentos técnicos y/o cientificos

COHERENCIA

Existe coherencia entre los items, indicadores y las
dimensiones

METODOLOGIA

La estrategia responde a una metodologia y disefio
aplicados para lograr probar la hipétesis

PERTINENCIA

El instrumento muestra la relacion entre los
componentes de la investigacion y su adecuacion a
método cientifico

1. OPCION DE APLICABILIDAD

El instrumento cumple con los requisitos para su aplicacion X
El instrumento no cumple con los requisitos para su aplicacién

PROMEDIO DE VALIDACION (100%)

Ayabaca - Piura

45599084

LUGAR Y FECHA

FIRMA DEL EXPERO

DNI




VALIDACION

ASPECTOS INFORMATIVOS

DE INSTRUMENTOS

Apellidos y nombres
del Especialista

Cargo del lugar
donde labora

Nombre de instrumento
de Evaluacioén

Autor del
Instrumento

Marylin del Pilar
Patifio Pozo

Especialista de
Convivencia
Escolar de UGEL

ENTREVISTA

Yamo Calle, Yudith
Guisela

TITULO DE INVESTIGACION: Influencia de los espacios ladicos en la dindmica urbana de la
ciudad de Ayabaca- 2022

. ASPECTOS DE VALIDACION

conocimiento cientifico y tecnoldgico

1 2 3 4 5
Muy deficiente Deficiente Regular Buena Excelente
0-20% 21 - 40% 41 - 60% 61— 80% 81 —100%
INDICADORES CRITERIOS 112 (3 |4
CLARIDAD Los items estan formulados con lenguaje apropiado,
es decir, libre de ambigledades
OBJETIVIDAD Los items tienen coherencia con la variable en todas
sus dimensiones e indicadores tanto en su aspecto
conceptual como operacional
ACTUALIDAD El instrumento evidencia vigencia acorde con el

ORGANIZACION

Existe una organizacién légica entre los items del
instrumento

SUFICIENCIA

Los items del instrumento comprenden los aspectos
en cantidad y calidad

INTENCIONALIDAD

Es adecuado para valorar las variables sus

dimensiones e items

CONSISTENCIA

Se respalda en fundamentos técnicos y/o cientificos

COHERENCIA

Existe coherencia entre los items, indicadores y las
dimensiones

METODOLOGIA

La estrategia responde a una metodologia y disefio
aplicados para lograr probar la hipétesis

PERTINENCIA

El instrumento muestra la relacion entre los
componentes de la investigacién y su adecuacion a
método cientifico

. OPCION DE APLICABILIDAD

El instrumento cumple con los requisitos para su aplicacion X
El instrumento no cumple con los requisitos para su aplicaciéon

PROMEDIO DE VALIDACION (100%)

Ayabaca - Piura

PSICOLOGA
GPLP N 3043

45599084

LUGAR Y FECHA

FIRMA DEL EXPERO

DNI




SUMA

61

66
64
62
61

69
65
62

67

60
63
66
65
65
63
58
64
67

65
70
67

69
66
64
64
62

ANEXO N° 09: Base de datos de resultados del cuestionario mediante la prueba Alpha de Cronbach.

ITEMS
10

20

19

18

17

16

15

14

13

12

11

ENCUESTADOS

E1l

E2

E3

E4

ES5

E6

E7

E8

E9
E10
Ell

E12
E13
El4
E15
E16

E17
E18
E19
E20
E21

E22

E23

E24
E25
E26




E27 2 5 2 4 3 5 2 3 3 4 3 4 2 4 2 4 2 4 3 5 66
E28 2 5 3 4 3 8 5 4 3 5 3 4 2 4 3 4 3 4 3 5 "
E29 3 3 2 4 3 3 3 3 3 4 2 4 2 4 2 4 3 4 2 4 62
E30 2 2 2 2 2 5 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 43

VARIANZA [ 0.179 | 0.712 | 0.317 [ 0.446 [ 0.289 [ 0.957 [ 0.516 [ 0.422 [ 0.166 | 0.446 | 0.196 | 0.596 | 0.166 | 0.462 | 0.210 | 0.539 | 0.160 | 0.333 | 0.272 | 0.533

om0 g

VARIANZA DE

LA SUMA DE | 27.690

LOS ITEMS




ANEXO N° 10: Base de datos de resultados del cuestionario para medir la dinamica urbana de la ciudad de Ayabaca.

DINAMICA URBANA

DIMENSION: ESPACIO URBANO DIMENSION: FACTOR SOCIAL DIMENSION: FACTOR CULTURAL
ENCUESTADO itm | itm
itm 1 |itm 2 | itm 3 | PUNTAJE | NIVEL itm 6 |itm 7 | PUNTAJE | NIVEL itm 11 )12 13 PUNTAJE | NIVEL PUNTAJE NIVEL
1 3 3 3 9 | MEDIO 3 3 6 | MEDIO 3 3 3 9 | MEDIO
2 4 4 4 12 | ALTO 4 4 8 |ALTO 4 4 4 12| ALTO
3 4 4 4 12 |ALTO 3 3 6 | MEDIO 3 4 3 10 | ALTO
4 4 4 4 12 | ALTO 4 3 7|ALTO 4 3 4 11| ALTO
5) 3 4 4 11 |ALTO 4 4 8 |ALTO 4 4 4 12 | ALTO
6 4 3 3 10| ALTO 3 3 6 | MEDIO 3 3 3 9 | MEDIO
7 3 2 3 8 | MEDIO 1 3 4| BAJO 1 2 1 4| BAJO
8 4 2 4 10 | ALTO 3 3 6 | MEDIO 4 4 4 12 | ALTO
9 4 4 4 12 | ALTO 4 4 8 |ALTO 4 4 4 12| ALTO
10 4 4 4 12 |ALTO 3 3 6 | MEDIO 4 4 3 11 |ALTO
11 3 1 4 8 | MEDIO 1 3 41 BAJO 4 2 3 9 | MEDIO
12 4 4 4 12 | ALTO 3 3 6 | MEDIO 3 4 3 10 | ALTO
13 3 3 4 10| ALTO 3 3 6 | MEDIO 3 3 2 8 | MEDIO
14 3 4 4 11| ALTO 3 4 7|ALTO 4 2 3 9 | MEDIO
15 4 4 4 12 | ALTO 3 3 6 | MEDIO 3 2 2 7 | MEDIO
16 3 1 1 5| MEDIO 3 3 6 | MEDIO 2 4 3 9 | MEDIO
17 3 4 4 11 |ALTO 4 3 7|ALTO 3 4 4 11 |ALTO
18 3 4 4 11| ALTO 3 3 6 | MEDIO 4 4 3 11 |ALTO
19 3 3 4 10| ALTO 4 4 8 |ALTO 3 3 4 10| ALTO
20 4 4 3 11 |ALTO 4 3 7|ALTO 3 3 4 10 | ALTO
21 4 4 4 12 | ALTO 4 4 8 |ALTO 4 4 4 12| ALTO
22 2 2 3 7 | MEDIO 3 3 6 | MEDIO 3 3 3 9 | MEDIO
23 3 2 3 8 | MEDIO 3 3 6 | MEDIO 4 4 4 12| ALTO




24 4 4 3 11 |ALTO 3 3 6 | MEDIO 2 2 3 7 | MEDIO
25 4 4 3 11 |ALTO 2 2 4| BAJO 2 2 2 6 | MEDIO
26 3 3 3 9 | MEDIO 4 3 7|ALTO 3 3 3 9 | MEDIO
27 4 4 4 12 | ALTO 3 4 7|ALTO 4 3 3 10 | ALTO
28 3 4 4 11 |ALTO 2 3 5| MEDIO 3 2 3 8 | MEDIO
29 4 4 4 12 | ALTO 3 3 6 | MEDIO 3 3 3 9 | MEDIO
30 3 3 3 9 | MEDIO 3 3 6 | MEDIO 4 3 3 10 | ALTO
31 4 4 4 12 |ALTO 3 3 6 | MEDIO 4 4 3 11 |ALTO
32 3 4 4 11 | ALTO 2 2 4| BAJO 3 3 2 8 | MEDIO
33 4 4 4 12 |ALTO 3 3 6 | MEDIO 3 3 3 9 | MEDIO
34 3 3 4 10 | ALTO 2 3 5| MEDIO 2 1 3 6 | MEDIO
35 4 3 4 11 |ALTO 3 3 6 | MEDIO 3 2 3 8 | MEDIO
36 2 3 4 9 | MEDIO 3 3 6 | MEDIO 4 4 4 12 | ALTO
37 3 3 3 9 | MEDIO 3 4 7|ALTO 4 4 2 10 | ALTO
38 4 4 4 12 |ALTO 4 4 8 |ALTO 4 4 4 12 | ALTO
39 3 2 4 9 | MEDIO 3 2 5| MEDIO 2 3 2 7 | MEDIO
40 4 2 4 10 | ALTO 4 4 8 |ALTO 4 3 3 10 | ALTO
41 3 4 4 11| ALTO 3 3 6 | MEDIO 3 4 3 10| ALTO
42 3 3 4 10 | ALTO 4 4 8 |ALTO 4 4 3 11 |ALTO
43 3 4 4 11 |ALTO 4 4 8 |ALTO 4 4 4 12 | ALTO
44 4 4 4 12 | ALTO 4 4 8 |ALTO 3 3 3 9 | MEDIO
45 3 3 3 9 | MEDIO 2 2 4| BAJO 3 3 3 9 | MEDIO
46 3 4 4 11| ALTO 3 3 6 | MEDIO 3 4 3 10 | ALTO
47 4 4 4 12 | ALTO 4 3 7|ALTO 3 3 3 9 | MEDIO
48 4 4 4 12 | ALTO 3 3 6 | MEDIO 4 4 3 11 | ALTO
49 2 3 4 9 | MEDIO 4 4 8 |ALTO 4 3 3 10 |ALTO
50 4 3 3 10 | ALTO 3 3 6 | MEDIO 3 3 3 9 | MEDIO
51 4 3 4 11| ALTO 4 4 8 |ALTO 3 3 3 9 | MEDIO
52 3 3 4 10| ALTO 4 4 8| ALTO 4 4 4 12| ALTO




53 2 4 3 9 | MEDIO 4 3 7|ALTO 3 4 3 10 | ALTO
54 2 3 3 8 | MEDIO 2 3 5| MEDIO 3 3 3 9 | MEDIO
55 4 4 3 11 |ALTO 3 4 7|ALTO 3 4 3 10 | ALTO
56 4 4 4 12 | ALTO 4 3 7|ALTO 4 4 4 12 | ALTO
57 4 4 3 11 |ALTO 2 2 4| BAJO 3 3 2 8 | MEDIO
58 4 4 4 12 | ALTO 1 3 4| BAJO 4 3 3 10| ALTO
59 4 3 3 10 | ALTO 4 3 7|ALTO 4 3 2 9 | MEDIO
60 4 2 4 10 | ALTO 4 4 8 |ALTO 4 4 4 12 | ALTO
61 3 4 4 11 | ALTO 3 3 6 | MEDIO 3 3 3 9 | MEDIO
62 4 4 4 12 |ALTO 4 3 7|ALTO 2 2 2 6 | MEDIO
63 4 4 4 12 | ALTO 3 3 6 | MEDIO 3 3 3 9 | MEDIO
64 3 4 4 11 |ALTO 3 3 6 | MEDIO 4 3 3 10| ALTO
65 4 4 4 12 |ALTO 4 4 8 |ALTO 4 4 4 12 | ALTO
66 3 4 4 11 | ALTO 4 3 7|ALTO 3 2 3 8 | MEDIO
67 2 4 4 10 | ALTO 4 4 8 |ALTO 4 4 4 12 | ALTO
68 3 3 4 10 | ALTO 3 3 6 | MEDIO 3 4 4 11 |ALTO
69 4 4 4 12 |ALTO 3 4 7|ALTO 4 4 4 12 | ALTO
70 2 1 1 41 BAJO 1 1 2| BAJO 1 1 2 4| BAJO
71 3 4 4 11| ALTO 4 4 8 |ALTO 4 4 4 12 | ALTO
72 3 3 4 10 | ALTO 3 3 6 | MEDIO 4 3 3 10 | ALTO
73 4 4 4 12 | ALTO 4 4 8 |ALTO 4 4 4 12 | ALTO
74 4 4 4 12 | ALTO 2 2 4| BAJO 4 4 4 12 | ALTO
75 4 4 4 12 | ALTO 4 4 8 |ALTO 4 4 4 12| ALTO
76 4 1 4 9 | MEDIO 4 1 5| MEDIO 4 1 4 9 | MEDIO
77 3 3 3 9 | MEDIO 3 3 6 | MEDIO 4 3 3 10 | ALTO
78 3 3 3 9 | MEDIO 4 3 7|ALTO 3 4 3 10 | ALTO
79 4 4 4 12 | ALTO 4 4 8 |ALTO 4 4 4 12 | ALTO
80 4 3 4 11| ALTO 3 3 6 | MEDIO 2 3 3 8 | MEDIO
81 4 3 4 11 |ALTO 3 3 6 | MEDIO 3 3 3 9 | MEDIO




82 4 4 4 12 |ALTO 4 4 8 |ALTO 4 4 4 12 |ALTO
83 4 4 4 12 | ALTO 3 3 6 | MEDIO 4 3 3 10 | ALTO
84 4 4 4 12 |ALTO 4 4 8 |ALTO 4 4 4 12 |ALTO
85 4 3 4 11 |ALTO 4 4 8 |ALTO 4 4 4 12 | ALTO
86 1 3 4 8 | MEDIO 3 3 6 | MEDIO 3 4 4 11 |ALTO
87 3 3 3 9 | MEDIO 4 3 7|ALTO 3 3 3 9 | MEDIO
88 3 3 4 10 | ALTO 4 4 8 |ALTO 4 4 4 12 | ALTO
89 1 4 4 9 | MEDIO 2 2 4| BAJO 3 3 2 8 | MEDIO
90 4 4 4 12 | ALTO 4 3 7|ALTO 4 3 4 11| ALTO
91 2 3 3 8 | MEDIO 2 3 5| MEDIO 3 3 3 9 | MEDIO
92 4 3 4 11 | ALTO 3 3 6 | MEDIO 3 3 3 9 | MEDIO
93 4 4 4 12 | ALTO 2 4 6 | MEDIO 4 4 4 12| ALTO
94 2 3 4 9 | MEDIO 3 3 6 | MEDIO 2 3 3 8 | MEDIO
95 4 1 4 9 | MEDIO 4 1 5| MEDIO 4 1 4 9 | MEDIO
96 4 4 4 12 |ALTO 3 4 7|ALTO 4 4 4 12 | ALTO




ANEXO N°11: Base de datos de resultados del cuestionario para medir los espacios ludicos de la ciudad de Ayabaca

ESPACIOS LUDICOS

DIMENSION: ARQUITECTURA A - DIMENSION: DESARROLLO
NELESTASE LUDICA DIMENSION: ESPACIO LUDICO INTEGRAL
itm 4 |itm 5 | PUNTAJE | NIVEL [itm8 |itm 9 |itm 10 | PUNTAJE |NIVEL |itm 14 |itm15 |PUNTAJE | NIVEL PUNTAJE

3 3 6 |ALTO 3 3 3 9|/ALTO 3 3 6| ALTO

2 4 4 8 |ALTO 4 4 4 12 | ALTO 4 4 8 | ALTO
3 4 4 8 | ALTO 3 4 3 10| ALTO 4 4 8 | ALTO
8 |ALTO 3 3 4 10 | ALTO 3 4 7| ALTO

8 |ALTO 4 4 4 12 | ALTO 4 4 8 | ALTO

6 3 3 6 |ALTO 3 3 3 9|ALTO 3 3 6 |ALTO
5 | MEDIO 2 1 2 5| MEDIO 2 1 3 | MEDIO

8 |ALTO 4 4 3 11| ALTO 4 4 8 | ALTO

8 |ALTO 4 4 4 12 | ALTO 4 4 8 | ALTO

10 4 4 8 |ALTO 4 4 4 12 | ALTO 3 3 6| ALTO
11 4 3 7 |ALTO 4 4 1 9|ALTO 3 3 6 |ALTO
12 4 3 7 |ALTO 3 3 3 9|/ALTO 3 4 7 |ALTO
13 3 3 6 |ALTO 3 3 3 9|/ALTO 2 3 5| MEDIO
14 4 4 8 | ALTO 3 4 4 11| ALTO 3 3 6 |ALTO
15 4 3 7 |ALTO 3 3 3 9|/ALTO 2 3 5| MEDIO
16 2 2 4 | MEDIO 3 4 3 10 | ALTO 3 2 5| MEDIO
17 4 4 8 | ALTO 3 3 3 9|ALTO 4 4 8 |ALTO




18

ALTO

10

ALTO

ALTO

19

ALTO

10

ALTO

ALTO

20

7 |ALTO

MEDIO

7|ALTO

21

ALTO

12

ALTO

8 |ALTO

22

MEDIO

ALTO

ALTO

23

ALTO

10

ALTO

ALTO

24

ALTO

ALTO

ALTO

25

ALTO

MEDIO

MEDIO

26

8 |ALTO

ALTO

6 |ALTO

27

8 |ALTO

ALTO

8 | ALTO

28

ALTO

MEDIO

MEDIO

29

ALTO

ALTO

ALTO

30

ALTO

ALTO

MEDIO

31

ALTO

ALTO

ALTO

32

ALTO

MEDIO

MEDIO

33

ALTO

ALTO

ALTO

34

ALTO

MEDIO

MEDIO

35

ALTO

ALTO

ALTO

36

ALTO

ALTO

ALTO

37

7|ALTO

10

ALTO

5| MEDIO

38

ALTO

12

ALTO

8 | ALTO

39

ALTO

ALTO

MEDIO




40

ALTO

12

ALTO

ALTO

41

ALTO

ALTO

ALTO

42

8 |ALTO

12

ALTO

7|ALTO

43

8 |ALTO

12

ALTO

8 |ALTO

44

ALTO

ALTO

ALTO

45

ALTO

ALTO

ALTO

46

ALTO

ALTO

ALTO

47

ALTO

12

ALTO

ALTO

48

ALTO

11

ALTO

ALTO

49

ALTO

10

ALTO

ALTO

50

ALTO

ALTO

ALTO

51

8 |ALTO

11

ALTO

6 |ALTO

52

8 |ALTO

12

ALTO

8 | ALTO

53

ALTO

ALTO

ALTO

54

ALTO

MEDIO

ALTO

55

ALTO

11

ALTO

ALTO

56

ALTO

10

ALTO

ALTO

57

ALTO

MEDIO

MEDIO

58

ALTO

ALTO

MEDIO

59

ALTO

11

ALTO

ALTO

60

ALTO

12

ALTO

ALTO




61 ALTO 9|ALTO ALTO
62 ALTO 9|/ALTO MEDIO
63 ALTO 10| ALTO ALTO
64 ALTO 10 | ALTO ALTO
65 ALTO 12 |ALTO ALTO
66 7 |ALTO 9|/ALTO 6| ALTO
67 ALTO 12 | ALTO 8 | ALTO
68 ALTO 9|/ALTO 7| ALTO
69 ALTO 12 | ALTO 8 |ALTO
70 BAJO 6 | MEDIO 5 | MEDIO
71 ALTO 12 | ALTO 8 | ALTO
72 MEDIO 12 | ALTO 6| ALTO
73 8 |ALTO 12 | ALTO 8 | ALTO
74 ALTO 11 |ALTO 8 | ALTO
75 ALTO 12 | ALTO 8 | ALTO
76 BAJO 3 | MEDIO 2 | BAJO
77 ALTO 9|ALTO ALTO
78 7 |ALTO 9|ALTO 7|ALTO
79 ALTO 12 | ALTO 8 | ALTO
80 ALTO 8 | MEDIO MEDIO
81 7 |ALTO 9|/ALTO 6| ALTO
82 ALTO 12 | ALTO 8 | ALTO
83 ALTO 9| ALTO ALTO




84

ALTO

12

ALTO

ALTO

85

ALTO

12

ALTO

ALTO

86

ALTO

ALTO

ALTO

87

7 |ALTO

MEDIO

6 |ALTO

88

ALTO

12

ALTO

8 | ALTO

89

ALTO

MEDIO

MEDIO

90

ALTO

10

ALTO

ALTO

91

ALTO

MEDIO

ALTO

92

ALTO

ALTO

ALTO

93

ALTO

11

ALTO

ALTO

94

ALTO

8 | MEDIO

4 | MEDIO

95

BAJO

3 | MEDIO

2 | BAJO

96

ALTO

12

ALTO

8 | ALTO




ANEXO N° 12: Consentimiento informado de los profesionales.

CONSENTIMIENTO INFORMADO

YO, Oscar Febre Cordova, identificado con DNI N° 72017771, profesional de
Psicologia, declaro que Yudith Guisela Yamo Calle, identificada con DNI N° 72693866,
estudiante de la carrera profesional de arquitectura en la Universidad Cesar Vallejo-Filial
Piura, me ha explicado sobre mi participacién en su proyecto de investigacién titulado
“INFLUENCIA DE LOS ESPACIOS LUDICOS EN LA DINAMICA URBANA DE LA
CIUDAD DE AYABACA, 2022"; siendo de su autoria y consistira en responder las
interrogantes de la entrevista virtual, teniendo en cuenta las siguientes condiciones:

* Laentrevista se realizara de manera virtual mediante zoom y grabada para poder
redactar las respuestas.

e La informacién brindada es de caracter académico y reservado, por lo cual no
representa ningun riesgo al participante.

e El autor de la investigacion tiene la responsabilidad de responder cualquier
interrogante por parte del participante acerca de los procedimientos realizados,
manejo de informacion o beneficio sobre su persona en efecto del desarrollo de
la investigacion.

Por lo tanto, en calidad de participante acepto la investigacion de manera voluntaria,
libre y responsable; teniendo conocimiento que la informacién recopilada tendra como
resultado un producto académico. He leido la presente hoja de consentimiento y
participare en el siguiente estudio segln las condiciones establecidas.

AYABACA, OCTUBRE DE 2022.

/

YUDITH GUISELA YAMO CALLE NOM “Oscar Febre

DNI: 72693866 Cordda

DNI: 72017771



COMSENTIMIENTD INFORMADO

YO Anyyello Paul Calva Campoverde, identificado con DI 718370054, profesional
en la carrera de arquitectura y urbanismo declaro gue Yudith Guissla Yamo Calle,
identificada con DNl M° T2883868, estudiante de la carrera profesional de arquitectura
en la Universidad Casar Vallejo-Filial Piura, me ha explicado sobre mi participacion an
su proyecto de investigacion titulado “INFLUENCIA DE LOS ESPACIOS LUDICOS EN
LA DINAMICA URBAMA DE LA CIUDAD DE AYABACA, 2022"; siendo de su autoria y
consistira en responder las interrogantes de la entrevista virtual, teniendo an cuents las

siguiantes condiciones:

* |Laentrevisia se realizara de manera virtual mediante zoom y grabada para poder
redactar las respusstas.

# L|La informacidén brindada es de cardcler académico y reservado, por lo cual no
reprasenta ningln riesgo al participante.

#« El autor de la invesligacidn tiene |la responsabilidad de responder cualguier
interrogante por parte del participanie acarca de los procedimientos realizados,
manejo da informacidn o baneficio sobre su persona en efecto del desamollo de
la invastigacion.

Par lo tanto, en calided de participante aceplto la investigacion de manera vaoluntaria,
libre y responsable; teniendo conocimiento que la informacion recopilada tendrd comao
resultado un producto académico. He leido la presente hoja de comsentimianio y

participare an al siguisnie estudio segin las condiciones establecidas.

AYABACA OCTUBRE DE 2022.

[

+#

YUDITH GUISELA YAMD CALLE MNOMBRE: Anyyello Calva Campoverde
DMI: 72803866 DNI- 71897054



CONSENTIMIENTO INFORMADO

YO ANABEL NATALY CULQUICONDOR AVILA, identificado con DNI71003444,
profesional en Psicologia declaro que Yudith Guisela Yamo Calle, identificada con DNI
N" 72693866, estudiante de la carrera profesional de arquitectura en la Universidad
Cesar Vallejo-Filial Piura, me ha explicado sobre mi participacion en su proyecto de
investigacion titulado “INFLUENCIA DE LOS ESPACIOS LUDICOS EN LA DINAMICA
URBANA DE LA CIUDAD DE AYABACA, 2022, siendo de su autoria y consistira en
responder las interrogantes de la entrevista virtual, teniendo en cuenta las siguientes

condiciones:

« Laentrevista se realizara de manera virtual mediante zoom y grabada para poder
redactar las respuestas.

¢ La informacion brindada es de caracter académico y reservado, por lo cual no
representa ningun riesgo al participante.

e El autor de la investigacion tiene la responsabilidad de responder cualquier
interrogante por parte del participante acerca de los procedimientos realizados,
manejo de informacién o beneficio sobre su persona en efecto del desarrolio de
la investigacion.

Por lo tanto, en calidad de participante acepto la investigacion de manera voluntaria,
libre y responsable; teniendo conocimiento que la informacion recopilada tendra como
resultado un producto académico. He leido la presente hoja de consentimiento y
participare en el siguiente estudio segan las condiciones establecidas.

AYABACA. OCTUBRE DE 2022.
YUDITH GUISELA YAMO CALLE NOMBRE: ANABEL NATALY
DNI:- 72693866 CULQUICONDOR AVILA

DNI: 71003444



ANEXO 13
m UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

FACULTAD DE INGENIERIA Y ARQUITECTURA ESCUELA

PROFESIONAL DE ARQUITECTURA

ENTREVISTA

Esta entrevista esté disefiada para recolectar datos mediante la opinién de profesionales
que tienen conocimiento sobre sobre los espacios ludicos en la dinamica urbana con el
propésito de contribuir en la investigacion, la cual es una entrevista estructurada,
“influencia de los espacios ludicos en la dinamica urbana de la ciudad de Ayabaca-
2022”

OBJETIVO 1: Identificar la influencia de los espacios ludicos en la dinamica urbana de la
ciudad de Ayabaca.

FECHA: 30.09.2022
ENTREVISTADOR: Yamo Calle, Yudith Guisela

LUGAR: Ayabaca
ENTREVISTADO(A): Anyyello Calva Campoverde

1. ¢Creeusted quelos espacios ludicos en unaciudad influyen en ladindmica urbana?

Los espacios ladicos dentro de la trama urbana son muy importantes para la dinamica
de la ciudad, debido a que los seres humanos necesitamos recrearnos como parte de
nuestra naturaleza, y asi tener un buen desarrollo de nuestras vidas y ademas generar
lazos entre nosotros.

2. ¢Cudl es laimportanciade disefiar espacios ludicos parala poblacion dentro de una
ciudad?

La importancia del disefio de espacios ludicos para la poblacion dentro de nuestra ciudad
es poder brindar un espacio en donde se pueda realizar correctamente el desarrollo de los
seres humanos y asi mismo garantizar un desarrollo psicolégico del mismo ser humano.

3. ¢Al disefiar un espacio ludico con el fin de mejorar la dindmica urbana que
elementos se debe tener en cuenta?




7.

Los elementos que deben tenerse en cuenta son las zonificaciones o lugares en donde se
puedan realizar estas actividades sin molestar a las demas actividades necesarias dentro
de la ciudad; ademas debemaos tener en cuenta los usuarios y sus caracteristicas.

¢ Como se beneficialapoblacion de unaciudad con los espacios ladicos culturales?

Los beneficios de la poblacion a través de estos espacios es que los seres humanos
tenemos un lugar en donde nos podamos distraer y desestresarnos, lo cual es muy
importante en estos tiempos para tener un buen desarrollo psicolégico dentro de nuestra
sociedad.

¢Recomienda la implementacion de espacios ludicos para mejorar el area urbana
de una ciudad?

No solo lo recomiendo, pienso que es una obligacion tener esta clase de espacios, para
poder generar un correcto desarrollo dentro de nuestras ciudades.

¢ Considera usted que los espacios ludicos influyen en la configuracion de una
ciudad? ¢Por qué?

Si influyen en la configuracion de una ciudad, ya que para poder generar estos espacios
debemos identificar los lugares adecuados para un correcto desarrollo de estas
actividades ludicas sin interrumpir las otras actividades necesarias dentro de la ciudad

¢Cual es lainfluencia de los espacios ludicos en la sociedad?

Los espacios ludicos como tales no existen en la ciudad de Ayabaca, a mi parecer son
espacios que la misma poblacién los ha adecuado para estas necesidades. Aun sin
haber creado espacios ludicos en la ciudad de Ayabaca y solo ser espacios adecuados
por la misma poblacion se ve su importancia, ya que la misma poblacion necesita de
lugares para su distraccion y escape del estrés, algo que es muy fundamental dentro

de nuestra sociedad y ademas genera relaciones entre la sociedad.

LINK DE ZOOM:

https://usO5web.zoom.us/j/81826857324?pwd=SDIvT 2ZiSIV|{djJLWWIUeEsyN2FKUT
09



https://us05web.zoom.us/j/81826857324?pwd=SDlvT2ZiSlVjdjJLWWlUeEsyN2FKUT09
https://us05web.zoom.us/j/81826857324?pwd=SDlvT2ZiSlVjdjJLWWlUeEsyN2FKUT09

\l' UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

FACULTAD DE INGENIERIA Y ARQUITECTURA ESCUELA
PROFESIONAL DE ARQUITECTURA

ENTREVISTA

Esta entrevista esta disefiada para recolectar datos mediante la opinion de profesionales
gue tienen conocimiento sobre sobre los espacios ludicos en la dinamica urbana con el
propésito de contribuir en la investigacion, la cual es una entrevista estructurada,
“influencia de los espacios ludicos en la dinamica urbana de la ciudad de Ayabaca-
2022”

OBJETIVO 1: Identificar la influencia de los espacios ludicos en la dinamica urbana de la
ciudad de Ayabaca.

FECHA: 30/09/22
ENTREVISTADOR: Yamo Calle, Yudith Guisela

LUGAR: Ayabaca
ENTREVISTADO(A): ARQ. Elizabet Cevallos Quevedo

1. ¢Creeusted quelos espacios ludicos en unaciudad influyen en ladindmica urbana?
Si, porque son puntos conectores para entrelazar a la ciudad entre si.
2. ¢Cudl eslaimportancia de disefiar espacios ludicos paralapoblacién dentro de una
ciudad?
La importancia es darle a la poblacion espacios de encuentro, recreacion y convivencia

efimera.

3. (Al disefiar un espacio ladico con el fin de mejorar la dindmica urbana que
elementos se debe tener en cuenta?

Elementos innovadores y a la vez los mas cotidianos de la zona de estudio.
4. ¢Cbmo se beneficialapoblacion de unaciudad con los espacios ludicos culturales?

Se beneficia por tener espacios donde se puede intercambiar actividades culturales de la
micro o macro zona. Donde pueden tener tiempo de relax y entretenimiento.




5.

7.

¢Recomienda la implementacidén de espacios ludicos para mejorar el area urbana
de una ciudad?

Si. Ya que ayuda al dinamismo de la zona por el aumento de flujo de visitas de la poblacion
y turistas.

¢Considera usted gue los espacios ladicos influyen en la configuracion de una
ciudad? ¢Por qué?

Si. Porque también son espacios que se pueden tomar como elementos ordenadores base
de la ciudad.
¢Cual es lainfluencia de los espacios ludicos en la sociedad?

Serian mas constantes ya que en la ciudad de Ayabaca, estos espacios son muy
recorridos por la juventud ayabaquina, ademas que se realizan con mas frecuencia las

actividades culturales.

LINK DE ZOOM:

https://us05web.zoom.us/j/87683396207?pwd=YWpKSUFxVThjYOxwaHZ5alZMZ
kN5UT09



https://us05web.zoom.us/j/87683396207?pwd=YWpKSUFxVThjY0xwaHZ5alZMZkN5UT09
https://us05web.zoom.us/j/87683396207?pwd=YWpKSUFxVThjY0xwaHZ5alZMZkN5UT09

m UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

FACULTAD DE INGENIERIA Y ARQUITECTURA ESCUELA
PROFESIONAL DE ARQUITECTURA

ENTREVISTA

Esta entrevista esta disefiada para recolectar datos mediante la opinion de profesionales
que tienen conocimiento sobre sobre los espacios ludicos en la dinamica urbana con el
proposito de contribuir en la investigacion, la cual es una entrevista estructurada,
“influencia de los espacios ludicos en la dinamica urbana de la ciudad de Ayabaca-
2022”

OBJETIVO 2: Demostrar la influencia del area lidica en el factor social de la ciudad de
Ayabaca- 2022.

ENTREVISTADOR: Yamo Calle, Yudith Guisela

FECHA: 30/09/22

ENTREVISTADO(A): Lic. Psi. Oscar Febre Cordova

LUGAR: AYABACA

1. ¢Qué tipo de estrategias psicoldégicas se pueden implementar hacia la poblacion

para crear un buen contexto urbano?

Estrategias para un buen contexto urbano con la poblacibn es generar programas
preventivos promocionales sobre salud mental, bienestar psicologico, relaciones sociales
creando asi, espacios para generar talleres participativos, todos estos basados también
en la evaluacion y diagnéstico de la poblacion.

Asi mismo, las intervenciones en el espacio publico son buenas herramientas colectivas
para trabajar y compensar la escasez individual, generando diversas oportunidades,
infundiendo intercambio urbano, fomentando el desarrollo emocional y cognitivo de las
personas, es por ello que se promoveria también ampliar canales educativos, generar
espacios de recreacion para cerrar brechas de desigualdad en los barrios, creando un
buen clima urbano.

¢Cémo la poblacién se desenvuelve en un ambiente natural (parques, instituciones,
areas verdes) y cOmo varia su comportamiento?

Todos los comportamientos humanos son diferentes, expresadas tanto fisica como
mental; en ese aspecto los humanos optamos por generar un comportamiento




dependiendo el lugar, basados en ello hablar de ambientes naturales, genera conductas
complacientes y de relajo, donde puedan liberar alguna carga laboral o problemas que
constituyan en las personas, donde puedan sentirse bien, pasar momentos familiares o
con amigos, distraerse por lo que pueden encontrar en estos espacios de recreacion, y
ahi es como varia su comportamiento se generar un bienestar agradable o de relajo.

3. ¢Cree Ud. querealizar talleres lGdicos estimula el comportamiento de la ciudadania?

Claro gue si, dado que estos tipos de talleres no solo conducen al progreso intelectual si
no también donde pueden expresar y generar buenas relaciones sociales, haciendo que
en estos talleres que las personas asuman valores, normas, generando actitudes positivas
hacia la relacion individual y grupal, siendo asi, que estimula también las buenas préacticas
sociales que van a variar en cada persona.

4. ¢Considera usted que el juego ludico ayudard a la poblacion que haya sufrido
maltrato, ya sea tanto psicoldgica o verbal? ¢Por qué?

Si, ya que en diferentes intervenciones psicolégicas también se emplean diferentes
técnicas o actividades que conllevan este tipo de juegos ludicos, en el cual proporciona
herramientas de buen soporte emocional ayudando a mitigar el trauma por maltrato que
haya sufrido la persona, al igual que este tipo de actividades genera el fortalecimiento de
capacidades humanas para atender este tipo de casos de violencia.

5. ¢Cree Ud. que los elementos urbanos influyen en la convivencia de la ciudadania
de la provincia de Ayabaca?

Influyen de cierta manera ya que son limitados en el casco urbano, y no hay del todo
buenos elementos urbanos, y es por eso que eso que la mayoria de personas suelen
hacer viajes a la zona rural donde pueden apreciar de cierta manera la naturaleza.

Teniendo buenos elementos urbanos en la ciudad, generaria cambios positivos en la
poblacién, generando buenas relaciones sociales y bienestar en ellas.

LINK DE ZOOM:

https://us05web.zoom.us/j/89067061418?pwd=SCtJYnlUb2FZUGhTVOVSNDJEajZWdz09



https://us05web.zoom.us/j/89067061418?pwd=SCtJYnlUb2FZUGhTV0VSNDJEajZWdz09

\l| UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

FACULTAD DE INGENIERIA Y ARQUITECTURA ESCUELA
PROFESIONAL DE ARQUITECTURA

ENTREVISTA

Esta entrevista esta disefiada para recolectar datos mediante la opinion de profesionales
que tienen conocimiento sobre sobre los espacios ludicos en la dinamica urbana con el
proposito de contribuir en la investigacion, la cual es una entrevista estructurada,
“influencia de los espacios ludicos en la dindmica urbana de la ciudad de Ayabaca-
2022”

OBJETIVO 2: Demostrar la influencia del area lidica en el factor social de la ciudad de
Ayabaca- 2022.

FECHA: 29/09/22
ENTREVISTADOR: Yamo Calle, Yudith Guisela

LUGAR: Ayabaca

ENTREVISTADO(A): Nataly Culquicondor Avila

1. ¢Quétipo de estrategias psicoldgicas se pueden implementar en una poblaciéon?
Las estrategias que se pueden utilizar son las terapias, la cual una de ellas es la
risoterapia, porque esta reduce el estrés, el yoga y la estrategia que se utiliza es el
respirar estd mayormente se utiliza en lo nifios que sirve para aumentar la tension y
reducir la ansiedad no solo en el nifio también en los adultos; en el trabajo se utilizan
motivacionales.

2. ¢COomo la poblacién se desenvuelve en un ambiente natural (parques,
instituciones, areas verdes) y como varia su comportamiento?
Se desenvuelven en un ambiente natural ya que a los seres humanos les gusta salir

de la rutina diaria, ya que se sienten relajados e inclusive se vinculan directamente con
la familia creando un vinculo mas fuerte y el comportamiento si cambia ya que se
desestresa y el estado de &nimo cambia, mayormente lo realizan las personas que no

disfrutan de la familia por el trabajo.

3. ¢Cree Ud. que realizar talleres ladicos estimula el comportamiento de la
ciudadania?




Si estimula y no solamente es comportamiento sino también el lenguaje por ejemplo
los nifios desarrollan su creatividad mediante los talleres ludicos, también aprenden a
desarrollarse y conocen su entorno.

¢Considera usted que el juego ludico ayudaréa a la poblacién que haya sufrido
maltrato, ya sea tanto psicoldgica o verbal?
Si, pero primeramente debemos saber las causas de la violencia para poder atenderlo,

lo que se puede utilizar es la anamnesis, y para los nifios es mas beneficioso los juegos

ladicos para poder llegar y saber los problemas ya causas de la violencia.

¢De qué manera influye el mobiliario IGdico en la convivencia de una ciudad?
En los nifios ayuda a descubrirse y a desarrollarse integralmente ya sea psicomotriz,
generar un vinculo con la sociedad y ciudad, en los adultos interactuar con los nifios
poder entenderlos y relacionarse con la sociedad.

LINK DE ZOOM

https://us05web.zoom.us/|/87655422083?pwd=0mRWb2gwaG5EUkK5QUktHekpicO5UQT

09


https://us05web.zoom.us/j/87655422083?pwd=QmRWb2gwaG5EUk5QUktHekpic05UQT09
https://us05web.zoom.us/j/87655422083?pwd=QmRWb2gwaG5EUk5QUktHekpic05UQT09

ANEXO N°14: Registros fotograficos
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Fuente propia.

Fuente propia.
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