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PRESENTACIÓN

Presentamos la tesis titulada “LA APLICACIÓN DEL PROGRAMA “JUEGO Y

APRENDO” PARA EL DESARROLLO DEL LENGUAJE ORAL EN NIÑOS (AS)

DE 4 AÑOS DE LA IEI NIÑO JESÚS DE PRAGA. SMP- 2012”, con el objetivo de

determinar la influencia de la juego simbólico en el desarrollo del lenguaje oral de

los niños (as) de 4 años de la Institución Educativa Inicial “Niño Jesús de Praga”-

S.M.P. en cumplimiento del Reglamento de Grados y Títulos de la Universidad

César Vallejo para obtener el Título Profesional de Licenciado en Educación

Inicial.

El presente trabajo de investigación tomó gran iniciativa al incorporar un programa

innovador de actividades de juego simbólico para los niños de 4 años de la

institución educativa ya mencionada, para fomentar la adquisición de formas para

el reforzamiento del lenguaje oral, el cual es aprendido en casa, pero sin embargo

al interactuar con la sociedad se van desvaneciendo o bien perdiéndose ya que

ellos no han desarrollado su nivel de lenguaje oral adecuado para su edad.

Este trabajo de investigación, dá la oportunidad de conocer y aprender nuevas

estrategias de juego simbólico para aplicarlas dentro del ámbito educativo lo cual

permite a cada uno de los docentes desarrollar actividades que mejoren el

lenguaje oral en los niños de 4 años.

Las Autoras
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RESUMEN

El presente trabajo centra sus objetivos en el desarrollo y aplicación de un

Programa de actividades, para mejorar el nivel de lenguaje oral a través del juego

simbólico en los niños de educación inicial de la I.E.I. “Niño Jesús de Praga”-

S.M.P. Esta investigación es de tipo Aplicativo- explicativo de diseño cuasi

experimental donde se aplicó una prueba de entrada y una prueba de salida con

el propósito de comparar la eficiencia del programa Juego y aprendo en el

desarrollo del lenguaje oral.

La población estuvo conformada por los alumnos de 4 años de educación inicial

de la LE. “Niño Jesús de Praga” - S.M.P. - Lima 2012, siendo ellos el grupo

experimental, y el grupo control, los alumnos de 4 años de la I.E.I. “Inmaculada

Concepción”.

Mediante la prueba de T-Student se pudo comprobar que el programa “Juego y

Aprendo” ha contribuido significativamente en el desarrollo del lenguaje oral del

grupo pre experimental a diferencia del grupo control.

Palabras Claves: Lenguaje oral, juego simbólico. Programa Juego y Aprendo.

Educación Inicial.
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ABSTRACT

The following job focuses ¡ts objectives in the development and the application of

an Activities Program in order to improve the Oral Language Level through the

Symbol Game ¡n children from Garden School of the I.E.I. “Niño Jesús de Praga” -

S.M.P.

This investigaron is an application - explanatory type of quasi-experimental

design where was applied an entrance and an exit test with the propose of

comparing of the efficience of the Program “Juego y aprendo” in the development

of the Oral Language.

The population was conformed by Students of 4th grade from Garden School I.E.

“Niño Jesús de Praga” - Lima 2012, being the experimental group and students of

4 years from the I.E.I. “Inmaculada Concepción” the control group.

It could be proved by the T-Student test that the Program “Juego y Aprendo” has

contributed significatively in the development of the Oral Language from the Pre­

experimental group than the Control Group.

Key words: Oral Language, Symbolic Game. Program “Juego y Aprendo”.

Garden School. Initial Education.

ix


