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Presentación 

 

Señores miembros del Jurado: 

 

Dando cumplimiento a las normas establecidas en el Reglamento de Grados y 

Títulos  sección de Postgrado de la Universidad  César Vallejo para optar el grado 

de Magíster en Educación con mención en Problemas de aprendizaje, presento el 

trabajo de investigación descriptivo denominado: Aplicación del juego para 

mejorar la expresión oral en los estudiantes de segundo  grado de primaria en la 

I.E Coronel José Félix Bogado - UGEL 02 - Rímac - 2012. 

 

La investigación tiene la finalidad de establecer la relación entre los variables 

juego y expresión oral. 

 

La presente investigación está dividida en  cuatro capítulos: En  el  Capítulo I se 

expone el planteamiento del problema: incluye formulación del  problema,  los  

objetivos, la  justificación, las limitaciones  y  los antecedentes. En  el  Capítulo  II:   

que  contiene  el  Marco teórico  sobre  el  tema  a  investigar: juego y expresión 

oral. En el Capítulo III: se desarrolla el trabajo de campo y el proceso de la  

contrastación de hipótesis; las  variables de estudio, diseño, población y muestra, 

las técnicas e instrumentos de recolección de datos y los métodos de análisis.   

Finalmente el Capítulo  IV corresponde a la interpretación de los resultados; que 

comprende la descripción y discusión del trabajo de estudio. 

 

Señores miembros del jurado espero que esta investigación sea evaluada y 

merezca su aprobación. 
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Resumen 

 

El propósito del presente trabajo de investigación titulado “Aplicación del juego 

para mejorar la expresión oral en los estudiantes de segundo  grado de primaria 

en la I.E Coronel José Félix Bogado - UGEL 02 - Rímac - 2012”, fue determinar si 

la aplicación de juegos logra mejoras en la expresión oral en estudiantes del 

segundo grado de educación primaria. 

 

 

La metodología empleada describe un tipo de investigación aplicado con diseño 

cuasi experimental. Se trabajó con una muestra de 60 estudiantes del segundo  

grado de primaria en la I.E Coronel José Félix Bogado del Rímac. Para la 

recopilación de datos empleamos una lista de cotejo  para evaluar la expresión 

oral que presentan los niños. Para comprobar las hipótesis se utiliza el estadístico 

“U” de Mann Whitney y las tendencias son representados a través de figuras 

denominadas cajas y bigotes. 

 

 

Los resultados obtenidos señalan que los juegos de expresión, juegos de vivencia 

y juegos de reflexión desarrollan capacidades de expresión oral  en estudiantes 

del segundo grado de educación primaria,  

 

 

 

 

Palabras claves:  Los juegos, expresión oral, aprendizaje 
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Abstract 

 

The aim of the present qualified work of investigation " Application of the game to 

improve the oral expression in the students of the second degree of primary in the 

I.E Colonel Jose Félix Bogado - UGEL 02 - Rímac - 2012 ", was to determine if the 

application of games ogra improve in the oral expression in students of the second 

degree of primary education. 

 

He used methodology describes a type of investigation applied with design cause 

experimentally. One worked with a sample of 60 students of the second degree of 

primary in the I.E Coronel José Félix Bogado del Rímac. For the summary of 

information we use a list of check to evaluate the oral expression that the children 

present. There are used the measures of central trend and dispersion to obtain 

values that facilitate the calculation of her” de Mann Whitney for that way to 

confirm the hypotheses 

 

The obtained results indicate that the games of expression, games of experience 

and games of reflection develop capacities of oral expression in students of the 

second degree of primary education. 
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Resumen del procesamiento de los casos 

 

Casos 

Válidos Perdidos Total 

N Porcentaje N Porcentaje N Porcentaje 

Pret_fluidez 60 100,0% 0 ,0% 60 100,0% 

Pret_claridad 60 100,0% 0 ,0% 60 100,0% 

Pret_ExpOral 60 100,0% 0 ,0% 60 100,0% 

Post_fluidez 60 100,0% 0 ,0% 60 100,0% 

Post_claridad 60 100,0% 0 ,0% 60 100,0% 

Post_ExpOral 60 100,0% 0 ,0% 60 100,0% 

 

 

Pruebas de normalidad con datos cuantitativos 

 
Kolmogorov-Smirnov

a
 Shapiro-Wilk 

Estadístico gl Sig. Estadístico gl Sig. 

Pret_fluidez ,151 60 ,002 ,888 60 ,000 

Pret_claridad ,216 60 ,000 ,901 60 ,000 

Pret_ExpOral ,173 60 ,000 ,878 60 ,000 

Post_fluidez ,174 60 ,000 ,932 60 ,002 

Post_claridad ,172 60 ,000 ,902 60 ,000 

Post_ExpOral ,136 60 ,008 ,935 60 ,003 

a. Corrección de la significación de Lilliefors 
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