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PRESENTACIÓN 

 

SEÑOR PRESIDENTE; 

Señores miembros del jurado de la escuela de Postgrado de la Universidad 

Privada “César Vallejo” de la ciudad de Lima. 

 

En cumplimiento a las normas del reglamento de Grados y Títulos de la 

Universidad  César Vallejo  para optar el grado de: Maestro en Educación con 

mención en docencia y gestión educativa,  presentamos a ustedes la  tesis 

titulada  Los juegos en red y rendimiento escolar en los alumnos del 1° y 2° grado 

de secundaria en tres Instituciones Educativas de la zona el Carmen - Comas, 

2009”. con  la finalidad de determinar si existe relación entre los juegos en red y el 

rendimiento escolar  en  los alumnos del 1° y 2°. grado de secundaria de las 

Instituciones Educativas: Virgen del Carmen, Valverde Caro y Túpac Amaru.  

 

El contenido de esta investigación está estructurado en cuatro capítulos. En el 

primer capítulo se expone el planteamiento del problema. En el segundo capítulo 

se presenta el  marco teórico que sustenta y explica nuestra investigación; bases 

teóricas científicas de la variable los juegos en red y rendimiento escolar. En el 

tercer capítulo se muestra el marco metodológico,  presenta la hipótesis 

planteada, describe las variables, el tipo de diseño, la descripción de los 

participantes; las técnicas e instrumentos que se emplearon en el desarrollo del 

presente trabajo y el análisis de los datos que nos permitieron expresar los 

resultados, utilizándose para tal fin la estadística. El cuarto capítulo está dedicado 

a la descripción y discusión de los resultados. Finalmente se presenta las 

conclusiones, sugerencias,  referencias bibliográficas y anexos. 

Señores miembros del jurado, recibimos con beneplácito vuestros aportes y 

sugerencias, a la vez deseamos sirva de aporte a quién desea continuar un 

estudio de esta naturaleza. 

         

Los autores 
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RESUMEN 

 

Esta investigación se realizó con el objetivo de determinar cómo los juegos en red 

se relacionan con el rendimiento escolar en tres Instituciones Educativas de 

Comas. 

 

La población objeto de estudio se encuentra representado por los alumnos de 1º y 

2º grado de Educación Secundaria, de las Instituciones Educativas: Virgen del 

Carmen, Valverde Caro y  Túpac Amaru de la zona el Carmen - Comas, 2009 

donde existe una población de 831 alumnos de ambos sexos. 

 

 La muestra está  constituida por 150 alumnos que  es el 18% de la población, de 

los cuales 81 son hombres y 69 mujeres. Se  utiliza como instrumento un 

cuestionario de 15 preguntas para la primera variable juegos en red, 

operacionalizada en las  dimensiones: ansiedad por el juego (6 preguntas), tiempo 

de juego (5 preguntas) e integración por el juego (4 preguntas). Los resultados de  

esta encuesta, fueron analizados a través del paquete estadístico para la 

investigación en ciencias Sociales SPSS. Para la segunda variable rendimiento 

escolar, se recogieron datos de los registros de evaluación de los alumnos 

encuestados al término del año escolar.  

 

Palabras claves: 

Juegos en red, tiempo de juego, ansiedad por el juego, rendimiento escolar. 
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ABSTRACT 

 

This research was conducted in order to determine how the use of online games is 

related to school performance on three Comas Educational Institutions. 

 

The study population is represented by the students of 1st and 2nd grade of 

Secondary Education, Educational Institutions: Virgen del Carmen, Valverde Caro 

and Tupac Amaru area Carmen - Comas, 2009 where there is a population of 831 

students of both sexes.  

 

The sample consisted of 150 students is 18% of the population, of which 81 are 

men and 69 women. Instrument is used as a questionnaire of 15 questions for the 

first variable network games, operationalized in dimensions: anxiety about the 

game (6 questions), playtime (5 questions) and integration per game (4 

questions). The results of this survey were analyzed using Statistical Package for 

Social Sciences SPSS research. For the second variable school performance data 

were collected assessment records of the students surveyed at the end of the 

school year 

 

Keywords: 

Network games, playing time, anxiety about the game, school performance. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


