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RESUMEN

El propdsito de la presente investigacion fue determinar la relacion de la adiccion
a los videojuegos y expectativas académicas en los estudiantes de educacion

secundaria.

El tipo de investigacion es correlacional y el disefio de investigacion es no
experimental. El método empleado fue el hipotético deductivo. Las variables

adiccion a los videojuegos y las expectativas académicas.

La poblacion estuvo conformada por 164 alumnos de educacion secundaria. Se
logré6 encuestar a 151 alumnos. El instrumento utilizado fue la encuesta que
consta de 40 preguntas 20 preguntas para cada variable. Lo cuales se validaron
mediante juicio de expertos de la Universidad César Vallejo y estudio piloto, para

obtener su confiabilidad.

Se infiere que existe una relacién adecuada y positiva entre la adiccion a los
videojuegos y las expectativas académicas en los estudiantes de educacion

secundaria de la Institucion Educativa “Amalia Espinoza”

Palabras claves: Adiccion, dependencia, expectativas académicas.



ABSTRACT

The purpose of the present investigation was to determine the relation of the
addiction to the video games and academic expectations in the students of

secondary education.

The type of research is correlational and the research design is not experimental.
The method used was the hypothetical deductive. The variables addiction to video

games and academic expectations.

The population consisted of 164 pupils of secondary education. Is achievement
survey to 151 students. The instrument used was the survey that consists of 40
guestions 20 questions for each variable. Which were validated by expert

judgment of the Universidad Cesar Vallejo and pilot study, to obtain its reliability

It is inferred that there is a proper and positive relationship between addiction to
video games and the academic expectations of the students in secondary

education from the Educational Institution "Amalia Espinoza”.

Key words: Addiction, dependency, academic expectations



