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Presentacion

Sefiores miembros del jurado presento a vuestra consideracion el informe del
trabajo de investigacion educativa titulado “Software 3D en el Aprendizaje de las
Proyecciones de Solidos en los estudiantes de Ingenieria de la Universidad de
Lima; 2015”. Dicha investigacion se presenta en cumplimiento del Reglamento de
Grados y Titulos de la Universidad César Vallejo, para optar el grado de Maestria

en Educacién con mencién en Docencia universitaria.

El documento consta de siete capitulos: el capitulo I, denominado Introduccion; el
capitulo Il, desarrolla el Marco Metodologico, el capitulo Ill, referido a los
Resultados, el capitulo IV, presenta la Discusion, capitulo V, referido a las
Conclusiones , capitulo VI, las Recomendaciones y el capitulo VIl finalmente nos
muestra las Referencias Bibliograficas y por ultimo se presenta los Anexos
respectivos. El objetivo de esta investigacién es determinar la relacién que existe

entre el uso de software 3D y el aprendizaje de las proyecciones de soélidos.

Espero sefiores miembros del jurado que esta investigacion se ajuste a las

exigencias establecidas por la Universidad y merezca su aprobacion.

El autor
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Resumen

La presente investigacion titulada: “Software 3D en el Aprendizaje de las
Proyecciones de Solidos en los estudiantes de Ingenieria de la Universidad de
Lima; 2015”, tuvo como objetivo determinar la influencia del uso de software 3D
en el aprendizaje de las proyecciones de sélidos en los estudiantes del curso de
Dibujo en Ingenieria | de la facultad de ingenieria Industrial de la Universidad de
Lima, Lima; 2015. Esto como respuesta al problema: ¢ Cuél es la influencia del
uso del software 3D en el aprendizaje de las proyecciones de solidos del curso de
Dibujo en Ingenieria | de la facultad de ingenieria Industrial de la Universidad de

Lima en el afio 20157

Esta investigacion se realizé dentro del enfoque Cuantitativo, tipo de
estudio aplicada, se utiliz6 para su propésito el disefio cuasi experimental, que
recogié la informacion en un periodo especifico, del pretest y postest de las
sesiones del uso de Software 3D en el aprendizaje de las proyecciones de solidos
en los estudiantes del curso de Dibujo en Ingenieria | de la facultad de ingenieria
Industrial de la Universidad de Lima, que se desarrollé al aplicar los instrumentos
a través de la evaluacion de sus distintas dimensiones, cuyos resultados se

presentan grafica y textualmente.

La investigacion concluye que existe diferencia significativa entre pretest y
postest en el uso de Software 3D en el aprendizaje de las proyecciones de sélidos
en los estudiantes del curso de Dibujo en Ingenieria | de la facultad de ingenieria
Industrial de la Universidad de Lima. Se demostré6 en la fase postest las
diferencias entre ambos grupos si son significativas de acuerdo con el p valor de
0.0375 obtenido, lo que significa que estas diferencias son producto de la

aplicacion del Software 3D.

Palabras claves: Software 3D, aprendizaje, proyecciones de solidos.
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Abstract

This research titled "Learning Software 3D projections Solids engineering students
at the University of Lima; 2015 ", aimed to determine the influence of the use of 3D
software in learning solids projections students in Engineering Drawing course |
Faculty of Industrial Engineering at the University of Lima, Lima; 2015. This
response to the problem: What is the influence of the use of 3D software in
learning solid projections of Engineering Drawing course | Faculty of Industrial

Engineering at the University of Lima in 20157

This research was conducted within the quantitative approach applied type
of study, was used for its purpose the quasi-experimental design, which collected
information on a specific period, the pre and posttest sessions using 3D software
in learning projections solids students in Engineering Drawing course | Faculty of
Industrial Engineering at the University of Lima, which was developed to
implement the instruments through evaluating its various dimensions, whose

results are presented graphically and textually.

The research concludes that there is significant difference between pretest
and posttest in the use of 3D software in learning solids projections students in
Engineering Drawing course | Faculty of Industrial Engineering at the University of
Lima. It was shown in the posttest phase differences between the two groups if
significant p according to the obtained value of 0.0375, which means that these

differences result from the application of 3D software.

Keywords: 3D software, learning, solid projections.
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