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PRESENTACIÓN 

 

Estimados  miembros del  jurado  les  presento  la tesis titulada “ Influencia de 

los medios tecnológicos  audiovisuales en los  resultado de la  aprendizaje de 

las  Ciencias  Sociales  en los  estudiantes  de la  Universidad Científica del  

Sur. ciclo cero”,  con la finalidad  de establecer la influencia del uso de los 

medios tecnológicos audiovisuales en los resultados del aprendizaje de las 

Ciencias Sociales en los estudiantes de la Universidad  Científica del Sur del 

ciclo cero,   en cumplimiento del Reglamento de Grados y Títulos de la 

Universidad César Vallejo  para obtener el grado de Magister en Educación con 

mención  en  Docencia  y  Gestión  Educativa. El documento consta de cinco 

capítulos: I  Problema  de  Investigación,  II  Marco  Teórico,  III   Marco  

Metodológico IV  Resultados  y  V   Conclusiones. 

 

 Señores  miembros del jurado  espero que esta investigación  sea 

evaluada  y  merezca su  aprobación.  Atentamente 
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Resumen 

 

El presente  trabajo tiene  por objetivo,  demostrar  la influencia de los  medios  

tecnológicos audiovisuales  en los resultado del aprendizaje  y  si esta 

influencia es  significativa, relativa o no ejercen ninguna influencia,  en  el  

proceso  de  aprendizaje  de  los  estudiantes  en  el área de ciencias  sociales. 

 

Sabemos que los   medios tecnológicos audiovisuales, en la actualidad, 

forman parte de  nuestro cotidiano vivir en  las diferentes actividades  que  

realizamos, no  solamente los docentes,  sino también los  estudiantes; de  tal 

manera que en  el  proceso educativo de  enseñanza – aprendizaje no puede 

ser  una excepción. 

 

La  introducción de  estos  medios tecnológicos  generarían  una serie de  

cambios  en la didáctica, en la dinámica, en la motivación, y por ende  en el 

desarrollo  de las clases, trastocaría la percepción de los docentes  y los  

estudiantes acerca del manejo de los medios tecnológicos audiovisuales  y su  

adecuado uso en el proceso de  aprendizaje.  

 

En este sentido, si esta problemática  queda establecida y  fundamentada,  

el presente trabajo de investigación  dará  luces  para que las personas que 

dirigen  las  instituciones  educativas  tomen conciencia y reestructuren   sus 

currículos, para que  los docentes  programen sus contenidos, creando un 

espacio dinámico y motivador, donde la tecnología ingresará  al aula ocupando 

un lugar especial,  finalmente, el que gana es  el estudiante,  porque  

contribuye  en su aprendizaje. 
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Abstract 

 

This paper aims to demonstrate the influence of media audiovisual 

technology learning outcomes and whether this effect is significant, relative or 

no influence on the learning processor students in the area of social sciences. 

 

We know that technological   audiovisual media, today, are part four 

everyday lives in the different activities we do, not only teachers but also 

students, so that in the educational process of   teaching – learning cannot be 

an exception. 

 

The introduction of these technological mean generate a series of 

changes in the teaching, dynamics, motivation, and therefore in the 

development subvert the percept teachers and students about managing 

audiovisual technological mean sand heir appropriate use in the learning 

process. 

 

In this sense, if this problem is established and substantiated, the present 

research will shed light to the people who run educational institutions aware and 

restructure their curriculum, so that teachers plan their content, creating a 

dynamic and motivating here technology will enter the classroom have a special 

place, and finally, the winner is the student, because it helps their learning. 
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