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Presentación 

 

Señores miembros del Jurado: 

El presente estudio de investigación titulado  “El Juego y su influencia en el 

desarrollo motor en los niños y niñas de 5  años de la Institución Educativa Inicial 

180 Santa Clara- 2012”; tiene la finalidad dedar cumplimiento a las normas 

establecidas en el reglamento para elaborar la tesis de maestría en educación con 

mención en Docencia y Gestión Educativa de  la Universidad Cesar Vallejo. 

 

Esta investigación busca demostrar que el Juego cumple un papel importante en 

el desarrollo motor de los niños, para esto se utilizó un diseño cuasi experimental, 

con una muestra de 62 niños, para los resultados se empleó el método de análisis 

estadístico para pruebas no paramétricas U Mann-Whitney sobre la influencia del 

Juego en el desarrollo motor. 

 

La investigación contiene cinco  capítulos desarrollados de la siguiente manera:  

El Capítulo I está referida al Planteamiento del problema, en esta primera parte se 

fundamenta y se plantea la investigación relativo al juego y el desarrollo motor. 

El Capítulo II aborda el Marco teórico, presenta las bases teóricas y las 

definiciones conceptuales de términos relacionados a las teorías de las variables.  

El Capítulo III contiene la Metodología, la investigación realizada es de tipo 

aplicada, con un diseño experimental, cuasi experimental. 

El Capítulo IV contiene a los resultados que confirman la validez de las hipótesis 

de investigación tanto general y específicas a través de la prueba Mann Whitney. 

Finalmente se plantea las conclusiones y recomendaciones de nuestra 

investigación. 

 

Esperamos  el interés y empeño extendido en el desarrollo de esta investigación 

sea valorada y del mismo modo tendremos  en cuenta sus apreciaciones que 

enriquecerán  la  presente tesis.  

Los autores 
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Resumen 

 

La investigación titulada: “El Juego y su influencia en el desarrollo motor en los 

niños y niñas de 5  años de la Institución Educativa Inicial 180 Santa Clara- 2012” 

tuvo como problema general:  ¿Cómo el Juego influye en el desarrollo motor en 

los niños y niñas de 5 años de la Institución  Educativa Inicial 180 Santa Clara- 

2012?. 

 

 

Esta investigación se realizó bajo el diseño cuasi experimental, se empleó como 

instrumento, la lista de cotejo para la evaluación del  pre test y post test  con un 

grupo experimental y un grupo control; con  una población de 62 niños, el primer 

grupo es el experimental: sección “Verde” de 32 niños,  es el que se manipula y 

se le aplica la variable independiente a través de las sesiones de aprendizaje, el 

segundo grupo es el grupo control: sección “Anaranjada” de 30 niños, es el grupo 

de comparación con el grupo experimental para observar la efectividad del estudio 

de investigación; el método utilizado fue  experimental porque se aprecia los 

efectos de la variable independiente sobre la variable dependiente cuyo resultado 

se evidencia a través  de la comprobación de hipótesis con el análisis estadístico 

para pruebas no paramétricas  de U Mann-Whitney. 

 

 

Por lo tanto, demostramos que a través del juego se mejora el desarrollo motor de 

los niños, según se evidencia en los resultados del grupo experimental, 

observando las altas calificaciones en sus dimensiones: desarrollo motor grueso y 

desarrollo motor fino; concluyendo que el juego influye positivamente en el 

desarrollo motor de los niños y niñas de 5 años de la I.E.I. N° 180- Santa Clara. 

 

Palabras claves:      Juego y Desarrollo Motor 
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Abstract 

 

The research on "The Game and its influence on motor development in children 5 

years of School Initial 180 Santa Clara-2012" had the general problem: How does 

the game influences motor development in children aged 5 years Initial 

Educational Institution 180 Santa Clara-2012? 

 

This research was conducted under the quasi-experimental design was used as a 

tool, the checklist for the assessment of pre-test and post-test with an 

experimental group and a control group, with a population of 62 children, the first 

group is the experimental : section "Green" of 32 children, is the one that 

manipulates and applies the independent variable through learning sessions, the 

second group is the control group: section "Orange" of 30 children, is the 

comparison group with the experimental group to observe the effectiveness of the 

research study, the method used was experimental because they appreciate the 

effects of the independent variable on the dependent variable whose outcome is 

evidenced through hypothesis testing with statistical analysis for non-parametric 

tests Mann-Whitney U. 

 

Therefore, we show that through play is improved motor development of children, 

as evidenced by the results of the experimental group, observing the highest 

marks in its dimensions: gross motor and fine motor development, concluding that 

the game influences positively on the motor development of children 5 years of IEI 

N° 180- Santa Clara. 

 

 

Keywords: Game and Motor Development 

 

 

 

 




