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Resumen

En Perq, las distintas evaluaciones estandarizadas realizadas han demostrado
deficiencia en el rendimiento académico sobre resolucion de problemas en el area
de matematica, por consiguiente en las escuelas se debe realizar acciones de
mejora para desarrollar habilidades matematicas. El objetivo fue determinar la
repercusion del programa aprendiendo jugando en la resolucion de problemas
matematicos en estudiantes del tercer grado de primaria en una institucién educativa
publica. Se empled en este estudio el enfoque cuantitativo, de tipo aplicada, con un
disefio cuasi experimental y longitudinal, basado en dos variables. Se trabajé con
una poblacién de 120 estudiantes. Se utilizd la prueba escrita como instrumento
para la recoleccion de datos de las variables programa aprendiendo jugando y

resolucion de problemas matematicos.

Los instrumentos fueron sometidos a la validez de contenido a través de juicio
de 5 expertos con un resultado de aplicable y el valor de confiabilidad fue con la
prueba del KR-20, con coeficiente de 0,89 para la prueba de resolucion de problemas
matematicos, indicando de muy alta confiabilidad. Los resultados evidenciaron la
efectividad del programa, concluyendo que el programa aprendiendo jugando influye
significativamente en la resolucién de problemas matematicos en estudiantes del

tercer grado de primaria en una institucién educativa publica, Santa Anita 2022.

Con esto se concluye que en las instituciones educativas al aplicar estrategias
nuevas como un programa para resolver problemas matematicos da buenos
resultados en los niveles de logro de los aprendizajes de los estudiantes del nivel

primaria.

Palabras clave: Estrategia, matematica, programa, resolucién de problemas.
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Abstract

In Peru, the different standardized evaluations carried out have shown
deficiencies in academic performance on problem solving in the area of mathematics,
therefore improvement actions must be carried out in schools to develop
mathematical skills. The objective was to determine the repercussion of the program
learning by playing in the resolution of mathematical problems in students of the third
grade of primary school in a public educational institution. The quantitative approach,
applied type, with a quasi-experimental and longitudinal design, based on two
variables, was used in this study. We worked with a population of 120 students. The
written test was used as an instrument for data collection of the program variables

learning by playing and solving mathematical problems.

The instruments were subjected to content validity through the judgment of 5
experts with a result of applicable and the reliability value was with the KR-20 test,
with a coefficient of 0.89 for the mathematical problem solving test. indicating very
high reliability. The results evidenced the effectiveness of the program, concluding
that the learning-by-play program significantly influences the resolution of
mathematical problems in students of the third grade of primary school in a public

educational institution, Santa Anita 2022.

With this, it is concluded that in educational institutions, when applying new
strategies such as a program to solve mathematical problems, it gives good results in

the levels of learning achievement of students at the primary level.

Keywords: Strategy, mathematics, program, problem resolution.
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Resumo

No Peru, as diferentes avaliacbes padronizadas realizadas mostraram
deficiéncias no desempenho académico na resolucdo de problemas na area de
matematica; portanto, acdes de melhoria devem ser realizadas nas escolas para
desenvolver habilidades mateméaticas. O objetivo foi verificar a repercussdo do
programa aprendizagem por brincadeira na resolucéo de problemas matematicos em
alunos da terceira série do ensino fundamental de uma instituicdo publica de ensino.
A abordagem quantitativa, do tipo aplicada, com desenho quase-experimental e
longitudinal, baseada em duas variaveis, foi utilizada neste estudo. Trabalhamos com
uma populacdo de 120 alunos. A prova escrita foi utilizada como instrumento de
coleta de dados das variaveis do programa aprender brincando e resolver problemas

matematicos.

~

Os instrumentos foram submetidos a validade de conteddo por meio do
julgamento de 5 especialistas com resultado aplicavel e o valor de confiabilidade foi
com o teste KR-20, com coeficiente de 0,89 para o teste de resolucao de problemas
matematicos, indicando confiabilidade muito alta. Os resultados evidenciaram a
efetividade do programa, concluindo que o programa learning-by-play influencia
significativamente na resolugcdo de problemas matematicos em alunos da terceira

série do ensino fundamental de uma instituicao publica de ensino, Santa Anita 2022.

Com isso, conclui-se que nas instituicbes de ensino, ao aplicar novas
estratégias como um programa para resolver problemas matematicos, da bons
resultados nos niveis de aproveitamento de aprendizagem dos alunos do nivel

primario.

Palavras-chave: Estratégia, matematica, programa, resolucdo de problemas.
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