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PRESENTACION

Sefiores miembros del jurado el presente trabajo de investigacion titulado
"El material didactico multimedia “Easy Design” y el logro de la competencia
grafica digital establecida en los estudiantes E.A.P de Arte y Disefio Grafico
Empresarial de la Universidad César Vallejo-2013" se desarroll6 con el objetivo de
determinar como influye el material didactico multimedia “Easy Design” en el logro
de la competencia grafica digital establecida en el curso de Taller de Disefio
Publicitario, por parte de los estudiantes de la E.A.P de Artes y Disefio Grafico
Empresarial de la Universidad César Vallejo - Lima Norte, durante el periodo
20131, el cual se realiz6 cumpliendo los dispositivos legales vigentes estipulados
en el Reglamento de Grados y Titulos de la Universidad César Vallejo para

obtener el grado de Magister en Educacion, con mencion en Gestion Educativa.

El presente documento consta de cinco capitulos:

Capitulo I: Problema de Investigacion.
Capitulo 1I: Marco tedrico.
Capitulo 1ll:  Marco metodoldgico.

Capitulo IV: Resultados.

Vladimir B. Tornero Cruzatt



RESUMEN

La presente investigacion se realizd con el objetivo de determinar como
influye el material didactico multimedia “Easy Design” en el logro de la
competencia grafica digital establecida en el curso de Taller de Disefio
Publicitario, por parte de los estudiantes de la E.A.P de Arte y Disefio Grafico
Empresarial de la Universidad César Vallejo - Lima Norte, durante el periodo
2013-l, como una forma de aportar a la practica pedagogica, especialmente en lo
concerniente a la elaboracibn de materiales didacticos destinados a los

estudiantes universitarios.

La poblacion estuvo conformada por 41 estudiantes de ambos sexos,
siendo divididos en dos grupos: Uno experimental y otro de control. Una vez
seleccionadas las personas que iban a conformar cada grupo se aplicé un pre test
a todos los estudiantes, con el objetivo de conocer sus saberes previos.
Posteriormente, se utilizé el material didactico multimedia "Easy Design" como la
base del proceso formativo del grupo experimental, a diferencia del grupo de
control, quienes recibieron una ensefianza basada en las clases expositivas y

demostrativas.

Los resultados obtenidos han sido analizados e interpretados en funcion a
las tres dimensiones de una competencia: Conocimientos, habilidades, destrezas
y actitudes, siendo representados mediante graficos y cuadros estadisticos. A
partir de los resultados, se presentan diversas conclusiones y recomendaciones

gue tienen como obijetivo hacer un aporte en el &mbito pedagdgico universitario.

Palabras claves: Material didactico, competencias



ABSTRACT

This research was conducted with the aim to determinate how the
multimedia educational material “Easy Design” influences in the achievement of
digital graphic competition established in the course of Advertising Design
Workshop by the students of Art and Graphic Design Business from Cesar Vallejo
University from Lima Norte area during the period 2013-I as a way to contribute to
pedagogical practice, primarily in regarding to the development of educational

material for university students.

The cohort was 41 students from both genders, divided into two
groups: One experimental and the other for monitoring. Once people were
selected for each group, they were subjected to a pre-test with the purpose to
know their previous knowledge. Later, we used the multimedia educational
materials "Easy Design" as the basis of formation process of the experimental
group, in contrast of the monitoring group who received a teaching based on

lectures and demonstratives classes.

The results obtained have been analyzed and interpreted
according to the three dimensions of one competence: knowledge, skills, ability
and attitudes, being represented by graphics and statistical charts. Based on
results, several conclusions and recommendations are presented in order to make

a contribution in the pedagogical university field.

Key words: Educational material, competences.
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