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Resumen

El presente estudio considerd por objetivo determinar la relaciéon entre el juego
infantil y la socializacion en nifios de inicial de IEP Nuestro Pequefio Universo de
Sullana, 2021. Se utiliz6 una metodologia de enfoque cuantitativo, método
hipotético deductivo, con disefio no experimental y nivel correlacional. La muestra
estuvo constituida por 84 nifios de 3, 4 y 5 afios. Los datos fueron recopilados
mediante un cuestionario y una guia de observacién. Los resultados a nivel
descriptivo arrojaron que 12,2% de nifios tenia un bajo nivel en juego infantil y un
bajo nivel de socializacion; el 8,3% tenia un nivel medio juego infantil y un nivel
medio de socializacion; en tanto que el 54,8% tiene un nivel alto de juego infantil y
un nivel alto de socializacién; mientras que los resultados inferenciales realizados
mediante la prueba del Coeficiente de Spearman arrojaron una significancia de
0,000 < 0,05 y un rho = 667, con lo que se concluyd que existe relacion significativa
y positiva entre el juego infantil y la socializacion en nifios de inicial de la IEP

Nuestro Pequefio Universo de Sullana, 2021.

Palabras clave: Juego, infantil, socializacion.
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Abstract

The objective of this study was to determine the relationship between children's play
and socialization in children in the initial IEP Nuestro Pequefio Universo de Sullana,
2021. A quantitative approach methodology was used, hypothetical deductive
method, with a non-experimental design and correlational level. The sample
consisted of 84 children aged 3, 4 and 5 years. The data was collected through a
guestionnaire and an observation guide. The results at a descriptive level showed
that 12.2% of children had a low level of children's play and a low level of
socialization; 8.3% had a medium level of child play and a medium level of
socialization; while 54.8% have a high level of child play and a high level of
socialization; while the inferential results carried out using the Spearman Coefficient
test showed a significance of 0.000 < 0.05 and a rho = 667, with which it was
concluded that there is a significant and positive relationship between children's play
and socialization in preschool children. of the IEP Our Little Universe of Sullana,
2021.

Keywords: Play, children, socialization.
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l. INTRODUCCION

El juego se define como una actividad de caracter social que esta
intimamente ligada a la nifiez y la adolescencia; incluso también se encuentra
presente en la etapa adulta; por medio del juego se pueden ir incorporando distintas
habilidades cognitivas, motrices y afectivas; todas ellas influyen de manera directa
en la atencion de la personalidad. Asi mismo tenemos que la actividad social tiene
sustento en la estructura ladica; cuyas caracteristicas se encuentran asociadas al
ocio y al esparcimiento; en las instituciones educativas el juego es utilizado como
un recurso metodolégico que mejora de forma efectiva la formacion del
aprendizaje de los menores; asi como también la forma de cémo se ensefian los

docentes.

Lépez (2020); enfatiza que, asi como la educacion es un derecho; el juego
también constituye un derecho. La Convencion de los Derechos del Nifio; sefiala
en su articulo 31° que la educacion es un derecho esencial de la
infancia. Llumiguano (2019); indican que el juego es un conjunto de
actividades que requieren atencién para el desarrollo de la educacién en lo que
corresponde a la atencién de la denominada primera infancia; esta condicion
facilita a los nifios el poder interactuar de forma efectiva en los diferentes
ambientes sociales que se presentan; obedeciendo a los denominados
planes curriculares; los cuales permiten centralizar el esfuerzo en atencion del
desarrollo del pensamiento logico; considerando también el desarrollo del
aprendizaje escrito y oral de la comunicacion; desvalorando en ciertas
momentos la importancia de contar con un desarrollo bueno emocionalmente en

beneficio de los nifios.

Guerra (2018); manifiesta que las instituciones educativas hoy en dia
otorgan una mayor preponderancia al desarrollo cognitivo; generando de esta
manera una perspectiva en atencion del nivel educativo inicial; sefialando que el
aprendizaje de la matematica y la lectoescritura presenta una mayor prioridad; sin
embargo, hay que tener en cuenta el aprendizaje generado por medio del juego;
ya que la puesta en marcha de este tipo de actividades permite nifios y nifias
con un mayor control social;, una menor afectacion de impulsos de
agresividad; personas orientadas a la socializacibn y con mayor apertura a

la comunicacion; estas



actividades deben de encontrase planificadas. Del mismo modo hay que tener en
cuenta que la atencién de la practica educativa en la Institucion Educativa Inicial
Particular Nuestro Pequefio Universo de la ciudad de Sullana, region Piura; permite
demostrar que los docentes por lo general no permiten el desarrollo de actividades
de juegos infantiles entre los nifios; ya que prefieren trabajar de manera individual
lo que corresponde a los aprendizajes; de esta manera como bien es sabido no se
favorece de manera efectiva la socializacion de los aprendizajes. En la institucion
educativa debe de contarse con un horario establecido para el desarrollo de la
atencion de actividades ludicas; las cuales deberan de desarrollarse en las aulas;
teniendo en cuenta los materiales necesarios para poder atender tal fin; asi mismo
es necesario que el docente posee claridad de cédmo evalla la actividad y el

propdsito que persigue la misma.

De acuerdo a la problematica analizada se tiene la interrogante:
¢, Como se relaciona el juego infantil con el desarrollo social en los nifios de
educacion inicial de la Institucion Educativa Particular Nuestro Pequefio
Universo; de la ciudad de Sullana region Piura 2021? Las preguntas
complementarias al problema central estan dadas por las siguientes: ¢existe runa
elacién entre el juego infantil con las relaciones interpersonales?; ¢ existe relacion
entre el juego infantil con la resolucion de conflictos? y por ultimo ¢ existe relaciéon

entre el juego infantil y el trabajo colaborativo?

Las razones que justifican el estudio atienden fundamentos teéricos; ya que
al abordar el presente estudio se ha reformulado algunas conceptualizaciones
sobre el tema del desarrollo del juego infantil; lo cual hay que tener en cuenta debido
al punto de vista que resulta muy transcendente para las teorias brindadas por
Piaget, Vygotsky y Russel; quienes indican que el proceso de socializacion es
fundamental en el desarrollo de los nifios y nifias y que este se logra por medio de

la atencién al juego.

Desde una perspectiva practica la investigacion aporta en la linea de la
metodologia de la investigacion; por medio de la aplicacion de los instrumentos que
se han utilizado para tal efecto; los cuales han sido disefiados teniendo en cuenta

los criterios evaluativos en atencion del posible comportamiento que pueden



presentar la atencion de la conducta y el desarrollo del juego; bajo las condiciones

gue se establece para el cumplimiento de tal efecto.

Otra de las razones de la investigacion se sustenta en el hecho de dar a
conocer la conduccién interna del aula de clases en el nivel de educacién inicial;
esta condicion del juego favorece y respalda la atencion de los lazos de amistad
entre los estudiantes; favoreciendo por ende la convivencia; a la vez que presenta
la oportuna toma de solucion efectiva frente a los conflictos que puedan surgir en
atencién de las actividades que se desarrollan por la apropiacion del aprendizaje;
dicha condicién contribuye también de manera efectiva a la construccion de las

escalas valorativas.

Los resultados del estudio permitiran al docente poder articular la teoria 'y la
practica metodolodgica; potenciando nuevas maneras de poder transmitir el
conocimiento o simplemente ensefiar; lo cual se evidencia en la necesidad de
atencion de los contenidos curriculares. Cabe sefialar que la relevancia social
tiene como fundamento la necesidad de mejorar de manera efectiva los
procedimientos pedagodgicos que se llevan a cabo en la institucion educativa;
cuyo proposito se orienta a otorgar una respuesta a las caracteristicas y
exigencias del ambiente local, permitiendo traducir de manera efectiva la
complacencia familiar de acuerdo al servicio que se brinda a los nifios y nifias;
buscando de esta manera un mejor desempefio frente a las interacciones

sociales.

El objetivo general del estudio se centrd en determinar el grado de relaciéon
entre el juego infantii y el desarrollo social en nifios y nifias de la
Institucion Educativa Inicial Particular Nuestro Pequefio Universo de la ciudad
de Sullana, region Piura, 2021. Los objetivos especificos estan dados por:
determinar la relacion entre el juego infantil y relaciones interpersonales; asi
como también determinar la relacion entre juego infantil y resolucion de
conflictos; y por ultimo determinar la relacién entre el juego infantil y el trabajo
colaborativo en nifios y nifias de la Institucion Educativa Inicial Particular Nuestro

Pequefio Universo de la ciudad de Sullana, region Piura, 2021.

La hipotesis general se formuld en los siguientes términos: existe relacion entre
Juego infantil y el desarrollo social en nifios y nifias de la Institucion Educativa

Inicial



Particular Nuestro Pequefio Universo de la ciudad de Sullana, region Piura, 2021.
Las hipdtesis especificas son: existe una relacion significativa entre juego
infantil y la dimension relaciones interpersonales; asi como también existe relacion
significativa entre el juego infantil y la dimension resolucion de conflictos; y por
altimo existe relacion significativa entre el juego infantil y la dimension trabajo
colaborativo del desarrollo social de los nifios y nifias de la Institucion Educativa
Inicial Particular Nuestro Pequefio Universo de la ciudad de Sullana, regién Piura,
2021.



Il MARCO TEORICO

En el presente apartado se presentan los estudios de investigacion
analizados en atencién de las variables que se abordan en la investigacion; los
cuales han sido recopilados de distintos repositorios a nivel internacional y nacional;
asi mismo concluido este punto se presenta el contexto tedrico por cada una de las

variables; asi como también la atencion de sus dimensiones e indicadores.

Carete, Mendoza y Zarate (2016); en Colombia desarrollaron un estudio en
el cual se busca poder fortalecer la forma bajo la cual se atiende la convivencia de
los educandos del primer grado de educacidén primaria. Para tal efecto se ha
tomado como muestra a 64 nifios que presentan problemas disciplinarios y de
armonia familiar. Por tal razén hay que tener presente la atencién del empleo de la
metodologia cuantitativa; asi como también las técnicas de investigacion de
observacion que se encuentran dirigidas a la concrecion de una guia de
observacion que es utilizada para poder detectar las actividades ludicas que se
generan en los procesos de ensefianza — aprendizaje; las cuales se concretan
de forma dindmica para la convivencia y socializacion de los menores del nivel

inicial.

Astudillo e Ifiguez (2018) en Ecuador; analizaron también un estudio en el
cual tienen como objetivo el poder establecer los modelos conductuales
y axiolégicos asociados con el juego tradicional, que se encuentran asociados a
la atencion del progreso social en menores de cuatro y cinco afos. La
investigacion toma el desarrolla de un enfoque cuantitativo, de caracter
experimental con un Unico grupo. Los autores en el trabajo investigativo disefiaron
y aplicaron una serie de actividades de tipo vivencial; creando un ambiente que se
encuentra libre de restricciones; asi mismo en los resultados se logra establecer
que el juego constituye un instrumento que media entre la atencion de los logros
cognitivos; motivando las actividades de aprendizaje y estimulando Ia

participacion de los educandos que participan en el proceso investigativo.

Garcia (2018) en México, desarrolld una investigacion cuyo objetivo fue analizar el

proceso de socializacion del nifio pre escolar para el desarrollo integral teniendo



como base el aspecto ludico. La metodologia desarrollada fue investigacion accion;
en la cual se llego a establecer que la participacién y la cooperacion condicionan
un esfuerzo minimo y a la vez diario entre los integrantes de la comunidad
educativa, dirigidos hacia un trabajo comun, destacdndose las singulares
relaciones que son necesarias y requeridas para poder desarrollar la vida familiar
y también social. Por ello la principal actividad que desarrollan los menores es el
juego y por ello hacen uso de las oportunidades posibles para lograr tal efecto y
de esta manera poder atender sus necesidades de expresion, curiosidad y
creatividad.

Llumiguano (2019); en su estudio sobre el desarrollo de los juegos
cooperativos desarrollados por los docentes; buscé desarrollar una metodologia
que se adopte a la convivencia en nifios de dos a cuatro afos. El enfoque
que presenta la investigacion es cuantitativo de tipo descriptivo; la muestra con la
cual se ha trabajado es de 31 nifos; los resultados iniciales relevan
condiciones no favorables al desarrollo del proceso educativo en temas del
desarrollo social y personal; asi mismo se tiene la atencibn de las
actividades ludicas de forma cooperativa; asi como también el estimulo de
manera correcta; lo cual busca desarrollar en los docentes interacciones
mejores; con un mayor control emocional, generando a la vez expresividad con
caracteristicas mas complejas y buscando también la integracion de las

actividades educativas de forma grupal.

Lépez. (2020); en el desarrollo de su investigacion abord6 el tema del
desarrollo cognitivo, social y corporal en niflos del nivel educativo de inicial;
para ello se hizo uso de la metodologia vivencial; en el desarrollo de las
clases sin medios tangibles como mesas y sillas; para llevarlo a un contexto
netamente practico y de trabajo directo lo cual permitirh a los nifios y nifias
estudiar de mejor manera construyendo aprendizajes significativos. El estudio se
desarroll6 con nifios de tres a cinco afos de edad; haciendo uso de actividades de
caracter dinamicas fundamentas en la atencion de actividades ludicas; que
tienen como fin la socializacion; fortaleciendo el aspecto corporal y el
aprendizaje en los menores; asi mismo los resultados que se obtuvieron son
destacados por medio de afirmaciones que se orientan a la aplicacion del
desarrollo de las actividades dinamicas y activas; que permite el desarrollo de

destrezas cognitivas, sociales y corporales.



A nivel nacional, Guerra (2018) abordo una investigacion en la cual establece
como obijetivo el poder determinar un plan de actividades ladicas que contribuyan
de manera efectiva el desarrollo de las actividades Iudicas permitiendo de esta
manera contribuir de forma efectiva al desarrollo de las habilidades sociales. El
estudio presentdé un enfoque cuantitativo; el disefio de investigacion que se ha
tomado fue experimental; considerando dos grupos; la seleccion de la poblacion
maestral es de 51 nifios, considerando un grupo experimental y otro control. Se
aplicé la prueba posterior que se evidencia en el desarrollo del aprendizaje de los
menores quienes presentan una deficiente habilidad social lograron de esta
manera regular de forma adecuada las dimensiones de comunicacion con sus
pares, la cual arroja un 39,22%; asi como también la comunicacidon con sus

docentes, cuyo valor fue de 33,33%.

Barrenechea (2017); desarroll6 también un estudio en el cual plante6 como
objetivo el poder establecer la influencia de las actividades Iludicas cooperativas
en el desarrollo social de los menores de 4 afios. La investigacion se desarrolld
bajo un enfoque cuantitativo; y de tipo cuasi experimental, considerando un
anico grupo; para tal efecto se elaboré un plan de sesiones de aprendizaje en el
cual se hizo uso de juegos cooperativos y participativos; la muestra que se
tom6 fue de sesenta nifios y nifias; aplicAndose en un tiempo de cuatro
semanas para atender la motivacién, asi como también el desarrollo social. En
sus conclusiones se evidencié que la aplicacion del plan de actividades ludicas

mejora de menara efectiva las habilidades sociales.

Montalvo (2019); también desarroll6 una investigacion en la cual
propuso como objetivo el poder determinar el grado de desarrollo de habilidades
sociales en los menores de inicial de un organismo educativo publico de San Juan
de Lurigancho. La metodologia fue de enfoque es cuantitativa; de tipo descriptivo
con un disefio no experimental; la muestra fue de sesenta nifios y nifias;
quienes aplicaron un programa de Habilidades de Interaccion Social
modificada por los autores Abugattas y Maklouf; en las conclusiones que se
detallan se afirmé que la atencién de las habilidades sociales permiten poder
relacionarse con los demas estudiantes generando un proceso de autoafirmacion;
sin embargo, el estudio detecta que hay que orientar de mejor manera el proceso

de atencion de la dimensién emocional.



Calderon y Gomez (2018); analizaron una investigacion en la cual
consideran los juegos simples como una posible alternativa para poder aportar a
la socializacion de menores de tres a cinco afios a nivel comunitario. La tesis fue
de tipo descriptivo; en el cual se detallan las particularidades, formas y
requerimientos que contribuyen a la socializacion; haciendo uso de
juegos denominados menores; y llegd a la conclusion que el juego
responde al requerimiento en concordancia con la edad, el conjunto de
acciones y el acomodamiento a la aplicacion que se va a desarrollar.
Evidenciandose de esta manera que los juegos que se propusieron
contribuyeron de manera efectiva al desarrollo practico de la comunidad

educativa.

En el ambito local, se han actualizado los estudios relacionados con este
tema, destacando el trabajo de Corbera y Mejia (2018), cuyo objetivo fue
investigar el impacto significativo del juego en el desarrollo de habilidades
sociales en nifios de 3 y 4 afos. Utilizando un enfoque cuantitativo y un disefio
cuasiexperimental de dos grupos, se trabajé con una muestra de 36 nifios que se
dividieron en dos grupos: uno experimental, compuesto por 19 nifos, y otro de
control, con 18 nifios. Ambos grupos fueron sometidos a diferentes sesiones de
aprendizaje. Los resultados mas relevantes indicaron que los nifios
experimentaron mejoras tanto a nivel individual como grupal en sus conductas y

habilidades sociales después de participar en el plan de actividades propuesto.

Taipe (2018); en su estudio en el cual abordd el tema del juego infantil
como un proceso de socializacién considerd también la elaboracion y construccién
de una guia de actividades ludicas para el nivel inicial; cuyo objetivo se expresa
en hallar el valor de la relacion entre ambas variables. La investigacion fue
mixta; lo cual permite guiar y evaluar los datos de forma cientifica. La
investigacion logré demostrar que el juego permite poder desarrollar el
comportamiento del nifio en atencion a sus habilidades sociales, su carécter;
sus capacidades fisicas; el dominio motor. fino o0 grueso; teniendo
también presente momentos de incertidumbre; pero siempre orientado hacia

el desarrollo de la conducta autbnoma del nifio.

En el ambito local, se han actualizado los estudios relacionados con este tema,

destacando el trabajo de Corbera y Mejia (2018), cuyo objetivo fue investigar el

8



impacto significativo del juego en el desarrollo de habilidades sociales en nifios de
3 y 4 afnos. Utilizando un enfoque cuantitativo y un disefio cuasiexperimental de
dos grupos, se trabajé con una muestra de 36 nifios que se dividieron en dos
grupos: uno experimental, compuesto por 19 nifios, y otro de control, con 18
nifios. Ambos grupos fueron sometidos a diferentes sesiones de aprendizaje. Los
resultados mas relevantes indicaron que los nifos experimentaron mejoras tanto a
nivel individual como grupal en sus conductas y habilidades sociales después de

participar en el plan de actividades propuesto.

Huertas (2016) llevd a cabo una investigacién con el objetivo de examinar
las habilidades sociales de los nifios. Utilizando un enfoque cuantitativo,
seleccion6 una muestra de 30 nifios a quienes observo y también encuestd a sus
padres. Los resultados revelaron la presencia de un déficit en las habilidades
sociales de los nifios analizados. El autor sugiere que actividades ludicas podrian
ser beneficiosas para mejorar esta deficiencia social, ya que fomentan la

construccion de relaciones sélidas y positivas.

,

Valladares (2017) llevé a cabo su tesis con el objetivo de describir las
interacciones sociales de los nifos. El estudio se basé en un enfoque cuantitativo
con un disefo descriptivo simple. La muestra consistié en 10 nifios a quienes se
observd en el entorno del aula. En las conclusiones de su investigacion,
Valladares identificé un déficit en la expresion de afecto y en las relaciones con
los demas por parte de los nifios. Ademas, consideré que este déficit tenia un

impacto en los procesos de aprendizaje de los nifios.

Al analizar el marco tedrico de la investigacion, se realizé una busqueda de
bibliografia actualizada, lo que condujo a la identificacion de los siguientes

aspectos teoricos relacionados con cada variable investigada.

Segun Ramos (2020), el juego infantil se define como un comportamiento
universal esencial para la existencia humana. Gomez (2018) destaca que el juego
es espontaneo, fomenta la participacion activa y estimula la creatividad del nifio.
Lopez (2020) lo describe como una actividad individual y grupal que promueve la
libertad, espontaneidad y diversion, permitiendo al nifio establecer normas,
negociar, socializar y desarrollar habilidades necesarias para la adultez. Olivares
(2015) lo considera como una interaccion social que ayuda al nifio a relacionarse

afectivamente con otros nifios y aprender valores apropiados para su edad.



Segun Ramos (2016), que cita a Garcia y Llull (2009), los juegos cognitivos son
aquellos que involucran el ejercicio del intelecto, la memoria y el lenguaje, como
por ejemplo los experimentos, los sudokus y salir de laberintos. Estos juegos
requieren el uso de la memorizacion, la reflexion como parte de la solucién, y el

seguimiento y respeto de las reglas de cada actividad ludica.

Alvarez (2018), citando a Gil y Salvador (2015), define el juego motriz como
la aplicacion de habilidades motoras finas (utilizando brazos y manos) y gruesas
(utilizando piernas), en las cuales el nifio debe moverse activamente para
participar en el juego. Por otro lado, Saez del Rio (2018) lo concibe como
actividades ludicas estructuradas que involucran ejercicios de motricidad con

objetivos y contenidos de aprendizaje previamente planificados.

Olivares (2015) describe el juego social como un proceso de recreacion
planificada que involucra la interaccién grupal regulada y se basa en normas de
convivencia. Segun Garaigordobil y Fagoaga (2006), citados por Olivares (2015),
el juego social se puede clasificar en simbdlico, ya que fomenta la cooperacion, la
participacion, la competencia y la aceptacién, teniendo en cuenta las reglas para
reducir comportamientos agresivos y promover el respeto por las normas.
Ademas, se consideran los juegos cooperativos, que estimulan la cooperacion, la

confianza en los demas y el logro de objetivos y metas comunes.

El juego o aspecto ludico se sustenta en la teoria de Gross (1998); quien
considera que el juego es un ensayo para el desarrollo de Ia
existencia; perfeccionando las actividades de caracter vital; conceptualizando que
la persona adulta es un modelo que debe de ser imitado por los menores. Asi
mismo considera que el juego proporciona un medio de desgaste a la
excesiva energia que presentan los nifios y que debe de ser canalizada por
medio del juego. Asi mismo sefiala que el juego es el medio para transformar los
impulsos que los nifios; asi como también para poder relacionarse con los demas

pares; haciendo posible de esta manera la integracion.

Considerando el punto de vista del autor es esencia que en el desarrollo del

nifio el aspecto de socializacion tiende a mejorar sus vinculos con otras personas:
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lograndose esta condicion por medio del juego, en sus diferentes variantes
existentes; y que mediante el uso de estrategias dirigidas por el docente a cargo de
la formacién en el nivel inicial se pueda mejorar de manera progresiva también el

desarrollo motor en el nifio; formando de manera integral a la persona.

A nivel del mundo el juego se reconoce como un recurso de tipo didactico y
alavez ludico para poder desarrollar destrezas y habilidades que brindan formacién
a la persona; brindando soporte al proceso de aprendizaje; ya que haciendo uso

del juego el nifio aprende de manera cotidiana.

Azula, Galvez, Guevara, Silva y Vasquez (2017); sefalan que el juego
presenta tres dimensiones que contiene distintas peculiaridades aportando de
manera distinta al proceso evolutivo del nifio, en atencién de sus necesidades:
juego sensomotor; juego simbdlico y juego reglado. El juego sensomotor va desde
el nacimiento hasta los dos afios de edad; en ello el nifio obtiene placer en poder
realizar movimientos de su cuerpo ejercita la funcién sensorial y motriz, sin la
participacion del pensamiento ni el aspecto social. El juego simbdlico se desarrolla
en la edad de 2 a 6 afios, su rol esencial es poder asimilar el contexto real orientado
hacia la evocacion de un fendbmeno ausente o un objeto; propio de un conflicto
latente afectivo; el aprendizaje en este periodo tiende a ser por imitacion entre los
dos a cuatro afos. Por ultimo, el llamado juego reglado que se desarrolla a partir
de los seis afios y combina la espontaneidad con el cumplimiento de las normas
con las cuales se relaciona, su funcion es social y se encuentra en un mayor nivel

de organizacion; asi mismo el juego es colectivo.

Los juegos en términos de Blanco (2018); presentan una clasificacion
teniendo en cuenta diversos criterios; los cuales van desde el espacio en el cual se
realizan; el rol que desempefa el adulto; el nUmero de participantes; la actividad
gue promueve el nifio: sensoriales, motores, manipulativos, y de imitacion; asi como

también el momento en el que se encuentra el grupo.

En relacién al desarrollo social, se apoya en la teoria del aprendizaje social
de Bandura (citado por Caballero, 2016), que sostiene que el entorno y la
imitacion de las conductas sociales influyen en gran medida en el aprendizaje del

nino. Segun Betancur (2016), el desarrollo social se caracteriza por las relaciones
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sociales que comienzan desde el nacimiento del nifio y contindan a lo largo de su
crecimiento en el entorno familiar y comunitario. Gallardo (2017), citando a McCall
(2015), destaca que es durante la infancia donde el individuo adquiere todo el
conocimiento social, que luego perfeccionara en la adolescencia y contribuira a su

desarrollo social en la edad adulta.

Por otro lado, la Teoria Sociocultural de Lev Vygotsky: destaca que es
el entorno social y familiar, aunado el que favorece el desarrollo del
lenguaje, permitiendo aprendizajes Optimos; explicando que esencialmente el
proceso de socializacién influye en la persona; por ello se explica la percepcion
0 conciencia como un proceso efectivo de la socializacion; esto se traduce
gue cuando nos comunicamos, se hace por el beneficio de la comunicacion.
Asi mismo luego de interrelacionarnos con otras personas; asimilamos de
manera progresiva el mensaje transmitido. Por tal razon esta teoria implica el
desarrollo y comprension de tres principales conceptos: el rol de la interaccion
social en la atencibn del desarrollo cognitivo; el otro como mayor

conocimiento y por ultimo la Zona de Desarrollo Préximo.

Yubera (2002) sostiene que la interaccién social desempefia un papel
fundamental en el desarrollo cognitivo, basandose principalmente en la Teoria del
Desarrollo Social (TDS). Segun esta teoria, la interaccién cumple un rol esencial
para lograr el desarrollo cognitivo. Desde esta perspectiva, la teoria de Vygotsky
contrasta con la Teoria del Desarrollo Cognitivo de Piaget. Mientras Piaget
sostiene que la persona debe experimentar antes de lograr el aprendizaje,
Vygotsky considera que el aprendizaje social ocurre antes del desarrollo. Por lo
tanto, se afirma que el desarrollo cultural de un nifio ocurre antes que su nivel
social, y esto se conoce como lo interpsicoldgico. La otra opcion, denominada "el
otro con mas conocimiento”, implica que la persona que guia al aprendiz tiene un
mayor nivel de conocimiento o habilidad en relacion a la tarea, lo cual no
necesariamente implica que sea una persona mayor. Incluso puede ser un amigo
cercano o un medio digital en la actualidad. Por ultimo, la Zona de Desarrollo
Préoximo (ZDP) representa el camino entre lo que se conoce y lo desconocido

para el aprendiz. En esta etapa, el aprendiz lleva a cabo una tarea especifica con
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la guia de alguien con mayor conocimiento, y luego se compara el resultado con

el desarrollo independiente.

Astorga (2016) proporciona una definicion del desarrollo social infantil como
la habilidad del nifio para establecer y mantener relaciones e interacciones
sociales significativas, asi como aplicar habilidades sociales basicas con adultos y
otros nifios. Por otro lado, Valcarcel (1986), citado por Gutiérrez (2016), identifica
tres dimensiones clave que intervienen en el desarrollo social: las relaciones
interpersonales (en el ambito familiar, escolar y con los compaferos), la

resolucion de conflictos y el trabajo colaborativo.

Las relaciones interpersonales se refieren a las interacciones fisicas y a
distancia que un nifio tiene con las personas de su entorno familiar y comunitario
(Gutiérrez, 2016). La resolucion de conflictos se define como el proceso de
encontrar una solucion para una situacion problematica (Caballero, 2016). Por
otro lado, el trabajo colaborativo implica trabajar en equipo, respetar las reglas y
practicar la confianza y responsabilidad, todo ello a través de la interacciéon con

los companieros (Trejo, 2016).

Soler (2016); considera que las caracteristicas que se deben de atender en
un proceso de socializacion son las siguientes: permitir la adaptacion de la
comunidad y la cultura en la cual se encuentra; posibilitar el hecho de poder
relacionarse de manera efectiva; implicacion de la insercion social a nivel del grupo;
colaborar en formar la personalidad; brindar el respaldo para lograr la convivencia
con los demas y por ultimo favorecer el desarrollo del aprendizaje y la interiorizacion

de los aspectos valorativos y normas conductuales.

Yubero (2016); cita a Durkheim (1976) considerando que la socializacién es
un proceso permanente y continuo al cual se ven sometidos los jovenes; el cual es
consecuencia de la atencion de un proceso educativo que se encuentra planificado
y estructurado por la sociedad. Por ello la educacién es una operacion planificada
a cargo de los adultos para los jovenes con el propésito de poder desarrollar y
potenciar en los nifios condiciones intelectuales y fisicas de mayor nivel; incluyendo
también las morales que estén sujetas a los requerimientos sociales politicos como
por ejemplo el cuidado del medio ambiente. Asi mismo el autor enfatiza que el

desarrollo del proceso de socializacion presenta como caracteristica esencial su
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interactividad, lo cual condiciona el aprendizaje de las personas, atendiendo un rol

moldeable, en atencidn de posibles distintos cambios.

El autor considera que la socializacion constituye un proceso de
adaptabilidad con caracteristicas educativas; asociadas intrinsecamente al
aprendizaje en cumplimiento de una tarea especifica que la sociedad ha definido
de manera previa orientado a un proposito. Por ello existe la necesidad de
socializacion que se desarrolla aplicando el contexto a las nuevas generaciones;
teniendo en cuenta las aptitudes que son necesarias para el desarrollo de la vida
social. La base del desarrollo de la humanidad es la cooperacion y el desarrollo de
las experiencias que se aprenden de generacion en generacion; lo cual implica una
acumulacion de conocimiento que permite moldear a las personas en base a las
caracteristicas fisicas e intelectuales que no se encuentran sujetos a una

espontanea naturaleza que se sustenta en la accion intencional y metodica.

Soler (2016); sefiala que los medios que permiten la socializacion de las
personas; son las mismas personas Yy las instituciones que participan de manera
directa en el desarrollo social de los nifios y nifias; ya que inciden de forma directa
en ellos; sumandose también a estos contextos; los factores ambientales. Los
agentes que brindan el espacio de socializacion en el desarrollo de la infancia es la
familia; la institucién educativa; los compafieros de aula y los medios de

comunicacion.

Soler (2016); considera que la familia es el primer agente de socializacion en
el cual se desarrollan las primeras actividades e interacciones de caracter social.
La familia brinda educacién y socializacion; la tarea es compartida por los padres
de familia principalmente y también por los hermanos. En el caso de la escuela el
nifio entra en contacto directo con la sociedad; el aporte de la escuela es que podra
a disposicion el funcionamiento de distintas habilidades sociales y comportamientos
gue son necesarios para poder interrelacionarse entre los demas. El llamado grupo
de pares o iguales, aporta la socializacion dentro de los mismos grupos etarios, con
caracteristicas similares a nivel evolutivo facilitando la imitacion de unos y otros. Y

por ultimo los medios de comunicacién, que aportan en el llamado aprendizaje
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incidental; sin ninguna intencidn educativa en particular; es un tipo de aprendizaje

no intencionado que forma parte del proceso de socializacion.

Finalmente, la importancia de la socializacion estd dada debido al hecho de
que brida un gran respaldo al proceso de formacién de la personalidad de cada
individuo; asi mismo la socializacion aporta de manera notable a la estructura de la
personalidad humana; incluso hay muchas culturas que orientan su proceso de

socializacion al cumplimiento de un fin en especifico.
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[I. METODOLOGIA

3.1. Tipoy disefio de investigacion.

CONCYTEC (2018); indica que las investigaciones se desarrollan en dos
campos plenamente identificados: pura y aplicada. En nuestro caso la presente
investigacion es aplicada; ya que en base al conocimiento existente y la
normatividad encontramos que la investigacion se basa en el andlisis de las
variables; en atencién a las caracteristicas que se presentan para poder determinar

un comportamiento de las mismas.

Hernandez, et al. (2016); sefiala que las investigaciones de desarrollan
primero atendiendo a la razén de construccion de un enfoque; el enfoque que se
aborda en la investigacion es cuantitativo; el cual recibe el nombre de analitico y
racionalista y tiene como sustento el paradigma positivista. Bajo este modelo
investigativo se analiza el contexto de la realidad objetiva. Para realizar esta accién
el desarrollo debera estar independiente de acciones valorativas y buscar la

consecuciéon de poder capturar el estudio de la realidad de manera obijetiva.

Asi mismo en términos de Hernandez, et al. (2016); la investigacion
corresponde al tipo correlacional; la cual tiene por objetivo la medicién cuantitativa
en escala ordinal de dos variables y a la vez poder determinar una vinculacion
estadistica entre ambas (prueba de correlacion); no siendo necesario la inclusion
de otras variables fuera del contexto para poder arribar a la formulacion de

conclusiones.

Por otra parte, el disefio que corresponde es el denominado disefio no
experimental de tipo transversal. Un disefio no experimental implica que las
variables son analizadas en el contexto en el cual se presentan; sin manipulacion
de por medio. El tipo transversal considera que la aplicacion y recojo de la
informacion se desarrolla en un tiempo determinado y bajo un mismo contexto.

(Hernandez, et al. 2016). El esquema que corresponde al disefio es el siguiente:
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Donde:

M: Muestra

O1= Variable: Juego infantil
02 = Variable: Socializacion

r=relacion.

3.2. Variables y operacionalizacion.

El desarrollo del proceso de operacionalizacion se realiza en razon de las

definiciones conceptuales y operacionales de ambas variables
Variable 1: Juego infantil.

Conceptualmente de acuerdo con Gomez (2018); el juego infantil es una
actividad de caracter espontaneo y libre en la cual se genera una condicién de
participacion activa que beneficia de manera efectiva la creatividad e innovacion en
el nifo. El juego fomenta el desarrollo participativo y de comunicacién entre los

nifios y nifas.

Operacionalmente el juego se analiza en el presente informe de
investigacion desde tres perspectivas o dimensiones: juego cognitivo; juego motriz
y juego social. Cada una de las dimensiones sefialadas presenta un conjunto de
indicadores; los cuales son evaluados por un instrumento de investigacion disefiado
para tal efecto. La escala de medicion que corresponde a la variable es la ordinal
(Anexo 3).

Variable 2: Desarrollo social del nifio.

Conceptualmente Astorga (2016); el desarrollo social del nifio corresponde
a la capacidad de creatividad; asi como también mantener las relaciones e

interaccion social de manera significativa y aplicable a la atencion de las habilidades
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sociales primarias con los mismos nifios y también los adultos. Lo cual brinda
respaldo a la interrelacion con aspectos de la realidad y el desarrollo de procesos

de adaptacion social.

Operacionalmente el desarrollo social de los nifios responde en el presente
estudio al andlisis de tres dimensiones: relaciones interpersonales; resolucion de
conflictos y trabajo colaborativo; cada una de estas dimensiones presenta un
conjunto de indicadores; los cuales se presentan en detalle en el anexo de
operacionalizacion de las variables correspondientes. La escala de medicion que

se ha tenido en cuenta es la escala ordinal (Anexo 3).

3.3. Poblacién, muestra, muestreo y unidad de analisis.

3.3.1. Poblacién

Hernandez, et al. (2016) indica que la poblacién se define como un grupo
de personas que comparten caracteristicas comunes y son analizadas en un
tiempo y espacio especifico. En el contexto de nuestro estudio, la poblacién esta
constituida por los nifios y nifias del nivel inicial de la Institucion Educativa Privada
Nuestro Pequefio Universo, ubicada en el distrito de Sullana, region Piura. El
tamafno de la muestra se compone de ochenta y cuatro estudiantes, con edades

comprendidas entre los tres y los cinco afos.
3.3.2. Muestra

Hernandez, et al. (2016); manifiesta que la muestra estd dada por una
representacion de la poblacién. Sin embargo, en el desarrollo del estudio y
por decisién de la autora del trabajo de investigacién la muestra considerada es
censal; es decir se incluira a la totalidad de los ochenta y cuatro estudiantes;
de esta manera el muestreo a desarrollar es no probabilistico, de caracter

intencional y por conveniencia.
Criterios de inclusion y exclusion

Los criterios de inclusibn que se han tenido en cuenta estdn dados por
primero haber solicitado el permiso respectivo para poder desarrollar la
investigacion; para tal efecto se han desarrollado reuniones previas con los

responsables de la
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institucion educativa; asi como también ha comunicado a los padres de familia el
desarrollo de esta atencion educativa. Los criterios de exclusion considerados, es
gue se aplico a los estudiantes Unicamente de la institucién educativa y que a la

vez se encuentran matriculados en el presenta afio lectivo.

3.3.3. Muestreo

En cuanto al muestreo, este fue de tipo no probabilistico, el muestreo no
probabilistico es de seleccion intencionada a conveniencia del investigador
(Hernandez et al, 2014).

3.3.4. Unidad de analisis
La unidad de analisis del presente estudio es cada estudiante de inicial de la |.E.P

Nuestro Pequefio Universo de Sullana 2021.

3.4. Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos.

Hernandez, et al. (2016) menciona que existen diversas técnicas e
instrumentos de investigacion, como la encuesta, la observacién, el analisis
documental, entre otros. La encuesta se considera una técnica de investigacion
social que se utiliza ampliamente en enfoques cuantitativos, ya que permite
obtener informacién directa. En el contexto de esta investigacion, la encuesta se
enfoca en la medicién de las dos variables principales: el juego infantil y el

desarrollo social de los nifos.

La encuesta presenta una parte operativa que es la construccién del
cuestionario; que toma base el conjunto de indicadores que se han tomado en
cuenta para poder evaluar cada una de las dimensiones que componen
las variables. En funcion a ello se ha disefiado un cuestionario que se presenta en

el presente informe de investigacion.

Cabe destacar que los instrumentos de investigacion han pasado por un
proceso de validacion por medio de un criterio denominado juicio de
expertos. Corral (2018); sefiala que el denominado juicio de experto implica la
revision y atencién de dos procesos el analisis de la fiabilidad estadistica por
medio del alfa
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de Cronbach y la evaluacion sobre el criterio de construccion de cada uno de los
indicadores. El segundo procedimiento ha sido desarrollado por el Dr. Amancio
Martinez Gomez; el Magister Billy Crisanto Seminario y el Magister Yony M Navarro

Yanayaco.

Cabe destacar que la confiabilidad de los instrumentos de investigacion se
ha realizado por medio de la aplicaciéon de una prueba piloto; tal como lo sefiala
Escobar y Cuervo, (2018); siendo el resultado del cuestionario del juego infantil el
valor de 0,897; y el cuestionario de desarrollo social de los nifios de 0,786. Estos
valores indican que los cuestionarios aplicados presentan una confiabilidad alta en

atencion a la medicion realizada y determina a la vez que pueden ser aplicados.

Sierra, (2016); considera que la técnica de la observacion es también un
proceso que ayuda y respalda el proceso investigativo; esta técnica nos permite
recoger informacion en el hecho; donde suceden las cosas; considerando un
espacio y tiempo determinado. La docente investigadora ha realizado el proceso de
observacion atendiendo al comportamiento de los nifios de manera cotidiana; como
se desarrollan en el medio educativo; cual es el comportamiento que tienen en el

aula, como es su integracion con los demas nifios y adultos.

3.5. Procedimientos

El procedimiento que se desarrolld en atencion al proceso de investigacion;
fue las coordinaciones previas para poder establecer el estudio; considerando la
aplicacion de los instrumentos de investigacion. Para tal efecto se coording con las
autoridades de la Institucion Educativa Privada Nuestro Pequefio Universo; la cual
se ubica en el distrito de Sullana; region Piura; solicitando una reunién con los
padres de familia para dar a conocer el proceso que se ha desarrollado; pidiendo
la participacion en el mismo. Asi mismo se ha cumplido con el protocolo de atencion
sanitario establecido por el COVID19. Una vez comunicadas las acciones
a desarrollar se procedido a la puesta en marcha de la investigacion; hasta la

elaboracion del presente informe.
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3.6. Método de andlisis de datos

En el desarrollo del proceso de investigacion se ha hecho uso de distintos
meétodos los cuales pasaremos a detallar a continuacion. Método inductivo, el cual
ha permitido explicar y describir la situacion de la realidad problemética,
considerando los distintos aspectos que brinda la teoria; asi como también los datos
estadisticos que se han considerado para la determinacién de la poblacion y la
muestra del presente estudio; ya que de esta manera se podran generalizar los
hechos encontrados; teniendo también en cuenta el criterio de analisis del
fenomeno que va desde lo particular hacia lo general; permitiendo de esta manera

conocer las caracteristicas que presenta la sociabilizacién de los nifios y nifias.

También se ha hecho uso del método deductivo; lo cual ha permitido
identificar los aspectos considerados dentro de la realidad contextual del problema;
es decir que es lo que sucede en el contexto real; y a la vez vincular los resultados
al tema abordado; considerando el planteamiento del problema y también los
antecedentes de estudio; lo que se desea es que en base a la tipologia encontrada
se puedan realizar actividades que conlleven al desarrollo efectivo de la

sociabilizacién infantil.

La aplicaciéon de la metodologia analitica sintética permite identificar y
explicar los resultados que se han obtenido en razén a los instrumentos aplicados
y concordando con lo establecido en el marco tedrico; identificando de esta manera
la problematica con la atencion de los procesos de sociabilizaciébn que puede

mejorar por medio de la aplicacidon de estrategias de juego.

Caballero (2016); considera que el método de analisis y sintesis; implica poder
recopilar la informacién que ha sido procesada de manera estadistica haciendo uso
del software SPSS; para tal efecto, asi como también Microsoft Office Excel. Se ha
aplicado una prueba de correlacion entre ambas variables la cual corresponde a la
rho de Spearman; por medio de la cual se logrado contrastar el planteamiento de

hipétesis de la investigacion.
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3.7. Aspectos éticos.

Sierra (2016); sefala que en atencion de un desarrollo investigativo los
aspectos éticos constituyen un principio esencial que aporta a la objetividad y
analisis de una investigacién; mas aun en el campo educativo; por ello los principios
a tener en cuenta son variados; resalta el principio de autonomia; el cual implica
que la eleccion del tema desarrollad responde a una seleccion voluntaria 'y a la vez
libre. Asi mismo se ha hecho uso del principio de justicia el cual implica una
condicion de dignidad y justicia para cada uno de quienes participan en el proceso
de estudio, sin distinciones o preferencias.

Asi mismo cabe destacar que se ha aplicado el criterio de respeto por las
fuentes de informacion; ya que cada una de las fuentes tomadas se encuentran
referenciadas y ordenadas de acuerdo a la norma APA vigente; asi como también
se tiene en cuenta el respeto de los informantes; los cuales se ha trabajado bajo el
anonimato. Por ultimo, se considera las directrices y principios que establece la
Guia de presentacion de trabajos de investigacion proporcionada por la Universidad

César Vallejo; asi como también la evaluacion del software anti plagio Turnitin.
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IV. RESULTADOS

En el presente capitulo se presentan los resultados de la evaluacion de cada

una de las variables. El primer resultado corresponde a la escala valorativa de la

variable juego infantil; la cual presenta un rango de calificacion de hasta 95 puntos;

asi como también las dimensiones presentan variaciones por cada una de las

dimensiones que consigna el instrumento: juego cognitivo; juego motriz y juego

social. Estas categorias de detallan a continuacion en la presente tabla 1; para una

mayor comprension de los resultados obtenidos.

Tabla 1

Escala valorativa de la variable juego infantil y dimensiones

_ _ _ Puntajes Niveles
Variable y dimensiones : : : :
Minimo  Maximo Bajo Medio Alto
Juego infantil 39 95 39-57 58-76 77-95
Juego cognitivo 12 30 12-17 18-23 24-30
Juego motriz 15 39 15-22 23-30 31-39
Juego social 12 30 12-17 18-23 24-30

De la misma manera se destalla la escala de interpretacion y valorativa de la

variable socializacién en atencién al valor general y cada una de sus dimensiones

que componen la categoria: relaciones interpersonales, resolucién de conflictos y

trabajo colaborativo; esta condicion se detalla en la tabla 2.

Tabla 2
Escala valorativa de la variable socializacion
Variable y dimensiones Puniajes Niveles
Minimo Méaximo Bajo Medio Alto

Socializacion 25 57 25-35 36-46 47-57
Relaciones interpersonales 12 27 12-16 17-21 22-27
Resolucion de conflictos 6 15 6-8 9-11 12-15
Trabajo colaborativo 5 15 5-8 9-12 13-15
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Tabla 3

Distribucidn de las dimensiones del juego infantil

Bajo Medio Alto Total
INTERVALO
n % n % n % n %
Juego cognitivo 10 1190 16 19,05 58 69,05 84 100
Juego motriz 12 1429 11 13,20 61 72,62 84 100
Juego social 10 1190 28 33,33 46 54,76 84 100
Figura l
Distribucién de las dimensiones del juego infantil
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En los resultados que se presenta en la tabla 3 y figura 1; se tiene que del total de

los resultados la dimensidn que corresponde al juego motriz presenta un 73% en la

categoria alto; seguido de un 69% de la dimensidn juego cognitivo y 55% en la

dimensién juego social. EI 19% de los nifios tiene un resultado medio del juego

cognitivo; asi mismo un 13% un resultado medio en el juego motriz y el 33% un

resultado medio en el juego social. Por dltimo, un 12% presenta resultados en el

nivel bajo del juego cognitivo; un 14% en nivel bajo en el juego motriz y el 12% en

el nivel bajo del juego social. Tal como se muestran en los resultados existe una

mayor prioridad en atencion del desarrollo de los juegos motrices; por tanto, habra



gue tener en cuenta estrategias que permitan incorporar acciones orientadas en

tales condiciones.

Tabla 4
Distribucion del nivel del juego infantil
INTERVALO FRECUENCIA PORCENTAJE
Bajo 10 11,9
Medio 12 14,3
Alto 62 73,8
Total 84 100,0
Figura 2
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Los resultados que describen el resultado de la variable juego infantil; se tiene que
el 12% se encuentra en el nivel bajo; un 14% en el nivel medio y el 74% en el nivel
alto. Esta condicion significa que preponderantemente los nifios priorizan las
actividades de juego dentro del trabajo diario en la escuela; asi también lo
manifiestan los padres de familia y los docentes del nivel inicial; esta condicion es

algo bueno para el desarrollo de los nifios y nifias.
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Tabla 5
Distribucion de las dimensiones de la socializacion
BAJO MEDIO ALTO TOTAL
n % n % n % n %
Relaciones interpersonales 12 14.29 13 1548 59 70.24 84 100
Resolucion de conflictos 10 1190 19 2262 55 6548 84 100
Trabajo colaborativo 5 595 18 2143 61 7262 84 100

NIVELES

Figura 3
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Los resultados que presenta la variable sociabilizacion en atencion a cada una de
sus dimensiones sobresale el trabajo colaborativo en el intervalo alto en un 73%. A
diferencia de las relaciones interpersonales en un 70% y respecto a la resolucion
de conflictos se encuentra en un 65%. En el intervalo medo destaca el resultado de
la resolucién de conflictos en un 23%; seguido de un 21% en el trabajo colaborativo
y el 15% en las relaciones interpersonales. Por Gltimo, en el intervalo bajo sobresale
las relaciones interpersonales en un 14%; un 12% en la resolucién de conflictos y

el 6% restante en el trabajo colaborativo.
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Tabla 6

Niveles de distribucion de la socializacion

INTERVALO FRECUENCIA PORCENTAJE
Bajo 10 11,9
Medio 23 27,4
Alto 51 60,7
TOTAL 84 100,0
Figura 4
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El resultado general que presenta la variable socializacion; se tiene que el 61% se
encuentra en el nivel alto; un 27% en el nivel medio y el 12% restante en el nivel
bajo; tal como se muestra en la tabla 6 y figura 4. Esta condicion nos muestra que
la socializacién constituye la atencion de una actividad prioritaria que es atendida
por el proceso educativo. Por ello deberan de desarrollarse las estrategias
necesarias que permitan el desarrollo de la sociabilizacion en los nifios y nifias de

la institucion educativa.
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Tabla 7

Distribucion de las variables: juego infantil y socializacion

Socializacion

Juego infantil : : Total
Bajo Medio Alto
) Recuento 9 1 0 10
Bajo
% del total 10,7% 1,2% 0,0% 11,9%
) Recuento 0 7 5 12
Medio
% del total 0,0% 8,3% 6,0% 14,3%
Alt Recuento 1 15 46 62
(o]
% del total 1,2% 17,9% 54,8% 73,8%
Recuento 10 23 51 84
Total
% del total 11,9% 27,4% 60,7% 100,0%

En la tabla 7 se presenta una distribucion cruzada atendiendo a las variables del

estudio: juego infantil y socializacién en cada una de las dimensiones: bajo, medio

y alto. Se destaca que existe una alta concordancia en el cruce del intervalo alto

en atencion de un 54,8% entre ambas variables; lo cual a su vez representa un

73,8% del total de los estudiantes que participan en el estudio.

Prueba de normalidad.

El presente andlisis estadistico en atencién a la prueba de normalidad; se considera

la atencién de la prueba estadistica de Kolmogorov — Smirnov; la cual se aplica

atendiendo el hecho de que la muestra participante supera las cincuenta unidades;

tal como se observa el resultado estadistico; presenta un valor menor al 0,5; es

decir cada una de las dimensiones analizadas del juego infantil: cognitivo, motriz y

social; al igual que la socializacion y sus dimensiones: relaciones interpersonales;

resolucién de conflictos y trabajo colaborativo; son todos resultados significativos;

lo cual se detalla en la tabla 8. Por ello en base a los resultados que se observan

se aplico el llamado rho de Spearman, para proceder con la llamada prueba de

hipétesis.
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Tabla 8

Prueba de normalidad

Kolmogorov-Smirnov? Shapiro-Wilk
Estadistico gl Sig.  Estadistico gl Sig.
Juego infantil 0,213 84 0,000 0,813 84 0,000
Juego cognitivo 0,192 84 0,000 0,873 84 0,000
Juego motriz 0,210 84 0,000 0,844 84 0,000
Juego social 0,227 84 0,000 0,855 84 0,000
Socializacion 0,221 84 0,000 0,824 84 0,000
Relaciones
nterpersonales 0,191 84 0,000 0,846 84 0,000
Resolucion de conflictos 0,208 84 0,000 0,915 84 0,000
Trabajo colaborativo 0,210 84 0,000 0,783 84 0,000

Prueba de hipétesis.

Para poder aplicar la prueba de hipétesis se ha considerado los criterios siguientes:
el nivel de significatividad o significancia el cual responde al llamado “a “; cuyo valor
esta dado en 0,05. Asi mismo la regla de decision, que se ha considerado es:

Si p > a entonces se aceptara la hipotesis nula Ho.

Si p< a entonces se aceptara la hipotesis alterna Ha.
Prueba de hipotesis general.

Ha: Existe relacion significativa entre el juego infantil y la socializacion en los nifios
y nifias de educacion inicial de la Institucion Educativa Particular Nuestro Pequefio

Universo de la ciudad de Sullana, 2021.

Ho: No existe relacion significativa entre el juego infantil y la socializacion en los
nifios y nifias de educacion inicial de la Institucion Educativa Particular Nuestro

Pequefo Universo de la ciudad de Sullana, 2021.
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Tabla 9

Prueba de hipétesis general

Rho de Spearman

Juego infantil

Socializacion

Coeficiente de correlacion 1,000 0,667
Juego ) .
_ _ Sig. (bilateral) 0,000
infantil
NUmero 84 84
Coeficiente de correlacion 0,667 1,000
Socializaciéon Sig. (bilateral) 0,000
NUmero 84 84

Segun los resultados presentados en la tabla 9, el valor de significancia es 0.000
< 0.05. Esta condicion implica que se rechaza la hipétesis nula y se acepta la
hipotesis alternativa. Esto significa que existe una relacién significativa entre el
juego infantil y la socializacién en los nifios y nifias de educacion inicial en la
Institucion Educativa Particular Nuestro Pequefio Universo en la ciudad de
Sullana en 2021. El resultado obtenido de 0.667 indica que la correlacion es

directa, positiva y significativa.
Prueba de hipotesis especifica 1.

H1: Existe relacion significativa entre el juego infanti y las

relaciones interpersonales en nifios y nifias de educacion inicial de la

Institucidon Educativa Particular Nuestro Pequefio Universo de la ciudad de
Sullana, 2021.

Ho: No existe relacion significativa entre el juego infantii y las

relaciones interpersonales en nifios y nifias de educacion inicial de la
Instituciébn Educativa Particular Nuestro Pequefio Universo de la ciudad de

Sullana, 2021.
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Tabla 10

Prueba de hipétesis especifica.

_ _ Relaciones
Rho de Spearman Juego infantil _
interpersonales
Coeficiente de correlacion 1,000 0,687"
Juego infantil Sig. (bilateral) : 0,000
Numero 84 84
' Coeficiente de correlacion 0,687" 1,000
Relaciones . '
_ Sig. (bilateral) 0,000
interpersonales
Numero 84 84

Los resultados presentados en la tabla 10 muestran un valor de significancia de
0.000 < 0.05. Por lo tanto, se rechaza la hipotesis nula y se acepta la hipotesis
alternativa. Esto indica que existe una relacion significativa entre el juego infantil y
las relaciones interpersonales en los nifios y nifias de educacion inicial en la
Institucion Educativa Particular Nuestro Pequefio Universo en la ciudad de
Sullana en 2021. El valor de correlacion obtenido es de 0.687, lo cual indica que

el coeficiente de correlacion es directo, positivo y significativo.
Prueba de hipotesis especifica 2.

H2: Existe relacion significativa entre el juego infantil y la resolucién de
conflictos en nifios y nifias de educacién inicial de la Instituciéon Educativa

Particular Nuestro Pequefio Universo de la ciudad de Sullana, 2021.

Ho: No existe relacion significativa entre el juego infantil y la resolucién de
conflictos en nifios y niflas de educacion inicial de la Institucion Educativa

Particular Nuestro Pequefio Universo de la ciudad de Sullana, 2021.
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Tabla 11

Prueba de hipétesis especifica 2

Resolucion de

Rho de Spearman Juego infantil _
conflictos

Coeficiente de correlacion 1,000 0,500™

Juego infantil Sig. (bilateral) . 0,000
Numero 84 84

' Coeficiente de correlacion 0,500" 1,000

Resolucion de _ _
_ Sig. (bilateral) 0,000
conflictos

NUmero 84 84

De acuerdo a los resultados presentados en la tabla 11, el valor de significatividad
es 0.000 < 0.05. Esto implica que se rechaza la hipdtesis nula y se acepta la
hipotesis alternativa. En otras palabras, existe una relacién significativa entre el
juego infantil y la resolucién de conflictos en los nifios y nifas de educacion inicial
en la Institucion Educativa Particular Nuestro Pequefio Universo en la ciudad de
Sullana en 2021. El valor de correlacién obtenido es de 0.500, lo cual indica que
la correlacion segun la prueba de la rho de Spearman es directa, positiva y

significativa.
Prueba de hipoétesis especifica 3.

H2: Existe relacion significativa entre el juego infantil y el trabajo colaborativo en
nifios y nifias de educacion inicial de la Institucion Educativa Particular Nuestro

Pequefio Universo de la ciudad de Sullana, 2021.

Ho: No existe relacion significativa entre el juego infantil y el trabajo colaborativo
en nifios y nifias de educacion inicial de la Institucion Educativa Particular

Nuestro Pequefio Universo de la ciudad de Sullana, 2021.
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Tabla 12

Prueba de hipétesis especifica 3

Rho de Spearman

Juego infantil

Trabajo

colaborativo

Coeficiente de correlacion 1,000 0,458™
Juego infantil Sig. (bilateral) 0,000
Numero 84 84
' Coeficiente de correlacion 0,458" 1,000
Trabajo _ _
_ Sig. (bilateral) 0,000
colaborativo
NUmero 84 84

En cuanto a los resultados presentados en la tabla 12, y considerando el valor de

significancia de 0.000 < 0.05, se concluye que se debe rechazar la hipotesis nula

y aceptar la hipotesis alternativa. Esto indica que existe una relacion significativa

entre el juego infantil y el trabajo colaborativo en los nifios y nifias de educacién

inicial en la Institucion Educativa Particular Nuestro Pequefio Universo en la

ciudad de Sullana en 2021. Sin embargo, al analizar el valor del coeficiente de

Spearman, que es de 0.458, se observa que aunque la correlacion es positiva y

directa, no es significativa.significativo
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l. DISCUSION

El objetivo del estudio fue examinar la relacion entre el juego infantil y la
socializacion en los nifios de educacion inicial en la Instituciéon Educativa Nuestro
Pequeno Universo en la ciudad de Sullana en 2021. Los resultados revelaron que
el 12.2% de los 84 nifios tenian un nivel bajo tanto en el juego infantil como en la
socializacion, el 8.3% presentaba un nivel medio en ambas variables, mientras
que el 54.8% mostraba un nivel alto tanto en el juego infantii como en la
socializacion. Esto indica una relacion significativa entre las variables. El analisis
inferencial de la prueba de hipdtesis general mostré un valor de significancia de
0.000 < 0.05, confirmando la existencia de una relacion significativa entre las
variables. Ademas, el coeficiente de Spearman (0.667) indic6 una buena
correlacion positiva, lo que significa que a medida que el nivel de juego infantil es
bueno, también lo es el nivel de socializacion, y viceversa. Estos resultados
concuerdan con el estudio de Lopez (2020), donde se concluyd que la
implementacion de juegos con actividades dinamicas y activas contribuye al

desarrollo de habilidades y destrezas sociales, fisicas y cognitivas en los nifios.

En relacion al objetivo especifico 1 de "evaluar la relacién entre el juego
infantil y las relaciones interpersonales en los nifios de educacion inicial en la
Institucion Educativa Nuestro Pequefio Universo en la ciudad de Sullana en
2021", los resultados de la prueba de hipotesis especifica 1 indicaron que hay una
relacion significativa entre el juego infantil y las relaciones interpersonales. Se
encontré un valor de significancia de 0.000 < 0.05 y un coeficiente de 0.687, lo
cual demuestra una relacién positiva y sélida. Esto significa que si el juego infantil
es de buena calidad, también habra relaciones interpersonales saludables entre
los nifios. Estos resultados son similares a los obtenidos por Astudillo e Ifhiguez
(2018) en su estudio, donde concluyeron que el juego actia como un mediador
que fomenta el logro de metas cognitivas, motiva al nifilo a aprender, lo anima a
participar y mejora sus relaciones con sus comparieros en un entorno educativo

de educacion inicial.

El objetivo especifico 2 estuvo orientado a “determinar la relacion entre el

juego infantil y la resolucion de conflictos en nifios de inicial de la IEP Nuestro
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Pequefio Universo de Sullana, 2021”. Los resultados a nivel inferencial arrojaron
una significancia de 0,000 < 0,05 y un coeficiente de 0,500 lo que confirma una
relacion significativa y positiva entre el juego infantil y la resolucién de conflictos en
los niflos, esto permite inferir que el juego infantil de buen nivel contribuye a la
resolucion de conflictos en los nifios. Lo hallado tiene relacion con los resultados
del estudio de Llumiguano (2019) donde llegé a concluir que con la incorporacion
de actividades ludicas cooperativas y un correcto estimulo de las profesoras se
lograba mejores interacciones, mayor control emocional, mayor expresividad e
integracion grupal y consecuentemente contribuia a resolver los conflictos que

podrian surgir entre los educandos.

Respecto del objetivo especifico 3 “analizar la relacion entre el juego infantil y
el trabajo colaborativo en nifios de inicial de la IEP Nuestro Pequefio Universo de
Sullana, 2021”, los resultados inferenciales obtenidos de la prueba de hipétesis
especifica 3 determinaron un valor de significancia de 0,000 < 0,05 y un coeficiente
de Spearman de 0,458 que afirma que la relacién es significativa y directa, es decir
en la medida que el nivel del juego infantil sea bueno o alto, el trabajo colaborativo
también sera de buen nivel en los nifios de inicial de la IEP Nuestro Pequefio
Universo de Sullana. Estos resultados guardan concordancia con lo hallado por
Corbeta y Mejia (2018) donde llegaron a concluir que los juegos infantiles
contribuyen a mejorar las conductas, habilidades sociales y por ende el trabajo en

equipo y también individual de los nifios de una institucién educativa de inicial.

En el desarrollo de la investigacion se ha podido determinar que el juego
constituye una actividad motivadora para la formacién educativa; la cual es util para
atender el desarrollo de las capacidades por medio de la ejecucion de actividades
efectivas que realizan los estudiantes; bajo esta perspectiva el aprendizaje puede
transformarse en una actividad con caracteristicas que generan interés

motivacional. (Garcia, 2013).

Tal como se evidencia en la consulta de otros estudios se tiene que los juegos
educativos favorecen el desarrollo de a socializacion; esto significa que el desarrollo
de las tareas educativas presenta una mayor interactividad en los nifios y nifias del

nivel de educacion inicial. Al haber aplicado la prueba de hipétesis y encontrar que
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existe una relacion significativa entre el juego infantil y la socializacion de los nifios
y nifias de la Institucion Educativa Particular Nuestro Pequefio Universo; de la

ciudad de Sullana; de la region Piura 2021.

Garcia (2013); sefala que el proceso de socializacion en los nifios y nifias
favorecen el desarrollo integral; teniendo como base las actividades ludicas;
considerando que la actividad fundamental es el juego y buscan poder satisfacer
las necesidades basadas en la creatividad, motivacion, expresion y curiosidad; por
tal razén se buscan demostrar que la aplicacion de dinamicas de animacion
basadas en el juego se convierten en estrategias efectivas que deben de
considerarse en el proceso educativo; ya que se evidencia su aporte en la

socializacion.

Taipe (2015), considera que el juego permite el desarrollo de distintos
aspectos del comportamiento del nifio; lo cual se evidencia en el contexto del
caracter y las habilidades sociales; asi mismo hay que tener presente el dominio
motor, asi como la atencién de las capacidades fisicas; teniendo en cuenta el
tiempo en el cual se considera el desarrollo de las experiencias variadas; lo cual
incluye también tiempos de incertidumbre, permitiendo facilitar la adaptabilidad y
como efecto de estas acciones tenemos la atencion de la autonomia en el entorno

de la conducta del nifio.

Gross (1998); considera que la atencién de estos elementos favorece el desarrollo
de los recursos didacticos y ludicos; que orientan el desarrollo de las habilidades y
destrezas que permiten armonizar el cuerpo y el espiritu que brinda soporte a los
procedimientos de ensefianza — aprendizaje; en razén de que el juego que se

presenta en el nifio permite aprender de manera cotidiana.
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V. CONCLUSIONES

El resultado que presenta la aplicacién del cuestionario juego infantil; presenta
un resultado alto en un valor del 73,8%; el valor medio alcanza 14,3% y el
resultado del intervalo bajo alcanza 11,9%. Las dimensiones evaluadas en
atencion del juego infantil presentan tres categorias. El juego cognitivo tiene
un valor alto en un 69%; en el valor medio llega a un 19% y en el valor bajo a
un 12%. En la dimension juego motriz el intervalo alto se ubica en un 73%; en
el medio 13% y en el bajo 14%. Por ultimo, en la dimension socializacion se
tiene que el intervalo alto alcanza un 55%; en el intervalo medio un 33% y en

el intervalo bajo un 12%.

Con respecto a los resultados del cuestionario de socializacién se tiene el 12%
se encuentra en el intervalo alto; el 27% en el intervalo medio y el 12% en el
intervalo bajo. Los resultados de cada una de las dimensiones consideran que
las relaciones interpersonales alcanzan un 70% en el nivel alto; en el nivel
medio un 15% y en el intervalo bajo un 14%. En la dimensién resolucion de
conflicto se tiene que el intervalo alto se ubica en un 65%; en el medio un 23%
y en el bajo un 12%. Por dltimo, en la dimensién trabajo colaborativo en el
intervalo alto se tiene un 73%; en el intervalo medio un 21% y en el bajo un
6%.

En relacion a la prueba de normalidad, se utilizé la prueba de estadistica de
Kolmogdrov-Smirnov y se encontré que todas las variables y dimensiones
presentan resultados de normalidad. Por lo tanto, se puede aplicar la prueba
correspondiente, que es la rho de Spearman, para medir las variables y

dimensiones.

En cuanto a la prueba de hipdétesis, se concluye que existe una relacion
significativa entre el juego infantil y la socializacion en los nifios y nifias de
educaciodn inicial en la Institucion Educativa Particular Nuestro Pequefio
Universo en la ciudad de Sullana en 2021. El resultado de la correlacidon
obtenido es de 0.667, lo cual indica que la correlacion es directa, positiva y

significativa.
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En atencion al analisis de las dimensiones se tiene que existe relacion
significativa entre el juego infantil y las relaciones interpersonales en nifios y
nifas de educacion inicial de la Institucion Educativa Particular Nuestro
Pequefio Universo de la ciudad de Sullana, 2021; teniendo que el valor de la
correlacion esta dado por 0,687; dicho valor significa que el coeficiente de

correlacion es directo, positivo y significativo.

Asi mismo se concluye que existe relacion significativa entre el juego infantil
y la resolucion de conflictos en nifios y nifias de educacion inicial de la
Instituciéon Educativa Particular Nuestro Pequefio Universo de la ciudad de
Sullana, 2021; teniendo que el valor de la correlacion corresponde a 0,500; lo
cual significa que la correlacion de la prueba de la rho de Spearman es directa,

positiva y significativa.

Por altimo, se tiene que existe relacion significativa entre el juego infantil y el
trabajo colaborativo en nifios y niflas de educacién inicial de la Institucion
Educativa Particular Nuestro Pequefio Universo de la ciudad de Sullana, 2021;
en atencion a los resultados se tiene que el valor del coeficiente de Spearman,
es de 0,458; lo cual significa que el valor obtenido es positivo, directo, pero no

significativo.

38



VI. RECOMENDACIONES

Divulgar los hallazgos de la investigacidn con el objetivo de mejorar el ambito
educativo, reconociendo la importancia de utilizar el juego como herramienta
pedagogica para fortalecer las relaciones interpersonales y promover el
crecimiento personal.

Es fundamental que los educadores implementen en su practica docente una
metodologia ludica y dinamica que contribuya a mejorar las interacciones
sociales entre los nifios, fomentando asi su desarrollo interpersonal.

Los profesores de educacion inicial deben familiarizarse y aplicar en su
ensefanza metodologias que promuevan el desarrollo integral de los nifios,
incluyendo habilidades motrices, cognitivas y sociales, brindandoles
herramientas valiosas para su crecimiento personal a lo largo de su vida.

Los docentes del nivel inicial deben comprender la relevancia de cultivar las
habilidades sociales de los nifios a través del juego, ya que esta actividad
posee caracteristicas intrinsecas que favorecen su desarrollo integral en

distintos aspectos de su vida.
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ANEXOS

Anexo 1. Matriz de consistencia

Problema

Objetivos

Hipotesis

Variables

Metodologia

Problema General:

¢De qué manera se relaciona el
juego infantil con la socializacién
en nifios de inicial de la IEP
Nuestro Pequefio Universo de
Sullana, 20217

Problema Especificos

¢,De qué manera se relaciona el
juego infantil con las relaciones
interpersonales en nifios de inicial
de la IEP Nuestro Pequeiio
Universo de Sullana, 20217

¢De qué manera se relaciona el
juego infantil con la resolucién de
conflictos en nifios de inicial de la
IEP Nuestro Pequefio Universo de
Sullana, 20217

¢,De qué manera se relaciona el
juego infantil con el trabajo
colaborativo en nifios de inicial de
la IEP Nuestro Pequefio Universo
de Sullana, 2021

objetivos General

Determinar la relacion entre el
juego infantil y la socializacion en
niflos de inicial de IEP Nuestro
Pequefio Universo de Sullana,
2021

objetivos Especificos

Determinar la relacion entre el
juego infantil y relaciones
interpersonales en nifios de inicial
de la IEP Nuestro Pequefio
Universo de Sullana, 2021.

Determinar la relacion entre el
juego infantil y relacién de
conflictos en nifios de inicial de la
IEP Nuestro Pequefio Universo de
Sullana, 2021

Determinar la relacion entre el
juego infantil y el trabajo
colaborativo en nifios de inicial de
la IEP Nuestro Pequefio Universo
de Sullana, 2021

Hipotesis General

Existe relacion significativa entre el
juego infantil y la socializacion en
nifios de inicial de la IEP Nuestro
Pequefio Universo de Sullana, 2021

Hipotesis Especificos

Existe relacion significativa entre el
juego infantil y las relaciones
interpersonales en nifios de inicial
de la IEP Nuestro Pequefio
Universo de Sullana, 2021

Existe relacion significativa entre el
juego infantil y la resolucion de
conflictos en nifios de inicial de la
IEP Nuestro Pequefio Universo de
Sullana, 2021

Existe relacion significativa entre el
juego infantil y el trabajo
colaborativo en nifios de inicial de
la IEP Nuestro Pequefio Universo
de Sullana, 2021

V1. Juego infantil
Dimensiones

- Juego cognitivo
- Juego motriz

- Juego social

V2. Socializacion
Dimensiones

- Relaciones
interpersonales

- Resolucién de
conflictos

- Trabajo
colaborativo

Enfoque
Cuantitativo

Tipo
Aplicada

Método

Hipotético-
deductivo

Disefo

No experimental

Nivel

Correlacional

Poblacién
Censal
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Anexo 2. Instrumentos

CUESTIONARIO SOBRE JUEGO INFANTIL

Presentacion: El presente instrumento referido a Juego infantil forma parte del
trabajo de investigacion denominado: Juego Infantil y desarrollo social en nifios

de inicial de la I.E.P nuestro pequefio universo Sullana — Piura

La informacién obtenida a partir del presente instrumento es de caracter
confidencial y reservado, debido a que los datos seran utilizados sélo para fines
de la investigacion.

Se les agradece de antemano por la atencion a la presente. Gracias.

Instrucciones: A continuacion, se muestran una serie de interrogantes que Ud.

debera responder de manera obijetiva.

(1) Nunca  (2) A veces (3) Siempre

ESCALA

S AV

pd

. Suele explorar un juguete antes de usarlo

. Suele escuchar indicaciones antes de iniciar un juego

. Memoriza reglas de juego

. Construye figuras con lego

. Crea distintas figuras con un mismo grupo de piezas

. Retiene secuencia para armar un determinado objeto

. Crea figuras imaginarias elaboradas con plastilinas

. Usa diferentes materiales en el juego

O O|INOO|O BRI WIN|PF

. Emplea lenguajes coloquiales

[EEN
o

. Genera sonidos onomatopéyicos cuando juega

[EE
=

. Tiene buena motricidad fina

W W W W w w ww w w ww
N NN NN NN NN NN N
Pl R R R R R R R PR Rk

[ERN
N

. le gustan juegos donde use sus manos

13. Posee buena motricidad gruesa

14. evidencia coordinacién viso motriz

15. evidencia coordinacion viso manual

NN NN
PR Rk

Wl Wl w|w

16. le gusta juegos de saltar, patear, reptar, etc

46




17.

Realiza postura para jugar con sus bloques y otros objetos de

juego.

18.

tiene control postural mientras juega

19.

Tiene control de sus movimientos en el juego

20.

Utiliza sus dedos en forma de pinza para manipular

pequefias piezas.

21.

Emplea fuerza para armar y desarmar objetos de juego.

22.

Realiza competencias con sus compafieros para la fabricacion
de objetos de juego

NN

23.

Tiene buenos reflejos

24,

Disfruta jugar con sus amigos

25.

Le gusta jugar en grupo

26.

Obedece reglas

27.

Hace trampa cuando juega para ganar

28.

Conoce las normas y reglas del aula

29.

Muestra agresividad en el juego

30.

Comparte juguetes con su compariero

31.

Crea espacios nuevos para sus juegos.

32.

Estructura regla para sus juegos.

33.

Promueve la cooperacion y buena convivencia

34.

ayuda a un amigo durante el juego

Wl W W W W W W w w w w w

NINIDNIDNIDNDNDNDNDNDNDNDN

Rl RrlRr R RRRIR R R R R
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Anexo 3. Operacionalizacién de variables

Variables de
estudio

Definicion conceptual

Definicion
operacional

Dimensién

Indicadores

ITEMS

Escalas de
medicion

variable 1 el juego
infantil

El juego es una actividad propia del ser humano,
donde con lleva a diferentes experiencias
profundas y que también se expresa en la realidad.

El juego infantil es un comportamiento universal
vital para la existencia humana (ram0Os 2000) el
juego infantil se puede afirmar que afecta
directamente al ser humano o nifio, como en las
destrezas motoras, segun padrén 2001. El juego
infantil con lleva el desarrollo de las capacidades
intelectuales (ramos 2016). El juego infantil permite
la interaccion del desarrollo social el nifio aprende
a interactuar con otros nifios afectiva y con valores
humanos pertinentes a su edad. (olivares 2015)

Se operacionalita a
partir de la
aplicacion de un
cuestionario a las
docentes respecto a
su conocimiento del
juego infantil y
aplicacién en el
aula

Juego cognitivo:

e Manipulativos
(construccién)

e Exploratorio o de
descubrimiento

e De atenciény
memoria

e Imaginativos

e Linglisticos

Construye figuras con
lego

Crea distintas figuras
con un mismo grupo de
piezas

Retiene secuencia para
armar un determinado
objeto

Crea figuras imaginarias
elaboradas con
plastilinas y diferentes
materiales

Emplea lenguajes
coloquial y sonido

onomatopeyas a corde
al objeto creado

Cuestionario

Guia de

observacion

Juego Motriz

e Juegos de
motricidad gruesa.

e Juegos de
motricidad fina:

® Juegos motores:
fuerza muscular,
velocidad, control
del movimiento,
reflejos, resistencia,
precision, confianza

Realiza postura para jugar
con sus bloques y otros
objetos de juego.

Utiliza sus dedos en forma
de pinza para manipular
pequefias piezas.

Emplea fuerza para armar y
desarmar objetos de juego.
Realiza competencias con
sus comparieros para la
fabricacion de objetos de

en el uso del :
juego
cuerpo.
Juego social e simbdlico Crea espacios nuevos para
Reglas o Reglado Sus juegos.
cooperativo
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Estructura regla para sus
juegos.

Promueve la cooperacion y
buena convivencia

variable 2 el desarrollo
social del nifio

Capacidad del nifiopara crear y mantener
relaciones e interaccion social significativas y
aplicacion de habilidades sociales primarias con los
adultos y otros nifios (Astorga, 2016)

Capacidad del nifio para crear y mantener
relaciones e interaccion social significativas y
aplicacion de habilidades sociales primarias con los
adultos y otros nifios (Astorga, 2016) .

el juego infantil capacita al nifio a mantener relacién
e interaccion social de forma

significativa proporcionandoles habilidades
sociales ( Astorga 2016) el juego infantil respecto a
las habilidades sociales permite la relaciones
interpersonales la resolucién de conflictos y el
trabajo colaborativo

Se operacionalita a
partir de la aplicacién
por los padres de
familia de un
cuestionario sobre el
desarrollo social y una
guia de observacion a
los nifios y nifias
durante su
participacion en el
juego en el hogar

Relaciones
interpersonales

Relaciones en casa.

Relaciones en la
escuela

Habilidades sociales

Compromisos
asumidos

Busca relacionarse de
forma amigable en su
entorno social.
Busca agruparse sin temor
a rechazo.
Muestra confianza para
relacionarse con su entorno
social.

eAcepta las reglas en el
juego de grupo.

Cuestionario

Guia de

observacion

Resolucién de
conflictos

Respuestas ante los
conflictos

Formas de resolver
los conflictos
Actitudes post
conflicto

eResuelve pequefios
conflictos de su entorno
social.

Trabajo
colaborativo

Disposicion para el
trabajo colaborativo
Roles que asume

® Coopera para un buen
desempefio para el grupo
con ideas resolutivas
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Anexo 4. Validacién de instrumentos

En los anexosCERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENDO DEL INSTRUMENTO JUEGO

INFANTIL.
No DIMENSIONES / items Pertinencia |Relevancia? | Claridad?® Sugerencias
1
DIMENSION 1: Juego Cognitivo Si No Si | No Si No

1 | Suele explorar un juguete antes de usarlo X X X

2 | Suele escuchar indicaciones antes de iniciar un juego X X X

3 | Memoriza reglas de juego X X X

4 | Construye figuras con lego X X X

5 | Crea distintas figuras con un mismo grupo de piezas X X X

6 | Retiene secuencia para armar un determinado objeto X X X

7 | Crea figuras imaginarias elaboradas con plastilinas X X X

8 | Usa diferentes materiales en el juego X X X

9 | Emplea lenguajes coloquial X X X

10 | Genera sonidos onomatopéyicos cuando juega X X X

DIMENSION 2 : Juego Social Si| No | Si | No | Si | No

11 | Tiene buena motricidad fina X X X

12 | le gustan juegos donde use sus manos X X X

13 | Posee buena motricidad gruesa X X X

14 | evidencia coordinacion viso motriz X X X

15 | evidencia coordinacion viso manual X X X




16 | le gusta juegos de saltar, patear, reptar, etc. X X
17 | Realiza postura para jugar con sus bloques y otros X X
objetos de juego.
18 | tiene control postural mientras juega X
19 | Tiene control de sus movimientos en el juego X
20 | Utiliza sus dedos en forma de pinza para manipular X
pequefias piezas.
21 | Emplea fuerza para armar y desarmar objetos de juego. X
22 | Realiza competencias con sus comparfieros para la X
fabricacion de objetos de juego
23 | Tiene buenos reflejos X X X
DIMENSION: Juego Motriz Si| No | Si | No | Si | No
24 | Disfruta jugar con sus amigos X X X
25 | Le gusta jugar en grupo X X X
26 | Obedece reglas X X X
27 | Hace trampa cuando juega para ganar X X X
28 |Conoce las normas y reglas del aula X X X
29 |Muestra agresividad en el juego X X X
30 |Comparte juguetes con su compafiero X X X
31 |Crea espacios nuevos para sus juegos. X X X
32 |Estructura regla para sus juegos. X X X
33 |Promueve la cooperacién y buena convivencia X X X
34 |ayuda a un amigo durante el juego X X X
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Observaciones (precisar si hay suficiencia):

Opinién de aplicabilidad: Aplicable [ X ] Aplicable después de corregir [ ] No aplicable [ ]
Apellidos y nombres del juez validador : Mg: Navarro Yanayaco, Yony Marvin DNI : 02873566
Especialidad del validador . Licenciado en educacion - Magister en Docencia y

gestién Educativa

Piura, 19 de Julio del 2021
1Pertinencia:El item corresponde al concepto teérico formulado.
2Relevancia: El item es apropiado para representar al componente o

.. dimensién especifica del constructo 3
Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, es

r\ (- .
conciso, exacto y directo : A - £
, _t:/l RS ESS

Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items planteados

\

son suficientes para medir la dimensién Yonny M. Navarro Yanayaco

DNI N° 02873566
Firma del experto Informante
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CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENDO DEL INSTRUMENTO JUEGO INFANTIL.

Ne DIMENSIONES / items Pertinencia® |Relevancia? | Claridad?® Sugerencias
DIMENSION 1: Juego Cognitivo Si No | Si | No Si No
1 | Suele explorar un juguete antes de usarlo X X X
2 | Suele escuchar indicaciones antes de iniciar un juego X X X
3 | Memoriza reglas de juego X X X
4 | Construye figuras con lego X X X
5 | Crea distintas figuras con un mismo grupo de piezas X X X
6 | Retiene secuencia para armar un determinado objeto X X X
7 | Crea figuras imaginarias elaboradas con plastilinas X X X
8 | Usa diferentes materiales en el juego X X X
9 | Emplea lenguajes coloquial X X X
10 | Genera sonidos onomatopéyicos cuando juega X X X
DIMENSION 2 : Juego Social Si No Si | No Si No

11 | Tiene buena motricidad fina X X X

12 | le gustan juegos donde use sus manos X X X

13 | Posee buena motricidad gruesa X X X

14 | evidencia coordinacion viso motriz X X X
15 | evidencia coordinacién viso manual X X X

16 | le gusta juegos de saltar, patear, reptar, etc. X X X

17 | Realiza postura para jugar con sus bloques y otros X X X

objetos de juego.
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18 | tiene control postural mientras juega
19 | Tiene control de sus movimientos en el juego
20 | Utiliza sus dedos en forma de pinza para manipular X
pequefias piezas.
21 | Emplea fuerza para armar y desarmar objetos de juego.
22 | Realiza competencias con sus comparferos para la
fabricacién de objetos de juego
23 | Tiene buenos reflejos X X X
DIMENSION: Juego Motriz Si No Si | No Si No
24 | Disfruta jugar con sus amigos X X X
25 | Le gusta jugar en grupo X X X
26 |Obedece reglas X X X
27 |Hace trampa cuando juega para ganar X X X
28 |Conoce las normas y reglas del aula X X X
29 |Muestra agresividad en el juego X X X
30 |Comparte juguetes con su compafiero X X X
31 |Crea espacios huevos para sus juegos. X X X
32 |Estructura regla para sus juegos. X X X
33 |Promueve la cooperacion y buena convivencia X X X
34 |ayuda a un amigo durante el juego X X X

Observaciones (precisar si hay suficiencia):
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Opinion de aplicabilidad: Aplicable [ X ] Aplicable después de corregir [ ] No aplicable[ ]

Apellidos y nombres del juez validador : Dr. Martinez Gbmez, Amancio : 02850819
DNI

Especialidad del validador : Dr. en Educacién Universidad Privada San
Pedro

Docente principal Facultad de CC.SSy
Educacion .UNP

lPertinencia:El item corresponde al concepto
tedrico  formulado. 2Relevancia: El item es
apropiado para representar al componente o
dimensién especifica del constructo

3Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el
enunciado del item, es conciso, exacto y directo

Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los

items planteados son suficientes para medir la Amancio Martinez
dimension

Gomez. DN N°
02850819.
FIRMA DE EXPERTO INFORMANTE

Piura, 18 .de Julio del 2021
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CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENDO DEL INSTRUMENTO JUEGO INFANTIL.

N° DIMENSIONES / items Pertinencia |Relevancia? | Claridad?® Sugerencias
1
DIMENSION 1: Juego Cognitivo Si No | Si | No Si No
1 | Suele explorar un juguete antes de usarlo X X X
2 | Suele escuchar indicaciones antes de iniciar un juego X X X
3 | Memoriza reglas de juego X X X
4 | Construye figuras con lego X X X
5 | Crea distintas figuras con un mismo grupo de piezas X X X
6 | Retiene secuencia para armar un determinado objeto X X X
7 | Crea figuras imaginarias elaboradas con plastilinas X X X
8 | Usa diferentes materiales en el juego X X X
9 | Emplea lenguajes coloquial X X X
10 | Genera sonidos onomatopéyicos cuando juega X X X
DIMENSION 2 : Juego Social Si No Si | No Si No
11 | Tiene buena motricidad fina X X X
12 | le gustan juegos donde use sus manos X X X
13 | Posee buena motricidad gruesa X X X
14 | evidencia coordinacion viso motriz X X X
15 | evidencia coordinacion viso manual X X X
16 | le gusta juegos de saltar, patear, reptar, etc. X X X




17 | Realiza postura para jugar con sus bloques y otros X X X
objetos de juego.
18 | tiene control postural mientras juega X X
19 | Tiene control de sus movimientos en el juego
20 | Utiliza sus dedos en forma de pinza para manipular
pequefias piezas.
21 | Emplea fuerza para armar y desarmar objetos de juego. X X X
22 | Realiza competencias con sus compaferos para la| x X X
fabricacién de objetos de juego
23 | Tiene buenos reflejos X X X
DIMENSION: Juego Motriz Si| No | Si | No | Si | No
24 |Disfruta jugar con sus amigos X X X
25 |Le gusta jugar en grupo X X X
26 |Obedece reglas X X X
27 |Hace trampa cuando juega para ganar X X X
28 |Conoce las normas y reglas del aula X X X
29 |Muestra agresividad en el juego X X X
30 |Comparte juguetes con su compafiero X X X
31 |Crea espacios nuevos para sus juegos. X X X
32 |Estructura regla para sus juegos. X X X
33 |Promueve la cooperacién y buena convivencia X X X
34 |ayuda a un amigo durante el juego X X X

Observaciones (precisar si hay suficiencia):
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Opinion de aplicabilidad: Aplicable [ X ] Aplicable después de corregir [ ] No aplicable [ ]

Apellidos y nombres del juez validador : Mg: Crisanto Seminario, Billy DNI : 02683451

Especialidad del validador : Licenciado en Ciencias de la Comunicacién
UNP - Magister en Psicologia Educativa - UCV

Licenciado en Educaciéon - UNP

1Pertinencia:El item corresponde al concepto tedrico formulado. Piura, 09 .de julio del 2021
2Relevancia: El item es apropiado para representar al componente o dimension  especifica
del constructo ..

3Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, es conciso,
exacto y directo

Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items planteados son suficientes
para medir la dimension

Mg: Billy Crisanto Seminario
DNI. N° 02683451

Firma
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