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Presentación 

 

Señores miembros del jurado 

Se pone a vuestra consideración el presente trabajo de investigación titulado: Uso de las 

computadoras portátil XO en las competencias de las artes visuales en los alumnos del 

primer grado del nivel secundaria de la I.E Alfredo Bonifaz del distrito del Rimac, 

2016.Con lo cual cumplimos con lo exigido por las normas y reglamentos de la 

Universidad y la Asamblea Nacional de Rectores para optar el grado de Magíster en 

educación. 

La presente investigación constituye una contribución al uso de las computadoras 

portátil XO en las competencias de las  artes visuales, los hallazgos del presente estudio 

permitirán reforzar la actitud hacia la expresión artística y apreciación artística en la I.E 

Alfredo Bonifaz del distrito del Rímac. 

En este marco situacional se presenta esta investigación, cuyo objetivo es 

determinar la influencia de las computadoras portátil XO en las competencias de las artes 

visuales en los estudiantes del primer grado del nivel secundaria del distrito del Rímac,  lo 

que va a permitir brindar conclusiones y sugerencias para mejorar el equilibrio en ambas 

variables  a nivel de innovaciones pedagógicas. 

La información se ha estructurado en siete capítulos teniendo en cuenta el esquema 

de investigación sugerido por la universidad. En el capítulo I, se ha considerado la 

introducción de la investigación. En el capítulo II, se registra el marco metodológico. En el 

capítulo III, se considera los resultados a partir del procesamiento de la información 

recogida. En el capítulo IV se considera la discusión de los resultados. En el capítulo V se 
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considera las conclusiones, en el capítulo VI las recomendaciones y por último, en el 

capítulo VII se consideran las referencias bibliográficas y los anexos de la investigación.     
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Resumen 

La presente investigación tiene como objetivo general determinar la influencia de las 

computadoras portátil XO en las competencias de las artes visuales en los estudiantes del 

primer grado del nivel secundaria de la I.E Alfredo Bonifaz del distrito del Rímac, 2016. El 

diseño es cuasi – experimental y el tipo de investigación es aplicada puesto que los 

estudiantes utilizaron las laptop XO en las sesiones de aprendizaje de la expresión y 

apreciación artística competencias de las artes visuales. 

 La investigación es de enfoque cuantitativo. La población del estudio fue de 155 

estudiantes con una muestra de  63 estudiantes  conformados por dos aulas del primer 

grado “B” y “E” del nivel secundaria de la I.E Alfredo Bonifaz. El aula “B” fue el grupo 

control y el aula “E” fue el grupo experimental, seleccionados por el muestreo por 

conveniencia.  Para la variable competencias de las artes visuales se aplicó la técnica de la 

encuesta conformada por 20 ítems, con el instrumento cuestionario de tipo dicotómico, que 

se aplicó dos veces al grupo control  y dos veces al grupo  experimental, antes y después de 

la investigación, para trabajar las sesiones de aprendizaje se elaboró una lista de cotejo, 

para la  confiabilidad del instrumento  se utilizó el KR20 lo que indico la confiabilidad del 

instrumento y para el proceso de los datos se aplicó el estadístico de U Mamn Whitney. 

Los resultados obtenidos después del procesamiento y análisis de los datos nos 

indican que la hipótesis planteada en la presente investigación es correcta ya que el uso de 

las computadoras portátil XO influyen satisfactoriamente  en  las competencias de las artes 

visuales de expresión artística y apreciación artística  en los estudiantes  del primer grado 

del nivel secundario de la I.E Alfredo Bonifaz del distrito del Rímac. Lo cual se demuestra 

con la prueba de U  Mamn–whitney  (p-valor = .000 < .05). 
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Abstract 

The present investigation has as general objective determine the influence of XO computer 

in the competition of the visual art in the students of the first grade of the secondary level 

of the I.E. Alfredo Bonifaz of the district of Rímac, 2016.The design is quasi – 

experimental, and the type of research is applicate because the XO laptops has been used in 

the learning sessions of the expression and artistic appreciation, competencies of the visual 

art.1 

The research is of quantitative approach. The study population was 155 students 

whit a sample of 63 students made up of two classrooms of the first grade “B” and “E” of 

the secondary level. Of the I.E. Alfredo Bonifaz. Classrooms “B” was the control group 

and classrooms “E” was the experimental group, selected by sampling for convenience. 

For the visual arts variable competition, the 20 - item survey technique was applied which 

the dichotomous questionnaire, which was applied twice to the control group and twice to 

the experimental group, to work the learning sessions a checklist was drawn up, for the 

reliability of the instrument, the KR-20 was used, which proves its veracity and for the 

process of the data was applied the U Mamn Whitney´s statistic. 

The results obtained after the procedure and analysis of the data indicate that the 

hypothesis raised in the present investigation is correct. Since the use of the portable 

computer XO influence satisfactorily in the competences of the visual arts of expression 

and artistic appreciation in the first grade students  of secondary level of the I.E. Alfredo 

Bonifaz of the district of Rímac. Which is demonstrate with the test U Mamn Whitney (p-

valor = .000 < .05). 
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