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Presentacién

Sefiores miembros del jurado examinador

En cumplimiento con los dispositivos vigentes que establece el proceso de
graduacion de la Universidad César Vallejo, con el fin de optar el grado de
Magister en Educacion, con mencion en Docencia y Gestion Educativa, presento
la tesis Programas Ben 10, Pokemon y conducta agresiva en los alumnos del
tercer grado de primaria de las I. E. “La Sagrada Familia” e “Isabel La Catdlica”
UGEL 3 - Lima 2013.

En la préactica diaria hemos observado el mal comportamiento de los alumnos en
los diferentes ambientes y actividades del colegio, comportamientos especificos
como gritar a sus compafieros, insultar, tirar las cosas, agredir en forma fisica y
verbal, mostrando asi conductas agresivas perjudicando no solo al alumno que la

practica sino también a sus compaferos y a la convivencia armoniosa en general.

El informe estd compuesto por cuatro capitulos que son: Capitulo |, Problema de
Investigacion, Capitulo II, Marco Teorico, Capitulo 1ll, Marco Metodologico,
Capitulo IV, Resultados, asimismo se presenta las conclusiones y sugerencias,

también, las referencias bibliograficas y anexos.

Las autoras
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Resumen

El presente trabajo de investigacion titulada Programas Ben 10, Pokemon y
Conducta agresiva en los alumnos del tercer grado de primaria de las |L.E. “La
Sagrada Familia” e “Isabel La Catdlica” de la UGEL 3 Lima 2013, esta
investigacion tiene por objetivo determinar la correlacion existente entre las
caracteristicas de los personajes y el mensaje de los programas Ben 10 y

Pokemon y la conducta agresiva de los alumnos del tercer grado de primaria.

Es un estudio descriptivo correlacional, con una muestra no probabilistica
intencional, que estuvo conformada por 102 estudiantes del tercer grado de
primaria de ambas instituciones educativas estatales a través de listas de cotejo

validados por criterio de jueces y determinados su confiabilidad.

Segun los resultados obtenidos en la evaluacién, de manera individual y grupal a
los nifios, a través de una lista de cotejo sobre conductas agresivas evaluada
dentro del aula de clase, nos permiten apreciar que existe una correlacién directa

y significativa entre ambas variables.

Se concluye que existe relacion significativa, directa y positiva con un valor r=
,934 y una p= 0,001 entre los programas Ben 10 y Pokemon y la conducta
agresiva infiriendo que a mayor conocimiento de los programas televisivos de
dibujos animados violentos, mayor aumento del nivel de conducta agresiva en los
nifios de tercer grado de primaria de las instituciones educativas estatales del

distrito de La Victoria.

Palabras claves: Programas televisivos infantiles Ben 10, Pokemon - Conducta

agresiva



Abstract

This research paper entitled Programs Ben 10 , Pokemon and aggressive
behavior in students from third grade El " The Holy Family " and " Isabella the
Catholic " of UGELs 3 Lima 2013 , this research aims to determine the correlation
between the characteristics of the characters and the message of Ben 10 and

Pokemon programs and aggressive behavior of students the third grade.

It is a descriptive correlational study with a probabilistic sample , which consisted
of 102 students of the third grade of both state educational institutions through

checklists criteria validated by judges and certain reliability.

According to the results obtained in the evaluation of individual and group children
through a checklist on aggressive behaviors evaluated within the classroom, we
can appreciate that there is a direct and significant correlation between the two

variables.

We conclude that there is significant relationship , direct and positive with a value r
= 934 and p = 0.001 between Ben 10 and Pokemon programs and aggressive
behavior inferring that greater knowledge of television programs violent cartoon ,
further increase in level of aggressive behavior in children from third grade state
educational institutions of the district of La Victoria.

Keywords: children's television programs Ben 10, Pokemon - Aggressive behavior



