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RESUMEN

El presente trabajo de investigacion tuvo como objetivo Determinar la relacién que
existe entre el consumo de dibujos animados violentos y las habilidades sociales
por los alumnos de 3° grado de primaria del Programa de Recuperacion
Académica 2014 de las instituciones Educativas de la RED N° 6 D.R.E.C., el
estudio se llevo a cabo en el marco de la investigacion para constatar el consumo
de dibujos animados violentos de los nifios del 3° grado de primaria del Programa
de Recuperacion Académica 2014 y observar el desarrollo de sus habilidades

sociales.

El estudio se realiz6 bajo el enfoque del paradigma cuantitativo, con un disefio

descriptivo correlacional en una muestra con los nifios del 3° grado de primaria.

Las conclusiones indican que existe relacion entre el consumo de dibujos
animados violentos y las habilidades sociales determinando la existencia de una
relacion inversa ya que a mayor consumo de dibujos animados violentos menores

son sus habilidades sociales de los nifios.

Palabras Clave: Consumo de dibujos animados violentos, habilidades

sociales.
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ABSTRACT

The present research aimed to determine the relationship between the
consumption of aggressive cartoons and social skills for students in third grade
NETWORK N ° 6 of the DREC, the study was carried out in the framework of the
research finding programs that consume more children in third grade and observe
the development of their social skills.

The study on the approach of the quantitative paradigm, assumed a kind of

applied descriptive correlational design in a sample with third graders research.

The findings indicate that there is a relationship between the consumption of
aggressive cartoons and social skills by presenting an inverse relationship and

that higher intakes of cartoons are less social skills develop in children.

Keywords: Consumption cartoon aggressive social skills.

Xiii



