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PRESENTACION

SENOR PRESIDENTE

SENORES MIEMBROS DEL JURADO

Pongo a vuestra consideracion el presente trabajo de investigacion titulado:
“‘Efecto del programa macromedia flash player sobre capacidades ldgico
matematicas en los alumnos del tercer grado de educacion secundaria de la

institucion educatica “san lucas” de tayacaja en huancavelica — 2011”

Con lo cual cumplo con lo exigido por las normas y reglamentos de la universidad
y la Asamblea Nacional de Rectores para optar el grado de MAGISTER EN
EDUCACION, CON MENCION EN DOCENCIA Y GESTION EDUCATIVA.

La presente investigacion constituye una contribucion al fortalecimiento de las
Capacidades Logico Matematicas, los hallazgos del presente estudio permitiran
reforzar las condiciones en las que se produce el proceso de ensefianza-

aprendizaje.

Es en este marco situacional se presenta esta investigacion, cuyo objetivo es
evaluar el efecto de la aplicacion del Programa Macromedia Flash Player sobre
las Capacidades Légicos Matematicas, como son:. comunicacion matematica,
resoluciébn de problema, y razonamiento l6gico matematico, que es de vital

importancia para nuestros estudiantes.
Considero que éste trabajo dara origen a posteriores estudios.

El autor.
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RESUMEN

La investigacion tiene como objetivo evaluar el efecto de la aplicacion del
programa macromedia flash player en el desarrollo de las capacidades légico
matematicas en los alumnos del tercer grado de educacion secundaria de la
institucion educativa “San Lucas” de Tayacaja en Huancavelica y es desarrollada
con el proposito de ser sustentada ante la Escuela de Postgrado de la
Universidad César Vallejo - Filial Lima a fin de optar el grado académico de

Magister en Educacion con mencion en Docencia y Gestién Educativa.

De acuerdo a la metodologia, la investigacion es de tipo pre experimental,
desarrollada en el enfoque analitico, sintético. La muestra esta constituida por los
alumnos del tercer grado de educacion secundaria con una unica seccion, la
muestra fue no probabilistico intencional por conveniencia, de una poblacién de
30 alumnos. Para el trabajo de campo se tuvo como instrumento el examen de
entrada (pre test) y salida (post test) elaborado en base a las dimensiones,
indicadores e items de la variable capacidad I6gico matematica operacionalizando
desde su fundamento tedrico, respondiendo al disefio de estudio. Para el

procesamiento de datos se utiliza el programa SPSS, version 19.0 para Windows.

Como conclusiéon final se determina que luego de aplicar el programa
macromedia flash player que consiste en mejorar la comunicacién matematica,
resolucién de problemas y el razonamiento légico matematico, tiene una influencia
positiva en el desarrollo de las capacidades l6gico mateméticas, con un p valor

de (p< 0.0001) empleandose para ello la prueba de Wilcoxon.

PALABRAS CLAVES: Programa Macromedia Flash Player, Capacidades logicos

Matematicas.



Abstract

The research aims to evaluate the effect of the implementation of the
program macromedia flash player in the development of logical-mathematical skills
in the third grade students of secondary education school " San Lucas" Tayacaja
in Huancavelica and is developed with the intended to be defended before the
Graduate School of the Universidad Cesar Vallejo - Subsidiary Lima to choose the
degree of Master of Education with a major in Teaching and Education

Management.

According to the methodology, the pre -type research is experimental,
analytical approach developed synthetic. The sample consisted of students from
the third grade of secondary education with a single section; the non-probability
sample was intentional for convenience, in a population of 30 students. For the
field work was to instrument the entrance exam (pretest) and output (post test)
developed based on the dimensions, indicators and variable items operationalizing
capacity mathematical logic from its rationale, responding to the study design. For

data processing using SPSS version 19.0 for Windows.

As a final conclusion is determined after applying the macromedia flash
player program which is to improve mathematical communication , problem solving
and logical reasoning mathematician, has a positive influence on the development
of logical-mathematical skills , with a p value of ( p <0.0001) being used for this
purpose by the Wilcoxon test.

KEY WORDS: Macromedia Flash Player Programme, Capacities logic

Mathematics.
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