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Resumen 

 

Es sabido que los alumnos de los primeros ciclos en las diferentes universidades 

ya sean Nacionales y Particulares, tienen dificultades en la comprensión y 

asimilación  de los conceptos de Física; esto se ve reflejado en el bajo rendimiento 

académico. La presente tesis tiene por objetivo principal determinar cómo influye 

la aplicación del software educativo Modellus en el aprendizaje de la Cinemática 

de los estudiantes de primer ciclo de la Facultad de Ingeniería Civil  de la 

Universidad Alas Peruanas para eso se  usó  un computador en la educación 

universitaria en la enseñanza del curso de “Física I” en el tema específico de 

Cinemática a los alumnos del primer ciclo del año 2012. Para ello fue necesario 

elaborar un programa didáctico cuyo docente es quien debió planificar, organizar y 

supervisar su aplicación empleando una modalidad abierta y adaptable. 

 

El diseño de la investigación utilizado fue pre-experimental. La población y 

muestra fue la misma y estuvo constituida por 11 estudiantes del primer ciclo cuya  

selección fue tipo censal a quienes se les aplicaron un pre test y un post test para 

evaluar  el tema de Cinemática  con el apoyo del software educativo Modellus. 

 

La aplicación del software  educativo Modellus  se realizó en un aula informática 

en la que cada estudiante podía manejar una computadora, desarrollando una 

enseñanza personalizada;  para lo cual tanto el aprendizaje conceptual y 

procedimental del tema de Cinemática se vio reflejado en un aumento en sus 

notas de evaluaciones por lo tanto podemos decir que existe influencia 

significativa en el rendimiento académico, cuyo valor de significancia fue de p = 

0.00.  

 

Palabras clave: Software educativo Modellus. Rendimiento Académico. 
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Abstract 

 

It is well known that students in the first semesters from different universities, 

publics and privates , have difficulties in learning and understanding the concepts 

of Physics; this is reflected in the low student academic performance. The thesis 

mainly focus in to determine the  influence of  the  educational software Modellus in 

undergraduate students learning for Kinematics course. The students belong to the 

Faculty of Civil Engineering from Alas Peruanas University. In order to evaluate the 

achievements, a computer was used in the course "Physics I" on the specific topic 

of Kinematics. The students are on the first semester 2012. An Interactive 

Educational Program was developed as a model that should be under the 

responsibility of the teacher, who must plan, manage and supervise its 

implementation using an open and flexible modality. 

 

In this work it was used a pre experimental research design l. The population and 

sample was the same and consisted of 11 students of the first semester. The 

students selection was done as census type, where a pre test and post test were 

applied in order to evaluate Kinematics course supported by Modellus educational 

software. 

 

The application of educational software Modellus was conducted in a computer 

classroom where each student could use a computer, develop a personalized 

teaching; showing an improvement for  both conceptual and experimental process 

learning of Kinematics topic. This was reflected on the increment of students marks 

so we can say that there is a significant influence on academic achievement, the 

value of significance was p = 0.00.     

 

Keywords: Educational Software Modellus. Academic Performance 


