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RESUMEN

La investigaciéon busca determinar que el Programa Juegos Didacticos
desarrolla la atencion en el area de matematica en la competencia actia y
piensa en situaciones de forma, movimiento y localizacidén en nifios y nifias de
cinco afios una Institucion Educativa,Trujillo-2017. Se utilizd el disefio cuasi
experimental con una poblacion de 118 nifios y nifias, empleandose una guia
de observacion a una muestra de 62 nifios y niflas entre el aula fucsia como
grupo experimental y el aula verde como grupo control. Los resultados del grupo
experimental de la atenciébn en actla y piensa en situaciones de forma,
movimiento y localizacion en el pre-test se ubico en el nivel de proceso con el
71%, en el post-test pasaron al nivel bueno con el 97%, como consecuencia de
la aplicaciéon del programa juegos didacticos. En contraste el grupo control de
la atencion en actla y piensa en situaciones de forma, movimiento y localizacion

en el pre-test y post-test se ubicaron en el nivel bueno con el 61%.

Palabras clave: juegos didacticos, atencion, distribucion, intensidad, estabilidad.
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ABSTRACT

This study seeks to determine that the Didactic Games Program develops
attention in the area of mathematics in the competence acts and thinks in
situations of form, movement and location in children five years of age of an
Educational Institution, Trujillo-2017. The quasi-experimental design was used
with a population of 118 children, using an observation guide to a sample of 62
boys and girls between the fuchsia classroom as an experimental group and the
green classroom as a control group. The results of the experimental group of the
attention in acts and thinks in situations of form, movement and location in the
pre-test was located in the process level with 71%, as a consequence of the
application of the didactic games program in the post-test they moved up to the
good level with 97% ,. In contrast, the control group of the attention in acts and
thinks in situations of form, movement and location in the pre-test and post-test

were placed in the good level with 61%.

Keywords: didactic games, attention, distribution, intensity, stability.
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INTRODUCCION
1.1. REALIDAD PROBLEMATICA:

Actualmente, es bien sabido que cada nifio posee una forma de aprender, pero
también es cierto que para llegar a concretar su aprendizaje hay procesos o
factores, uno de ellos es la atencién, para que un nifio aprenda es necesario
que esté atento, que su interés esté sostenido, fijado, enfocado en lo que
realiza, y en lo que se le desea ensefiar. Los nifios necesitan de un conjunto de
elementos para completar su aprendizaje de manera adecuada, y si no poseen
la atencion necesaria, no podran lograr realizar actividades o tareas que les

permitan llegar a su aprendizaje o logro de sus objetivos.

En Chile, Siebert (2017) menciona que aproximadamente el 10 % de los nifios
padecen de déficit de atencion, este trastorno se convierte en un problema para
los estudiantes puesto que les impide lograr los niveles adecuados de
concentracion, frecuentemente los nifios que padecen este trastorno tienden a
distraerse facilmente, tienen problemas de atencién en tareas y actividades que
realizan, les cuesta trabajo seguir instrucciones y culminar trabajos
encomendados, tienden a olvidarse con facilidad las cosas, todo lo mencionado
conlleva a obstaculizar el pleno desarrollo de sus actividades para el

aprendizaje.

En Lima, Perq, Silva (2014) en su reporte de investigacion dice, aunque en
nuestro pais no existen estadisticas oficiales, se estima que entre el 3% y el 7%
de la poblacion estudiantil sufre algin grado de Trastorno por Déficit de
Atencion, este problema que afecta a los estudiantes desde la etapa preescolar,
causa muchas dificultades en el desarrollo de sus aprendizajes extendiéndose

hasta edades posteriores.

En Lima, Peru, Pacheco y Duncan (2016) sostienen que, el déficit de atencion
en Pera es uno de las dificultades mas usuales que afectan a los nifios en su

entorno educativo, este problema si bien estd presente desde edades

11



tempranas en los nifios, se agranda causando mayores dificultades en su
desarrollo escolar, por ello es importante detectar este tipo de problemas a
tiempo, de manera que se pueda ayudar al nifio a desarrollar su capacidades

para aprender y atender.

En Trujillo, Hurtado (2012) sostiene que el déficit de atencion es una patologia
muy frecuente durante la etapa escolar, perturbando el trabajo académico,
social, de quienes lo padecen, este trastorno constituye un problema
complicado en el nifio debido a que influye en su vida diaria, teniendo
consecuencias en su desarrollo, capacidad de aprendizaje y ajuste social, por
ello en la ciudad de Trujillo se realizé un estudio en todas las Instituciones
Educativas mostrando como resultado que un 63.2 % de nifios exhibia criterios

para el TDAH y un 36.8% encontrado en las nifias.

En el aula Fucsia de 5 afios de la Institucion Educativa N°215 que se encuentra
ubicado en la ciudad de Truijillo, se observé que los nifios no han logrado
desarrollar su capacidad de atencion, puesto que se distraen facilmente,
dificultando el desarrollo y cumplimiento de actividades que se propongan; por
ello se planted realizar distintos juegos didacticos para desarrollar la atencién

en los nifios.

En la atencion de los nifios las dimensiones mas resaltantes son la distribucion,
puesto que gracias a esta dimension el nifio puede estimular su capacidad de
realizar hasta dos tareas o actividades a un mismo tiempo, la segunda
dimension viene a ser la intensidad, que es la capacidad que se desarrolla para
aumentar el nivel de alerta del individuo cuando presta atencion a un objeto o
tarea , y la tercera dimension es la estabilidad, que viene a ser la posibilidad de
conservar la atencion durante un largo periodo de tiempo en una actividad u
objeto. Cabe resaltar que todas estan dimensiones son necesarias para lograr

desarrollar y mantener activa la capacidad de atencion.
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1.2. TRABAJOS PREVIOS

Carolina (2013) en su tesis titulada: “Desarrollo de la motivacién intrinseca y
extrinseca con la metodologia Montessori para mejorar la atencién y
concentracion de los nifios de Jardin 3 de la Fundaciéon Gota de Leche”, de
Universidad Nacional de Colombia, tuvo como objetivo mejorar la motivacion
intrinseca y extrinseca mediante la estrategia de Montessori para consolidar la
atencion en los nifios del Jardin 3 Gota de Leche, su investigacion es cualitativa
y consider6 a una poblacion de 26 nifios; concluy6 que para mejorar la atencion
y concentracion, se debe fomentar la motivacion extrinseca e incrementar la
motivacion intrinseca mediante actividades, intereses y gustos de los nifios
puesto que hay atencion siempre y cuando la actividad es motivante para el

nifio, también cuando hay un ambiente propicio y sin distractores.

Roméan (2012) en su tesis titulada: “Déficit de atencidn en los nifios de 5 a 6
afios y su influencia en el proceso de aprendizaje en la institucién educativa
“Manuel Abad” afo lectivo 2012”, de la Universidad Central de Ecuador, tuvo
como objetivo determinar el efecto del déficit de atencion en el aprendizaje de
los nifios de 5-6 afios, usé la investigacion documental, consideré a una
poblacién de 69 nifios, por lo cual concluyd que existen causas que ocasiona la

falta de atencion, en consecuencia, no hay un adecuado aprendizaje.

Rodriguez (2010), en su tesis titulada: “Potenciar la Atencién de los nifios y
nifias del grado Kinder “A” del Jardin Infantil “Los amigos de Paulita” a través
de una propuesta ludico-pedagdgica”, de Universidad Libre Colombia, se
planteé como objetivo conseguir que los educandos fortalezcan su atencion
mediante una propuesta ludico-pedagdgica, el disefio de investigacion es
participativa y la poblacién estuvo conformada por los educandos de 4 y 5 afios
y una muestra de 25 estudiantes, por tanto, concluyéo que es ineludible
implementar un programa ladico-pedagdgico que contribuya a incrementar la

atencion con actividades propuestas.
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Bazan (2013) en su tesis titulada: “Las estrategias de prevencion educativa y el
trastorno por déficit de la atencion con hiperactividad en nifios del distrito de
Paramonga 20117, de la Universidad San Martin de Porres, planteandose como
objetivo determinar si las estrategias de prevencion educativa ayudan a mejorar
el pronostico del TDAH, consideré una muestra de 20 nifios, cuyo resultado
fue que las estrategias de prevencion educativa ayudan a mejorar
significativamente el prondstico del TDAH, por lo tanto, mientras se apliquen
estrategias o programas que ayuden a prevenir los déficit de atencion se puede

lograr desarrollar de una manera adecuada el aprendizaje de los nifos.

Lépez (2014) en su tesis titulada: “Déficit de atencidon e Hiperactividad en
infantes de nivel inicial del distrito Tambo-Huancayo” de la Universidad Nacional
Centro del Peru, plante6 como objetivo determinar si existen diferencias de DA
e hiperactividad en infantes del nivel inicial entre la zona urbana y rural del
distrito de EI Tambo — Huancayo, su disefio de investigacion fue descriptivo
comparativo, con una poblacién conformada por los infantes del nivel inicial del
distrito de El Tambo — Huancayo y muestra constituida aproximadamente por
el 30% del universo poblacional, concluyendo que existen diferencias de DA e
hiperactividad en infantes de nivel inicial entre la zona urbana y rural del distrito

de El Tambo - Huancayo.

Benites y Delgado (2012) en su tesis titulada: “Estrategias audiovisuales para
mejorar el nivel de atencién y concentracion” de la Universidad Cesar Vallejo,
plantearon como objetivo comprobar que el empleo del taller estrategias
audiovisuales interviene en el aumento de la atencidn y concentracion de los
nifos, trabajaron con un disefio cuasi experimental , adquiriendo una poblacion
de 45 nifios y una muestra de 25 infantes, concluyeron que las estrategias
audiovisuales influyen significativamente para mejorar la atencién vy

concentracion de los estudiantes.
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Angulo y Montenegro (2014) en su tesis titulada: “Influencia de los Talleres
Musicales en el desarrollo de la Atencién y Concentracion en los Nifios de 4
afios del Jardin de Nifios N° 215 de la Ciudad de Truijillo en el afio 2014” , de la
Universidad Nacional de Trujillo, los investigadores plantearon como objetivo
determinar en qué medida los talleres musicales influyen en el progreso de la
atencion y concentracion de los nifios de 4 afios, el disefio que tuvo la
investigacion es cuasi experimental, con una poblacion de 296 nifios y una
muestra de 55 infantes, concluyendo que los talleres musicales se aplicaron en
los niflos de 4 afos del grupo experimental, generando expectativas y
motivacion en el desarrollo de los nifios; obteniendo como resultado un aumento
del nivel de atencion y concentracion, mejorando significativamente su
aprendizaje dejando de lado la hiperactividad y el bajo interés observando hacia
los estimulos visuales y auditivos presentados que mostraban antes de aplicar

los talleres musicales.

Lépez y Vergaray (2016) en su tesis titulada: “Programa de canciones infantiles
“Canta conmigo” para mejorar la atencion en los nifios de 4 afios del J.N. N°
215 de la Ciudad de Trujillo” de la Universidad Nacional de Trujillo, se plantearon
como objetivo determinar en qué medida el programa de canciones infantiles
incrementa la atencion de los nifios de 4 afios, el disefio de su investigacion fue
cuasi-experimental y tuvieron una muestra de 50 alumnos, concluyeron: se ha
disefiado, planificado y ejecutado el programa de canciones infantiles “canta
conmigo” con el éxito esperado por cuanto se ha demostrado que dicho
programa mejora significativamente la atencién en los nifios, al haberse logrado

una mejora significativamente positiva.
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1.3. TEORIAS RELACIONADAS AL TEMA
ESTRATEGIAS DIDACTICAS

Huaytalla (2010) refiere que estrategias didacticas son procedimientos que van
encaminados a alcanzar un determinado objetivo o meta de aprendizaje

mediante técnicas y actividades.

Moreno (2012) dice que estrategias didacticas son planes de accion para
alcanzar los objetivos y contenidos de aprendizaje, los cuales incluyen

estrategias de aprendizaje y estrategias de ensefianza.
CLASES DE ESTRATEGIAS DIDACTICAS

Tovar (2011) sostiene que las clases de estrategias didacticas se clasifica en:
a) Didactica general, puesto que se encarga de principios generales para poder

llevar a cabo la ensefianza-aprendizaje hacia las metas educativas trazadas.

b) Didactica diferencial, porque se aplica particularmente a diferentes
situaciones segun las caracteristicas de los estudiantes y responder a la

diversidad requerida mediante adaptaciones del curriculo.

c) Didactica especial, la cual emplea la aplicacion de modelos didacticos
generales a la especialidad de cada area curricular.

IMPORTANCIA DE LAS ESTRATEGIAS DIDACTICAS

Bustamante (2011) Las estrategias didacticas tienen importancia porque
ayudan en el proceso de formacion, transmisiéon y adquisicién del conocimiento,
por ello el docente debe implementar y utilizar estrategias que complementen
la ensefianza-aprendizaje en el aula y proporcione al estudiante capacidades y
habilidades.
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EL JUEGO

Piaget (1956) sostiene que el juego es participe de la inteligencia del nifio,
puesto que simboliza la asimilacion productiva del contexto de acuerdo a cada
fase de desarrollo que existe en el nifio; se coliga 3 complexiones primordiales
del juego relacionadas a las etapas progresivas del intelecto de los parvulos:

-El juego es simple adiestramiento
-El juego simbalico, referido a lo ficticio
-El juego reglado, referido a lo social, resultado de un acuerdo grupal.

Vygotsky (1934) dice que el juego nace como necesidad de producir el
acercamiento con los demas, por lo tanto instituye que es un acto social, que
es posible gracias a la intervencion con otros nifios, lograndose asi, alcanzar
roles que son sumados al propio. El juego facilita el desarrollo de la atencién en

los nifos.
JUEGOS DIDACTICOS

Chacén (2011) refiere que el juego didactico es una herramienta que puede
aplicarse en cualquier edad en la escuela, con la finalidad de ejercitar
habilidades en diversas areas.

Asimismo, Araujo (2012) dice que el juego didactico es usado como herramienta
privilegiada para facilitar procesos de ensefianza y aprendizaje; combinando
distintos aspectos: participacién, dinamismo, entrenamiento, retroalimentacion,

iniciativa y competencia.
JUEGOS DIDACTICOS QUE AYUDAN A MEJORAR LA ATENCION

Rompecabezas: Benadava (2012) sostiene que el rompecabezas son juegos
qgue brindan multiples beneficios siendo claves en el incremento de aptitudes de
los nifios, ademas de mejorar su observacion y andalisis, los rompecabezas
ayudan a desarrollar en el nifio su atencion y concentracion; pues requiere de

una atencion estable.
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Encontrar Diferencias: El Centro Psicopedagogico LEOLAB (2012) refiere que
es de bastante utilidad y placentero para los nifios realizar juegos educativos en
los que se ayudan a desarrollar habilidades relacionadas directamente con la
atencion, capacidad logica y analitica, observacion, etc. Este tipo de juego
permite que el nifio pueda ejecutar una observacién analitica, beneficiando asi
su capacidad de atencién y concentracion, siendo necesario un uso de atencion
y concentracion intensa para percibir detalles de diferencias entre lo que se

observa.

Laberintos: Sanchez (2015) sostiene que los laberintos aparte de incitar la
atencion ayudan a desarrollar otras capacidades como la motricidad fina, la
percepcion y memoria visual asi como la orientacion espacial, la capacidad de

mantenerse en la tarea y la légica.
FASES DEL JUEGO DIDACTICO

Quiroga (2013) menciona que los juegos didacticos constan de 3 fases:
Introduccion, conforma acciones que permitiran comenzar el juego, incluyendo

acuerdos que ayuden a implantar las reglas del juego.

Desarrollo, en esta fase se lleva a cabo la participacion de los nifios de acuerdo

a lo sefalado anteriormente.

Culminacion, el juego termina cuando se logra llegar a la meta segun las reglas

instituidas.
BENEFICIOS DEL JUEGO DIDACTICO

Vargas (2015) el juego didactico proporciona beneficios en varios aspectos:
aspecto cognitivo, se fomenta la capacidad de observacién, atencién, las

capacidades légicas, la imaginacion, la iniciativa.

En el aspecto conductual se incrementa el halito critico y autocritico, las
actitudes, seguridad en si mismo, valores como el respeto, perseverancia,

responsabilidad, audacia, puntualidad, cooperacion, lealtad.
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En el aspecto afectivo motivacional favorece el interés, gusto por la actividad,
la solidaridad, dar y recibir ayuda, entre otros. Es por ello que los juegos
didacticos incumben relacionarse con propésitos, capacidades y metodologias

para ensefiar.
LA ATENCION

Ballesteros (2014) afirma que la atencién es el proceso en el que regimos
nuestros recursos mentales en aspectos de mayor interés, o sobre la realizacion
de acciones que son consideradas mas interesantes. Cook, Klein y Tessier
(2011) manifiestan que la atencién es cuando el nifio se enfoca en algo concreto
que esta ocurriendo en su entorno. A medida que los nifios crecen, deben
desarrollar dos habilidades; la primera, referida a la destreza de orientarse en
cosas relevantes del contexto y saber lo que se puede usar del ambiente para
realizar un trabajo especifico, y la segunda es la habilidad de excluir los
estimulos que son un distractor. Esta habilidad va a permitir al nifio desarrollar

tareas y evitar las distracciones.

Tudela (1992) citado por Berner y Horta (2010) expone que la atencion es un
mecanismo central de capacidad limitada que tiene como labor esencial
controlar y situar la actividad consciente del organismo acorde a un objetivo
terminante. Por otro lado, segun la Asociacion Mundial de Educadores Infantiles
(2016) la atencion de los nifios a inicios de la infancia, es manifestada segun
sus intereses con relacion a los objetos que los rodean y a las manipulaciones
que realizan con ellos. El parvulo se centraliza mientras no reduzca su interés,
ademas los nifios de tres a cuatro afios de edad podrian juguetear un igual
tema por 30 o 50 min., mientras que los de 5 0 6 tienen una lapso de juego de

hasta hora y media.

Piaget (1986) la teoria cognoscitiva estd basada en tres principios
fundamentales: la atencién, la percepcién y la memoria, refiriendo a la primera,
la atencion se da cuando el infante le brinda prioridad a algo especifico que

ocurre en su contexto, ademas la atencion es elemental para la teoria
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cognoscitiva pues a través de este proceso se llegan a desarrollar las

estructuras cognitivas en el individuo.
DIMENSIONES DE LA ATENCION

Para este trabajo de investigacion se han considerado las siguientes:
Distribucion: Arbieto (2010) afirma que la distribucion es la capacidad de
atender a dos 0 mas tareas a la vez; por ello cuando se realiza una serie de

tareas en paralelo, es necesario dividir la atencién.

Intensidad: Garcia (1997) citado por Berner y Horta (2010) expresa que la
intensidad es referida a la proporcion de atencion que podemos darle a
actividades realizadas y se caracteriza por estar relacionada con el nivel de

alerta de un individuo.

Estabilidad: Arbieto (2010) define a la estabilidad como la capacidad que posee
el individuo de conservar la atencién por un prolongado espacio de tiempo en
objetos o trabajos proporcionadas al individuo. Ademas de ello, segun
Olavarrieta (2016) la estabilidad depende del grado de dificultad del elemento,
la singularidad y sociabilidad con ella, el nivel de comprension y conducta, la

fuerza de interés del sujeto en relacién a la actividad.
CLASIFICACION DE TRASTORNOS DE LA ATENCION

Scharfetter (1997) citado por Santos (2013) habla sobre la clasificacién de los
trastornos atencionales; falta de atencién y trastornos de la concentracién, la
cual es definida como la incapacidad por parte del individuo para enfocar,
concentrarse y orientarse hacia un objeto; y que ademas de ello, esté ligado a
una ausencia completa de la atencion; estrechamiento de la atencién, definida
como concentracion sobre escasas cosas; y oscilaciones de la atenciéon y
concentracion, referido a las alteraciones en cuanto a periodos de la atenciéon

(debilidad de concentracion).
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ANOMALIAS DE LA ATENCION

Falcon (2007) citado por Iparraguirre (2014, pag. 26) menciona dos tipos de
anomalias en la atencidn, la Hiperprosexia; es la abundancia de atencion,
cuando la persona atiende a numerosos estimulos o por lo contrario, establece
su atencién en un sola cosa; la Aprosexia, es entendida como la inhabilidad total

de la atencion.
FACTORES QUE INFLUYEN EN LA ATENCION

Berner y Horta (2010) refieren a factores que influyen en la atencion; pueden
existir factores externos, los cuales implican caracteristicas de los estimulos que
captan nuestra atencion esas caracteristicas pueden ser, el tamafio, color,
novedad, movimiento; en cuanto a los factores internos, incluyen situaciones

del individuo, como por ejemplo motivaciones, expectativas, intenciones.
APRENDIZAJE DE LA MATEMATICA EN LOS NINOS

MINEDU (2015) menciona que se emite en forma sucesiva y gradual, coherente
al acreciento del pensamiento del nifio; lo que le permitirh ampliar y constituir
su razonamiento. Por tanto, es fundamental que los infantes perciban
circunstancias en contextos ladicos que admitan construir nociones
matematicas, las mismas que luego van a favorecer la adquisicion de
concepciones matematicas. Las ocasiones de juego que el nifio realiza le
permiten fortalecer su autonomia en la resolucion de problemas, usandola para
seguir sus intereses y ser libre de enunciar sus ideas permitiendo el avance de

su pensamiento matematico.

Vara (2013) menciona que, mientras la persona se va desarrollando, usa
estandares un poco mas complicados para lograr regular toda la informacion
gue adquiere del mundo que lo rodea y que conformard su inteligencia; el
conocimiento matematico lo edifica el infante cuando relaciona las
experimentaciones que consigue mediante la manipulacion realizada de los

objetos. Las principales necesidades del nifio para aprender la matematica son:
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-Observar el entorno con todos sus sentidos, usando todos los medios que

brinda su cuerpo para explorar el entorno.

-Manipular, jugar y experimentar con los objetos, puesto que a través de ello el

nifo ira creando esquemas mentales de conocimiento.

-Verbalizar las observaciones y descubrimientos que obtenga el nifio con el

objetivo de favorecer la comprension y manipulacién de los conocimientos.

COMPETENCIA 3: ACTUA Y PIENSA MATEMATICAMENTE EN
SITUACIONES DE FORMA, MOVIMIENTO Y LOCALIZACION.

MINEDU (2015) refiere que dicha competencia implica desarrollar paso a paso
en los nifios la capacidad de la colocacion en el espacio, asi como la interaccion
y experimentacion con los objetos, llevando todo lo que adquiere y conoce para

resolver problemas.

1.4. FORMULACION DEL PROBLEMA:

¢En qué medida el Programa Juegos Didacticos desarrolla la atencion en el
area de matematica en la competencia actla y piensa en situaciones de forma,
movimiento y localizacion en nifios y nifias de cinco afos de la Institucion
Educativa N°215, Truijillo-2017?

1.5. JUSTIFICACION DEL ESTUDIO:
Esta investigacion es fundamentada por lo siguiente:

Es Tedrico: puesto que se propone la aplicacion del programa Juegos
Didacticos mediante el cual, los nifios van a mejorar su atencion y con ello

desarrollar sus aprendizajes de manera 6ptima.

Es Metodoldgico: en el programa Juegos Didacticos se aplicaran estrategias en

base al desarrollo de la atencion, hace necesario realizar el programa que
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permitir corregir la deficiencia de la atencion de los nifios, reconociendo que

su empleo pueda ser eficaz en el desarrollo de la investigacion.

Es practico: puesto que dicha investigacion demuestra que aplicando el
programa se beneficia el progreso de la atencién en los nifios, de manera que
su desarrollo integral no se vea afectado, y se evidencie su capacidad al realizar

cualquier actividad que se le encargue.

1.6. HIPOTESIS:
Hipétesis Investigativa (Hi)

El Programa Juegos Didéacticos desarrolla significativamente la atencion en el
area de matemética en la competencia actlia y piensa en situaciones de forma,
movimiento y localizacion en nifios y nifias de cinco afios de la Institucion
Educativa N°215, Truijillo-2017.

Hipétesis Nula (Ho)

El Programa Juegos Didacticos no desarrolla significativamente la atencién en
el area de matematica en la competencia actla y piensa en situaciones de
forma, movimiento y localizacién en nifios y nifias de cinco afios de la Institucién
Educativa N°215, Truijillo-2017.

1.7. OBJETIVOS:
Objetivo General:

Determinar que el Programa Juegos Didacticos desarrolla la atencién en el area
de matematica en la competencia actla y piensa en situaciones de forma,
movimiento y localizacion en nifios y niflas de cinco afos de la Institucion
Educativa N°215, Trujillo-2017.

Objetivos Especificos:
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METODO

Identificar el nivel desarrollo de atencion en el area de matematica en
la competencia actla y piensa en situaciones de forma, movimiento y
localizacion en nifios y nifias de cinco afios antes de la aplicacion del
Programa Juegos Didacticos.

Disefar y aplicar el programa Juegos Didacticos para desarrollar la
atencién en el area de matematica en la competencia actia y piensa
en situaciones de forma, movimiento y localizacion en nifios y nifias
de cinco afos.

Identificar el nivel de desarrollo de atencion en el area de matemética
en la competencia actia y piensa en situaciones de forma,
movimiento y localizacion en nifios y nifias de cinco afios después de
la aplicacion del Programa Juegos Didacticos.

Analizar los resultados obtenidos de pre y post test para comprobar

la eficacia del programa.

2.1. DISENO DE LA INVESTIGACION:

El prese

tomandos

nte trabajo de investigacion tiene disefio cuasi-experimental,

e a un grupo control y un grupo experimental para llevar a cabo la

investigacion.

GE: 0, X 0,

GC 03 - 04,

GE: Grupo Experimental

GC: Grupo Control
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0, y 0,: Guia de observacion de la atencién en el area de matematica antes

de aplicar el programa

0sx 0, Guia de observacion de la atencion en el &rea de matematica después

de aplicar el programa
X: Programa Juegos Didacticos

_: Sin programa

2.2.  VARIABLES, OPERACIONALIZACION:
2.2.1. VARIABLES

Variable Independiente: Programa Juegos Didacticos
Variable Dependiente: Atencion en el area de matemética
2.2.2. OPERALIZACION

Definiciébn Conceptual

Variable Independiente: Programa Juegos Didacticos

Segun Chacon (2011) El juego didactico es una herramienta que puede
aplicarse en cualquier edad en la escuela, con el fin de ejercitar habilidades

en diversas areas.
Variable Dependiente: Atencion en el &rea de matematica

Segun Ballesteros (2014) La atencion es un paso en el que dirigimos nuestra
mente en particularidades o la realizacion de actos que causan mayor

interés.
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Definicion Operacional

Escala de
Variable Dimensiones Indicadores
Medicién

Rompecabezas Utiliza su atencion
El Programa para observar y
Juegos Didacticos, comparar las
consisti6 de 10 piezas del | la escala de
sesiones de 45 rompecabezas medicion fue
minutos cada unay | Encontrar Usa su atencion | nominal
que estuvo | Diferencias visual para buscar
compuesto por los diferencias  entre
siguientes juegos las imagenes
didacticos: Laberintos Logra identificar
rompecabezas, rutas para resolver
encontrar el laberinto
diferencias y
laberintos.
Atencion en el area Se mantiene alerta
de matematica, a las indicaciones
Se elaboré una | Intensidad gue recibe para
guia de cumplir una
observacion  que actividad
permitié evaluar las matematica.
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Definicion Operacional

Variable

Dimensiones

Indicadores

Escala de

Medicion

tres dimensiones

de la atencion.

Realiza una
observacion
detallada de los
objetos o figuras
gue se le muestran
para identificar
caracteristicas 'y
explicar
procedimientos vy
resultados

Distribucion

Utiliza como
estrategia dos
tareas al mismo
tiempo para
solucionar
problemas y
cumplir con las
actividades

propuestas
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Definicion Operacional

' _ . . Escala de
Variable Dimensiones Indicadores o
Medicion

Cumple con
diferentes tareas
propuestas

elaborando y
usando estrategias
para solucionar

problemas

Mantiene su
atencién durante
un largo periodo
de tiempo para
realizar las
actividades

Estabilidad propuestas

Muestra interés por
desarrollar las
actividades que se

le pidan.

2.3. POBLACION Y MUESTRA:
2.3.1. Poblacién: consté de 118 nifios(as) de cinco afios de la Institucién

Educativa N°215. Su distribucién es la siguiente:

Tabla N° 1: Poblacion de nifios(as) de cinco afios de la Institucion
Educativa N°215.
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Fuente: Registro de matricula 2017

Estudiantes
Aula Hombres Mujeres Total
f % f % f %
Fucsia 20 17% 11 9% 31 26%
Verde 19 16% 12 10% 31 26%
Azul 18 15% 10 9% 28 24%
Rosado 16 14% 12 10% 28 24%
Total 73 62% 45 38% 118 100%
2.3.2. Muestra: La muestra estuvo conformada por los 62 nifios y nifias de

cinco afos de la Instituciéon Educativa N°215. Su distribucion es la

siguiente:

Grupo Experimental: Aula fucsia

Grupo Control: Aula verde

Tabla N° 2: Muestra de nifios y nifias de cinco afios de la Institucion
Educativa N°215.

Aula Estudiantes
Hombres Mujeres Total
f % f % f %
Fucsia 20 32% 11 18% 31 50%
Verde 19 31% 12 19% 31 50%
Total 39 63% 23 37% 62 100

Fuente: Registro de matricula 2017.
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2.4. TECNICAE INSTRUMENTO DE RECOLECCION DE DATOS, VALIDEZ
Y CONFIABILIDAD

2.4.1. Técnica:
Observacion Sistematica: se emple6é para lograr evaluar la variable
dependiente atencion en el &rea de matematica a través de la aplicacion
de indicadores e items relacionados con las capacidades de la atencion
en el area de matematica.
2.4.2. Instrumento:
Guia de Observacion: permitio indagar sobre el desarrollo de la atencion
en el area de matematica, esta guia esta constituida por 2 indicadores y
5 items de la dimension intensidad; 2 indicadores y 5 items de la
dimension distribucion y 2 indicadores y 5 items de la dimension
estabilidad.
2.4.3. Validez:
Se utilizé el instrumento guia de observacién el cual estuvo compuesto
por 6 indicadores y 15 items; habiendo sido validado por tres
especialistas de la Carrera en Educacion Inicial para su posterior
aplicacion.
2.4.4. Confiablidad:
Por motivos del desastre natural (huaico) ocurrido en nuestro Pais y
viéndose afectada la ciudad de Truijillo, no se pudo aplicar la prueba
piloto para determinar la confiabilidad del instrumento, puesto que por
seguridad se suspendid las clases en la zonas afectadas,

incluyéndose la Institucion Educativa N° 215.

2.5. METODOS DE ANALISIS DE DATOS

En este trabajo de investigacion se recurrieron a las subsiguientes medidas

estadisticas:
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Frecuencia: Camargo (2014) permite saber el nimero de veces que se

manifiesta en la muestra el valor de la variable.

Media Aritmética: Moya (2015) permite conocer el porcentaje promedio del

grupo experimental y grupo control en la guia de observacion que se aplico.

Desviacion Estandar: Moya (2015) sirve para obtener y saber cOmo estan
distribuidos los datos de los dos grupos alrededor de los porcentajes de la
media, lo alejados o0 cercanos que estén; en cuanto superior sea la dispersion

mayor sera la desviacion estandar.

Coeficiente de Variacion: Quevedo (2011) Permite conocer y comparar la
variabilidad que existe entre el G.E y el G.C ya que al grupo experimental se le

va aplicar el estimulo y al grupo control no.

T de Student: Fermin (2015) sirve para desaprobar la hipotesis nula y admitir la
hipotesis de investigacion, comparando la media y desviacion estandar de un
conjunto de datos, determinando si entre estos parametros existen diferencias

significativas o aleatorias.

ASPECTOS ETICOS

La investigacion se ha elaborado segun los procedimientos metodologicos

propuestos por la Direccion de Investigacion de Universidad César Vallejo.

Se hace constar que dicha tesis es original, por lo cual no ha sido plagiado ni
replicado, si mismo dejo constancia que la investigacion presentada ha sido

referenciada con todos sus autores.

Los datos fueron recogidos de la muestra, previo consentimiento de la Directora,

profesora de aula, estudiantes y padres de familia.

RESULTADOS
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TABLA N° 1 Atencion en actla y piensa en situaciones de forma, movimiento y

localizacion en nifios y nifias de cinco afios-Pre y Post-test de Grupo Experimental

Pre-test Post-test
Intervalo Nivel
f % f %
0—10 Proceso 22 71 0 0
11—20 Regqular 9 29 1 3
21--30 Bueno 0 0 30 97
Total 31 100 31 100

Fuente: Guia de observaciéon de atencién en matematica

Gréfico N° 1 Atencidén en actla y piensa en situaciones de
forma, movimiento y localizacién-Pre y Post-test-Grupo
experimental

100

80
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Porcentaje

40

20

Proceso Regular Bueno

m Pre-test mPost-test

Fuente: Tabla 1

La atencién en actla y piensa en situaciones de forma, movimiento y localizacién,
en el pre-test se ubico en el nivel de proceso con el 71 % y en el post-test, se localizé
en el nivel bueno con el 97 %. Mejorando notablemente en la atencion debido a la

aplicacion del programa de juegos didacticos.
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Tabla N° 2 Atencidon en actla y piensa en situaciones de forma, movimiento y

localizacion por dimensiones-Grupo experimental-Pre y post-test

Pre-test Post-test
Nivel | intervalo Dimensiones Dimensiones
Intensidad | Distribucion | Estabilidad | Intensidad | Distribucion | Estabilidad
f % f % f % f % f % f %
0---3 | Proceso | 16 | 52 26 84 27 | 84 0 0 0 0 0 0
4---6 Regular | 15 48 5 16 4 13 0 0 1 3 2 6
7---10 Bueno 0 0 0 0 0 31 | 100 | 30 97 29 94
Total 31| 100 (31| 100 |31 | 100 | 31 | 100 | 31 | 100 | 31 | 100

Fuente: Guia de observacion de atencidon en matematica

Grafico 2 Atencion en actla y piensa en situaciones de forma, movimiento
y localizacion por dimensiones-Grupo experimental-Pre y Post-test
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Fuente: Tabla 2
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En cuanto a la atencion en actla y piensa en situaciones de forma, movimiento y
localizacion por dimensiones, del grupo experimental, en el pre-test, en intensidad,
distribucion y estabilidad obtuvieron el 52 %, 84 % y 87 %, ubicandose en el nivel de
proceso. En el post-test, en las mismas dimensiones lograron el 100 %, 97 % y 94 %,
encontrandose en el nivel bueno. Con lo cual se reafirma la eficacia del programa

permitié estos notables resultados.

TABLA N° 3 La atencidn en actla y piensa en situaciones de forma, movimiento y

localizacion-Pre y Post-test de Grupo Control

Pre-test Post-test
Intervalo Nivel
f % f %
0—10 Proceso 0 0 0 0
11—20 Regular 12 39 12 39
21--30 Bueno 19 61 19 61
Total 31 100 31 100

Fuente: Guia de observacién de atencién en matematica

Grafico N° 3 La atencion en actla y pinesa en situaciones
de forma, movimiento y localizacién-Pre y Post-test-Grupo

control
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Fuente: Tabla 3

El grupo control sobre atencion en actua y piensa en situaciones de forma, movimiento

y localizacion en el pre y post-test el 61 %, ubicandose en el nivel bueno.
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Tabla N° 4 La atencién en actla y piensa en situaciones de forma, movimiento y

localizacion por dimensiones-Grupo control-Pre y post-test

Pre-test Post-test
Nivel | Intervalo Dimensiones Dimensiones

Intensidad | Distribucion | Estabilidad | Intensidad | Distribucion | Estabilidad

f % f % f % f % f % f %

0--3 | Proceso 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
4--6 Regular 3 10 14 45 15 48 3 10 14 45 15 48
7--10 Bueno 28 90 17 55 16 52 28 90 17 55 16 52
Total 31 | 100 31 100 31 100 31 100 31 100 31 | 100

Fuente: Guia de observaciéon de atencién en matematica

10

o

8

o

6

Porcentaje
o

4

o

2

o

o

Grafico N° 4 La atencion en actia y piensa en situaciones de forma,
movimiento y localizacion-Grupo control-Pre y Post-test
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Sobre la atencidon en actla y piensa en situaciones de forma, movimiento y

localizacion, por dimensiones, tanto en el pre como en el post-test, en intensidad,
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distribucion y estabilidad obtuvieron los mismos porcentajes: 90 %, 55 % y 52 %,
situandose en el nivel bueno. Estos resultados permiten percibir que la docente

aplica estrategias adecuadas en los nifios/as.

Tabla N° 5 Medidas estadisticas de la atencion en actla y piensa en situaciones de

forma, movimiento y localizacion -Grupo experimental-Pre y post-test

Medidas estadisticas Pre-test Post-test
Media aritmética 8.29 27.29
Desviacién estandar 2.47 2.20
Coeficiente de variacion 2.99 8.09

Fuente: Guia de observaciéon de atencién en matematica

Grafico N° 5 Atencidn en actla y piensa en situaciones de forma,
movimiento y localizacion -Grupo experimental -Pre y post-test
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Fuente: Tabla 5

Sobre la media aritmética obtenida de la atencién en actla y piensa en situaciones de

forma, movimiento y localizacidon, en el pre-test fue de 8.29 (nivel de proceso) en el
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post-test de 27.29 (nivel bueno), la desviacion estandar, en el pre-test fue de 2.47, en

el post-test de 2.2, son puntuaciones bajas en relacion con la media. El coeficiente de

variacion, en el pre-test, de 2.09 y en el post-test de 8.09, ambos resultados indican

que el grupo es homogéneo. Por lo tanto al aplicarse el programa mejoré notablemente

los nifios/as.

Tabla N° 6 Medidas estadisticas de la atencidon en actla y piensa en situaciones de

forma, movimiento y localizacion por dimensiones-Grupo experimental

Pre-test Post-test
Medidas estadisticas Inten- Distri- Estabi- | Inten- Distri- Estabi-
sidad bucién lidad sidad | bucion lidad
Media aritmética 3.61 2.83 1.83 9.61 9.06 8.61
Desviacion estandar 1.02 1.06 1.15 0.66 1.06 1.11
Coeficiente de variacion 2.82 3.76 6.29 6.94 11.72 12.95

Fuente: Guia de observaciéon de atencién en matematica

Grafico N° 6 Atencidn en actla y piensa en situaciones de forma,
movimiento y localizacion, por dimensiones-Grupo Experimental-Pre y
post-test
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En el pre-test de atencion en actla y piensa en situaciones de forma, movimiento y
localizacion, por dimensiones, la media en intensidad, distribucion y estabilidad fue de
3.61, 2.83 y 1.83, ubicandose en el nivel de proceso; la desviacion estandar fue de
1.02, 1.06 y 1.15, que es alta en relacion con la media y el coeficiente de variacion de
2.82, 3.76 y 6.29, siendo el grupo homogéneo. En el post-test la media fue de 9.61,
9.06 y 8.61 situandose en el nivel bueno; la desviacion estandar fue de 0.66, 1.06 y
1.11, siendo baja en relacidon a la media y el coeficiente de variacion fue de 6.94, 11.72
y 12.95, el grupo sigue siendo homogéneo. Como consecuencia de estos resultados

se infiere que el programa fue eficiente.

Tabla N° 7 Medidas estadisticas de atencidn en actla y piensa en situaciones de

forma, movimiento y localizacion -Grupo control-Pre y post-test

Medidas estadisticas Pre-test Post-test
Media aritmética 22.45 22.70
Desviacion estandar 4.42 4.41
Coeficiente de variacion 19.71 19.43

Fuente: Guia de observacion de atencién en matematica

Grafico N° 7Atencion en actla y piensa en
situaciones de de forma, movimiento y localizacion
-Grupo control-Pre y post-test

60

0
2
o 40 .
'O Lo 19.43
@
2
= 20
>
E Gy

0

Media Desviacion Coeficiente de
aritmética estandar variacion

u Pre-test Post-test

Fuente: Tabla 7
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El grupo control obtuvo en el pre-test una media de 22.45 y en el post-test de 22.7,
manteniéndose en el nivel bueno, la desviacién estandar en ambos test de 4.41 vy el
coeficiente de variacion de 19 puntos, siendo el grupo homogéneo. Estos resultados
confirman la percepcion del aprendizaje aceptable de los nifios/as por parte de la

docente.

Tabla N° 8 Medidas estadisticas de atencién en actla y piensa en situaciones de
forma, movimiento y localizacién por dimensiones-Grupo Control-Pre y Post-test.

_ Pre-test Post-test
Medidas
o Inten Distri Estabi Inten Distri Estabi
estadisticas
sidad buciéon lidad sidad bucién lidad
Media aritmética 8.32 7.12 7.00 8.41 7.25 7.03
Desviacion estandar 1.44 1.85 1.87 1.43 1.78 1.90
Coeficiente de
o 17.38 26.05 26.85 17.01 24.63 27.10
variacion

Fuente: Guia de observaciéon de atencién en matematica

Gréafico N ° 8 Atencidn en actlia y piensa en situaciones de
forma, movimiento y localizacion, por dimensiones-Grupo

Control-Pre y post-test
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Los resultados de atencion en actlia y piensa en situaciones de forma, movimiento y

localizacion, en las dimensiones de intensidad, distribucion y estabilidad, la media

obtenida en el pre y post-test indica que se encuentran en el nivel bueno, la desviacion

estandar es baja con relacion a la media y el coeficiente de variacion indican que los

nifos/as son homogéneos. Por lo tanto hay una apreciacion de las aceptables

estrategias que la docente aplica a los nifios/as.

Comprobacién de Hipotesis

Prueba T Grupo Experimental

Tabla 9 Prueba de muestras emparejadas

Diferencias emparejadas

95% de intervalo de

Desviaci | Media confianza de la ) g Sig.
Media 6n de error diferencia (bilateral)
estandar | estandar
Inferior | Superior
Par 1 Pre-test
-19,000 2,422 ,435 1-19,888( -18,112 |-43,67| 30 0,000
Post-test

Fuente: Tablas 1y 3

El resultado de la prueba “T” demuestran que hay un nivel de significancia de 0,000,

el cual es menor a la significancia estandarizada de 0,05, por lo tanto se rechaza la

hipétesis nula
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IV. DISCUSION

El presente trabajo de investigacion estuvo referido a aplicar un programa de juegos
didacticos para desarrollar la atencidén en la competencia de matematica referida a
actlay piensa en situaciones de forma, movimiento y localizacién, la cual se dividio
en tres dimensiones: intensidad, distribucion y estabilidad; trabajando con un grupo
experimental y otro control. EIl grupo experimental, en el pre-test, en intensidad,
distribucion y estabilidad, situandose en un nivel de proceso con el 52 %, 84 % vy
87, %, por el contrario, en el nivel bueno hubieron cero estudiantes. En el post-test,
las dimensiones intensidad, distribucién y estabilidad lograron el nivel bueno con el
100 %, 97 % y 94 %, en el nivel de proceso hubieron cero estudiantes. (Tabla 2).
Demostrando que el programa repercutié favorablemente en los nifios/as. Lo cual
se corrobora con Benites y Delgado (2012) quienes sostienen que las estrategias
audiovisuales influyen significativamente en el mejoramiento de la atencién y
concentracion de los nifios. En el grupo control obtuvieron en las mencionadas
dimensiones, tanto en el pre como en el post-test el nivel bueno. (Tabla 4).
Pudiéndose apreciar que la docente realiza acertadamente sus sesiones de
aprendizaje en los nifios/as.

Con relacion a las medidas estadisticas de atencién en actla y piensa en
situaciones de forma, movimiento y localizacion por dimensiones, en el pre-test del
grupo experimental, se obtuvo una media en intensidad, distribucion y estabilidad
de 3.61, 2.83 y 3.83, localizandose en el nivel de proceso, la desviacion estandar
fue de 1.02, 1.06 y 1.15, siendo alta en correlacion a la media y el coeficiente de
variacion fue de 2.82, 3.76 y 6.29, siendo el grupo homogéneo. (Tabla 6). En el post-
test, en las mismas dimensiones, la media fue de 9.61, 9.06 y 8.61 situandose en el
nivel bueno; la desviacion estandar fue de 0.66, 1.06 y 1.11, es baja con relacion a
la media y el coeficiente de variacion fue de 6.94, 11.72 y 12.95, siendo el grupo
homogéneo. (Tabla 6). La consecuencia de estos resultados demuestran que los
nifios/as desarrollaron la atencion en actla y piensa en situaciones de forma,

movimiento y localizacion por la aplicacion del programa. Confirmando con el
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estudio de Angulo y Montenegro (2014) que al aplicar un taller musical a los nifios
de cuatro afios lograron un aumento del nivel de atencion y concentracion,
mejorando significativamente su aprendizaje dejando de lado la hiperactividad y el
bajo interés observando hacia los estimulos visuales y auditivos presentados que
mostraban antes de aplicar los talleres musicales. Los nifios/as del grupo control,
en el pre y post-test tuvieron una media que se ubica en el nivel bueno, la desviacion
estandar en baja con relacién a la media y los resultados del coeficiente de variacion
indican que el grupo es homogéneo. Estos resultados positivos se reafirman la
percepcion de la docente sobre la acertada aplicacion de sus sesiones de
aprendizaje. (Tabla 8).

La prueba “T” con un nivel de significancia de 0,000, menor a la significancia

estandarizada de 0,05 rechazando la hipotesis nula.

V. CONCLUSIONES

a. Los resultados del grupo experimental de la atencion en actla y piensa en
situaciones de forma, movimiento y localizacion, en nifios/as de cinco afos, en el
pre-test se ubicaron en el nivel de proceso con el 71 %, en el post-test pasaron al
nivel bueno con el 97 %, este cambio de nivel es como consecuencia de la

aplicacion del programa. (Tabla 1).

b. Los resultados del grupo control de la atencién en actia y piensa en situaciones
de forma, movimiento y localizacion, en nifios/as de cinco afios, en el pre y el post-
test se ubicaron en el nivel bueno con el 61 %, la percepcion de estos resultados
es que la docente aplica estrategias pertinentes para el aprendizaje. (Tabla 3)

c. El resultado obtenido con la prueba “T” fue de un nivel de significancia de 0,000,
menor que la significancia estandarizada de 0,05, rechazando la hipoétesis nula, lo
gue quiere decir que el programa de juegos didacticos mejoro significativamente el
desarrollo de la atencion en el area de matematica, en nifios/as de cinco afios.
(Tabla 9).
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VI. RECOMENDACIONES

a. La directora debe tener en cuenta los resultados de esta indagacion para que
las docentes de nivel pre-escolar lo apliquen en beneficio de los nifios/as.

b. Estd demostrado que aplicando estrategias adecuadas los nifios/as mejoran sus
aprendizajes, por lo tanto, la directora debe desarrollar un taller para docentes
sobre estrategias didacticas.

c. Los padres deben colaborar con sus nifios en su hogar con sus aprendizajes.
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ANEXOS



GUIA DE OBSERVACION SOBRE LA ATENCION EN EL AREA DE MATEMATICA
EN NINOS DE CINCO ANOS

|.E: Jardin N° 215

FECHA:

APELLIDOS Y NOMBRES:

NO

ITEMS

SIEMPRE
(2)

AVECES
1)

NUNCA
()

INTENSIDAD

Se mantiene atento para relacionar
caracteristicas de los objetos o figuras
gue se le muestran

Presta atencion a la tarea que se le
encarga para resolver problemas

Observa con atencion detalles de los
objetos o figuras para explicar sus
caracteristicas.

Muestra interés por realizar las
actividades propuestas y explicar sus
procedimientos y resultados.

Se mantiene alerta para comparar
cantidades de objetos en las
actividades que se le propone

DISTRIBUCION

Atiende a las indicaciones y busca
estrategias de solucién para la cumplir
la actividad que se le propone

Responde a diferentes tareas que se le

encargan al reconocer elementos que

se repiten y expresar comparacion de
cantidades




NO

ITEMS

SIEMPRE
(2)

AVECES
(1)

NUNCA
(0)

Conserva su atencion al usar
estrategias de ensayo error y emplear
croquis para resolver problemas

Solo atiende a una actividad para lograr
solucionar el problema o la actividad
planteada.

Realiza observaciones y
comparaciones de objetos o imagenes
gue se le muestra en las actividades
gue debe realizar

ESTABILIDAD

Atiende durante un largo periodo de
tiempo para resolver las actividades
propuestas

Mantiene su atencion para identificar y
comparar caracteristicas de los objetos
o figuras que se le muestren

Se interesa por una actividad en un
tiempo prolongado para relacionar y
explicar caracteristicas de los objetos
de su entorno

Conserva la debida atencion para
cumplir con las actividades propuestas.

Sostiene la atencion para cumplir con
las actividades y lograr explicar sus
propuestas y resultados.

Total
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PROGRAMA
I. DATOS INFORMATIVOS

1.1 Titulo: “Programa Juegos Didacticos para desarrollar la atencion en el area de

matematica en nifos y nifias de cinco anos”
1.2 Institucion Educativa: Jardin N° 215

1.3 Edad: 5 afios

1.4 Seccion: Fucsia

1.5 Area: Matematica

1.6 Duracién: Mayo - junio

1.7 Lugar: Trujillo

1.8 Distrito: Truijillo

1.9 Investigadora: Mufioz Chavez Denis Iveth
Il. FUNDAMENTACION:

La nocién del programa juegos didacticos para desarrollar la atenciéon se fundamenta
en dos teorias que permiten concebir el taller como una herramienta para la ensefianza

y aprendizaje.

Araujo (2012) sostiene que el juego didactico es usado como herramienta que
privilegiada para facilitar procesos de ensefianza y aprendizaje; combinado distintos
aspectos: participacién, dinamismo, entrenamiento, retroalimentacion, iniciativa y

competencia.

Asociacion Mundial de Educadores Infantiles (2016) dice que la atencién de los nifios
a inicios de la etapa infantil, es manifestada segun sus intereses con los objetos que

los rodean y a las acciones realizadas con ellos.



[ll. OBJETIVOS:
3.1. OBJETIVO GENERAL:

3.1.1. Desarrollar la atencion a través del programa juegos didacticos en el
area de matematica en los nifios(as) de 5 afios de educacion inicial de la

Institucion Educativa N° 215.

3.2. OBJETIVOS ESPECIFICOS:

3.2.1. Conseguir que los nifios y nifias desarrollen la atencion; durante la
labor individual y en equipo en el desarrollo de los juegos didacticos.

3.2.2. Planificar, implementar, ejecutar y evaluar un conjunto de sesiones de
aprendizaje empleando diferentes “Juegos Didacticos” para desarrollar la

atencion en el area de matematica.



V. CONTENIDOS CURRICULARES A DESARROLLAR

Actla y piensa
matematicamente
en situaciones de
forma,
movimiento y
localizacion.

Matematiza
situaciones

objetos o figuras
que se le
muestran para
identificar
caracteristicas y
explicar
procedimientos y
resultados

COMPETENCIA | CAPACIDADES | INDICADORES | DIMENSIONES ITEMS
Observa con
atencion
Realiza una detalles de los
observacion IObjetOS 0
detallada de los figuras para
explicar sus

caracteristicas.

Muestra
interés por
realizar
actividades
propuestas y
explicar
procedimientos
y resultados.

a las indicaciones
gue recibe para
cumplir una
actividad
matematica

Se mantiene alerta

Intensidad

Se mantiene
atento para
relacionar
caracteristicas
de los objetos
o figuras que
se le
muestran.

Presta
atencién a la
tarea que se le
indica para
resolver
problemas.




COMPETENCIA

CAPACIDADES

INDICADORES

DIMENSIONES

ITEMS

Elabora y usa
estrategias

Se mantiene
alerta para
comparar
cantidades de
objetos en las
actividades
que se le
propone.

Mantiene su
atencion durante
un largo periodo

de tiempo para
realizar las
actividades
propuestas

Estabilidad

Atiende
durante un
largo periodo
de tiempo al
resolver las
actividades
propuestas.

Mantiene su
atencion para
identificar y
comparar
caracteristicas
de los objetos
o figuras que
se le muestre.

Sostiene la
atencion para
cumplir con las

actividades

logrando
explicar sus

propuestas y

resultados.




COMPETENCIA

CAPACIDADES

INDICADORES

DIMENSIONES

ITEMS

Muestra interés
por desarrollar las
actividades que se

le pidan

Se interesa por
una actividad
en un tiempo

prolongado
para relacionar

y explicar
caracteristicas
de los objetos
de su entorno.

Conserva la
debida
atencion para
cumplir con las
actividades
propuestas.

Utiliza como
estrategia dos
tareas al mismo
tiempo para
solucionar
problemas y
cumplir con las
actividades
propuestas

Distribucioén

Atiende a las
indicaciones y
busca
estrategias de
solucién para
cumplir con la
actividad que
se le propone.

Responde a
diferentes
tareas que se
le proponga al
reconocer
elementos que
se repiten y
expresar
comparacion
de cantidades.

Realiza
observaciones

y




COMPETENCIA

CAPACIDADES

INDICADORES

DIMENSIONES

ITEMS

Cumple con
diferentes tareas
propuestas
elaborando y
usando estrategias
para solucionar
problemas

comparaciones
en los objetos
en objetos o
imagenes que
se le muestre.

Conserva su
atencion al
usar
estrategias de
ensayo error y
emplear
croquis o
diagramas
para resolver
problemas.

Solo atiende a
una actividad
para lograr
solucionar el
problema
propuesto.

V. METODOLOGIA

La secuencia metodoldgica que se propone es la siguiente:

La aplicacion del juego de los rompecabezas va a ayudar a desarrollar la dimensién

estabilidad de la atencion, puesto que para poder armar un rompecabezas se requiere

juntar piezas, compararlas, usar una discriminacién y agudeza visual de las piezas,

etc, y para ello es necesario mantener la estabilidad de la atencion.

La aplicaciéon del juego de encontrar diferencias va ayudar a desarrollar la dimension

estabilidad e intensidad, puesto que para lograr identificar numeros, figuras,




diferenciarlas, observar las caracteristicas, es necesario que la atencion se mantenga

estable y haya uso de una intensidad.

La aplicacion del juego laberintos va ayudar a desarrollar la dimensién estabilidad, ya
que para resolver los laberintos es necesario emplear una atencion estable que

permita observar analiticamente y encontrar la solucion.

VI. CRONOGRAMA DE ACTIVIDADES

CRONOGRAMA
. MESES
Nombre de las actividades del
Taller Estrategias ABRIL MAYO JUNIO

11234123 |4|1] 2

1. Elaboracién del
Programa “‘Juegos
Didacticos”

2. Autorizacion para la
aplicacién del Programa
“Juegos Didacticos” en
la Institucion Educativa
N°215-Trujillo

3. Aplicacion del Pre Test

4. Desarrollo de la Sesion | Laberinto
N° 1 “Laberinto para
jugar”

5. Desarrollo de la Sesién | Laberinto
N° 2 “Solucionando
laberintos”

6. Desarrollo de la Sesion | Laberinto
N° 3 “Aprendo con los
laberintos”




7. Desarrollo de la Sesién
N° 4 “En laberintos
jugare”

Laberinto

8. Desarrollo de la Sesion
N° 5 “Encuentro las
diferencias”

Encontrar

diferencia

9. Desarrollo de la Sesion
N° 6 “Juego a buscar
diferencias”

Encontrar

diferencia

10.Desarrollo de la Sesién
N° 7 “Las 7 diferencias”

Encontrar

diferencia

11.Desarrollo de la Sesién
N° 8 “Me divierto
armando figuras”

Rompecab

ezas

12.Desarrollo de la Sesion
N° 9 “Jugando armo
figuras”

Rompecab

ezas

13.Desarrollo de la Sesién
N° 10 “Vamos a armar
figuras”

Rompecab

ezas

14. Aplicacion del Post Test

15.Presentacion de Informe
a la Direccibn de la

Institucién Educativa
N°215

16.Emision de Constancia
de aplicacion del
Programa en la
Universidad César

Vallejo
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W UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

FACULTAD DE EDUCACION E IDIOMAS

SESION DE APRENDIZAJE N° 1

[.DATOS INFORMATIVOS:

1.1 Institucion Educativa: Jardin 215

1.2 Seccion y Edad: Fucsia / 5 afios

1.3 Docente de aula: Stephanie Zavaleta Reyes

1.4 Practicante: Denis lveth Mufioz Chavez

1.5 Practica Pre profesional Terminal: Il

1.6 Ciclo: X

1.7 Nombre de la Unidad Didactica: Mis dos familias

1.8 Duracion de la Sesion de Aprendizaje: 45°

1.9 Fecha: 16/05/17
I. PROCESOS

2.1 Nombre de la sesion de aprendizaje: “Laberintos para jugar”

2,2 Intencion o propdsito de la sesidn: que los nifios usen estrategias para

solucionar dificultades planteadas en la actividad

2.3 Aprendizajes Esperados:

AREAS COMPETENCIAS CAPACIDADES INDICADORES
Matematica Actlia y piensa Elabora y usa Utiliza como
matematicamente en | estrategias estrategia dos
situaciones forma tareas al mismo




,movimiento y tiempo para
localizacion solucionar
problemas y cumplir
con las actividades

propuestas

VALOR

ACTITUDES

Responsabilidad

Es responsable al realizar tareas encomendadas durante la clase

Respeto Muestra respeto a sus compafieros durante la clase
PRINCIPIOS | El juego es una situacion versatil y promotora del desarrollo
mental del nifio. Concentrar la atencién, memorizar y recordar se
Juego hace mediante el juego de modo consciente, entretenido y sin
ninguna dificultad; es a través del juego que el infante edifica su
aprendizaje y su propia realidad social y cultural.
Movimiento Todos los nifios y nifias requieren de ser libres de moverse para

lograr desplazarse, expresar emociones, aprender a pensar y
cimentar su pensamiento. EI movimiento es fuertemente
importante ya que es la forma exclusiva del nifio para expresarse,
comunicarse y, por tanto, desarrollarse integralmente. Admite que
los nifios puedan desarrollar colosalmente su motricidad, estando
continuamente interactuando con el ambiente partiendo de la
necesidad de desafiar retos y forjar su competencia y destrezas a

partir de sus propias posibilidades.




2.4 Secuencia didactica:

Procesos
Pedagdgicos

Momentos

Estrategias

Recursos
Didacticos

Tiempo

Saberes previos
Motivacién

Problematizacion

Propdésito y
organizacion

Gestion y
acompafamiento

Inicio

¢, Saben que es un laberinto?
¢, Como podemos solucionar un
laberinto?

Se dira a los nifios que el dia de
hoy vamos a usar estrategias para
solucionar los laberintos que
haremos durante la actividad

Se estableceran las normas, y se
les comunica que para realizar las
actividades de la clase
trabajaremos en pares; también que
seran evaluados durante toda la
clase segun la participacion que
tengan en el desarrollo de las
actividades.

5’

Desarrollo

Procesos didacticos del area

Comprension del problema:

Se dialogara con los nifios sobre las
imagenes que observeny la
consigna del laberinto, y se
establecera un tiempo para lograr
resolver el laberinto.

Busqueda de la estrategia:
Luego se preguntara a los nifios:
¢ Podremos resolver el laberinto?
¢, Como podemos resolverlo?

¢, Qué podemos utilizar para
resolverlo?

Se irdn anotando sus respuestas
en la pizarra

Representacion:

Concreto:

Los nifios reciben

material concreto para ello tendran
gue observar bien la forma del
laberinto y buscar estrategias de
solucion.

Imagenes
Laberintos

Laberintos
Plumones

30’




Formalizacion:

Los nifios verbalizan el trabajo que
realizaron durante la actividad,
explicando que estrategias usaron
para resolver el laberinto.
Reflexion:

Contrastan los saberes previos con
aprendido.

Responden a las interrogantes:

¢, Qué es un laberinto?

¢, Como se puede resolver un
laberinto?

¢Les gusto jugar con los laberintos?
Transferencia:

¢, Qué otros laberintos podemos
resolver?

Cierre
Evaluacion La maestra evalla a los nifios duran Guia de 10°
el proceso de la sesion y finalmente| observacion
plasma los resultados en una guia
de observacion
2.5 Disefio de evaluacion
INDICADORES PROCEDIMIENTO | INSTRUMENTO ESCALA
A B |C
Utiliza como estrategia dos tareas al | Observacion Guia de
mismo tiempo para solucionar sistematica observacion
problemas y cumplir con las
actividades propuestas
ACTITUDES ESCALA
Responsabilidad | Es responsable al | Observacion Guia de A |B |C

Respeto

realizar
tareas

encomendadas
durante la clase

Muestra respeto a
sus comparieros
durante la clase

sistematica

observacion




lll. REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS: Citar N° de pag. autor o autores
Rutas de matemética, pag. 8-11

Principios orientadores, pag.3-6, Julia Rebaza

IV. ANEXOS:

4.1 Sustento teodrico del area

AREA DE MATEMATICA

¢ PORQUE INSTRUIRSE CON LA MATEMATICA?

Porque se hace presente en nuestra vida cotidiana y requerimos de ella para
desenvolvernos, es decir, esta vigente en las actividades familiares, sociales,
culturales a los que estamos expuestos.

La matematica es una actividad netamente humana la cual esté orientada a la
resolucién de problemas del entorno que le acontecen al hombre, de tal manera que
el tener un entendimiento matematico apropiado consiente participar en el mundo
gue nos rodea.

LA MATEMATICA INICIA UNA PARTICIPACION CIUDADANA QUE SOLICITA
TOMA DE DECISIONES CON RESPONSABILIDAD

El ejercicio de la ciudadania envuelve conocer mas alla de las cuatro operaciones,
insta el conocimiento de los niumeros en los diferentes contextos, la interpretacién de
datos estadisticos, la expresion del cambio, las leyes del azar, etc., en
circunstancias como los procesos electorales, el consumo, la economia, los juegos,
entre otras.

¢ PARA QUE APRENDER MATEMATICA?

La finalidad que tiene en el curriculo es la de acrecentar formas de actuar y pensar
matematicamente en situaciones que consientan a los estudiantes interpretar e
intervenir en la realidad partiendo de la intuicion, planteando supuestos, conjeturas e
hipétesis, arraigarse de inferencias y deduciendo, argumentando y demostrando;
poder asi comunicarse y ejercer otras habilidades, asi mismo emplear el desarrollo
de metodologias que se usen para ordenar, cuantificar, midiendo hechos y
fendmenos de la realidad lo que permite intervenir conscientemente sobre ella.



PRINCIPIOS

Principio de Juego: se dice que el juego es una condicién cambiante y mas que eso,
impulsora del desarrollo mental del nifio. Concentrar la atencion, memorizar y
recordar se hace a través del juego, de manera consciente, divertida y sin
contratiempos, pues el juego busca construir el aprendizaje y la propia realidad
social y cultural.

Principio de Movimiento: los pequefios necesitan de libertad de movimiento para
desplazarse, expresar sus emociones, aprender a pensar. EI movimiento cumple un
rol importante porque responde a la forma privativa que disfruta el nifio de sery
estar en el mundo y de comunicarse, expresar ademas de desarrollarse
integralmente.

LOS LABERINTOS

Conforman actividades atrayentes que se usan para iniciar el desarrollo de
habilidades motoras finas. La definicion de los laberintos circunscribe una escala de
actividades que son utilizables para que los nifios de preescolar sean capaces de
resolver problemas y poner en practica sus habilidades matematicas.

Los laberintos pueden utilizarse para inspirar a un nifio a contar, tradicionalmente
estan alterados y un estudiante puede delinear un trazado de inicio a fin contando de
uno en uno, en 10 o hasta 100, con estas actividades se puede reforzar las
habilidades del conteo.



4.2 Instrum

entos de Evaluacién

GUIA DE OBSERVACION

Nombre de la

: Mis dos familias FECHA:
unidad d.e 16-05-17
semana:

Nombre de |la | Laberintos para jugar”
Sesion:
COMPETENCIA N°
AREA: Actlia y piensa matematicamente en situaciones forma, movimientoy | 1
MATEMATICA | |ocalizacion
. , Utiliza como estrategia dos tareas al mismo tiempo para solucionar
Indicador: . o
problemas y cumplir con las actividades propuestas
o |TEMS:
1 Observa detalladamente las imagenes para identificar estrategias de solucion
5 Utiliza sus propias estrategias para solucionar el laberinto
3 Participa durante la clase con entusiasmo
ITEMS NIVEL DE
No° NOMBRES 1 2 3 LOGRO
A B|C|A/B|C|A|B Al B|C

01

02

03

04

05

06

07

08

09

10




11

12

13

14

15

16

17

18

19

20

21

22

23

24

25

26

27

28

29

30

31

NINOS QUE LOGRARON




4.3 Materiales parala docente y el nifio

LABERINTO PARA JUGAR

Nombre del nino/a:

\

Ayuda al conejo a encontrar el camino que le llevarda hasta la
zanahoria.
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W UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

FACULTAD DE EDUCACION E IDIOMAS

SESION DE APRENDIZAJE N° 2

[I.DATOS INFORMATIVOS:

1.1 Institucién Educativa: Jardin 215

1.2 Seccion y Edad: Fucsia / 5 afios

1.3 Docente de aula: Zavaleta Reyes Stephanie

1.4 Practicante: Denis lveth Mufioz Chavez

1.5 Practica Pre profesional Terminal: Il

1.6 Ciclo: X

1.7 Nombre de la Unidad Didactica: Mis dos familias

1.8 Duracion de la Sesion de Aprendizaje: 45°

1.9 Fecha: 25/05/17

Il. PROCESOS

2.1 Nombre de la sesion de aprendizaje: “Encuentro las diferencias”

2.2 Intencidn o propdsito de la sesidn: que los nifios logren localizar las

diferencias en las imagenes que se les presente manteniendo su atencion fijada

2.3 Aprendizajes Esperados:

AREAS

COMPETENCIAS

CAPACIDADES

INDICADORES

Matematica

Actlia y piensa
matematicamente en

situaciones forma

Elabora y usa

estrategias

Mantiene su
atencion durante un

largo periodo de




,movimiento y tiempo para realizar
localizacion las actividades
propuestas
VALOR ACTITUDES

Responsabilidad

Es responsable al realizar tareas encomendadas durante la clase

Respeto

Muestra respeto a sus compafieros durante la clase

PRINCIPIOS

Juego

El juego impulsa el desarrollo mental de los nifios; habilidades
como la atencion y la memoria se crea en el juego, de modo
consciente, divertido y sin plantearse dificultades. Se puede decir
gue esta basada en la teoria constructivista puesto que a través
del juego es que el nifio logra construir sus aprendizajes. Llevando
a cabo un juego social los nifios pueden extender su capacidad de
comprender la realidad de su entorno social acrecentando

perenemente lo que se conoce como "zona de desarrollo préximo™

Movimiento

Los infantes necesitan ser libres para trasladarse, expresar
emociones y construir su pensamiento. El movimiento es de gran
importancia porque es la forma prodigiosa que tiene el nifio para
lograr expresarse, comunicarse, llevandose a cabo un desarrollo
integral, ademas habilita para que los nifios desarrollen al maximo
su motricidad; pensando, actuando, en perene interaccion con el
contexto, partiendo de la necesidad de afrontar retos y volverse

competente.




2.4 Secuencia didactica:

Procesos
Pedagdgicos

Momentos

Estrategias

Recursos
Didacticos

Tiempo

Saberes previos

Motivacion

Problematizacion

Propésito y
organizacion

Gestiony
acompafamiento

Inicio

¢, Qué hicimos la clase pasada?
¢,Como lo hicimos?

¢ Qué necesito usar para
observar?

¢, Como puedo diferenciar una
imagen de otra?

Se dir4 a los nifios que el dia de
hoy vamos a jugar a encontrar
las diferencias entre imagenes
Se estableceran las normas, y se
les comunica que para realizar
las actividades de la clase
trabajaremos individualmente;
también que seran evaluados
durante toda la clase segun la
participacion que tengan en el
desarrollo de las actividades.

Desarrollo

Procesos didacticos del area

Comprension del problema:
Se dialogara con los nifios sobre
la imagen que se les presentara
y se les propondra consignas de
acuerdo a la imagen.

Busqueda de la estrategia:
Luego se preguntard a los nifios:
¢, Coémo podemos encontrar las
diferencias?

¢,Qué materiales puedo usar
para marcarlas?

Se iran anotando sus respuestas
en la pizarra

Representacion:

Vivencial: se pedira que dos
nifos se coloquen al frente y el
resto de niflos observaran a sus
compafieros para encontrar 5
diferencias entre sus dos
comparieros, se les brindara una

Imagen

30’




Evaluacion

x de papel para que pueden
marcar la diferencia que
encuentren.

Pictérica:

Los nifios reciben la hoja de la
imagen y tendrén que observarla
bien, diferenciar caracteristicas,
e identificar las diferencias.
Formalizacion:

Los nifios verbalizan el trabajo
gue realizaron durante la
actividad.

Reflexion:

Contrastan los saberes previos
con lo aprendido.

Responden a las interrogantes:
¢, Como lograron encontrar las
diferencias?

¢ Fue facil o dificil lograrlo?
Transferencia:

¢,Con qué otras cosas podemos
jugar a encontrar las diferencias?

Cierre

La maestra evalua a los nifios
durante el proceso de la sesién y
finalmente plasma los resultados
una guia de observacion

Guia de
observacion

10’




2.5 Disefio de evaluacion

INDICADORES PROCEDIMIENTO | INSTRUMENTO ESCALA
B |C
Mantiene su atencion durante un largo | Observacién Guia de
periodo de tiempo para realizar las sistematica observacion
actividades propuestas.
ACTITUDES ESCALA
Responsabilidad | Es responsable al | Observacion Guia de B |C

Respeto

realizar

tareas
encomendadas
durante la clase

Muestra respeto a
Sus comparieros
durante la clase

sistematica

observacion

lll. REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS: Citar N° de pag. autor o autores

Rutas de matemética, pag. 8-11

Principios orientadores, pag.3-6, Julia Rebaza

IV. ANEXOS:

4.1 Sustento tedrico del area

AREA DE MATEMATICA

¢ PORQUE APRENDER MATEMATICA?

Porque esta expuesto en nuestro vivir diario y nos vemos obligados a recurrir a ella
para poder desplegarnos en actividades familiares, sociales y culturales.

Esta caracterizada por ser una actividad conducente a la resolucion de problemas

gue le ocurren al individuo en su quehacer sobre el medio que lo rodea, de modo

que, el poseer un entendimiento y desenvolvimiento matematico adecuado asiente
asociarse en el contexto.




¢ PARA QUE APRENDER MATEMATICA?

El objetivo que tiene la matematica es acrecentar formas de ejercer y especular
matematicamente en otras situaciones que le admitan a los nifios llegar a intervenir
en la realidad haciendo uso de la intuicion, plantear hipotesis, realizar deducciones,
asi como la mejora de métodos que sean utilizables para ordenar, cuantificar,
midiendo hechos y fendmenos de la realidad e inmiscuirse sobre ella, también
decimos que la matematica no solo sirve para la ensefianza de numeros, formas,
colores, si no que mejor aun ayuda a las numerosas formas de razonar, comunicar,
replicar y plantear estrategias en el contexto para ayudar a resolver problematicas .

PRINCIPIOS

Principio de Juego: El juego ayuda a impulsar el desarrollo mental del nifio, porque
es a través del juego que se erige su aprendizaje; al jugar con otros nifios amplia su
capacidad de entender la realidad de su entorno social.

Principio de Movimiento: para los nifios es sumamente necesario tener la libertad de
poder moverse de esa forma es que pueden expresar emociones, aprender a pensar
y construir su pensamiento. Ademas es una forma especifica que el nifio posee de
ser y estar en el mundo y desarrollarse integralmente. El poder moverse es
necesario puesto que permite que los nifios mejoren al maximo su motricidad;
pensando, actuando y sintiendo paralelamente, en relacién con el medio que los
rodea.

ENCONTRAR LAS DIFERENCIAS

Esta clase de actividad estimula el razonamiento perceptual y la atencién, pues
cuando los infantes estan ejecutando este tipo de juego estan:

e Desarrollando y potenciando su capacidad de atencion, concentracion,
memoria, perseverancia y autocontrol

e Ejerciendo su psicomotricidad fina
¢ Fortificando aprendizajes: numeros, letras, etc.

¢ Al mismo tiempo que tiende a entretener, este tipo de actividad proporciona
un nivel de autosatisfaccion cuando logran finalizar adecuadamente cualquier
actividad que se les propone de acuerdo a su edad.



4.2 Instrumentos de Evaluacién

GUIA DE OBSERVACION

ll:lrc])i?:(;ed(le la Mis dos familias FECHA:
semana : 2>05-17
Nombre de la “Encuentro las diferencias”
Sesion:
COMPETENCIA
AREA: Actla y piensa matematicamente en situaciones forma, movimientoy | °

MATEMATICA | |gcalizacion

Mantiene su atencion durante un largo periodo de tiempo para realizar las

Indicador: actividades propuestas
e ITEMS:
1 Se mantiene atento para visualizar las imagenes propuestas
5 Distingue diferencias entre las imagenes dadas
3 Participa durante la clase con entusiasmo
ITEMS NIVEL DE
Ne° NOMBRES 1 2 3 LOGRO
A B|IC/A|IB|C|A|B|CJ|A|B C
01
02
03
04
05
06
07
08
09
10




11

12

13

14

15

16

17

18

19

20

21

22

23

24

25

26

27

28

29

30

31

NINOS QUE LOGRARON




4.3. Materiales para la docente y el nifio

[\ VL0 1 9] o] |

e Observa los dibujos, busca las 5 diferencias entre las ilustraciones y enciérralas.
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2017



W UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

FACULTAD DE EDUCACION E IDIOMAS

SESION DE APRENDIZAJE N° 3

[.DATOS INFORMATIVOS:

1.1 Institucion Educativa: Jardin 215

1.2 Seccion y Edad: Fucsia / 5 afios

1.3 Docente de aula: Zavaleta Reyes Stephanie
1.4 Practicante: Denis lveth Mufioz Chavez

1.5 Practica Pre profesional Terminal: Il

1.6 Ciclo: X

1.7 Nombre de la Unidad Didéctica: ¢ Como soy?
1.8 Duracion de la Sesion de Aprendizaje: 45°

1.9 Fecha: 06/06/17

. PROCESOS

2.1 Nombre de la sesién de aprendizaje: “Me divierto armando figuras”

2.2 Intencion o propdésito de la sesidn: que los nifios y nifias se mantengan alerta

a las indicaciones para lograr armar figuras.

2.3 Aprendizajes Esperados:

AREAS COMPETENCIAS CAPACIDADES

INDICADORES

Matematica Actlia y piensa Matematiza
matematicamente en | situaciones

situaciones forma

Se mantiene alerta a
las indicaciones que

recibe para cumplir




,movimiento y una actividad
localizacion matematica
VALOR ACTITUDES
Responsabilidad | Es responsable al realizar tareas encomendadas durante la clase
Solidaridad Muestra solidaridad al compartir y ayudar a sus comparieros
durante la clase
PRINCIPIOS | Eljuego es una de las formas mas impulsoras del desarrollo
mental del nifio; centralizar la atencion, memorizar y recordar se
Juego hace con ayuda del juego, de forma consciente, entretenida y sin
conflictos. Al jugar con otros nifios es que se permite ampliar su
capacidad de comprender la realidad de su entorno socio-natural.
Movimiento Todo nifio y nifia demanda poseer libertad para moverse y

desplazarse; articular sus emociones, instruirse para llegar a
componer su propio pensamiento. Decimos que el movimiento es
de gran importancia porque es la forma individual que el nifio
conserva para comunicarse y desarrollarse integralmente,
mediante el movimiento es que desarrollan su motricidad;
pensando, actuando y sintiendo, interactuando con el contexto,

partiendo de la exigencia para afrontar desafios y ser competente.




2.4 Secuencia didactica:

Procesos
Pedagdgicos

Momentos

Estrategias

Recursos
Didacticos

Tiempo

Saberes previos

Motivacion

Problematizacion

Propdésito y
organizacion

Gestidny
acompafamiento

Inicio

Se recordara con los nifios lo
gue se trabajo anteriormente:

¢, Qué hicimos la clase pasada?
¢ Saben armar figuras?

¢, Como podemos armar figuras?
¢, Qué podemos utilizar?

Se dira a los nifios que el dia de
hoy vamos a armar figuras
manteniéndonos atentos a las
indicaciones.

Se estableceran las normas, y se
les comunica que para realizar
las actividades de la clase
trabajaremos en grupos y
también individualmente;
también que seran evaluados
durante toda la clase segun la
participacion que tengan en el
desarrollo de las actividades.

Desarrollo

Procesos didacticos del area
Comprension del problema:
Se dira a los nifios que vamos a
armar unas figuras y para ello se
les repartira a los nifios un sobre
de las figuras que formaran y se
les indicara que tendran un
determinado tiempo para lograr
armar las figuras.

Busqueda de la estrategia:
Luego se preguntara a los nifios:
¢,Como podemos armar las
figuras?

¢, Cuantas fichas necesitaré para
armarlas?

Representacion:

Vivencial:

Se les repartird un collar a los
nifos con partes de las piezas de
rompecabezas, jugaremos
‘canasta revuelta” para

Sobre
Imagenes

Collar




Evaluacion

Reconocer y agruparse segun las
piezas, luego formaran la pieza
de su grupo con su cuerpo.
Concreto:

Los nifios reciben material
concreto (distintas fichas de
figuras) para ello, se les
repartird a cada uno un sobre
gue contendra distintas piezas
las cuales tendran que observar,
diferenciar formas,
caracteristicas y armar las
figuras que les toco después de
cumplido el tiempo dado, se les
preguntara a los nifios:

¢, Qué imagen hay en el
rompecabezas armado?
¢,Conocen a esas figuras?

¢, Todas son iguales?
Formalizacién:

Los nifios verbalizan el trabajo
gue realizaron durante la
actividad, que estrategias usaron
para lograr armar las figuras del
rompecabezas

Reflexion:

Contrastan los saberes previos
con lo aprendido.

Responden a las interrogantes:

¢ Como lograron armar las figurag
¢, Qué materiales utilizamos?
¢Les gusto armar esas figuras?
Transferencia:

¢ Qué otras cosas podemos usar
para armar figuras?

Rompecabez

30’

Cierre

La maestra evallUa a los nifios
durante el proceso de la sesion y
finalmente plasma los resultados
en una guia de observacion

Guia de
observacion

10’




2.5 Disefio de evaluacion

INDICADORES PROCEDIMIENTO | INSTRUMENTO ESCALA
B |C
Se mantiene alerta a las indicaciones | Observacion Guia de
gue recibe para cumplir una actividad | sistematica observacion
matemética
ACTITUDES ESCALA
Responsabilidad | Es responsable al | Observacion Guia de B |C

Solidaridad

realizar

tareas
encomendadas
durante la clase

Muestra
solidaridad al
compartir y
ayudar a sus
compaferos
durante la clase

sistematica

observacion

lll. REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS: Citar N° de pag. autor o autores

Rutas de matemética, pag. 8-11

Principios orientadores, pag.3-6, Julia Rebaza

IV. ANEXOS:

4.1 Sustento teodrico del area

AREA DE MATEMATICA

¢ PORQUE APRENDER MATEMATICA?

Porque es parte de nuestra vida habitual y solicitamos de ella para desplegarnos en

aspectos ya sean familiares o sociales.

La caracteristica fundamental de la matematica esta orientada a la resolucion de

problemas, de modo que, al ostentar un entendimiento y una difusién matematica de
manera correcta, permite ser parte del medio en el que vivimos.




LA MATEMATICA SUSCITA UNA PARTICIPACION QUE REQUIERE TOMA DE
DECISIONES CONSCIENTES

Para poder desenvolvernos en el medio que nos asedia, es necesario saber mas
gue simples operaciones matematicas, se necesita mas aun, comprender totalmente
los niumeros en sus diversas formas, interpretar datos estadisticos, etc. Para ser
empleadas en situaciones cotidianas de la vida, actuando de forma responsable y
favoreciendo a la sociedad.

¢ PARA QUE APRENDER MATEMATICA?

La intencion es desarrollar formas de actuar y pensar mateméaticamente en
escenarios que permitan a los nifios explicar e inmiscuirse en la realidad a partir de
la intuicidn, usar hipétesis, haciendo presunciones, andlisis y demostraciones; asi
también llegar a desarrollar y valerse de métodos que sirvan para ordenar,
cuantificar y medir hechos del entorno e intervenir en él. En ese contenido, decimos
que la matematica busca que el individuo emplee diversas formas de actuar,
resolver, informar, cuestionar e instaurar estrategias

PRINCIPIOS

Principio de Juego: El juego es un hecho que impulsa el proceso mental del nifio.
Habilidades como la atencion, la memoria se manifiesta en el juego, en condicion
sensata, amena y sin ningun trance. Basada en una teoria constructivista en la que,
mediante el juego se establece su aprendizaje y realidad social y cultural.

Principio de Movimiento: Todo infante tiene la exigencia de ser libre para moverse y
desplazarse, aprender a deliberar y construir sus propias ideologias. Entonces se
puede argumentar que el movimiento es fuertemente importante porque es el medio
que todo nifio debe tener para enunciar, notificar y desenvolverse integralmente.
Permitiendo que su motricidad se vea beneficiada al estar en contacto con el
ambiente, y partiendo desde la necesidad de plantarse retos.



LOS ROMPECABEZAS

Pertenecen a la clase de juegos de mesa, dicho juego tradicional, es crecidamente
aconsejable para los pequefios. Posee beneficios al armarlos como:

- Estimular el aprendizaje en los nifios en diversas areas
-Avivan el interés.

-Desarrollan la capacidad de andlisis, observacion, atencion y concentracion, pues
se necesita analizar las piezas y cada detalle que posea para componer al espacio
donde pertenece.

-Colabora en la orientacion espacial; el nifio puede aprender a organizar informacion
guiandolo a un resultado final.

-Desarrolla la capacidad logica y el intelecto que adquieren al implantar maltiples
estrategias para llegar a armar todo el conjunto.

-Contribuye en la resolucién de problemas

-Favorece y desarrolla la memoria visual.



4.2 Instrumentos de Evaluacién

GUIA DE OBSERVACION

Nombre de la
unidad de ¢Como soy? FECHA:
_ 06-06-17
semana:
Nombre de la “Me divierto armando figuras”
Sesion:
COMPETENCIA N
AREA: Actlia y piensa matematicamente en situaciones forma, movimientoy | °
MATEMATICA | |ocalizacién 3
Se mantiene alerta a las indicaciones que recibe para cumplir una actividad
Indicador: matematica
e ITEMS:
1 Se mantiene atento para recibir las indicaciones durante la clase
5 Reconoce formas, caracteristicas de las figuras que se le presentan
3 Participa durante la clase y logra armar las figuras del rompecabezas
ITEMS NIVEL DE
N©° NOMBRES 1 2 3 LOGRO
A BIC|IA|B|C|A|B|CJ|A|B|C
01
02
03
04
05
06
07
08
09
10




11

12

13

14

15

16

17

18

19

20

21

22

23

24

25

26

27

28

29

30

31

NINOS QUE LOGRARON




4.3 Materiales del docente y para el nifio

“ME DIVIERTO ARMANDO FIGURAS”

Rompecabezas

2. Figura 1: gat




TABLA DE PRE - TEST DE LA ATENCION EN EL AREA
DE MATEMATICA

GRUPO
EXPERIMENTAL

PONDERACION
PARCIAL

Intervalo

Nivel

0-3

Proceso

Regular

Bueno

PONDERACION
GENERAL

Intervalo

Nivel

0-10

Proceso

11-20

Regular

21-30

Bueno

DIMENSIONES
INTENSIDAD | DISTRIBUCION |  ESTABILIDAD TOTAL

Pie | N Pie | N Pje N Pje N
1 4 R 3 P 4 R 11 R
2 3 p 3 P 2 p 8 p
3 4 R 5 R 2 p 11 R
4 2 p 2 P 1 p 5 p
5 3 P 1 P 2 P 6 P
6 3 P 1 P 2 P 6 P
7 3 P 2 P 1 p 6 p
8 5 R 3 P 4 R 12 R
9 3 P 2 P 1 p 6 p
10 3 P 3 P 2 P 8 P
11 3 P 2 P 1 P 6 p
12 5 R 3 P 3 P 11 R
13 4 R 3 P 2 P 9 P
14 4 R 3 P 4 R 11 R
15 4 R 5 R 3 P 12 R
16 4 R 4 R 3 P 11 R
17 5 R 4 R 4 R 13 R
18 5 R 5 R 1 P 11 R
19 3 P 1 P 0 P 4 P
20 2 p 3 P 1 P 6 P
21 5 R 3 P 2 P 10 P
22 5 R 3 P 0 P 8 P
23 3 P 3 P 1 P 7 P




24 3 P 1 P 1 P 5 P
25 2 P 3 P 1 P 6 P
26 2 P 3 P 2 P 7 P
27 3 P 2 P 2 P 7 P
28 5 R 3 P 2 P 10 P
29 5 R 3 P 1 P 9 P
30 4 R 3 P 0 P 7 P
31 3 P 3 P 2 P 8 P

TABLA DE PRE - TEST DE LA ATENCION EN EL AREA DE GRUPO

MATEMATICA CONTROL
DIMENSIONES
COORDINACION | EQUILIBRIO |LATERALIDAD | TOTAL

Pje N Pje N Pje N Pje N
1 8 B 10 | B| 10 | B 28 |B PONDERACION PARCIAL
2 8 B 4 R 6 R| 18 |R
3 10 B 10 B 8 B 28 B Intervalo | Nivel
4 8 B 5 R 5 R 18 R 0-3 Proceso
5 8 B 5 R 5 R 18 | R 4-6 | Regular
6 7 B 8 B 8 B | 23 |B 7-10 | gyeno
7 8 B 8 B| 10 | B 26 | B
8 6 R 7 B| 10 | B 23 |B




TABLA DEPOST - TEST DE LA, ATENCION EN EL 6 GRUPO,; |
—AREA DE MATEMATI|CA EXPERIVIENTAL
10 10 B 9 B 10 B 29 | B PONDERACION GENERAL
11 10 DIMENSIONES R 6 R 22 B
{NTENSIDA® | DISTRIBUCION | ESTABILIDAR ROTAL21 | B Intervalo | Nivel
13Pje N Pig Ns | Piw | Ng| |[Pir 2 || R PONDERACION PARGKA 50
1 1410 B 9R Bs | 1R Bs 28 18 R 11-20 |Regular
2| [1510 8 9B Bs| |98 | Bs 28 18 R Intervalpg Nvel | Bieno
3| [1610 B 1G Bg 8B Bg 28 2B B 0-3 Proceso
4| 179 | B 9% || Bo| 108 | Bg| 28 |28 | B 4-6 | Regular
5/ |18 9 8 16 || Bs| 8R | B7| 2B | |2B | B 7-10 1 Byeno
6| 1910 B 9B Bs 9R | Bs 28 18 R
7] 1209 8 8B B7| |98 | Bs 28 28 B )
PONDERACION
g8 2110 | ¥ 9B BO| 108 | B8 28 28 B GENERAL
9 12210 | ¥ 16 B8 | |8B | BY 28 28 B
10 |23 9 8 9B B/ 8B | B5S 28 28 R Intervalo | Nivel
11 24 10 I; 88 BG 8R B 5 Zg 1(@) R 0-10 |Proceso
12 |,.10 B 10, B.| 9. | B. 29 I 11-20 |Regular
13 |, 10 B % Bo| 9, | B, 28 8 | 21-30 |Bueno
141,510 9 16, B Or 1 B 23 1B | R
15 g2 10 16, Bo %8 | Bg 28 B |l g
16 15410 B % By 85 | By 24 8 |l g
17 13610 | B 16, By 105 | Bgl 3Q 8 | g
18 5,10 1§ 10, By 75 | Bg 24 8 |l g
19 8 B 5 R 6 R 19 R
20 9 B 9 B 6 R 24 B
21 10 B 10 B 10 B 30 B
22 10 B 8 B 10 B 28 B
23 8 B 8 B 9 B 25 B




PONDERACION
PARCIAL

Intervalo

Nivel

0-3

Proceso

Regular

Bueno

24 10 B 9 B 9 28 B

25 10 B 10 B 9 29 B

26 10 B 9 B 10 29 B

27 10 B 9 B 8 27 B

28 10 B 8 B 7 25 B

29 10 B 10 B 9 29 B

30 10 B 10 B 8 28 B

31 8 B 8 B 8 24 B

T’ABLA DE POST - TEST DE LA ATENCION EN EL GRUPO

AREA DE MATEMATICA CONTROL
DIMENSIONES

COORDINACION | EQUILIBRIO | LATERALIDAD TOTAL
Pje N Pje N Pje N Pje N
1 9 B 10 B 10 B 29 B
2 9 B 5 R 6 R 20 R
3 10 B 10 B 9 B 29 B
4 8 B 6 R 5 R 19 R
5 8 B 5 R 5 R 18 R
6 7 B 8 B 8 B 23 B
7 8 B 8 B 10 B 26 B
8 6 R 7 B 10 B 23 B
9 8 B 6 R 6 R 20 R
10 10 B 9 B 10 B 29 B

PONDERACION
GENERAL




11

10

22

12

10

21

Intervalo

Nivel

13

20

0-10

Proceso

14

15

11-20

Regular

15

18

21-30

Bueno

16

23

17

28

18

22

19

17

20

21

21

10

28

22

10

27

23

20

24

18

25

16

26

23

27

18

28

10

10

29

29

10

28

30

10

27

31

10

27




EGIONAL
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“Afio del Buen Servicio al Ciudadano”

DIRECCION REGIONAL DE EDUCACION LA LIBERTAD
JARDIN DE NINOS N 215 '

CONSTANCIA

LA QUE SUSCRIBE DIRECTORA DEL JARDIN DE NINOS N° 215 DE LA CIUDAD DE TRUJILLO, DEJA
CONSTANCIA: '

Que la alumna Denis Iveth Mufioz Chavez, alumna del X Ciclo de la Facultad de
Educacion e Idiomas de la Escuela Académico Profesional de Educacion Inicial de la Universidad
Privada “Cesar Vallejo”, aplicé la Tesis denominada: PROGRAMA JUEGOS DIDACTICOS PARA
DESARROLLAR LA ATENCION EN EL AREA DE MATEMATICA EN NINOS Y NINAS DE CINCO ANOS
DE UNA INSTITUCION EDUCATIVA, TRUJILLO 2017, por haber realizado el estudio
correspondiente en el aula Verde de 5 aftos como Grupo Control y en el aula Fucsia de 5 afios
como Grupo Experimental de esta Institucion Educativa, el mismo que ha permitido visualizar
el enfoque actual de la administracion.

Se expide la presente a solicitud de la interesada para los fines que estime conveniente.

" Trujillo, 28 de Junio del 2017

Atentamente,

REGION |,
GERENCuA REG

A LIBERTAD
AL DE EQUCACION

............
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