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Presentación 

 
 

Señores miembros del jurado:  

 

En cumplimiento del reglamento de grados y títulos de la Universidad César 

Vallejo, presento la tesis titulada: Juegos educativos y la motivación académica en 

estudiantes del  V ciclo de primaria de la  Institución Educativa N° 20820. Luis 

Fabio Xammar Jurado. Huacho 2013, para obtener el grado de Magíster en 

Educación con mención en Psicología Educativa.  

 

La presente tesis tiene como finalidad, determinar la relación que existe entre 

juegos educativos y la motivación académica.El documento consta de cuatro 

capítulos, estructurado de la siguiente forma:  
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Resumen 

 
La presente investigación tiene como problema general determinar: ¿Cómo se 

relaciona los  juegos educativos y la motivación académica en estudiantes del  V 

ciclo de primaria de la  Institución Educativa N° 20820. Luis Fabio Xammar 

Jurado. Huacho 2013? 

 

La investigación realizada en la metodología se aplicó el tipo de estudio 

descriptivo correlacional y su diseño no experimental y transversal o 

transeccional, donde se trabajó con una población constituida por 175 estudiantes 

del  V ciclo de primaria de la  Institución Educativa N° 20820. Luis Fabio Xammar 

Jurado. Huacho 2013, la muestra fue aleatoria simple proporcional, de 120 

estudiantes. El enfoque de investigación es cuantitativo y se utilizó para la 

recolección de datos, un cuestionario  para cada una de las variables de 

investigación.  

 

Para establecer la confiabilidad del cuestionario, se aplicó una prueba de 

consistencia interna a una muestra piloto de 20 estudiantes  y se obtuvo el 

estadístico Alfa de Cronbach para las variables: juegos educativos y la motivación 

académica. Luego se procesaran los datos, haciendo uso del Programa 

Estadístico SPSS versión 20.0. Así mismo los resultados obtenidos evidencian 

que existe relación significativa entre juegos educativos y la motivación 

académica en estudiantes del  V ciclo de primaria de la  Institución Educativa N° 

20820. Luis Fabio Xammar Jurado. Huacho 2013. Se obtuvo un coeficiente de 

correlación Rho = 683, con una sig. (bilateral) = 0.000 (p < .05), 

 

PALABRAS CLAVE: juegos educativos y la motivación académica  
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Abstract 

The present research is to determine general problem: how educational games 

and academic motivation in students of primary cycle V of School No. 20820. 

Fabio Luis Jurado Xammar it relates. I huacho  2013?  

 

The research methodology in the type of correlational descriptive and non-

experimental, cross-sectional design or transactional, where he worked with a 

population comprised of 175 students of the primary cycle V of School No. 20820. 

Luis Fabio Xammar applied jury. Huacho 2013, proportional random sample was 

simple, 120 students. The research approach is quantitative and used for data 

collection, a questionnaire for each of the research variables.  

 

To establish the reliability of the questionnaire, internal consistency test was 

applied to a pilot sample of 20 students and Cronbach Alpha statistic was 

obtained for the variables: educational games and academic motivation. The data 

are then processed, using the SPSS version 20.0 statistical program. Also the 

results show that there is significant relationship between educational games and 

academic motivation in students of primary cycle V of School No. 20820. Xammar 

Fabio Luis Jurado. Huacho 2013 a correlation coefficient Rho = 683, with a sig 

was obtained. (bilateral) = 0.000 (p <.05),  
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