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Presentación 

 

En el presente trabajo que es motivo de investigación nos hemos propuesto 

desarrollar un programa de actividades lúdicas”, teniendo como meta trazada 

contribuir al cambio de actitudes de los educandos, sabido es que un niño podrá 

manejar acertadamente los conflictos gracias a sus actividades lúdicas y  trabajo 

en equipo, mejorando sus aprendizajes y preparándolo para la vida. 

  El contar con los recursos y herramientas necesarias para enfrentarse a las 

diversas situaciones le permitirá salir airoso y en mejores condiciones de los 

diversos dilemas morales y sociales que tanto aquejan a nuestra sociedad. 

A su vez presentamos esta investigación en cumplimiento del  

Reglamento de Grados y Títulos de la Universidad Cesar Vallejo para obtener el 

grado de Magister en Psicología Educativa. El documento consta de cuatro 

capítulos debidamente te estructurados que presentamos a continuación. 

Los capítulos y contenidos  que se desarrollan son: 

Capítulo I : Planteamiento del problema. 

Capítulo II : Marco teórico. 

Capítulo III : Marco metodológico. 

Capítulo IV : Resultados. 

Esperando cumplir con los requisitos de aprobación. 
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Resumen 

 

En esta investigación titulada  aplicación de Actividades Lúdicas para mejorar el 

aprendizaje de matemática de los estudiantes con problemas de aprendizaje del 

segundo grado de primaria De La I.E “Andrés de los Reyes” Huaral-2014, con el 

objetivo de determinar los efectos de la aplicación de las actividades lúdicas para 

mejorar  el aprendizaje de las matemáticas en los estudiantes del segundo grado 

de primaria de la I.E. “Andrés de los Reyes” Huaral-2014. 

El presente estudio fue llevado a cabo bajo la metodología experimental con el   

diseño cuasi experimental con pre Test y post Test para el grupo control y  el grupo 

experimental. La Población estuvo conformada por una muestra representativa de 

30 alumnos el grupo de control y 30 alumnos el grupo experimental del segundo 

grado de primaria. Para la obtención de la información se recolectó a través de la 

aplicación de una  prueba de conocimiento el área de matemática, luego se trabajó 

con el grupo experimental un programa de actividades lúdicas formado  por quince 

sesiones de aprendizaje. 

Finalmente se comprobó que al concluir la aplicación del Programa de actividades 

lúdicas, mejora significativamente el aprendizaje de las matemáticas de los 

estudiantes del segundo grado de primaria de la I.E “Andrés de los Reyes” Huaral-

2014, debido a la significancia de la prueba T en el post test aceptándose la 

hipótesis alternativa y rechazándose la hipótesis nula.   

 

Palabras claves: lúdicas, aprendizaje, matemática, actividades 
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Abstract 

 

This research entitled ludic application activities to improve the learning of 

mathematics student of second grade of IE "Andres de los Reyes" Huaral-2014, with 

the aim of determining the effects of the implementation of recreational activities for 

improve the learning of mathematics students in second grade EI "Andres de los 

Reyes" Huaral-2014. 

This study was carried out under the experimental methodology in quasi-

experimental design with pre test and post test for the control group and the 

experimental group. The population consisted of a representative sample of 30 

students to the control group and the experimental group 30 students of the second 

grade. To obtain the data were collected through the implementation of a knowledge 

test the area of mathematics, then the experimental group worked with a program 

of recreational activities consisting of fifteen learning sessions. 

Finally it was found that the complete implementation of the program of activities, 

significantly improves the learning of mathematics in the second grade of the IE 

"Andrés de los Reyes" Huaral-2014, due to the significance of the test T accepting 

the post test alternative hypotheses and rejecting the null hypothesis. 

 

Keywords: entertainment, learning, math activities 
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