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RESUMEN

El objetivo general del estudio fue determinar si los talleres de resolucién de
problemas vivenciales desarrollan las habilidades matematicas en estudiantes
de bachillerato de una Institucion Educativa Balzar, 2023. El estudio fue de tipo
aplicado, de enfoque cuantitativo, de nivel explicativo, de disefio experimental,
de alcance preexperimental. La muestra estuvo conformada por 10 estudiantes.
Los resultados evidencian que existe un valor sig.=,018<5%, en este sentido,
se concluye que ha mejorado la dimension algebra y funciones de los
estudiantes con el programa aplicado y basado en la resolucién de problemas
vivenciales. Asi mismo, se encontrd que existe un valor sig.=,015<5%; donde
se concluye que ha mejorado la dimension geometria media de los estudiantes
con el programa aplicado y basado en la resolucién de problemas vivenciales.
De igual manera, existe un valor sig.=,021<5%; donde, se concluye que ha
mejorado la dimension estadistica y probabilidad de los estudiantes con el
programa aplicado y basado en la resolucion de problemas vivenciales. Se
concluye que con un valor sig.=,023<5%, ha mejorado el desarrollo de las
habilidades matematicas de los estudiantes con el programa aplicado y basado

en la resolucion de problemas vivenciales.

Palabras clave: Resolucion de problemas vivenciales, Habilidades

matematicas, Algebra y funciones.
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ABSTRACT

The general objective of the study was to determine if the experiential problem-
solving workshops develop mathematical skills in high school students of a
Balzar Educational Institution, 2023. The study was of an applied type, with a
guantitative approach, with an explanatory level, with an experimental design,
with a pre-experimental scope. The sample consisted of 10 students. The
results show that there is a value sig.=,018<5%, in this sense, it is concluded
that the algebra dimension and functions of the students have improved with the
applied program and based on the resolution of experiential problems. Likewise,
it was found that there is a value sig.=,015<5%; where it is concluded that the
average geometry dimension of the students has improved with the applied
program and based on the resolution of experiential problems. In the same way,
there is a value sig.=,021<5%; where, it is concluded that the statistical
dimension and probability of the students with the applied program and based
on the resolution of experiential problems have improved. It is concluded that
with a value sig.=,023<5%, the development of students' mathematical abilities
has improved with the applied program and based on the resolution of

experiential problems.

Keywords: experiential problem solving, math skills, algebra and functions.



|. INTRODUCCION
La educacion basada en competencias se configura como una estrategia

pedagogica que integra varios dominios de aprendizaje (Bautista et al., 2021).
Esto significa que se basa en una variedad de teorias sobre como se adquiere
y evalla el conocimiento (Cafarte et al., 2021). Sin embargo, los estudiantes
deben tener acceso a herramientas para la aplicaciéon adecuada de la logica y
el discernimiento si quieren enfrentar el desafio permanente que es el
desarrollo de habilidades mateméticas. Como resultado, los estudiantes
pueden extrapolar lo que aprenden mucho més alla de los confines del aula,
adquiriendo conocimientos para la autonomia, la adaptacion social, la
codificacion y decodificacion, la traduccién, la interpretacion y la diferenciacion
a través de una amplia variedad de representaciones de objetos y situaciones
(Jiménez, 2022).

La investigacion realizada por Trends in International Mathematics and
Science Study (TIMSS, 2019) que realiza estudios mundiales en matematica y
ciencia, pone en evidencia que, de acuerdo con la clasificacion, que se basa en
datos de 64 paises, Sudafrica se encuentra en la parte inferior respecto a la
ensefianza de matematicas en primaria. En la escuela secundaria, la situacion
no es mejor, con los estudiantes de noveno grado (16-17 afios) ocupando el
altimo lugar en 39 paises. AUn mas desalentador de esta realidad es que sélo
una tercera parte de estudiantes de secundaria en el ultimo afio toman el curso
de matemética y solamente el 50% aprueban los examenes (Organizacion de
las Naciones Unidas para la Educacién la Ciencia y la Cultura [UNESCO],
2023).

El informe del programa internacional para la Evaluacion de Estudiantes
o Informe (PISA), encontré que los estudiantes latinoamericanos, en promedio,
se desempefiaron en el nivel mas bajo de las seis escalas predefinidas en
matematicas. Para dar cuenta de las calificaciones extremadamente bajas de
tres paises, en particular Republica Dominicana y Panama, se desarrollé un
nuevo nivel considerado "Debajo del nivel 1". En la region soélo el 40% de los
alumnos en cuatro paises, Chile, Uruguay, Costa Rica y México, se
encontraban por encima de este nivel, sin embargo, solo alcanzaron el nivel 1
gue sigue siendo el mas bajo de la evaluacion (Banco Interamericano de
Desarrollo [BID], 2020).



En el informe del Estudio Regional Comparativo y Explicativo (ERCE,
2019), se puede evidenciar que mas estudiantes ecuatorianos de cuarto grado
(57 %) que sus contrapartes regionales (52,3 %) lograron o superaron el nivel Il
de desempefio en esta prueba en el area de matematicas. Ademas, el 22,9%
de los alumnos de 7° grado se ubicaron en los dos niveles mas altos de
desempeiio, cifra 5,5 puntos porcentuales superior al 17,4% regional
(UNESCO, 2021).

Las mejoras en la educacion estdn fomentando un mayor nivel de
estudio. En esta vision, se deben buscar soluciones educativas que ayuden a
los estudiantes a comprender el papel de las matematicas en su vida cotidiana
y convertirlas en una herramienta para satisfacer las necesidades que los
llevaran a tomar decisiones en el futuro. Los estudiantes que ingresan al
programa de Bachillerato obtienen informacion esencial y competencias
intelectuales con el objetivo de ayudar en la articulacion del aprendizaje.
Debido a esto, desarrollar la competencia matematica implica poner en practica
el conocimiento, utilizar las herramientas adecuadas para el trabajo e integrar
tanto la disciplina como el conocimiento matematico para responder mejor a
una variedad de circunstancias complicadas del mundo real.

En Balzar en una Institucion Educativa donde observé que de manera
permanente los estudiantes tienen problemas para calcular intuitivamente una
derivada, realizar una interpretacion geométrica, asimismo, se les dificultaba
realizar una operacion de multiplicacibn o suma de funciones, resolver
problematicas de situaciones reales, no reconocian las funciones matematicas
ante el planteamiento de un problema, se complicaban en resolver sistemas
con ecuaciones y en general, segun el departamento académico su logros de
aprendizaje en competencias matematicas se reportaban en un nivel bajo. En
este sentido, bajo el conocimiento y experiencia adquirida, para buscar una
alternativa de solucion a la problematica arriba indicada se realizd un conjunto
de talleres enmarcados en la resolucion de problemas vivenciales con el
propésito de que los estudiantes logren adquirir las competencias matematicas
necesarias en esta area. Es asi que, como pregunta general fue planteada ¢ De
gué manera los talleres de resolucion de problemas vivenciales desarrollan las
habilidades matematicas en estudiantes de bachillerato de una Institucion
Educativa Balzar, 20237



La importancia del estudio se respalda en una justificacién teérica donde
se plantean dos modelos Ministerio de Educacion del Ecuador (MinEduc, 2016)
para las habilidades matematicas y Polya (1988) para la resolucion de
problemas, en este sentido, el estudio presenta un sustento cientifico que dara
lugar a nuevos estudios teniendo como punto de partida la informacion que la
investigacion ofrezca a la ciencia. También, se tendra una justificacion
metodologica donde se tomara en cuenta el curriculo nacional para elaborar un
instrumento que les permita conocer el logro de habilidades matematicas en los
estudiantes, en tal sentido, se realizé la prueba piloto para su confiabilidad y se
dejara revisar por profesionales expertos en criterios como redaccion,
actualidad y coherencia. La justificacion de la investigacion fue practica donde
se buscoé establecer los lineamientos ejecutando en funcién a los resultados y
continuar con la aplicacion de los talleres, no solo a la muestra de estudio sino
a los deméas estudiantes en la busqueda de mitigar o reducir los problemas de
los estudiantes. También, su justificacion fue social, ya que los beneficiados
fueron los estudiantes con el fortalecimiento de sus competencias matematicas,
asimismo, los docentes al facilitar los procesos de aprendizaje.

Como objetivo general: Determinar si los talleres de resolucion de
problemas vivenciales desarrollan las habilidades matematicas en estudiantes
de bachillerato de una Institucion Educativa Balzar, 2023. En los objetivos
especificos: Determinar si los talleres de resolucion de problemas vivenciales
desarrollan la dimensién algebra y funciones en estudiantes de bachillerato de
una Institucion Educativa Balzar, 2023. Determinar si los talleres de resolucion
de problemas vivenciales desarrollan la dimension geometria y media en
estudiantes de bachillerato de una Institucion Educativa Balzar, 2023.
Determinar si los talleres de resolucién de problemas vivenciales desarrollan la
dimensién estadistica y probabilidad en estudiantes de bachillerato de una
Institucion Educativa Balzar, 2023.

Como hipétesis general se tendra: Hi: Los talleres de resolucion de
problemas vivenciales desarrollan significativamente las habilidades
matematicas en estudiantes de bachillerato de una Institucion Educativa Balzar,
2023.



ll. MARCO TEORICO

Para el estudio se encontraron los siguientes antecedentes en el ambito
internacional: En Perd Huanacuni et al. (2023) Los estudiantes necesitan un
entorno de clase que los aliente a formular y validar conjeturas; se les debe
animar a hacer preguntas; se les debe alentar a desarrollar sus propios
procedimientos para manipular objetos especificos; y se les debe proporcionar
las herramientas necesarias. La Estrategia "LUDIPROBLEMAS" se implement6
con la esperanza de mejorar las capacidades en resolucion de los diferentes
problemas matematicos en los alumnos y asi formar una poblacibn mas
competente. La investigacion aplicada se lleva a cabo para obtener informacion
y, en JUltima instancia, abordar problemas practicos. Utilizando rigurosos
métodos estadisticos. Veinticuatro alumnos fueron seleccionados al azar de la
poblacion. El estudio encontr6 que al implementar las actividades de
LUDIPROBLEMAS, la habilidad de resolucién de problemas del grupo de
aplicacion aumentd, con un 67% de los estudiantes alcanzando el nivel de
logro requerido.

Castillo (2022) Articulo cientifico realizado en Trujillo - Otuzco que buscé
demostrar que el Taller de Heuristica mejor6 las competencias de resoluciones
de cantidades en los alumnos de los grados de cuarto a sexto. Esta
investigacion utilizd6 un enfoque cuantitativo y un disefio cuasi-experimental.
Participaron un total de 60 alumnos, 30 en cada uno de los dos grupos
(experimental y control). Se realizaron evaluaciones previas y posteriores a los
mismos grupos de alumnos. Todas las muestras dependientes en la prueba t
de Student tenian valores de p de 0,05 o menos. La competencia de los
alumnos para resolver problemas mateméticos cuantitativos aumento
drasticamente después de que asistieron al Taller de Heuristica y Resolucién
de Problemas de la Institucién de Educacion Primaria 81646, que se ofrecio a
alumnos de cuarto a sexto grado.

Hu Rivas & Shiguay Guizado (2022) articulo realizado en Peru que
busca Comprender como aplicar conceptos matematicos a situaciones del
mundo real es esencial para estudiantes de todas las edades y antecedentes
académicos. El propoésito del estudio investigativo fue examinar y enfatizar la

importancia del aprendizaje de las matematicas a través de juegos



experienciales que fomentan la capacidad de resolver problemas relacionados
con cantidad, forma, movimiento y ubicacién. Esto incluy6é la busqueda de
bases de datos de literatura cientifica, incluidas Scopus, ERIC, SciELO y
Google académico, asi como la revision de las bibliografias de 15 volimenes y
25 articulos nacionales y extranjeros publicados entre 2012 y 2021. Usando
organizadores graficos, pudimos concentrarnos en €l aspectos especificos de
las habilidades aritméticas que se enfatizan y desglosarlas en sus partes
componentes. Con base en los datos recopilados, podemos decir que es
crucial implementar métodos de ensefianza que incluyan juegos experienciales
en las primeras etapas de la educacion matematica de un nifio.

En Peru Guillen (2021) Dado que la habilidad para resolver problemas
es crucial en la adquisicion de conocimientos matematicos y ayuda a los
estudiantes a adquirir las habilidades de razonamiento analitico, interpretativo,
deductivo e inductivo que necesitaran, se realizé la tesis con el objetivo de
elaborar un taller en base de juegos que buscan desarrollar las habilidades
de RPM en los estudiantes de segundo grado. Esto se hizo porque esta
habilidad es fundamental para el proceso de adquisicion de conocimientos
matematicos. Deben abordar los problemas que te presenta la vida real. Se
realizé una investigacion descriptiva con disefio propositivo, y se reclutd una
muestra por conveniencia de quince estudiantes. Se ha demostrado que la
prueba que se empled en el estudio es valida y confiable. El taller de
estrategias ludicas fue creado para atender esta necesidad, y se basé en las
investigaciones realizadas por Schoenfeld sobre resolucion de problemas y por
Jean Piaget sobre la psicogenética del desarrollo infantil. En conclusion, el
enfoque permitiria mejorar las capacidades en la resolucion de problemas de
cantidades que corresponde al area de matematicas de los nifios de 2do grado
al otorgar al educador un papel importante en la produccién de soluciones
Gnicas Yy Vvariadas para problemas matematicos. Esto se lograria
proporcionando al educador un papel crucial en el desarrollo de soluciones
novedosas y variadas para los problemas matematicos.

Chimbote - Perd Jara (2021) Durante el transcurso de esta
investigacion, se propuso el siguiente objetivo como posible punto final:
delinear un taller de estrategia basado en la experiencia para incrementar el

desarrollo de las competencias en idiomas. El estudio utiliz6 un enfoque

5



interpretativo hermenéutico y siguié las convenciones de una investigacion
cualitativa basica: diez profesores fueron entrevistados y las fuentes escritas
sirvieron como unidad de analisis del estudio. Los participantes fueron
entrevistados usando una guia con preguntas abiertas y los materiales escritos
fueron evaluados usando fichas estandarizadas. Los resultados obtenidos
proporcionaron evidencia tanto empirica como teérica, lo que sugiere que los
talleres de técnicas experienciales para mejorar el dominio del inglés son de
gran valor para los estudiantes. Luego de obtener resultados que determinaron
la evidencia empirica y teoérica, se llegé a estas conclusiones. De manera
similar, se podria decir que la pericia de los estudiantes en la materia se
desarrolla como resultado de la comprension y el uso por parte del instructor de
estrategias de ensefianza experimentales apropiadas. El estudio también logré
sus objetivos declarados al proporcionar evidencia de que los estudiantes
exhiben limitaciones a medida que adquieren habilidades en el idioma inglés y
gue los maestros, tanto tedrica como practicamente, necesitan manejar el
diverso campo de las préacticas pedagdgicas. Ambos objetivos se lograron con
gran éxito experiencias para cultivar las tres habilidades necesarias para el
aprendizaje de este idioma.

En Cuba Suarez et al. (2020) Dado que muchos estudiantes tienen
problemas para comprender los conceptos matematicos, se han realizado
varios estudios para comprender mejor el proceso de educacion matematica.
En Cuba, la formulacién y solucién de problemas es el eje central del trabajo
con sus contenidos y debe visibilizar las implicaciones de las matematicas en la
vida, lo que conduce a una reorganizacién de los contenidos de la asignatura y
un refinamiento de sus técnicas. Para ayudar a los estudiantes
preuniversitarios a mejorar sus habilidades matemaéticas, este articulo sugiere
ejercicios que incluyen el uso de funciones exponenciales y logaritmicas. La
metodologia se basa en gran medida en métodos estadisticos. Con un disefio
preexperimental de tipo O1 X O2 y un tamafio de muestra de 30, este estudio
emplea analisis documental, observacién, encuesta, entrevista, criterio
especializado y experimento. Como consecuencia, se derivaron tareas que
satisfacen las necesidades del proceso de ensefianza-aprendizaje mejorado de
Matematicas y permiten una mayor exploracion de las funciones logaritmicas y

exponenciales desde una nueva perspectiva, mejorando asi las habilidades
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matematicas de los estudiantes. Los especialistas verificaron las alteraciones y
las encontraron adecuadas para resolver los problemas.

A nivel nacional, Zambrano et al. (2023) busca conocer si la
competencia matematica en un mundo tecnolégicamente avanzado vy
tecnolégicamente dependiente presenta obstaculos significativos para los
educadores matematicos. El ritmo al que se crea nueva informacion ha
aumentado recientemente. Esta pieza es un trabajo académico de tipo
bibliografico, basado en un estudio sistematico de la literatura. Los articulos
académicos se seleccionaron de fuentes como PubMed, Scielo y Redalyc,
entre otros, y se sometieron a una busqueda y evaluacién exhaustivas. El
objetivo del documento es detallar las dificultades y aciertos de la ensefianza
en los universitarios. Se concluye que la enseflanza es un proceso activo,
requiriendo no solo el dominio de la disciplina sino también el dominio
adecuado de un conjunto de destrezas y habilidades necesarias para realizar
un buen trabajo como docentes de esta materia, logrando asi el aprendizaje de
los estudiantes. el pensamiento l6gico como fundamento y parte esencial de su
formacion integral.

En Ecuador Bojorque et al. (2021) en su articulo busco comparar las
habilidades matematicas tempranas de 355 nifios ecuatorianos de jardines de
infancia de una variedad de entornos educativos. Los jévenes tuvieron que
completar una prueba temprana de matematicas y una prueba espontanea de
concentracion numérica. Los hallazgos sugirieron que faltaban habilidades
aritméticas tempranas y una receptividad a los numeros. Los nifios que
asistieron a escuelas privadas tienen habilidades aritméticas tempranas mas
sélidas que los que asistieron a escuelas publicas en areas rurales. Analizamos
estos hallazgos a la luz de la necesidad de enfoques mas individualizados para
ensefiar matematicas a nifilos pequefos en preescolares ecuatorianos.

En Ecuador Maricela et al. (2022) El propésito del articulo fue analizar el
efecto que tuvo el uso de un enfoque de aprendizaje basado en proyectos en
los conocimientos y habilidades matematicas de los estudiantes de secundaria
en Guayaquil, Ecuador. La encuesta se entregé a 80 estudiantes en el afio
2021 utilizando una estrategia cuantitativa que era de naturaleza experimental,
de naturaleza descriptiva y de disefio experimental. Usando una prueba t de

Student para significancia estadistica, encontramos una brecha de 15, 475
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puntos entre medias de los grupos experimental y control, lo que indica que la
técnica ABP influyd significativamente en la educacion matemaética de los
estudiantes. Asi como se establecio su influencia positiva en el crecimiento de
la dimensidn activacion y regulacién (donde se observé una diferencia de 3.500
entre la media de los grupos experimental como el de control, con un valor t de
10.420), el crecimiento de la dimension significacion (donde se observo una
diferencia de 5.725) fue el méas destacado de los dos.

Ecuador Zavala et al. (2021) uno de los métodos mas prometedores
para mejorar la sociedad y todo su funcionamiento es a través de la mejora
constante de las (TIC). El objetivo general del estudio es determinar como (TIC)
pueden ser incluidas en el plan de estudios del Pedagogo de Matematicas en la
Universidad Central del Ecuador. La solucién efectiva de los problemas, el
proceso de recursos y la comunicacion dentro de un contexto matematico son
todos los elementos distintivos de la competencia matematica. Por esta razén,
se decidio que la utilizacion de los muchos recursos y herramientas de TIC
para la educacion seria beneficiosa para el conocimiento matematico, el
desarrollo y el potencial de aplicacion practica de un futuro maestro. Se realizé
una investigaciéon cuantitativa a nivel bibliografico, de campo, aplicada,
descriptiva y cuasi-experimental para extraer conclusiones sobre el papel de
las TIC en la preparacion de las competencias mateméaticas necesarias de los
futuros docentes. Los articulos deben incluir un resumen conciso de sus
objetivos, metodologia, resultados y conclusiones generales.

Castellanos et al. (2021) debido al bajo rendimiento en varias
evaluaciones nacionales e internacionales, en las mateméticas se han
explorado a fondo. Este articulo tuvo como objetivo principal “Construir una
planificacién basada en el Disefio Universal de Aprendizaje (UDL) y promover
el desarrollo inclusivo de las mateméticas en el colegio Amaluza, ubicado en la
provincia del Azuay, Ecuador”. 11 educandos de noveno afio y 7 profesores de
matematicas participaron en el estudio utilizando la metodologia de
investigacion cualitativa. Se realizé una entrevista para recopilar los datos y se
desarroll6 un modelo de micro planificacion basado en el UDL utilizando los
hallazgos de los datos. La presencia de obstaculos de aprendizaje, la

necesidad de técnicas metodologicas contextualizadas y TIC, y la utilizacion de



recursos didacticos practicos y creativos para apoyar un sistema inclusivo y de
calidad fueron algunos hallazgos.

Respecto a la resolucion de problemas vivenciales el enfoque integral
del desarrollo humano exige la implementacion de cambios en los enfoques
adoptados para resolver probleméaticas que afectan a las personas (Fuquen,
2003). Para lograrlo, es vital rechazar los paradigmas educativos
conservadores que han puesto un fuerte énfasis en la memoria de informacién
gue solo se comprende superficialmente y se olvida rapidamente (Diaz-Lozada
& Diaz-Caballero, 2020). Liberarse de estos paradigmas requiere el desarrollo
de aprendices reflexivos, autosuficientes e independientes en el aula, con
enfasis en la comprension de los avances tecnoldgicos y cientificos que
generan informacién y altos niveles de complejidad para su asimilacion. Estos
desarrollos y cambios han dado lugar a cuestiones que requieren la
intervencion de sujetos que aportan propuestas novedosas y diferentes a las ya
conocidas, soluciones innovadoras que estimulan el cambio y alteran la
capacidad de invencion de los sujetos (Zona-Lopez & Giraldo-Marquez, 2017).

De acuerdo con Gaulin (2001), discutir las dificultades implica tomar en
cuenta aquellas circunstancias que requieren reflexion, busqueda e
investigacién, donde responder requiere examinar soluciones y trazar un
enfoque de resolucion que no resulta precisamente en una respuesta rapida e
instantanea. Cuando el aprendizaje es visto como una construccién social que
comprende conjeturas, demostraciones y refutaciones a partir de un proceso
creativo y generativo, el enfoque de resolucion de problemas se manifiesta
como una preocupacioén didactica (Del Valle y Curotto, 2008). Desde este punto
de vista, la instruccion se enfoca en tareas que presentan situaciones
desafiantes que requieren analisis, descubrimiento, desarrollo de hipoétesis,
confrontacion, reflexion, argumentacion e intercambio de ideas. Por lo tanto, se
vuelve vital que los alumnos tengan los conocimientos declarativos y
procedimentales necesarios para abordar el problema que se les ha
presentado (Holguin-Alvarez y Villa-Cérdova, 2020). Esto muestra una
busqueda deliberada de un modelo que fomente el crecimiento de un aprendiz
independiente que, a través de la interaccion con el conocimiento y su entorno,
adquiere y organiza su conocimiento como un componente de su produccion a

nivel personal y profesional (Luy-Montejo, 2019).



Dada la importancia de la evaluacion en un enfoque educativo basado
en competencias, es natural preguntarse como podemos disefiar e implementar
herramientas para ayudar a los estudiantes a aprender a resolver problemas
por si mismos (Deulofeu y Villalonga, 2018). Por lo tanto , es necesario
ayudarlos a desarrollar buenas estrategias y criterios que puedan usar para
evaluar sus propios métodos y resultados en la resolucion de problemas
(Taconis et al.,, 2001). La mayoria de los autores citan la resolucion de
problemas como estrategias de gran alcance e importante para el aprendizaje
(Sosa, 2012). Otros centran la atencién sobre los aspectos atractivos del
trabajo productivo de los estudiantes a medida que desarrollan su
independencia cognitiva, inventiva y personalidades armoniosas con la solucion
de problemas (Azcuy et al., 2012).

La resolucion de problemas es un procedimiento sistematico y
secuencial en el que el alumno aplica su razonamiento para identificar la raiz
del problema y desarrollar una estrategia para resolverlo (Polya, 1988).
Contempla las dimensiones: Identificacion del problema: identificar y
comprender el problema requiere ser consciente de las preguntas que se
hacen, la informacién que se proporciona y las circunstancias que rodean la
situacion. En este sentido, el individuo debe familiarizarse con el tema y tratar
de comprender el significado de cualquier frase que pueda ser crucial en la
declaracion para responder adecuadamente a una pregunta que nho
comprende. Responder las siguientes preguntas puede ayudarlo a comprender
mejor un problema: Lo incognoscible ¢qué es? ¢Qué estadisticas existen?
¢, Qué condicion (es) hay y si alguna esta presente? Cuando el enunciado se
puede reformular de forma ligeramente diferente pero aun con precision,
cuadndo se pueden distinguir los datos, lo desconocido y la condicion, el
problema se ha entendido por completo. Por lo tanto, no vale la pena tomar
ninguna accion cuando no se comprende un problema (Polya, 1988).

Plan de accion: La creacion de un plan requiere el uso de experiencia,
técnicas previas de resolucion de problemas, conocimiento y la capacidad de
comparar una situacion con hechos conocidos o ayudarse a si mismo al
resolver problemas mas simples. También requiere aplicar las condiciones
dadas una a la vez hasta que se cumplan los requisitos del problema. ¢ Existen

problemas reconocidos de naturaleza similar? serian las preguntas guia.
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¢,Colmo se comparan con los que tenemos ahora? ¢Conoces alguna teoria
practica a la que puedas aplicarlo? Por lo general, cuando surge una buena
idea, se solidifica un plan. Los intentos de resolucion de problemas que no
dieron resultado deberian servir como las mejores oportunidades de
aprendizaje posibles. Hacer un plan consiste esencialmente en descubrir cémo
se relacionan entre si lo desconocido y los datos. Es fundamental en este
procedimiento tener en cuenta las cuestiones auxiliares (Polya, 1988).
Ejecucion del plan: Implica crear el plan del problema con una nocion
inteligente. Solo hasta que esté seguro de que esta en el camino correcto y sea
capaz de completar todos los pequefios detalles posibles, debe comenzar a
llevar a cabo su estrategia. Por menores que sean, no conviene dejar de
prestar atencion a los detalles. Esto asegurar4d que no haya preguntas o
rumores en torno a la respuesta que se encuentre (Polya, 1988). Evaluacion y
reflexion: Existen numerosas técnicas para verificar cada problema. El
resultado desconocido debe examinarse desde una variedad de angulos;
considere las situaciones extremas del resultado y verifique si estd de acuerdo
con problemas o resultados anteriores. Para descartar la posibilidad de una
respuesta diferente y mas sencilla, debe intentar revisar la solucion una vez
mas (Polya, 1988).

Respecto a las habilidades matematicas el estudio se basa en la
perspectiva pragmatico-constructivista de las mateméticas, que es un punto de
vista epistemologico emergente y se piensa que es una sintesis de varios
puntos de vista, incluidos pragmaticos, convencionalistas, constructivistas,
antropélogos, semidticos, sociohistoricos y naturalistas. En este sentido, se
asume gque los estudiantes aprenden significativamente cuando aplican varias
ideas y técnicas matematicas para resolver problemas del mundo real
(MinEduc, 2016). Un entorno en el que se priorice la ensefianza y el estudio de
las matematicas puede alcanzar eficazmente los objetivos educativos. Segun
Dal-Cin et al. (2020), las matematicas tienen como objetivo ayudar a los
estudiantes a desarrollar procesos de pensamiento productivos, habilidades de
pensamiento l6gico y un comportamiento eficaz e inteligente que les ayude a
resolver problemas tanto dentro como fuera del aula.

El dominio de las matematicas en la educacion es fundamental porque

fomenta el crecimiento de las habilidades en los estudiantes, necesarias para
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enfrentar situaciones desafiantes en la vida diaria. Es decir, se refiere
principalmente a una situacion efectiva en muchos contextos del mundo real
utilizando una variedad de instrumentos y actividades (Donoso et al., 2020). La
habilidad matematica, tal como la define Gutiérrez (2008), implica el uso y la
relacibn de numeros, formas de expresion, simbolos y operaciones
fundamentales, asi como el razonamiento de nivel matematico, que permita
generar y comprender diversas formas de informacion, aumentar la familiaridad
con aspectos espaciales de la realidad, y encontrar soluciones a los problemas
encontrados en la vida cotidiana y en el lugar de trabajo (Rodriguez y
Rodriguez, 2022). En este sentido, saber como responder en una circunstancia
particular se denomina entonces tener competencia matematica (Vargas et al.,
2018). Esto alienta a los estudiantes a desarrollar las habilidades necesarias
para enfrentar situaciones desafiantes, aumentar su comprension, asi como,
abordar problemas asociados con la existencia diaria. Las habilidades
matematicas provienen de las expectativas y experiencias de nuestros alumnos
en escenarios desafiantes reales generando que las matematicas tomen
sentido y valor al usar lo que han aprendido en las aulas.

Las habilidades matematicas estan destinadas a ayudar a los
estudiantes a convertirse en pensadores mas criticos y a comprender y
apreciar mejor la interconexion de las ideas y el mundo que los rodea. El
potencial del estudiante para el pensamiento y la accién efectiva florecera junto
con su capacidad para definir, investigar e influir con precisién en su entorno
fisico e ideoldgico (Ministerio de Educaciéon del Ecuador [MinEduc], 2016). Sus
dimensiones son: Algebra y funciones, geometria y medida y estadistica y
probabilidad. Algebra y funciones: es una competencia que implica el
establecimiento de regularidades y la aplicacion de patrones a la prediccion de
valores; estos son principios fundamentales para su posterior aplicacion en el
estudio de funciones. Se cubren los procesos de multiplicacion y suma, sus
propiedades algebraicas y la solucion de ecuaciones, y se examinan los
conjuntos de numeros racionales, naturales, reales y enteros, en orden a
medida que avanza el tema. También se investiga el orden y sus propiedades,
asi como sus aplicaciones para resolver desigualdades, trabajar con espacios
vectoriales, manipular matrices reales y resolver ecuaciones lineales. Sin

embargo, una vez que se definen las funciones reales, se conservan las
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propiedades de sumar y multiplicar funciones reales, como secuencias
numéricas, funciones exponenciales, racionales, polindmicas, logaritmicas y
trigonométricas.

Geometria y medida: esta competencia comienza con la observacion de
formas y figuras tridimensionales y bidimensionales en el mundo natural, y
continda con el analisis de los atributos de estos objetos y la determinacion de
sus propiedades, t las cuales sirven para introducir a los estudiantes a los
conceptos fundamentales de la Geometria y su inextricable conexion con las
unidades de medida. A pesar de su naturaleza abstracta, la geometria es muy
simple de visualizar, por lo que es crucial que las habilidades aprendidas en
esta area tengan alguna relacion con el mundo real. Estadistica y probabilidad:
aqui se procesan los datos recogidos del entorno del alumno y se muestran
gréficamente o en tablas. Comienza con un examen de eventos probables e
improbables, representacion de graficos como diagramas circulares,
pictogramas, graficos lineales y de barras, formas poligonales, tabulacion de
frecuencias y calculo, medidas de dispersion, conteo, medidas de tendencia

central y probabilidad.
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. METODOLOGIA

3.1Tipo y disefio de investigacidon

Se ha considerado por la naturaleza de la investigacion una tesis de tipo
aplicada, debido a la realidad presentada sobre los problemas en las
habilidades de la matematicas, por lo tanto, se busca dar una solucién con el
taller de resolucion de problemas vivenciales para que los alumnos adquieran
estas habilidades y mejoren sus aprendizajes, en tal sentido, Valderrama
(2015) explica que los estudios de este tipo son muy importantes porque

contribuyen a la prevenir o solucionar un problema de la sociedad.

Se investigo y analizo el problema en diferentes realidades que permitid
conocer debilidades que existen en relacibn con el aprendizaje de las
matematicas, por lo tanto, los estudio permitieron tener un diagndstico general
de lo que se desea investigar, para concluir con la problematica especifica, en
tal sentido, se inici0 utilizando el método deductivo en cada uno de los
capitulos de la tesis Palomino et al. (2019) describe que el método deductivo

explica una tematica de una realidad general para llevarla a una especifica.

Se ha empleado el levantamiento de informacion para obtener datos
estadisticos para probar las hipotesis planteadas en la tesis, este
procedimiento se realiza con un tratamiento estadistico que permita la medicion
de la variable y obtener resultados objetivos para determinar las conclusiones y
por ende recomendaciones esta argumentacion se encuentra respaldado por
Carrasco, (2019) quien manifiesta que son estudios que permiten medir las
variables con formulas numéricas para obtener resultados y probar las teorias

en cuestion.

Para la realizacion de la tesis se han utilizado procedimientos que
ayudaron a manipular la variable resolucién de problemas permitiendo medir
los efectos que ha generado en la variable habilidades mateméticas, por lo
tanto, se ha trabajado con el disefio experimental con un solo grupo calificando
para el disefio preexperimental. Asimismo, es un estudio longitudinal porque se
han realizados dos aplicaciones de la prueba de mateméaticas un antes y

después, es decir las evaluaciones fueron en tiempos diferentes que
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permitieron conocer el impacto del taller Naupas et al. (2018) refiere que los
estudios experimentales dependen de una manipulacion para conocer la

variacion o modificacion de la otra variable.

Se plantea el disefio que explica un estudio de alcance preexperimental

Grupo Pretest Experto Postest
Estudiantes o1 Programa 02
Donde:

G = (estudiantes de bachillerato)
O1= Pretest
X = taller de resolucion de problemas

O2= Postest

3.2 Variables y operacionalizacion
Variable independiente: talleres de resolucion de problemas

La resolucion de problemas es un procedimiento sistematico y
secuencial en el que el alumno aplica su razonamiento para identificar la raiz

del problema y desarrollar una estrategia para resolverlo (Polya, 1988).

Operacionalizacién de la variable

Se conté con un conjunto de talleres relacionados a la resolucion de
problemas vivenciales que estaran disefiadas para cada una de las
dimensiones de la teoria de (Polya, 1988) con el objetivo de beneficiar a los

alumnos de bachillerato en la adquisicion de habilidades matematicas.
Variable dependiente: habilidades matematicas

Las competencias matematicas estan destinadas a ayudar a los
estudiantes a convertirse en pensadores mas criticos y a comprender y
apreciar mejor la interconexion de las ideas y el mundo que los rodea. El

potencial del estudiante para el pensamiento y la accion efectiva florecera junto
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con su capacidad para definir, investigar e influir con precision en su entorno
fisico e ideologico (MinEduc, 2016).

Operacionalizacién de la variable

Para la evaluacion de las habilidades de mateméticas en los alumnos se
elaboré una prueba con ejercicios teniendo en cuenta las dimensiones de la
teoria base que permitieron medir las variables antes y después del desarrollo

de los talleres.

3.3Poblacion, muestray muestreo

3.3.1 Poblacion
El estudio se realiz6 con una muestra de 10 alumnos (a) en edades de

entre 15 y 17 aflos que tenian problemas para desarrollar sus habilidades
matematicas y este problema estaba perjudicando en sus aprendizajes, cabe
resaltar, que se trabajé con toda la poblacién porque los 10 alumnos cumplian
con las caracteristicas del problema investigado, por tanto, la poblacion son
elementos considerados en un estudio que cumplen con las caracteristicas de

un mismo problema (Cordova, 2019).

3.3.2 Muestreo
Se tomaron en consideracion todos los alumnos por criterios propios del

investigador, teniendo en cuenta su experiencia en la realidad problematica de
los 10 alumnos. En tal sentido, la técnica de muestreo utilizado fue no
probabilistico intensional, no se aplicaron formulas. En tal sentido, el muestreo
no probabilistico es aquel que no se pone en practica formulas o nimeros para

seleccionar la muestra (Caballero et al., 2018).

Como criterios de inclusion se han considerado: estudiantes que tenga
una antigiedad de un afio en la institucion educativa, estudiantes que firmaron
asentimiento informado y sus padres permitieron su participacion del estudio.
Asimismo, los criterios de exclusion son: alumnos que dejaron de participar
consecutivamente en dos sesiones de los talleres, alumnos que no fueron

evaluados en pretest y postest.
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3.3.3 Unidad de analisis
Estudiantes de bachillerato

3.4Técnicas e instrumentos de recoleccién de datos

Para obtener informacion y comprender el comportamiento de los
alumnos en su ambiente natural, se utilizd la técnica de la observacion, el
instrumento utilizado fue una prueba de habilidades matematicas que fue
construida por el investigador de la tesis y que estuvo estructurada en base a
ejercicios por cada dimension de la teoria que sustenta la variable, asimismo,
se fueron considerados 10 ejercicios con opciones de respuesta correcto e
incorrecto con una valoracion de 1y 0. También la prueba, fue sometida a una
validez de contenido por 5 profesionales con experiencia en investigacion
quienes tuvieron la potestad de revisar los 10 ejercicios de habilidades
matematicas y verificar la coherencia con los indicadores permitiendo media la
variable. Después de la validez la prueba fue sometida al tratamiento
estadistico con el KR — 20 porque fue utilizada a una prueba piloto para
determinar la confiabilidad antes de utilizarla para la muestra obteniendo un
nivel ,890.

Para la variable independiente se contdé con un conjunto de talleres
relacionados a la resolucion de problemas vivenciales que fueron disefiadas
para cada una de las dimensiones de la teoria de Polya (1988) con el objetivo
de beneficiar a los alumnos de bachillerato en la adquisicion de habilidades

matematicas.

3.5Procedimientos
Se realizaron varios pasos para la tesis, primero se busco el lugar donde

se iba a aplicar el estudio, llegando a coordinar con la autoridad de la
institucion quien solicito una carta de presentacion. Segundo paso, se solicito a
la escuela de posgrado la carta. Tercer paso. Se presento la carta a la
institucion, esperando una pronta respuesta. Cuarto paso, obtenida la
autorizacién se procedié a presentar el cronograma de las actividades que se
iban a ejecutar. Paso quinto, se realizé la primera reunion con el objetivo de

socializar la informaciéon con la autoridad, docentes y padres familia, se
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aprovechd en explicar sobre el consentimiento informado y otras actividades.
Asimismo, en la misma institucion se realiz0 el estudio para obtener la

confiabilidad de la prueba.

3.6Método de andlisis de datos
En la investigacion se utilizé para procesar los datos el Software SPSS

ayudando a través del uso de la estadistica descriptiva a presentar graficos
donde se observaron los niveles de la variable y dimensiones, asimismo se
visualizaron frecuencias, baremos y porcentajes. También se utilizo la prueba
de Shapiro Wilk debido que se contdé con 10 alumnos que participaron del
estudio, llegando a determinar la normalidad de la variable dependiente con
sus dimensiones, arrojando como resultado que el estadigrafo del signo de

Wilcoxon trabajaria la estadista inferencial.

3.7Aspectos éticos

Como principio de responsabilidad y un acto moral en la investigacion
como investigador se asume mantener los resultados, identidad u otra
informacion de los participantes en total confidencialidad, asimismo, se respeto
a los participantes a quienes se les tratd en todo momento con mucho respeto
y cuidando de no ocasionar dafio moral o fisico, asimismo, se respetd la
decision de los padres de familia a través del consentimiento informado,
también, se citd para respetar la autoria de la informacion que se consigne en
el estudio, por lo tanto, se citdé bajo las normas internacionales que exige la

universidad.
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IV. RESULTADOS

Resultados descriptivos

Tabla 1
Descriptivo de habilidades matematicas

Alto Medio Bajo Total

Variables Prueba fi % fi % fi % Fi %

Prelftest 1 10% 1 10% 8 80% 10 100%
Habilidades matematicas

Pos/test 9 90% 1 10% O 0% 10 100%

Nota: Pre y Postest de habilidades matematicas

Los resultados precisan que el 80% de los estudiantes se ubican en el nivel
bajo al haberse aplicado el pretest. Con el programa aplicado, se encuentra
diferencia en los valores donde el postest ubica a los estudiantes en un nivel
alto con el 90%. De esta manera, se comprueba que la aplicacién de los
talleres de resoluciéon de problemas ha desarrollado positivamente las

habilidades matematicas de los estudiantes.
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Tabla 2
Prueba de normalidad

Shapiro-Wilk
Estadistico Gl Sig.
Cotejo de habilidades mateméticas ,860 10 ,010
D1- comprender algebra y las funciones ,832 10 ,014
D2- andlisis geometria y media 797 10 ,009
D3- muestra estadistica y probabilidad ,822 10 ,017

Con valores que no tienen una distribucion normal se determina que las

hipotesis deben contrastarse utilizando la prueba de rangos de Wilcoxon. La

regla de decision aplicada es que Si p = > ,05 se acepta HO; de lo contrario se

rechaza.
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Hipotesis general

Ha: Los talleres de resolucion de problemas vivenciales desarrollan
significativamente las habilidades matematicas en estudiantes de bachillerato

de una Institucion Educativa Balzar, 2023.

Tabla 3
Resultados de las habilidades matematicas.

Rangos
N° X >
Habilidades/matema Rangos negativos 0a 0,00 0,00
ticas-pos-test — Rangos positivos 8o 5,81 50,00

Habilidades/matema gmpates oc

ticas-pre-test Total 10

a. Habilidades/matematicas-pos-test < Habilidades/matematicas-pre-test

b. Habilidades/matematicas-pos-test > Habilidades/matematicas-pre-test
c. Habilidades/matematicas-pos-test = Habilidades/matematicas-pre-test

Tabla 4
Significancia de las habilidades matematicas.

Estadisticos de prueba?®

Habilidades/matematicas-pos-test —
Habilidades/matematicas-pre-test

z -2,545b
Sig. asint6tica (bilateral) ,023
a. Wilcoxon

b. Basada en rangos negativos.

El valor encontrado donde se demuestra que la significancia (0.23) tiene
un valor que se encuentra debajo del 5%. Permite concluir que el programa
aplicado y basado en la resolucion de problemas vivenciales ha tenido un

efecto significativo en el desarrollo de las habilidades matematicas de los
estudiantes.
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Hipotesis especifica 1

Ha: Los talleres de resolucion de problemas vivenciales desarrollan

significativamente comprender algebra y funciones en estudiantes de

bachillerato de una Institucion Educativa Balzar, 2023.

Tabla 5
Resultados de la dimensidn algebra y funciones (AF)

Rango
N° X >
Post_ AF - Pret_ AF Rangos negativos 02 0,00 00,00
Rangos positivos 9b 6,43 50,00
Empates 1c
Total 10

a. Post_ AF< Pret_ AF

b. Post_ AF > Pret_ AF
C. Post_ AF = Pret_ AF

Tabla 6
Significancia de dimensién algebra y funciones.

Estadisticos de prueba?

Post AF - Pre  AF

VA -2,631°
Sig. asint6tica (bilateral) ,018
a. Wilcoxon

b. Basada en rangos negativos.

El valor encontrado donde se demuestra que la significancia (0.18) tiene

un valor que se encuentra debajo del 5%; lo que permite concluir que el

programa aplicado y basado en la resolucion de problemas vivenciales ha

tenido un efecto significativo en el desarrollo de la dimensién algebra y

funciones de los estudiantes.
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Hipotesis especifica 2

Ha: Los talleres de resolucion de problemas vivenciales desarrollan
significativamente analizar la geometria y media por estudiantes de bachillerato

de una Institucién Educativa Balzar, 2023.

Tabla 7
Resultados de la dimensién geometria media (GM)

Rango
N° X >
Post_ GM - Pret_ GM Rangos negativos 02 0,00 00,00
Rangos positivos 8b 5,49 55,00
Empates 2¢
Total 10

a. Post_ GM < Pret_ GM

b. Post_ GM > Pret_ GM
C. Post_ GM = Pret_ GM

Tabla 8
Significancia de la dimension geometria medida.

Estadisticos de prueba?

Post GM- Pre  GM

VA -2,676°
Sig. asint6tica (bilateral) ,015
a. Wilcoxon

b. Basada en rangos negativos.

El valor encontrado donde se demuestra que la significancia (0.15) tiene
un valor que se encuentra debajo del 5%; lo que permite concluir que el
programa aplicado y basado en la resolucion de problemas vivenciales ha
tenido un efecto significativo en el desarrollo de la dimension geometria y

medida de los estudiantes.
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Hipotesis especifica 3

Ha: Los talleres de resolucion de problemas vivenciales desarrollan

significativamente la dimension estadistica y probabilidad en estudiantes de

bachillerato de una Institucion Educativa Balzar, 2023.

Tabla 9
Resultados de la dimensidn estadistica y probabilidad (EP)

Rango
N° X >
Post_ EP- Pret_ EP Rangos negativos 02 0,00 00,00
Rangos positivos 9b 4,99 50,00
Empates 1c
Total 10

a. Post_ EP < Pret_ EP

b. Post_ EP > Pret_ EP
C. Post_ EP = Pret_ EP

Tabla 10
Significancia la dimension estadistica y probabilidad.

Estadisticos de prueba?

Post EP-Pre EP

VA -2,643b
Sig. asint6tica (bilateral) ,021
a. Wilcoxon

b. Basada en rangos negativos.

El valor encontrado donde se demuestra que la significancia (0.21) tiene

un valor que se encuentra debajo del 5%; lo que permite concluir que el

programa aplicado y basado en la resolucion de problemas vivenciales ha

tenido un efecto significativo en el desarrollo de la dimension estadistica y

probabilidad de los estudiantes.
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V. DISCUSION

El analisis realizado al objetivo general ha tenido como resultado que
existe un valor sig.=,023 < 5% se concluye que ha mejorado el desarrollo de las
habilidades mateméticas de los estudiantes aplicado y basado en la resolucion
de problemas vivenciales. Resultados que coinciden con Huanacuni et al.
(2023) concluyd que al implementar las actividades de LUDIPROBLEMAS, la
habilidad de resolucién de problemas aumentaria significativamente. Castillo
(2022) concluyé que el Taller de Heuristica mejoré las competencias de
resoluciones de cantidades en los alumnos. Mencion6 que la competencia de
los alumnos para resolver problemas matematicos cuantitativos aumento
drasticamente después de que asistieron a dicho taller. Hu Rivas & Shiguay
Guizado (2022) concluyeron que es crucial implementar métodos de
ensefianza que incluyan juegos experienciales en las primeras etapas de la
educacion mateméatica de un nifio. Guillen (2021) quien concluyé que el
enfoque permitiria mejorar las capacidades en la resolucién de problemas de
cantidades que corresponde al area de mateméticas de los nifios de 2do grado
al otorgar al educador un papel importante en la produccién de soluciones
Unicas y variadas para problemas matematicos. Esto se lograria
proporcionando al educador un papel crucial en el desarrollo de soluciones
novedosas y variadas para los problemas matematicos. Jara (2021) quien
concluy6 diciendo que tanto empirica como teérica, lo que sugiere que los
talleres de técnicas experienciales para mejorar el dominio del inglés son de
gran valor para los estudiantes. Luego de obtener resultados que determinaron
la evidencia empirica y teoérica, se llegé a estas conclusiones. De manera
similar, se podria decir que la pericia de los estudiantes en la materia se
desarrolla como resultado de la comprension y el uso por parte del instructor de
estrategias de ensefianza experimentales apropiadas. Suarez et al. (2020)
concluyé que, como consecuencia, se derivaron tareas que satisfacen las
necesidades del proceso de ensefianza-aprendizaje mejorado de Matematicas
y permiten una mayor exploracion de las funciones logaritmicas Yy
exponenciales desde una nueva perspectiva, mejorando asi las habilidades

matematicas de los estudiantes. Los especialistas verificaron las alteraciones y
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las encontraron adecuadas para resolver los problemas. Zambrano et al. (2023)
concluyé que la ensefianza es un proceso activo, requiriendo no solo el
dominio de la disciplina sino también el dominio adecuado de un conjunto de
destrezas y habilidades necesarias para realizar un buen trabajo como
docentes de esta materia, logrando asi el aprendizaje de los estudiantes. el
pensamiento légico como fundamento y parte esencial de su formacion integral.
Fuquen, (2003) respecto a la resolucion de problemas vivenciales el enfoque
integral del desarrollo humano exige la implementacién de cambios en los
enfoques adoptados para resolver problematicas que afectan a las personas
Para lograrlo, es vital rechazar los paradigmas educativos conservadores que
han puesto un fuerte énfasis en la memoria de informacidn que solo se
comprende superficialmente y se olvida rapidamente Diaz-Lozada & Diaz-
Caballero, (2020). Liberarse de estos paradigmas requiere el desarrollo de
aprendices reflexivos, autosuficientes e independientes en el aula, con énfasis
en la comprension de los avances tecnoldgicos y cientificos que generan
informacion y altos niveles de complejidad para su asimilacién. Estos
desarrollos y cambios han dado lugar a cuestiones que requieren la
intervencion de sujetos que aportan propuestas novedosas y diferentes a las ya
conocidas, soluciones innovadoras que estimulan el cambio y alteran la
capacidad de invencion de los sujetos Zona-Lépez & Giraldo-Méarquez, (2017).
Gaulin (2001) concluy6 que discutir las dificultades implica tomar en cuenta
aguellas circunstancias que requieren reflexion, bdsqueda e investigacion,
donde responder requiere examinar soluciones y trazar un enfoque de
resolucién que no resulta precisamente en una respuesta rapida e instantanea.
Del Valle y Curotto, (2008) Cuando el aprendizaje es visto como una
construccion social que comprende conjeturas, demostraciones y refutaciones
a partir de un proceso creativo y generativo, el enfoque de resolucion de
problemas se manifiesta como una preocupacion didactica. Holguin-Alvarez y
Villa-Cordova, (2020). Desde este punto de vista, la instruccion se enfoca en
tareas que presentan situaciones desafiantes que requieren andlisis,
descubrimiento, desarrollo de hipoétesis, confrontacién, reflexion, argumentacion
e intercambio de ideas. Por lo tanto, se vuelve vital que los alumnos tengan los
conocimientos declarativos y procedimentales necesarios para abordar el

problema que se les ha presentado. Luy-Montejo, (2019) Esto muestra una
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busqueda deliberada de un modelo que fomente el crecimiento de un aprendiz
independiente que, a través de la interaccion con el conocimiento y su entorno,
adquiere y organiza su conocimiento como un componente de su produccion a
nivel personal y profesional. Deulofeu y Villalonga, 2018) dada la importancia
de la evaluacion en un enfoque educativo basado en competencias, es natural
preguntarse como podemos disefiar e implementar herramientas para ayudar a
los estudiantes a aprender a resolver problemas por si mismos. Taconis et al.,
(2001) por lo tanto, es necesario ayudarlos a desarrollar buenas estrategias y
criterios que puedan usar para evaluar sus propios métodos y resultados en la
resolucion de problemas. Sosa, (2012) La mayoria de los autores citan la
resolucion de problemas como estrategias de gran alcance e importante para el
aprendizaje. Azcuy et al., (2012). Otros centran la atencién sobre los aspectos
atractivos del trabajo productivo de los estudiantes a medida que desarrollan su
independencia cognitiva, inventiva y personalidades armoniosas con la solucion
de problemas. Polya, (1988) La resolucion de problemas es un procedimiento
sistematico y secuencial en el que el alumno aplica su razonamiento para
identificar la raiz del problema y desarrollar una estrategia para resolverlo.
Polya, (1988) contempla las dimensiones: Identificacion del problema:
identificar y comprender el problema requiere ser consciente de las preguntas
gue se hacen, la informacion que se proporciona y las circunstancias que
rodean la situacion. En este sentido, el individuo debe familiarizarse con el
tema y tratar de comprender el significado de cualquier frase que pueda ser
crucial en la declaracion para responder adecuadamente a una pregunta que
no comprende. Responder las siguientes preguntas puede ayudarlo a
comprender mejor un problema: Lo incognoscible ¢ qué es? ¢Qué estadisticas
existen? ¢Qué condicién (es) hay y si alguna esta presente? Cuando el
enunciado se puede reformular de forma ligeramente diferente pero aun con
precision, cuando se pueden distinguir los datos, lo desconocido y la condicion,
el problema se ha entendido por completo. Por lo tanto, no vale la pena tomar
ninguna accion cuando no se comprende un problema. Polya, (1988) plan de
accion: La creaciéon de un plan requiere el uso de experiencia, técnicas previas
de resolucion de problemas, conocimiento y la capacidad de comparar una
situacion con hechos conocidos o ayudarse a si mismo al resolver problemas

més simples. También requiere aplicar las condiciones dadas una a la vez
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hasta que se cumplan los requisitos del problema. ¢Existen problemas
reconocidos de naturaleza similar? serian las preguntas guia. ¢(CoOmo se
comparan con los que tenemos ahora? ¢Conoces alguna teoria préctica a la
que puedas aplicarlo? Por lo general, cuando surge una buena idea, se
solidifica un plan. Los intentos de resolucion de problemas que no dieron
resultado deberian servir como las mejores oportunidades de aprendizaje
posibles. Hacer un plan consiste esencialmente en descubrir como se
relacionan entre si lo desconocido y los datos. Polya, (1988). Es fundamental
en este procedimiento tener en cuenta las cuestiones auxiliares. Ejecucion del
plan: Implica crear el plan del problema con una nocion inteligente. Solo hasta
gue esté seguro de que esta en el camino correcto y sea capaz de completar
todos los pequefios detalles posibles, debe comenzar a llevar a cabo su
estrategia. Por menores que sean, no conviene dejar de prestar atencion a los
detalles. Esto asegurara que no haya preguntas o rumores en torno a la
respuesta que se encuentre. Polya, (1988). Evaluacion y reflexion: Existen
numerosas técnicas para verificar cada problema. El resultado desconocido
debe examinarse desde una variedad de angulos; considere las situaciones
extremas del resultado y verifique si estd de acuerdo con problemas o
resultados anteriores. Para descartar la posibilidad de una respuesta diferente
y més sencilla, debe intentar revisar la solucién una vez méas. MinEduc, (2016)
respecto a las habilidades mateméticas el estudio se basa en la perspectiva
pragmatico-constructivista de las matematicas, que es un punto de vista
epistemoldgico emergente y se piensa que es una sintesis de varios puntos de
vista, incluidos pragmaticos, convencionalistas, constructivistas, antropélogos,
semioticos, sociohistoricos y naturalistas. En este sentido, se asume que los
estudiantes aprenden significativamente cuando aplican varias ideas y técnicas
matematicas para resolver problemas del mundo real. Un entorno en el que se
priorice la ensefianza y el estudio de las matematicas puede alcanzar
eficazmente los objetivos educativos. Dal-Cin et al. (2020), las matematicas
tienen como objetivo ayudar a los estudiantes a desarrollar procesos de
pensamiento productivos, habilidades de pensamiento l6gico y un
comportamiento eficaz e inteligente que les ayude a resolver problemas tanto

dentro como fuera del aula. Donoso et al., (2020)
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El dominio de las mateméticas en la educacion es fundamental porque
fomenta el crecimiento de las habilidades en los estudiantes, necesarias para
enfrentar situaciones desafiantes en la vida diaria. Es decir, se refiere
principalmente a una situacion efectiva en muchos contextos del mundo real
utilizando una variedad de instrumentos y actividades. Gutiérrez (2008), implica
el uso y la relaciébn de numeros, formas de expresion, simbolos y operaciones
fundamentales, asi como el razonamiento de nivel mateméatico, que permita
generar y comprender diversas formas de informacién, aumentar la familiaridad
con aspectos espaciales de la realidad, y encontrar soluciones a los problemas
encontrados en la vida cotidiana y en el lugar de trabajo (Rodriguez y
Rodriguez, 2022). En este sentido, saber como responder en una circunstancia
particular se denomina entonces tener competencia matemética (Vargas et al.,
2018). Esto alienta a los estudiantes a desarrollar las habilidades necesarias
para enfrentar situaciones desafiantes, aumentar su comprension, asi como,
abordar problemas asociados con la existencia diaria. Las habilidades
matematicas provienen de las expectativas y experiencias de nuestros alumnos
en escenarios desafiantes reales generando que las matematicas tomen

sentido y valor al usar lo que han aprendido en las aulas.

El analisis del primer objetivo especifico ha dado como resultado que
existe un valor sig.=,018 < 0.05, en este sentido, se concluye que ha mejorado
la dimension algebra y funciones de los estudiantes con el programa aplicado y
basado en la resoluciéon de problemas vivenciales. Coincidiendo con. Hu Rivas
& Shiguay Guizado (2022) concluyeron que es crucial implementar métodos de
ensefianza que incluyan juegos experienciales en las primeras etapas de la
educacién matematica de un nifio. Asi mismo Suarez et al. (2020) concluyé
gue, como consecuencia, se derivaron tareas que satisfacen las necesidades
del proceso de ensefianza-aprendizaje mejorado de Matematicas y permiten
una mayor exploracion de las funciones logaritmicas y exponenciales desde
una nueva perspectiva, mejorando asi las habilidades matematicas de los
estudiantes. Los especialistas verificaron las alteraciones y las encontraron
adecuadas para resolver los problemas. Tedricamente coincide con Ministerio
de Educacion del Ecuador, MinEduc, (2016) quien refiere que Algebra y

funciones es una competencia que implica el establecimiento de regularidades
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y la aplicacién de patrones a la prediccion de valores; estos son principios
fundamentales para su posterior aplicacion en el estudio de funciones. Se
cubren los procesos de multiplicacion y suma, sus propiedades algebraicas y la
solucion de ecuaciones, y se examinan los conjuntos de nameros racionales,
naturales, reales y enteros, en orden a medida que avanza el tema. También
se investiga el orden y sus propiedades, asi como sus aplicaciones para
resolver desigualdades, trabajar con espacios vectoriales, manipular matrices
reales y resolver ecuaciones lineales. Sin embargo, una vez que se definen las
funciones reales, se conservan las propiedades de sumar y multiplicar
funciones reales, como secuencias numeéricas, funciones exponenciales,

racionales, polindmicas, logaritmicas y trigonométricas.

En el segundo objetivo especifico estadisticamente se encontré6 que
existe un valor sig.=,015<5%; en este sentido, se concluye que ha mejorado la
dimension geometria media de los estudiantes con el programa aplicado y
basado en la resolucién de problemas vivenciales. Coincidiendo con Zambrano
et al. (2023) concluyd que la ensefianza es un proceso activo, requiriendo no
solo el dominio de la disciplina sino también el dominio adecuado de un
conjunto de destrezas y habilidades necesarias para realizar un buen trabajo
como docentes de esta materia, logrando asi el aprendizaje de los estudiantes.
el pensamiento légico como fundamento y parte esencial de su formacién
integral. Coincidiendo tedricamente con Ministerio de Educacién del Ecuador,
MinEduc, (2016) quien refiere que Geometria y medida comienza con la
observacion de formas y figuras tridimensionales y bidimensionales en el
mundo natural, y continta con el andlisis de los atributos de estos objetos y la
determinacién de sus propiedades, las cuales sirven para introducir a los
estudiantes a los conceptos fundamentales de la Geometria y su inextricable
conexiéon con las unidades de medida. A pesar de su naturaleza abstracta, la
geometria es muy simple de visualizar, por lo que es crucial que las habilidades

aprendidas en esta area tengan alguna relacion con el mundo real.

En el tercer objetivo especifico se encontr6 que existe un valor
sig.=,021<5%; en este sentido, se concluye que ha mejorado significativamente
la dimensién estadistica y probabilidad de los estudiantes con el programa

aplicado y basado en la resolucion de problemas vivenciales. Coincidiendo con
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Gaulin (2001) concluy6é que discutir las dificultades implica tomar en cuenta
aguellas circunstancias que requieren reflexion, busqueda e investigacion,
donde responder requiere examinar soluciones y trazar un enfoque de
resoluciéon que no resulta precisamente en una respuesta rapida e instantanea.
Coincidiendo tedricamente con Ministerio de Educacion del Ecuador, MinEduc,
(2016) quien refiere que la Estadistica y probabilidad se procesan los datos
recogidos del entorno del alumno y se muestran graficamente o en tablas.
Comienza con un examen de eventos probables e improbables, representacion
de gréficos como diagramas circulares, pictogramas, graficos lineales y de
barras, formas poligonales, tabulacién de frecuencias y célculo, medidas de

dispersién, conteo, medidas de tendencia central y probabilidad

31



VI. CONCLUSIONES

. Se concluye que con un valor sig.=,021; < 5%, se vio un progreso
significativo en el desarrollo de las habilidades matematicas de los
estudiantes con el programa aplicado y basado en la resolucién de

problemas vivenciales

Se determino en los resultados que existe un valor sig.=,018<5%, en este
sentido, se concluye que ha mejorado la dimensién algebra y funciones
de los estudiantes con el programa aplicado y basado en la resolucion de

problemas vivenciales.

Se concluye que existe un valor sig.=,015<5%; en este sentido, se
concluye que ha mejorado la dimension geometria media de los
estudiantes con el programa aplicado y basado en la resolucién de

problemas vivenciales.

Se establece en el estudio que existe un valor sig.=,021<5%; en este
sentido, se concluye que ha mejorado la dimension estadistica y
probabilidad de los estudiantes con el programa aplicado y basado en la

resolucién de problemas vivenciales.
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1.

Vil.  RECOMENDACIONES

A los directivos disefiar un curriculo que integre la resolucion de
problemas vivenciales en todas las areas de las matematicas, permitiendo
a los alumnos aplicar los conceptos aprendidos en contextos de la vida
real. Asimismo, se recomienda comprometer a padres, familiares y las
demas personas de la comunidad en actividades de resolucion de
problemas vivenciales, promoviendo el apoyo y la valoracion de las

habilidades matematicas de los alumnos.

A los docentes presentar los conceptos de algebra y funciones en
contextos de la vida real que sean significativos y relevantes para los
estudiantes. Por ejemplo, utilizar situaciones cotidianas donde las
ecuaciones o funciones son utiles, como el céalculo de precios, distancias,
crecimiento, etc. También se recomienda plantear preguntas desafiantes
y estimulantes que requieran el uso de algebra y funciones para resolver
problemas reales. Estas preguntas pueden implicar diferentes niveles de

dificultad para adaptarse a las necesidades de los estudiantes.

A los docentes utilizar la tecnologia, como herramienta o software de
geometria dinamica, para visualizar y explorar propiedades geométricas
relacionadas con la media. Proporcionar material manipulable, como
blogques, figuras geométricas, cintas métricas, etc., para que los

estudiantes puedan visualizar y experimentar con medidas y la media.

A los alumnos motivarse para explorar mas sobre estadistica y
probabilidad fuera del aula, investigando y aprendiendo por cuenta propia.
Asimismo, realizar experimentos y simulaciones para explorar conceptos
de probabilidad. Por ejemplo, lanzar un dado o una moneda para

comprender la probabilidad de obtener ciertos resultados.
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Anexo 1: Tabla de operacionalizacion de variables

VARIABLE
DE ESTUDIO

DEFINICION CONCEPTUAL

DEFINICION
OPERACIONAL

DIMENSION

INDICADORES

ESCALA DE MEDICION

La resolucion de problemas es un
procedimiento sistemético y secuencial

Para el estudio se disefiara
sesiones de resolucién de

Identificacion del

problema

Resolucién de en el que el alumno aplica su problemas vivenciales.
problemas razonamiento para identificar la raiz del Plan de accion
vivenciales problema y desarrollar una estrategia
para resolverlo (Polya, 1988). Ejecucion del plan Taller
Evaluacién y
reflexion
Las competencias matematicas estan Para su estudio de Algebra y Reconocer la posiciéon y
destinadas a ayudar a los estudiantes a desarroll6 una prueba de funciones atributos de colecciones de
Habilidades convertirse en pensadores mas criticos y  habilidades matematicas. objetos e identifica
matematicas a comprender y apreciar mejor la patrones observables
interconexiéon de las ideas y el mundo Comprender la nocion de
que los rodea. El potencial del estudiante cantidad, las relaciones de Ordinal
para el pensamiento y la accion efectiva orden, y las nociones de
florecerda junto con su capacidad para adicién y sustraccion Niveles:
definir, investigar e influir con precision Geometriay media Reconocer, comparar y
en su entorno fisico e ideologico describir las caracteristicas Alto
(MinEduc, 2016). de cuerpos vy figuras
geométricas Medio
Explicar los procesos de
medicién, estimacion y/o .
Bajo

comparacion de
longitudes, capacidades y
masas

Estadistica y

probabilidad

Comunicar ideas sobre la
interpretacion del entorno y
explicar de manera verbal
ylo grafica los procesos
utilizados en la recoleccion
de datos y en la resolucién
de problemas




Anexo 2: Instrumento de recoleccion de datos

Ficha técnica

Nombre: Ficha de cotejo de habilidades matematicas
Autores: Ministerio de Educacion de Ecuador (2016)
Adaptado: Rodriguez Reinoso Jenny Paola (2023)

Objetivo: Medir el nivel de las habilidades matematica

en estudiantes de bachillerato.

Lugar de aplicacién

Institucién Educativa de Balzar

Forma de aplicacién

Individual

Validez

Se realizara por juicio de expertos (05) y V de
Aiken: 0,93

Confiabilidad

,890




Lista de cotejo

Estimado docente la evaluacién adjunta se aplica a estudiantes de bachillerato para medir los

niveles de competencias matematicas.

N° Dimensién 1: Algebray funciones Si No

@ ©)

1 Reconocer las relaciones existentes entre los conjuntos de nimeros enteros,
racionales, irracionales y reales.

Reconocer y aplicar las propiedades conmutativa, asociativa y distributiva.

Representar y resolver de manera gréafica y analitica ecuaciones e inecuaciones
con una variable.

Proponer soluciones creativas a situaciones concretas de la realidad.

5 Desarrollar estrategias individuales y grupales que permitan un calculo mental y
escrito, exacto o estimado; y la capacidad de interpretacién y solucion de
situaciones problémicas del medio.

6 Valorar, sobre la base de un pensamiento critico, creativo, reflexivo y légico, la
vinculacion de los conocimientos matematicos con los de otras disciplinas
cientificas.

Dimensién 2: Geometriay media

7 Produce, comunica y generaliza informacién, de manera escrita, verbal,
simbdlica, grafica y/o tecnolégica, mediante la aplicacién de conocimientos
matematicos y el manejo organizado, responsable y honesto de las fuentes de
datos.

8 Emplea elementos basicos de geometria, las propiedades de cuerpos y figuras
geométricas, la medicién, estimacion y célculos de perimetros, para enfrentar
situaciones cotidianas de caracter geométrico.

9 Resuelve problemas cotidianos sencillos que requieran el uso de instrumentos
de medida y la conversion de unidades, para determinar la longitud, masa,
capacidad y costo de objetos del entorno, y explicar actividades cotidianas en
funcién del tiempo.

10 Efectlia operaciones en el espacio (tres dimensiones) con vectores, rectas y
planos; identifica si son paralelos o perpendiculares, y halla sus intersecciones.
11 Aplica los sistemas de inecuaciones lineales y el conjunto de soluciones

factibles para hallar los puntos extremos y la solucion 6ptima en problemas de
programacion lineal.

12 Utiliza estrategias de descomposicién en triangulos en el calculo de areas de
figuras compuestas, y en el célculo de cuerpos compuestos.

Dimensién 3: Estadistica y probabilidad

13 Examina datos cuantificables del entorno cercano utilizando algunos recursos
sencillos de recoleccion y representacion grafica, para interpretar y comunicar,
oralmente y por escrito, informacion y conclusiones, asumiendo compromisos.

14 Emplea la estadistica descriptiva para resumir, organizar, graficar e interpretar
datos agrupados y no agrupados.

15 Emplea técnicas de conteo y teoria de probabilidades para calcular la posibilidad
de que un determinado evento ocurra.

16 Efectua procedimientos estadisticos para realizar inferencias, analizar la

distribucién binomial y calcular probabilidades, en diferentes contextos.




Anexo 3: Evaluacion por juicio de expertos

ﬁ UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

Evaluacién por juicio de expertos
Respetado juez: Usted ha sido seleccionado para evaluar el instrumento "Cotejo de_habilidades matematicas™.
La evaluacion del instrumento es de gran relevancia para lograr que sea valido y que los resultados obtenidos a
partir de éste sean utilizados eficientemente; aportando al quehacer psicologico. Agradecemos su valiosa
colaboracion.

1. Datos generales del juez
Nombre del juez: | MARIANELLA BELEN SANCHEZ VILLACORTA

Grado profesional: Maestria (X)) Doctor |
Clinica ( ) Social ( )
Area de formacién académica:
Educativa ( X ) Organizacional ( )
Areas de experiencia profesional: Pedagoga

Institucién donde labora: | C0legio Ramon Castilla Piura

Tiempo de experiencia profesional en 2 a4 anos ( )
el area: MasdeSanos ( x )

Experiencia en Investigacion
Psicométrica:

2 Propésito de Ia evaluacion:
Validar el contenido del instrumento, por juicio de expertos.

3. Datos de 1a escala (Colocar nombre de la escala, cuestionario o inventario)

Nombre de la Prueba: & z S
Cotejo de habilidades matematicas

Autora: ’
Rodriguez Reinoso, Jenny Paola

Procedencia:

Ecuador
Administracion: x
Individual
Tiempo de aplicacion:
10 minutos

Ambito de aplicacion: v
Institucion Educativa Balzar

El cuestionario tiene 16 items divididos en dos dimensiones:
Estilo algebra y funciones, geometria y media y estadistica yj
probabilidad. Las respuestas son en escala dicotomica

Significacion:
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4. Soporie tedrico

Escala/AREA

Subescala
(dimensiones)

Definicién

Algebra y funciones

Es una competencia que implica el establecimiento
de regularidades y la aplicacion de patrones a la
prediccibn de valores; estos son principios
fundamentales para su posterior aplicacion en el
estudio de funciones

Geometria y media

Esta competencia comienza con la cbservacion de
formas y figuras tridimensionales y bidimensionales
en el mundo natural, y contintia con el andlisis de
los atributos de estos objetos y la determinacion de
sus propiedades, las cuales sirven para introducir a
los estudiantes a los conceptos fundamentales de
la Geometria y su inextricable conexion con las
unidades de medida.

Estadistica y
probabilidad

Aqul se procesan los datos recogidos del entorno
del alumno y se muestran graficamente o en tablas.
Comienza con un examen de eventos probables e
improbables, representacion de graficos como
diagramas circulares, pictogramas, graficos
lineales y de barras, formas poligonales, tabulacion
de frecuencias y calculo, medidas de dispersion,
conteo, medidas de tendencia central vy
probabilidad
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3. EBresentaciép de instrucciones para €l juez:

A continuacidn, a usted le presento el cuestionario “Cotejo de habilidades matematicas”.

los items segln corresponda.

elaborado por

facilmente, es
decir, su sintactica
y semantica son

Categoria Calificaciéon Indicador

1. No cumple con el crterio El item no es claro.
CLARIDAD El item requiere bastantes modificaciones o una
El ftem se | 2. Bajo Nivel modificacién muy grande en el uso de las
comprende . palabras de acuerdo con su significado o por la

ordenacion de estas.

3. Moderado nivel

Se requiere una modificacion muy especifica de
algunos de los términos del item.

dimension o
indicador que esta

adecuadas.

4. Alto nivel El item es claro, tiene semantica y sintaxis
adecuada.
1. totalmente en desacuerdo (no El item no tiene relacion légica con la dimensidn.
cumple con el criterio)
COHERENCIA EI . . . ’ . . .
ftem tiene: relacisn 2. Desacuerdo (bajo  nivel de El |t_em t|ey_|e una relacion tangencial fejana con
- acuerdo) la dimension.
légica con la

3. Acuerdo (moderado nivel)

El itemn tiene una relacion moderada con la
dimensién que se esta midiendo.

El item es esencial
o importante, es
decir debe ser
incluido.

midiendo.
4. Totalmente de Acuerdo (alto El item se encuentra esta relacionado con la
nivel) dimensioén que esta midiendo.
1. No cumple con &l criterio El item puede ser eliminado sin gue se vea
i afectada la medicion de la dimensian.
RELEVANCIA

2. Bajo Nivel

El item tiene alguna relevancia, pero otro item
puede estar incluyendo lo gque mide este.

3. Moderado nivel

El item es relativamente importante.

4. Alto nivel

El item &= muy relevante y debe ser incluido.

! eer con detenimiento los items y calificar en una escala de 1 a 4 su valoracion, asi como solicitamos brinde
sus observaciones que considere pertinenie

1. No cumple con el criterio

2. Bajo Nivel

3. Moderado nivel

4. Alto nivel
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Dimensiones del instrumento: Cuestionario de Lista de cotejo de habilidades matematicas

Primera dimension: Etapa alge S
Objetivos de la Dimension: medir los niveles algebra y funciones

=hray

Indicadores

item

Claridad

Coherencia

Relevancia

Observaciones/
Recomendaciones

Reconocer las relaciones
existentes enire los
conjuntos de nomernos
enteros, racionales,
irracionales y reales.

Reconocer y aplicar las
propiedades conmutativa,
asociativa y distributiva.

Representar y resolver de
manera grafica y analitica
ecuaciones e
inecuaciones con una
varnable.

Proponer scluciones
creativas a situaciones
concretas de la realidad.

Desarrollar estrategias
individuales y grupales
que permitan un calculo
mental y escrito, exacto o
estimado; v la capacidad
de interpretacidn y
solucion de situaciones
problémicas del medio.

Valorar, sobre la base de
un pensamiento critico,
creativo, reflexivo y
légico, la vinculacion de
los conocimientos
matematicos con los de
otras disciplinas
cientificas.

Segunda dimension: Esfilo geometria y media
Objetivos de la Dimension: medir el nivel de geometria y media

Indicadores

item

Claridad

Coherencia

Relevancia

Observaciones/
Recomendaciones

Produce, comunica y
generaliza informacion,
de manera escrita,
verbal, simbdlica, grafica
yio tecnolégica, mediante
la aplicacion de
conocimientos
matematicos y el manejo
organizado, responsable
y honesto de las fuentes
de datos.

Emplea elementos
basicos de geometria, las
propiedades de cuerpos
y figuras geoméfricas, la
medicidn, estimacion y
caleulos de perimetros,
para enfrentar
situaciones cotidianas de
caracter geometrico.

Resuelve problemas
cotidianos sencillos que
requieran el uso de
instrumentos de medida y

la reerareifn da
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Efectia operacicnes en
el espacio (tres
dimensiones) con
vectores, rectas y planos;
identifica si son paralelos
o perpendiculares, y halla
sus intersecciones.

Aplica los sistemas de
inecuaciones lineales y el
conjunto de solucicnes
factibles para hallar los
puntos extremos y la
solucion dptima en
problemas de
programacion lineal.

Utiliza estrategias de
descomposicion en
triangulos en el calculo
de areas de figuras
compuestas, y en el
calculo de cuerpos
compuestos.

. Tercera dimensidn: Estile Estadistica y probabilidad
- Objetivos de la Dimension: medi & nivel de estadisfica y probabilidades

Indicadores

Item

Claridad

Coherencia

Relevancia

Observaciones/
Recomendaciones

[Examina datos
kuantificables del entorno
ercano utilizando algunos
Fecursos

kencilles de recoleccion y
representacién grafica,
para interpretar y
lcomunicar, oralmente v
por escrito, informacian y
lconclusiones, asumiendo
Compromisos.

Emplea la estadistica
Mescriptiva para resumir,
organizar, graficar e
nterpretar datos
lagrupados y mo
lagrupados.

Emplea técnicas de conteo
v teoria de probabilidades
para calcular la posibilidad
e que un determinado
levento ocurra.

Firma del evaluador
DNI 16626933
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Evaluacién por juicio de expertos

Respetado juez: Usted ha sido seleccionado para evaluar el instrumento "Cotejo de_habi

ades matematicas”.
La evaluacion del instrumento es de gran relevancia para lograr que sea valido y gue los resultados obtenidos a
partir de éste sean utilizados eficientemente; aportando al quehacer psicoldgico. Agradecemos su valiosa

colaboracidn.

1. Datos generales del juez

Noembre del juez:

CLARA AMELIA HUAMAN CHORRES

Grado profesional:

Maestria (X ) Doctor {

Area de formacién académica:

Clinica ( ) Social {

Educativa { X ) Organizacional |

)

Areas de experiencia profesional:

PSICOLOGIA

Institucidén donde labora:

UNIVERSIDAD ALAS PERUANAS

Tiempo de experiencia profesional en
el area:

2 a4 anos { 1
Mas deSanos ( x )

Experiencia en Investigacién
Psicométrica:

2. Proposito de la evaluacién:
Walidar el contenido del instrumento, por juicio de expertos.

3. Datos de la escala (Colocar nombre de la escala, cuestionario o inventario)

Mombre de la Prueba: . . .
Cotejo de habilidades matematicas

Autora: .
Rodriguez Reinoso, Jenny Paola

Procedencia:

Ecuador
Administracidn: o
Individual
Tiempo de aplicacién: )
10 minutos

Ambito de aplicacion: o _
Institucion Educativa Balzar

El cuestionario tiene 16 ltems divididos en dos dimensiones:
Estilo algebra y funciones, geometria y media y estadistica y|
probabilidad. Las respuestas son en escala dicotdmica

Significacion:




ﬁ UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

Escala’lAREA

Subescala
(dimensiones)

Definicién

Algebra y funciones

Es una competencia que implica el establecimiento
de regularidades y la aplicacion de patrones a la
prediccion de valores, estos son principios
fundamentales para su posterior aplicacidn en el
estudio de funciones

Geometria y media

Esta competencia comienza con la observacion de
formas y figuras tridimensionales y bidimensionales
en el mundo natural, y continda con el analisis de
los atributos de estos objetos y la determinacién de
sus propiedades, las cuales sirven para introducir a
los estudiantes a los conceptos fundamentales de
la Geometria y su inextricable conexion con las
unidades de medida.

Estadistica y
probabilidad

Aqui se procesan los datos recogidos del entorno
del alumno y se muestran graficamente o en tablas.
Comienza con un examen de eventos probables e
improbables, representacion de graficos como
diagramas circulares, pictogramas, graficos
lineales y de barras, formas poligonales, tabulacion
de frecuencias y calculo, medidas de dispersion,
conteo, medidas de tendencia central vy
probabilidad
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5. Bresentacién de instrucciones para el juex:

los items segln corresponda.

Categoria Calificacion Indicador

1. Mo cumple con el criterio El item no es claro.
CLARIDAD El item requiere bastantes modificaciones o una
El ftem se | 2. Baio Nivel maodificacion muy grande en el uso de las
comprende - Bal palabras de acuerdo con su significado o por la

facilmente, es
decir, su sintactica
¥ semantica son
adecuadas.

ordenacion de estas.

3. Moderado nivel

Se requiere una modificacion muy especifica de
algunos de los términos del item.

4. Alto nivel

El itemn es claro, tiene semantica y sintaxis
adecuada.

COHEREMNCIA EI
item tiene relacion
légica con la
dimensién o
indicador que esta

1. totalmente en desacuerdo (no
cumple con el criterio)

El item no tiene relacion légica con la dimensidn.

2. Desacuerdo (bajo  nivel de

acuerdo)

El itermn tiene una relacion tangencial flejana con
la dimensidn.

3. Acuerdo (moderado nivel)

El item tiene una relacion moderada con la
dimension que se esta midiendo.

midiendo.
4. Totalmente de Acuerdo (alto El item se encuenira esta relacionado con la
nivel) dimension que esta midiendo.
1. No cumple con el criterio El item puede ser Elll‘l‘llﬂaqﬂ- sin que se vea
afectada la medicion de la dimensidn.
RELEVANCIA

El item es esencial
o importante, es
decir debe ser
incluido.

2. Bajo Nivel

El item tiene alguna relevancia, pero ofro item
puede estar incluyendo lo gue mide éste.

3. Moderado nivel

El item es relativamente importante.

4. Alto nivel

El item es muy relevante y debe ser incluido.

Leer con detenimiento los items y calificar en una escala de 1 a 4 su valoracion, asi como solicitamos brinde
sus observaciones gue considere pertinente

1. No cumple con el criterio

2. Bajo Nivel

3. Moderado nivel

4. Alto nivel
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Dimensiones del instrumento: Cu

e Lista de cotejo de habilidades matematicas

Indicadores

item

Claridad

Coherencia

Relevancia

Observaciones/
Recomendaciones

Reconocer las relaciones
existentes enfre los
conjuntos de nimeros
enteros, racionales,
irracicnales y reales.

Reconocer y aplicar las
propiedades conmutativa,
asociativa y distributiva.

Representar y resolver de
manera grafica y analitica
ecuaciones e
inecuaciones con una
variable.

Proponer soluciones
creativas a situaciones
concretas de la realidad.

Desarroliar estrategias
individuales y grupales
gue permitan un calculo
mental y escrito, exacto o
estimado; y la capacidad
de interpretacion y
solucién de situaciones
problémicas del medio.

Valorar, sobre la base de
un pensamiento critico,
creativo, reflexivo y
légico, la vinculacidn de
los conocimientos
matematicos con los de
ofras disciplinas
cientificas.

Segunda dimension: |

la.y m

a
Objetivos de la Dimensién: medir el nivel de ggometrfa y media

Indicadores

tem

Claridad

Coherencia

Relevancia

Observaciones/
Recomendaciones

Produce, comunica y
generaliza informacion,
de manera escrita,
verbal, simbolica, grafica
ylo tecnoldgica, mediante
la aplicacian de
conocimientos
matematicos y el manejo
organizado, responsable
y honesto de las fuentes
de daftos.

Emplea elementos
basicos de geometria, las
propiedades de cuerpos
y figuras geométricas, la
medicidn, estimacion y
cdlculos de perimetros,
para enfrentar
situaciones cotidianas de
caracter geometrico.

Resuelve problemas
cotidianos sencillos que
requieran el uso de
instrumentos de medida y

o roverareifin Ao
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Efectia operacicnes en
€l espacio (tres
dimensiones) con
vectores, recltas y planos;
identifica si son paralelos
o perpendiculares, y halla
sus intersecciones.

Aplica los sistemas de
inecuaciones lineales y el
conjunto de soluciones
factibles para hallar los
puntos extremos y la
solucién dptima en
problemas de
programacion lineal.

Utiliza estrategias de
descomposicion en
trignguios en el célculo
de areas de figuras
compuestas, y en el
calculo de cuerpos
compuestos.

- Tercera dimension: Estilo Estadistica y probabilidad
- Objetivos de la Dimensicn: medir &l nivel de estadisiica y probabilidades

Indicadores

item

Claridad

Coherencia

Relevancia

Observaciones/
Recomendaciones

[Examina dalos
cuantificables del entomo
lcercano utilizando algunos
Fecursos

rencillos de recoleccion y
representacion grafica,
para interpretar y
lcomunicar, oralmente y
por escrito, informaciom y
conclusiones, asumiendo
ICOMpPromisos.

Emplea la estadistica
descriptiva para resumir,
organizar, graficar e
nterprefar datos
Egrupados y no
lagrupados.

[Emplea técnicas de conteo
lv teoria de probabilidades
jpara calcular la posibilidad
e que un determinado
evento ocurra.

Firma del evaluador
DMI D2866197
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Evaluacién por juicio de expertos
Respetado juez: Usted ha sido seleccionado para evaluar el instrumento "Cotejo de_habilidades matematicas™.
La evaluacidon del instrumento es de gran relevancia para lograr que sea valido y que los resultados obtenidos a

partir de éste sean utilizados eficientemente; aportando al quehacer psicologico. Agradecemos su valiosa

colaboracion.

1.  Datos generales del juez

Nombre del juez:

Tatiana Gloria Quezada Cielo

Grado profesional: Maestria ( ) Doctor [

Clinica ( ) Social ()
Area de formacién académica:

Educativa ( X ) Organizacional { )

Areas de experiencia profesional:

Docencia Universitaria

Institucién donde labora:

Universidad Tecnologica del Perd

Tiempo de experiencia profesional en
el drea:

2 a4 anos { )
x )

Mas de 5 anos |

Experiencia en Investigacion
Psicométrica:

2. Bropésito de la evaluacion:

Validar el contenido del instrumento, por juicio de expertos.

3. Datos de la escala (Colocar nombre de la escala, cuestionario o inventario)

Nombre de la Prueba:
Cotejo de habilidades matematicas

Autora: .
Rodriguez Reinoso, Jenny Paola
Procedencia:
Ecuador
Administracion: L

Individual

Tiempo de aplicacitn: .
10 minutos

Ambito de aplicacién: o _
Institucion Educativa Balzar

El cuestionario tiene 16 [tems divididos en dos dimensiones:
Estilo algebra y funciones, geometria y media y estadistica y|
probabilidad. Las respuestas son en escala dicotomica

Significacion:
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4. Soporte {edrico

Escala/AREA

Subescala
{dimensiones)

Definicion

Algebra y funciones

Es una competencia que implica el establecimiento
de regularidades y la aplicacion de patrones a la
prediccion de wvalores; estos son  principios
fundamentales para su posterior aplicacion en el
estudio de funciones

Geometria y media

Esta competencia comienza con la observacion de
formas y figuras tridimensionales y bidimensionales
en el mundo natural, y continda con el analisis de
los atributos de estos objetos y la determinacion de
sus propiedades, las cuales sirven para introducir a
los estudiantes a los conceptos fundamentales de
la Geometria y su inextricable conexion con las
unidades de medida.

Estadistica y
probabilidad

Aqui se procesan los datos recogidos del entorno
del alumno y se muestran graficamente o en tablas.
Comienza con un examen de eventos probables e
improbables, representacion de graficos como
diagramas circulares, pictogramas, graficos
lineales y de barras, formas poligonales, tabulacion
de frecuencias y calculo, medidas de dispersidn,
conteo, medidas de tendencia central vy
probabilidad
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S Presentacion de instrucciones para el jyez:
A continuacion, a usted le presento el cuestionario "Cotejo de habilidades matematicas”. elaborado por

los items segln corresponda.

facilmente, es
decir, su sintdctica
¥y semantica son
adecuadas.

Categoria Calificacion Indicador

1. No cumple con el criterio El item no es claro.
CLARIDAD El item requiere bastantes modificaciones o una
El ftem se | 2. Bajo Nivel modificacion muy grande en el uso de las
comprends ’ ! palabras de acuerdo con su significado o por la

ordenacion de estas.

3. Moderado nivel

Se requiere una modificacion muy especifica de
algunos de los términos del ftem.

4. Alto nivel

El item es claro, tiene semantica y sintaxis
adecuada.

COHEREMCIA EI
item tiene relacion
ldgica con la
dimension o
indicador que esta

1. totalmente en desacuerdo (no
cumple con el criterio)

El item no tiene relacion légica con la dimensidn.

2. Desacuerdo (bajo nivel de

acuerdo)

El itemn tiene una relacidén tangencial flejana con
la dimension.

3. Acuerdo (moderado nivel)

El item tiene una relacidn moderada con la
dimensién que se esta midiendo.

El item es esencial
o importante, es
decir debe ser
incluido.

midiendo.
4. Totalmente de Acuerdo (alto El item se encuentra esta relacionado con la
nivel) dimension que esta midiendo.
1. No cumple con el criterio El item puede ser eliminat_jo sin_ que se vea
afectada la medicion de la dimensidn.
RELEVANCIA

2. Bajo Nivel

El item tiene alguna relevancia, pero otro item
puede estar incluyendo lo que mide éste.

3. Moderado nivel

El item es relativaments importante.

4. Alto nivel

El item es muy relevante y debe ser incluido.

Leer con detenimiento los items y calificar en una escala de 1 a 4 su valoracion, asi como solicifamos brinde
sus observaciones que considere pertinente

1. No cumple con el criterio

2. Bajo Nivel

3. Moderado nivel

4. Alto nivel
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Dimensiones del instrumento: Cuestionario de Lista de cotejo de habilidades matematicas
Primera dimension: Etapa algebra y funciones

Indicadores

item

Claridad

Coherencia

Relevancia

Observaciones/
Recomendaciones

Recenocer las relaciones
existentes entre los
conjuntos de nimeros
enteros, racionales,
irracionales y reales.

Reconocer y aplicar las
propiedades conmutativa,
asociativa y distributiva.

Representar y resolver de
manera grafica y analitica
ecuaciones e
inecuaciones con una
variable.

Proponer scluciones
creativas a situaciones
concretas de la realidad.

Desarrollar estrategias
individuales y grupales
que permitan un calculo
mental y escrito, exacto o
estimado; v la capacidad
de interpretacidn y
solucion de situaciones
problémicas del medio.

Valorar, sobre la base de
un pensamiento critico,
creativo, reflexivo y
légico, la vinculacidn de
los conocimientos
matematicos con los de
ofras disciplinas
cientificas.

Segunda dimension: Estilo geometria v media
Objetivos de la Dimension: medir el nivel de geometria y media

Indicadores

item

Claridad

Coherencia

Relevancia

Observaciones/
Recomendaciones

Produce, comunica y
generaliza informacion,
de manera escrita,
verbal, simbdlica, grafica
ylo tecnolégica, mediante
la aplicacion de
conocimientos
matematicos y el manejo
organizado, responsable
y honesto de las fuentes
de daios.

Emplea elementos
bésicos de geometria, las
propiedades de cuerpos
y figuras geomelricas, la
medicidn, estimacion y
calculos de perimetros,
para enfrentar
situaciones cotidianas de
caracter gepmétrico.

Resuelve problemas
cotidianos sencillos que
requieran el uso de
instrumentos de medida y

lo mvenrareifin Ao
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Efectda operaciones en
el espacio (ires
dimensiones) con
vectores, rectas y planos;
identifica si son paralelos
o perpendiculares, y halla
sUs intersecciones.

Aplica los sistemas de
inecuaciones lineales y el
conjunto de solucicnes
factibles para hallar los
punios extremos y la
solucién optima en
problemas de
programacion lineal.

Utiliza estrategias de
descomposicidn en
trianguios en el calculo
de areas de figuras
compuestas, v en el
calculo de cuerpos

compuestos.

Indicadores

item

Claridad

Coherencia

Relevancia

Observaciones/
Recomendaciones

[Examina datos
lcuantificables del entomo
lcercano utilizando algunos
Fecursos

Eencillos de recoleccion y
representacion grafica,
para interpretar y
comunicar, oralmente y
por escrito, informacian y
lconclusiones, asumiendo
compromisos.

Emplea la estadistica
Hescriptiva para resumir,
lorganizar, graficar e
nterpretar datos
lagrupados y no
lagrupados.

[Emplea técnicas de conteo
Iy teoria de probabilidades
para calcular la posibilidad
e que un determinado
evenio ocurra.

Firma del evaluador

DNI 02841090
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Evaluacién por juicio de expertos
Respetado juez: Usted ha sido seleccionado para evaluar el instrumento "Cotejo de_habilidades matematicas™.
La evaluacidn del instrumento es de gran relevancia para lograr que sea valido y que los resultados obtenidos a
partir de &ste sean utilizados eficientemente; aportando al quehacer psicoldgico. Agradecemos su valiosa

colaboracion.

1. Datos generales del juez

Nombre del juez: | | SON DANTE CRUZ RODRIGUEZ

Grado profesional: Maestria ( ) Doctor { X))
Clinica ( ) Social {
Area de formacién académica:
Educativa ( X ) Organizacional [ )
Areas de experiencia profesional: EDUCACION

Institucién donde labora: | UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

Tiempo de experiencia profesional en 2 a4 anos ( )
el drea: MisdeSanos ( x )

Experiencia en Investigacién
Psicométrica:

2. Eropoésite de 1a evaluacion:
Validar el contenido del instrumento, por juicio de expertos.

3. Datos de Ia escala (Colocar nombre de la escala, cuestionario o inventario)

Mombre de la
Prueba: Cotejo de habilidades matematicas

Autora: .
Rodriguez Reinoso, Jenny Paola

Procedencia:
Ecuador
Administracion: o
Individual
Tiempo de aplicacion: )
10 minutos

Ambito de aplicacion: o )
Institucion Educativa Balzar

Significacion: El cuestionario tiene 16 tems divididos en dos dimensiones:
Estilo algebra y funciones, geometria y media y estadistica y|
probabilidad. Las respuestas son en escala dicotomica
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4. Soportetedrico

Escala/AREA

Subescala
(dimensiones)

Definicion

Algebra y funciones

Es una competencia que implica el establecimiento
de regularidades y la aplicacion de patrones a la
prediccion de wvalores; estos son principios
fundamentales para su posterior aplicacion en el
estudio de funciones

Geometria y media

Esta competencia comienza con la observacion de
formas y figuras tridimensionales y bidimensionales
en el mundo natural, y continia con el analisis de
los atributos de estos objetos y la determinacion de
sus propiedades, las cuales sirven para introducir a
los estudiantes a los conceptos fundamentales de
la Geometria y su inextricable conexion con las
unidades de medida.

Estadistica y
probabilidad

Aqul se procesan los datos recogidos del entorno
del alumno y se muestran graficamente o en tablas.
Comienza con un examen de eventos probables e
improbables, representacion de graficos como
diagramas circulares, pictogramas, graficos
lineales y de barras, formas poligonales, tabulacion
de frecuencias y calculo, medidas de dispersion,
conteo, medidas de tendencia central vy
probabilidad
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3. Eresentacién de instrucciones para el ivez:

A continuacidén, a usted le presento el cuestionaric “Cotejo de habilidades matematicas”. elaborado por
Rodriguez Reinoso, Jenny Paola en el ano 2023 De acuerdo con los siguientes indicadores califique cada uno de
los items segln corresponda.

Categoria Calificacion Indicador
1. No cumple con el criterio El item no es claro.
CLARIDAD El ih?m requiere bastantes modificaciones o una
El item se | 2. Bajo Nivel modificacién muy grande en E-_,I uso de las
comprende palabra;_de acuerdo con su significado o por la
facimente, es ordenacion de estas.
decir, su sintactica . " ..
y semantica son |3. Moderado nivel Se requiere una _mDQlﬁca{:lon muy especifica de
algunos de los términos del item.
adecuadas.
4. Alto nivel El item es claro, tiene semantica y sintaxis
adecuada.
1. totalmente en desacuerdo (no El item no tiene relacion ldgica con la dimensidn.
cumple con el criterio)
COHERENCIA EI ) . . . L. . .
fhem Hene relacién 2. Desacuerdo (bajo nivel de El |t_em tlﬁl‘_lE.‘ una relacion tangencial /lejana con
.. acuerdo) la dimensidn.
logica con la
dimension o ) -
indicador que esta | 3. Acuerdo (moderado nivel) Eilnit:nn;iEﬁneu:n:erzl:t??i;ﬂ;?jimda con s
midiendo. a :
4. Totalmente de Acuerdo (alto El item se encuentra esta relacionado con la
nivel) dimension que esta midiendo.
1. No cumple con el criterio El item puede ser elimina:_iu sin_ que se vea
afectada la medicion de la dimension.
RELEVANCIA
El item es esencial 5 Baio Nivel El item tiene alguna relevancia, pero ofro item
o importante, es ’ ! puede estar incluyendo lo que mide éste.
decir debe ser
incluido. 3. Moderado nivel El item es relativamente importante.
4. Alto nivel El item es muy relevante y debe ser incluido.

Leer con detenimiento los items y calificar en una escala de 1 a 4 su valoracion, asi como soficitamos brinde
sus observaciones que considere pertinente

1. No cumple con el criterio

2. Bajo Nivel

3. Moderado nivel

4. Alto nivel
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Dimensiones del instrumento: Cuestionario_ de Lista de cotejo de habilidades matematicas
Primera dimension: Etapa algebra y funciones

es

Indicadores

item

Claridad

Coherencia

Relevancia

Observaciones/
Recomendaciones

Reconocer las relaciones
existentes entre los
conjuntos de nimeros
enteros, racionales,

irracionales vy reales.

Reconocer y aplicar las
propiedades conmutativa,
asociativa y distributiva.

Representar y resolver de
manera grafica y analitica
ecuaciones e
inecuaciones con una
variable.

Proponer soluciones
creativas a situaciones
concretas de la realidad.

Desarmollar estrategias
individuales y grupales
que permitan un calculo
mental y escrito, exacto o
estimado; y la capacidad
de interpretacion y
solucion de situaciones
problémicas del medio.

Valorar, sobre la base de
un pensamiento critico,
creativo, reflexivo y
légico, la vinculacion de
los conocimientos
matematicos con los de
otras disciplinas
cientificas.

Segunda dimension: Estilo geometria y media
Objetivos de la Dimension: medir el nivel de geometria y media

Indicadores

item

Claridad

Coherencia

Relevancia

Observaciones/
Recomendaciones

Produce, comunica y
generaliza informacion,
de manera escrita,
verbal, simbolica, grafica
ylo tecnolégica, mediante
la aplicacion de
conocimientos
matematicos y el manejo
organizado, responsable
y honesto de las fuentes
de datos.

Emplea elementos
basicos de geometria, las
propiedades de cuerpos
y figuras geométricas, la
medicion, estimacion y
célculos de perimetros,
para enfrentar
situaciones cotidianas de
caracter geométrico.

Resuelve problemas
cotidianos sencillos que
requieran el uso de

instrumentos de medida y
1o An da
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Efectua operaciones en
el espacio (tres
dimensiones) con
vectores, rectas y planos;
identifica si son paralelos
o perpendiculares, y halla
sus intersecciones.

Aplica los sistemas de
inecuaciones lineales y el
conjunto de soluciones
factibles para hallar los
puntos extremos y la
solucion 6ptima en
problemas de
programacion lineal.

Utiliza estrategias de
descomposicion en
triangulos en el calculo
de areas de figuras
compuestas, y en el
calculo de cuerpos
compuestos.

. Tercera dimension: Estilo Estadistica y probabilidad
. Objetivos de la Dimensién: medr e nivel de estadisfica y probabilidades

Indicadores

item

Claridad | Coherencia

Relevancia

Observaciones/
Recomendaciones

[Examina datos
cuantificables del entorno
lcercano utilizando algunos
Fecursos

sencillos de recoleccion y
representacion grafica,
para interpretar y
lcomunicar, oralmente y
jpor escrito, informacion y
conclusiones, asumiendo
ICOMPromisos.

[Emplea la estadistica

Kdescriptiva para resumir,

organizar, graficar e

jnterpretar datos

Egrupados y no
grupados.

[Emplea técnicas de conteo
lv teoria de probabilidades
para calcular la posibilidad
e que un determinado
evento ocurra.

—

Firma del evaluador
DNI 17929581
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Evaluacién por juicio de expertos
Respetado juez: Usted ha sido seleccionado para evaluar el instrumento "Cotejo de_habilidades matematicas™.
La evaluacién del instrumento es de gran relevancia para lograr que sea valido y que los resultados obtenidos a
partir de éste sean utilizados eficientemente; aportando al quehacer psicoldgico. Agradecemos su valiosa

colaboracion.

1. Datos generales del juez

Nombre del juez: | E||ZABETH CESPEDES SAAVEDRA

Grado profesional: Maestria ( ) Doctor (X))

Clinica ( ) Social { )
Area de formacién académica:

Educafiva { X ) Organizacional { )

Areas de experiencia profesional: EDUCACION

Institucion donde labora: | UNIVERSIDAD TECNOLOGICA DEL PERU

Tiempo de experiencia profesional en 2 a4 anos { )
el drea: MasdeSanos ( x )

Experiencia en Investigacion
Psicométrica:

2. Broposito de Ia evaluacion:
Validar el contenido del instrumento, por juicio de expertos.

3. Datos de la escala (Colocar nombre de la escala, cuestionario o inventario)

Nombre de la Prueba: . . "
Cotejo de habilidades matematicas

Autora: .
Rodriguez Reinoso, Jenny Paola
Procedencia:
Ecuador
Administracidn: o

Individual

Tiempo de aplicacidn: )
10 minutos

Ambito de aplicacién: o )
Institucién Educativa Balzar

Significacion: El cuestionario tiene 16 Items divididos en dos dimensiones:
Estilo algebra y funciones, geometria y media y estadistica y
probabilidad. Las respuestas son en escala dicotomica
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Escala/AREA

Subescala
(dimensiones)

Definicién

Algebra y funciones

Es una competencia que implica el establecimiento
de regularidades y la aplicacion de patrones a la
prediccion de wvalores; estos son  principios
fundamentales para su posterior aplicacion en el
estudio de funciones

Geometria y media

Esta competencia comienza con la observacion de
formas y figuras tridimensionales y bidimensionales
en el mundo natural, y continia con el analisis de
los atributos de estos objetos y la determinacion de
sus propiedades, las cuales sirven para introducir a
los estudiantes a los conceptos fundamentales de
la Geometria y su inextricable conexion con las
unidades de medida.

Estadistica y
probabilidad

Aqul se procesan los datos recogidos del entorno
del alumno y se muestran graficamente o en tablas.
Comienza con un examen de eventos probables e
improbables, representacion de graficos como
diagramas circulares, pictogramas, graficos
lineales y de barras, formas poligonales, tabulacion
de frecuencias y calculo, medidas de dispersidon,
conteo, medidas de tendencia central vy
probabilidad
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5. Presentacion de instrucciones para el juez:
A continuacion, a usted le presenio el cuesfionaric " “Cotejo de habilidades matematicas”. elaborado por

los items segln corresponda.

Categoria Calificacién Indicador

1. No cumple con el criterio El item no es claro.
CLARIDAD El item requiere bastantes modificaciones o una
El fem se | 2. Bajo Nivel modificacidon muy grande en el uso de las
comprende ' palabras de acuerdo con su significado o por la
tacimente. es ordenacion de estas.
dec;;r::n;::ac:zﬁ 3. Moderado nivel Se requiere una modificacion muy especifica de
:decuadas ’ algunos de los términos del item.

4. Alio nivel El item es claro, tiene semantica y sintaxis

adecuada.

COHEREMCIA EI
itemn tiene relacion
lGgica con la
dimension o
indicador que esta

. totalmente en desacuerdo (no

cumple con el criterio)

El item no tiene relacion légica con la dimensidn.

. Desacuerdo (bajo

nivel de
acuerdo)

El item tiene una relacién tangencial /lejana con
la dimensicn.

3.

Acuerdo (moderado nivel)

El item tiene una relacidn moderada con la
dimensién que se esta midiendo.

midiendo.
4. Totalmente de Acuerdo (alto El item se encuentra esta relacionado con la
nivel) dimensidn que esta midiendo.
1. No cumple con el criterio El item puede ser ellmlnat_ju sin que se vea
afectada la medicidn de la dimensidn.
RELEVANCIA
El item es esencial 2 Baio Nivel El item fiene alguna relevancia, pero otro item
o importante, es - Ba) puede estar incluyendo lo que mide éste.
decir debe ser
incluido. 3. Moderado nivel El item es relativamente importante.
4, Alto nivel El item es muy relevante y debe ser incluido.

Leer con detenimiento los items y calificar en una escala de 7 a 4 su valoracion, asi como solicifamos brinde
sus observaciones que considere pertinente

1. No cumple con el criterio

2. Bajo Nivel

3. Moderado nivel

4. Alto nivel
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Dimensiones del instrumento: Cuestionario de Lista de cotejo de habilidades matematicas
Primera dimension: Etapa algebra y funciones

Indicadores

item

Claridad

Coherencia

Relevancia

Observaciones/
Recomendaciones

Reconocer las relaciones
existentes entre los
conjuntos de nimeros
enteros, racionales,
irracicnales y reales.

Reconocer y aplicar las
propiedades conmutativa,
asociativa y distributiva.

Representar y resolver de
manera grafica y analitica
ecuaciones e
inecuaciones con una
variable.

Proponer sclucicnes
creativas a situaciones
concretas de la realidad.

Desamcllar estrategias
individuales y grupales
que permitan un calculo
mental y escrito, exacto o
estimado; y la capacidad
de interpretacion y
solucién de situaciones
problémicas del medio.

Valorar, sobre la base de
un pensamiento critico,
creativo, reflexivo y
lagico, la vinculacion de
los conocimientos
matematicos con los de
otras disciplinas
cientificas.

Segunda dimension: Estfilo geometria y media
Objetivos de la Dimensién: medir el nivel de geometria y media

Indicadores

item

Claridad

Coherencia

Relevancia

Observaciones/
Recomendaciones

Produce, comunica y
generaliza informacicn,
de manera escrita,
verbal, simbélica, grafica
ylo tecnoldgica, mediante
la aplicacidn de
conocimientos
matematicos y el manejo
organizado, responsable
y honesto de las fuentes
de datos.

Emplea elementos
bésicos de geometria, las
propiedades de cuerpos
y figuras gecmétricas, la
medicidn, estimacion y
cidlculos de perimetros,
para enfrentar
situaciones cotidianas de
caracter geométrico.

Resuelve problemas
cotidianos sencillos que
requieran el uso de

instrumentos de medida y
la ronuersidn de
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Efeciia operaciones en
el espacio (tres
dimensiones) con
vectores, rectas y planos; 4 4 4
identifica si zon paralelos
o perpendiculares, y hala
sus intersecciones.

Aplica los sistemas de
inecuaciones lineales y el
conjunto de soluciones
factibles para hallar los
puntos extremos v la
solucién dptima en
problemas de
programacion lineal.

Utiliza estralegias de
descomposicion en
triangulos en el calculo
de areas de figuras 4 4 4
compuestas, y en el
calculo de cuerpos

compuestos.
- Tercera dimension: Estilo Estadistica y probabilidad
= Objetivos de la Dimensidn: medi & nivel de estadisfica y probabiidades
Indicadores item Claridad | Coherencia Relevancia Observaciones/

Recomendaciones

[Examina datos
kuantificables del entormo
lcercano utilizando algunos
Fecursos

ncillos de recoleccion y
epresentacion grafica,
ara interpretar y

municar, oralmente y 3 4 4
or escrito, informacion y

nclusiones, asumiendo

Mpromisos.

mplea la estadistica
Mescriptiva para resumir,
lorganizar, graficar e
nterpretar datos 4 3 4
lagrupados y no
lagrupados.

[Emplea técnicas de conleo
Iy teoria de probabilidades
jpara calcular la posibilidad 4 4 3
Me que un determinadc
levento ocurra.

J AL
‘f:q.E'- ..: T i

_ CPs.P NA3T95

Firma del evaluador
DNI 02867522




V de Aiken

CUESTIONARIO HABILIDADES MATEMATICAS

. , (laridad (oherencia V Relevancia V (Prom,| V| FormulaV Alken
Dimensiones | N Prom Prom| Prom
JueN'L | JuezN°2 | JuerN'3 | JuezN4 | JueN'S | | Aiken | JuezN'L | JuetN'2 | JuerN'3 | JuerN'd | JuezN'S | |Aike| JuerN'L | JuezN'2 | JuezN'3 | JuezN4 | JuezN'S | |Aike |GlobalAiken Tomadode:

1| 4 4 4 4 4 1a)0| 4 4 4 4 4 140010 4 4 4 4 3 138109(39%09% X_ } Peniel,R.D.yGiacobbi, PR, (100 Aplinga
) 3 3 4 3 4 341 08 4 4 3 3 4 3609 3 4 4 4 4 381091360087 v - score confidenceinterval to Alken'stem

g L4l el e b a 13 [asfos] & [ 8 [ 4 | & [ 4 [sglog] 4 ] 4 [ 4] 4] 4 [s0]w0fswow k ;:”:Z;tE'jm”::;j*;z:‘:x;";:f‘8"(4)
4 4 4 4 4 4 1410 4 4 4 4 4 140010 4 4 4 4 4 140(10] 400100 212.225' o
50 4 3 3 3 4 (34108 3 4 4 4 3 [36]09] 4 4 4 4 4 140[10]367]08
6| 4 4 4 4 4 1410 4 4 4 4 4 140010 4 3 3 3 4 134(08]3%0]08
7| 3 4 4 4 4 (3809 4 3 4 3 4 |36]09] 4 4 3 4 4 [38]09]3B 0%
8| 4 3 3 3 3|l 4 4 4 4 4 140)10] 4 3 4 4 4 138(09]367]08

i 9 4 4 4 4 4 (4]0 3 4 4 4 4 138)09]| 4 4 4 4 3 138(09]387)0%
nl 4 4 4 4 4 1410 4 4 4 4 4 140l10] 4 4 4 3 4 138(09]3%)0%8
nl 4 4 4 4 4 1410 4 3 3 4 3 3408 4 4 4 4 4 140(10]3%0]08
nl 4 4 4 4 4 (ajnl 4 4 4 3 4 |38]09] 3 4 4 4 4 138(09]387)0%
Bl 4 4 4 4 4140 4 4 3 4 4138109 4 3 4 3 4 136(09]3%0]0% 1:Nocumplecon

0 ul 3 3 4 3 3132107 4 4 4 4 4 (40010 3 4 3 4 4 136[09 (360 [08T) | iterio
Bl 4 4 3 4 438109 3 4 4 3 3 [34(08] 4 3 4 4 4 138109]367]089 2:Bioniel
B 4 4 4 4 4140 4 3 4 4 4 138109 4 4 4 3 3 3603380 108) |3 Modersdorive

379( 093 371(09 379(093( 3791093 TR

Hl instrumento validado tiene una validez V =0,93) "muy buena" deido a que existe concordancia entre as validaciones realizada por los jueces.




Estadisticas de fiabilidad

Kuder Richardson

N de elementos

,890

26

Estadisticas de total de elemento

Media de escala

si el elemento se

Varianza de
escala si el

elemento se ha

Correlacion total

de elementos

Alfa de Cronbach

si el elemento se

ha suprimido suprimido corregida ha suprimido
P1 46,60 52,489 ,629 ,787
P2 47,00 59,556 ,159 ,814
P3 46,90 55,211 ,480 ,797
P4 46,90 58,100 ,318 ,806
P5 46,60 57,378 ,585 ,797
P6 46,20 61,067 ,148 ,811
P7 46,80 54,400 ,619 ,791
P8 46,60 57,378 ,585 ,797
P9 46,50 59,167 ,343 ,805
P10 47,00 59,333 ,238 ,809
P11 46,60 57,378 ,585 ,797
P12 46,40 55,378 ,611 ,793
P13 46,60 57,378 ,585 ,797
P14 46,50 59,167 ,343 ,805
P15 47,00 59,333 ,238 ,809
P16 46,60 57,378 ,585 ,797
P17 46,20 61,067 ,148 ,811
P18 46,80 54,400 ,619 ,791
P19 46,60 57,378 ,585 ,797
P20 46,70 57,567 ,603 ,798
P21 46,60 57,378 ,585 ,797
P22 46,60 57,378 ,585 ,797
P23 46,50 59,167 ,343 ,805
P24 46,80 52,844 ,639 ,787
P25 47,00 59,111 ,153 ,816
P26 47,00 55,111 ,445 ,799




Anexo 4: Modelo de consentimiento o asentimiento informacién UCV
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Consentimiento Informado del Apoderado

Titule der la investigacion:  Talerss de resolicion de probilemas sivenciales para las
habilidadies matematicas en estudianies de bachilerato de una Institucidn Educatiea
Balzar, 2023

Investiqador (a) (=s]: Rodrigues Reinoso, Jenry Paala

Propdalto dal aafudia

E=tamas mvilando & su hij (2] a participar en la invesligasdan fulada “Taleres da
resolucion  de prablemas vivendabes para las babildasdes malematicas en
astiudianies de bachileraln de una Irsfifuciin Bducative Balzar, 2023°, cupa
abjetive =5 Defermirar silos @leres de resolucion de prablemas vivencialkes
desamolan las habilidades matemddoas en estodianies de bachillerata de urs
Institucion Educatiea Balzar, 2023,

E=ta investigacidn e= desamollada por estudianies de posgrada, del programa de
Maasinia en Peicologia Educativa,  de [HY Uriversidad César  Vallejo ded
campus Piura, aprabado por & awandad comespondiente de la Universidad y con
& permiso de la irstiuaon Unidad Educatnea Joasquin Gallegas Laa

Describir &l impacta del prablema de b insestigacian

La aplicaaon del taller de resolucion de problemas Weenciales ayuda a reducic ks
problemas gque presentan los estudianbes en sus habilidcsdes matemdtices, para
mejorar su conodamisnio § fortalecer sus compelencizas malemdticas

Procedimlento

i usted acepla que =u hijo paricipe ¥ su hijo decide paricipar en esta nvestigacion

{enurmnerar s procedmisnios ded estudial);

1. Sa realizard ung encuesta g entrevists donde Se recaperd dabas persanales
y alpunas praguntas sobre la incesligackdn” Talkeres de resclocian de
prablemas vivenciales para las habilidades matemdticas en sshdiantes de
bachillerass de una Institucdn Educativa Balzar, 20257

2. E=te taller tended un fiempo aprosimads de &) minutas ¢ se realizacd onoel
ambiente del aula de Segunda Ao de Bachilleraso de la instfucion Unidad
Edusativas Joaquin Sallegas Lara. Las respuesias al cuestionarno o guia de
entrevists serdn codificadas usanda un ndmena de identificacion ¥, par lo
tanba, Sardn ardnimes.

** Ooigaioio hasla menores de 12 afos, corseniimicnio informado cuando &5 firmado por of
padre o mmadne . S foese obro fpo de apoderadn Sor ks consent rmienio mor susiiuciin.

s.e.e INVESTIGA 3
- - - L”:1.|'



Participacion veluntaria (principio de autonomia):

2u hijo puede hacer todas las preguntas para aclarar sus dudas antes de decidir si
deses participar o no, v su decision sera respetada. Posterior a que su hijo haya
aceptado participar puede dejar da participar sin ninguan problems.

Riesgo (principio de No maleficencia):

La participacion de su hijo en la investigecion MO axistira riesgo o dano en s
investigasion. Sin embargo, en el caso gue exstan preguntas que le pusdan
generar incomadidad a su higo tiene la libertad de responderlas o no.

Beneficios (principio de beneficencia):

Mencionar gue los resultados de |z investigacion se ke alcanzars a |z institucion al
termino de la imvestigacion. Mo recibira ningln beneficio economico ni de ninguna
otra indole. El estudic no va 3 aportar 2 ls salud individual de la persons, sin
embargo, kos resultades dal estudic podran convertirse en beneficio de la salud
publica.

Confidencialidad (principio de justicia):

Los datos recolectados de ks invesfigacion deben ser anonimos y no tener ninguna
forma de identificar al participante. Garantizamos que la informacion recogida en la
encussts o enfrevisia & su hijo es fotalmente Confidencial v no sera usada pars
ningurn otro proposito fuers de ls invesfigacion. Los dstos permaneceran bajo
custodia del imvestigedor principal v pasado un fiempe determinado seran
eliminadas comenientemeante.

Problemas o preguntas:

Zi fiene preguntas sobre |z investigecion puede contactar con el Investigader (3)
{es) Rodnguez Reinoso, Jenny FPacla, email: jrodriguezred@ucvviriual edupe
Docente asesor Menino Flores, Irene email: imennofi@ucwyartual.edu pe

Consentimiento

Después de haber leido los propositos de la investigacion autorize que mi menor
hijo participe an |a investigacion.

Mombre v apellidos: ... e
= T -
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Asentimiento Informado

Tituks de la insestgacion: Talleres de resoblucian de problemass visencales paras bas
hablidadss matemdlicas an asiudiantes de bachillersln de una  IrefRucion
Educaliveas Balzar, 2023

nvestigador [a] (es]: Rodrigues Reinas, Jenny Paola

Propdsalto oal aafudio

Le imwitamas a paricpar en 3 imestigacion filuads Talenss de resolucion da
prablemas sivenciales para s habilidades matemdlicas en asiudianies de
bachilerale de uma Inslilucon Edwcaliva Galzar, 20237, cuyo abjetiea es:
Determimar si los lenes de resolucidan de prablemass vieencakes desarrollan Bs
hablidadss matemdlicas =n esludiarmies Do bachilerate de una  InstRucion
Educalivas Dalzar, 30235,

Esla imvesligacian es desarmallada por esiudiares de posgrado, del programa de
Maesinia &n Peicolbgia Educativa, de la Unieersidad César Yallejo del campus
Fiura, aprabado por b awondad camespondiente de fa Universidsd vy con
@ pemiso de e nstiucion Unidad Educativa Joaquin Gallegas Lara.

Describir @l impacta del problema de b investigacidn

La splicaddn dal faller de resalucitn de groblemass Weenciales spudend a redusir bos
prablemas que presentan los estudianbas en sus Rabilidsdes matamdlicas, para
mEjorar @u consamierio y fortalecer sus competenciss malemdticas

Procedimiento
Zi usted decide participar en la imsestipacion se realizach b siguents (enumerar ks
procedimientos del esbudio)
1. S realizacd una sncuesta o entresista donde S8 recagerd datas personales
y algunas prequnias =abee [a nvestigacion tilulada Talkeras de nesoluaon de
problemas vivenciales para las habildades materdlicas sn estudantes de
backillerats de ura Instilucadn Educativie Balzar, 20257
2. Ex=te taller tendrd un liempa apreximads de G0 minulos v se nealizars an el
ambienie del suls de Sequndo Ao de Bachillersio de la instibucien Unidad
Educativa Jaaquin Gallegas Lara. Las respuesias ol cusslicrana g guia de

eniresista =erdn codificadas usanda un nomero de identificacdn g, par ko
anba, S rEdn arsnimas.
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Participacion voluntaria (principic de autonomia):

Fuede hacer todas |as preguntss para sclarar sus dudss anies de decidir sl deses
participar o no, ¥ su decision sera respetada Posterior a la aceptacion no desea
continuar puede hacerlo sin ningon problema.

Riesgo (principio de Ho maleficencia):

Indicar al participante la exdstencia que NO existe riesgo o dano al participar en ka
investigacion. Sin embargo. en el caso que existan preguntas que le puedan
genarar incomodidad. Usted tiene k= libertsd de responderlas o no.

Beneficios (principic de beneficencia):

Z& le informara que los resultados de la investigacion se le alcanzars a la institucion
al terminc de la investigacion. Mo recibira ninglin beneficio econdmico mi de ninguna
otra indode. El estudic no va a aportar a la salud individual de la persona, sin
embargo, los resultados del estudio podran convertirse en beneficio de la salud
publica.

Confidencialidad (principio de justicia):

o= datos recolectados deben ser andnimeos y no tener ninguna forma de identificar
al participante. Garantizemos que la informacidn que usted nos brinde es
totslmente Confidencial ¥ no sera usada para nimgln ofro proposito fuers de la
investigacion. Los datos permaneceran bajo custodia dal investigador principal v
pasado un tiempo determinado seran eliminados comvenientemente.

Problemas o pregunias:

Zi tiene preguntas sobre Iz imvestigacion puede contactar con el Investigador (a)
{es} Rodriguez Reinoso, Jenny Pacla, email: jrodriguezred@ucvviriual edupe v
Docente ssesor Mesino Flores, Irene email; imerinofi@ucwiriual edu pe

Consentimiento
Después de haber leido los propésitos de |a investigacion autorizo que mi menor
hijo participe 2n la investigacicn.

Mombre v apellidos: e
= = T o = PP



Permiso institucional







POSGRADO

USIVERTEBAS CILAN VALLESD

“Ano de la Unidad, la paz y el Desarrollo™

Piura, 03 De Mayo del 2023

SENORA.
MGTR. NORMA TERESA ANTON PILLIGUA
RECTORA DE LA U.E. “JOAQUIN GALLEGOS LARA” - BALZAR

ASUNTO : Solicita autorizacion para realizar investigacion
REFERENCIA  : Solicitud del interesado de fecha: 02 de Mayo del 2023

Tengo a bien dirigirme a usted para saludarlo cordialmente y al mismo tiempo augurarle

éxitos en |a gestion de la institucion a la cual usted representa.

Luego para comunicarle que |a Unidad de Posgrado de la Universidad César Vallejo Filial

Piura, tiene los Programas de Maestria y Doctorado, en diversas menciones, donde los estudiantes
se forman para obtener el Grados Académico de Maestro o de Doctor segun el caso.

Para obtener el Grado Académico correspondiente, los estudiantes deben elaborar,

presentar, sustentar y aprobar un Trabajo de Investigacion Cientifica (Tesis).

Por tal motivo alcanzo la siguiente informacidn:

1)
2)
3)
4)
5)

Apellidos y nombres de estudiante: RODRIGUEZ REINOSO JENNY PAOLA

Programa de estudios : Maestria

Mencién : Psicologia Educativa

Ciclo de estudios : Tercer ciclo

Titulo de la investigacion **  TALLERES DE RESOLUCION DE PROBLEMAS

VIVENCIALES PARA LAS HABILIDADES MATEMATICAS EN ESTUDIANTES DE BACHILLERATO
DE UNA INSTITUCION EDUCATIVA BALZAR, 2023"

Debo sefialar que los resultados de la investigacion a realizar benefician al estudiante

investigador como también a la institucidn donde se realiza la investigacion.

Por tal motivo, solicito a usted se sirva autorizar la realizacion de la investigacion en la

institucion que usted dirige.

Atentamente,

J

>

Dr. Edwin Martin Garcia Ramirez
Jefe UPG-UCV-Piura




Primera sesion de aprendizaje

Titulo de la sesidn: resolviendo fracciones

Indicador: Expresa la equivalencia de los nUmeros racionales en fracciones y
porcentajes agregando un soporte gréfico y otros.

Metodologia

Actividades

Tiempo

Inicio

El docente ingresa al salén y saluda cordialmente a los
estudiantes y coloca la fecha del dia de hoy.

A continuacion, realiza a los estudiantes algunas
interrogantes relacionadas a la situacion significativa:
¢Alguna vez has estado en una chacra? ¢Cuanto
aproximadamente mide la chacra que conociste? ¢Qué
significa la mitad de una chacra? ¢Qué significa las 2/4
partes de una chacra? ¢ Crees que representan la misma
fraccion la mitad de una chacra y las 2/4 partes de una
chacra?

Los estudiantes responden a las interrogantes participando
del dialogo dirigido por el docente.

El docente presenta el propésito de la unidad, el cual
consiste en repartir la chacra abordando el campo tematico.

10 minutos

Desarrollo

El docente explica a los estudiantes las fracciones y
fracciones equivalentes haciendo un grafico.

Luego, entrega una ficha de trabajo N°1 para resolverlo
aplicando el Método de Pélya.

Se pide a los estudiantes formar grupos de cuatro
estudiantes para resolver la ficha de trabajo.

El docente explica los cuatro pasos del Método de
resoluciéon de problemas juntamente con los estudiantes la
ficha de trabajo: Comprender el problema, elaborar un plan,
ejecutar un plan y examinar la solucién obtenida.

Los estudiantes participan en la busqueda de los resultados
de la situacién problematica dada, reconociendo las
fracciones equivalentes sobre la reparticién de la chacra.

El docente y los estudiantes revisan cada uno de los pasos
del Método de Polya.

El docente y los estudiantes examinan la solucion obtenida
haciendo la siguiente interrogante: ¢Puedes obtener el
resultado de forma diferente?

El docente recoge las fichas de trabajo a cada grupo.

40 minutos

Cierre

El docente finaliza la sesion planteando las siguientes
preguntas: ¢Qué aprendimos? ¢, Cémo lo aprendimos?

¢ Tiene utilidad lo que aprendimos? ¢ Ddnde podemos utilizar
lo que aprendimos?

10 minutos




Ficha de trabajo N° 1

LA REPARTICION DE UNA CHACRA

Un padre reparte su chacra entre sus
dos hijos, Luis y Juan. A Juan le
corresponde los 2/3 de la chacra,
pero decidié regalar 1/4 de su parte
de la chacra a su amigo Pedro.
¢, Qué parte de la chacra aun es de su
propiedad?

1° IDENTIFICA EL PROBLEMA

1. ¢ Qué parte de la chacra es de Juan?

2. ¢ Qué parte de lo que le corresponde lo quiere regalar?

3. ¢ Qué tienes que averiguar?

2° ELABORAR UN PLAN DE ACCION

4. ¢ Cual de las siguientes estrategias utilizarias en la reparticion de la

chacra?

a) Hacer una lista b) Hacer un grafico
c) Usar una variable d) Buscar una
férmula

5. ¢ Es cierto que 1/2 de la chacra no le corresponde a Juan?




3° EJECUTAR EL PLAN DE ACCION

| Segunda sesién de aprendizaje

7. ¢ Qué significa regalar 1/4 de la parte de Juan? Graficalo

8. ¢ Como lo representarias graficamente 1/4 de los 2/3 de la chacra?

9. ¢ Cudl es la parte de la chacra que aun es propiedad de Juan?

4° EVALUA Y REFLEXIONA

10. ¢ Como lo representarias graficamente la parte que no le corresponde a
Juan?

11. ¢ Cuél es la parte de la chacra que le pertenece Pedro?




Titulo de la sesién: resolviendo fracciones y decimales

Indicador: Expresa la equivalencia de los niumeros racionales en fracciones y
porcentajes agregando un soporte grafico y otros.

Metodologia

Actividades

Tiempo

Inicio

El docente ingresa al salén y saluda cordialmente a los estudiantes y coloca
la fecha del dia de hoy. Luego, les indica trabajar con los equipos que ya
fueron conformados en la clase anterior.

A continuacion, presenta algunas interrogantes relacionadas a la situacion
significativa:

¢Ha lanzado alguna vez una pelota de fatbol al aire en la cancha de la
escuela? ¢ Cuantos botes crees que ha dado la pelota hasta que quede
estatica? ¢ Se podria medir el recorrido de la trayectoria de la pelota?
¢Coémo lo harias?

Los estudiantes responden cada interrogante propuesta por el docente.

El docente sistematiza la informacién en funcién al propdsito de la sesion,
fracciones decimales. Para ello, plantea las siguientes pautas que seran
consensuadas con los estudiantes:

Dinamizar el trabajo a nivel de equipo; promoviendo la participacion de todos
y acordando comprender el problema, elaborar un plan, luego ejecutar el
plan para luego examinar la solucién obtenida para comunicar los
resultados.

Respetar los acuerdos y los tiempos estipulados para el desarrollo de cada
actividad relacionadas a las aplicaciones de fracciones decimales para
garantizar el logro de los aprendizajes.

10 minutos

Desarrollo

El docente explica a los estudiantes las fracciones decimales, y de acuerdo
con la informacién que se ofrece en la situacion significativa, los estudiantes
organizados en equipos de trabajo completan la tabla 1, expresando la
equivalencia de las fracciones en decimales.

Tabla 1
Altura que rebota una pelota de futbol
Representacion Representacion
fraccionaria decimal

Operacién ,
P Interpretacion

1/2de 19
3/4de 25
2/5 de 36
3/10 de 81

Luego, entrega una ficha de trabajo N° 2 para resolverlo aplicando el
Método de resolucién de problemas.

Los estudiantes participan en la basqueda de los resultados de la situacion
problemética dada, reconociendo las fracciones decimales en el célculo de
la altura del rebote de una pelota.

El docente y los estudiantes revisan cada uno de los pasos del Método.
Luego, examinan la solucion obtenida haciendo la siguiente interrogante:
¢Puedes obtener el recorrido de la bola hasta llegar al piso por tercera vez?
El docente recoge las fichas de trabajo a cada grupo.

Los estudiantes eligen a un representante del grupo para sustentar y
argumentar las estrategias empleadas en la solucion de la ficha de trabajo.

40 minutos

Cierre

El docente finaliza la sesion planteando las siguientes preguntas: ¢Qué
aprendimos? ¢ Como lo aprendimos? ¢ Tiene utilidad lo que aprendimos?
¢Dénde podemos utilizar lo que aprendimos?

10 minutos




N° Estudiantes Expresa la equivalencia de los Si No
nimeros racionales en fracciones y (1) 0)
porcentajes agregando un soporte
gréfico y otros.

1

2

3

4

5

6

7

8

9

=
o




Ficha de trabajo N° 2
RECORRIDO DEL REBOTE DE UNA PELOTA

Una pelota de basquet es lanzada desde lo alto de un
edificio de 24 m de altura. La pelota cae en la
acera y empieza a rebotar. Si en cada rebote la pelota
alcanza las 3/4 partes de la altura anterior, ¢cuanto
habra recorrido la bola hasta llegar al piso por cuarta
vez?

1° IDENTIFICA EL PROBLEMA

1. ¢ Qué objeto es lanzada desde lo alto del edificio?

2. ¢ Cudl es la altura del edificio?

3. Un estudiante sefiala que, en cada bote, la pelota sube las 3/4 partes de

24 m. ¢ Estas de acuerdo con esta afirmacién?

2° ELABORAR UN PLAN DE ACCION

4. ¢ Como se relaciona la altura inicial con la altura en el primer rebote?

5. ¢ Como se relaciona la altura del segundo rebote con la altura del
tercer rebote?




6. ¢ Cual de las siguientes estrategias utilizarias para relacionar entre los
datos y la incégnita?

a) Buscar un patron b) Hacer un esquema
¢) Usar un modelo d) Resolver una ecuacioén
3° EJECUTAR EL PLAN DE ACCION

7. Calcula la altura en el primer rebote.

8. Determina la altura en el segundo rebote.

9. Halla la altura en el tercer rebote.

10. ¢ Cuantos metros recorre en total la pelota hasta llegar al piso por
cuarta vez? (Suma las longitudes recorridas por la pelota, tanto en su
ascenso como en su descenso)

4° EVALUA Y REFLEXIONA

11. ¢ Cuantos metros habra recorrido la pelota hasta llegar al piso por
segunda vez?




Tercera sesion de aprendizaje

Titulo de la sesion: Adicidn y sustraccion con fracciones

Indicador: Resuelve problemas utilizando adicion y sustraccion de fracciones.

Metodologia

Actividades

Tiempo

Inicio

El docente inicia la sesién presentando el propésito y los aprendizajes
esperados relacionados al indicador, el cual escribe en la pizarra.

El docente realiza las siguientes preguntas: ¢ Cuanto es el ingreso total de tu
familia? ¢ Cuénto gasta en alimentacion si es la mitad del ingreso total?

¢ Cuanto gasta en educacion si es la tercera parte del ingreso total? ¢Y
cuanto gasta en salud si es 5/12 del ingreso total?

Conformar y dinamizar el trabajo a nivel de equipo promoviendo la
participacion de todos y acordando la estrategia apropiada para comunicar
los resultados.

Respetar los acuerdos y los tiempos estipulados para el desarrollo de cada
actividad relacionadas a la adicion y sustraccion con fracciones.

10 minutos

Desarrollo

El docente explica el tema de la adicion y sustraccion con fracciones en la
solucion de problemas con el respaldo del método de resolucion de
problemas.

El docente promueve la formacién de equipos de trabajo de 4 integrantes
para realizar las soluciones de problemas de adicién y sustracciéon con
fracciones.

El docente explica a los estudiantes e invita a participar en la busqueda de
los resultados de los ejemplos propuestos reconociendo las operaciones de
adicion y sustraccion con fracciones para entender el problema, configurar
un plan y ejecutar el plan.

El docente entrega la ficha de trabajo N°3.

El docente y los estudiantes comprueban cada uno de los pasos al ejecutar
el plan de solucién. Luego, examinan la solucién obtenida haciendo la
siguiente interrogante ¢ Puedes obtener el resultado de forma diferente?

40 minutos

Cierre

El docente finaliza la sesién planteando las siguientes preguntas: ¢Qué
aprendimos? ¢,Como lo aprendimos? ¢ Tiene utilidad lo que aprendimos?
¢Dénde podemos utilizar lo que aprendimos?

10 minutos




P4
S

Estudiantes

Resuelve problemas utilizando Si No
adicién y sustraccién de fracciones. (1) (0)

© |0 (N (o |00 [~ W [N (-

=
o

Ficha de trabajo N° 3

LOS INGRESOS DE LA FAMILIA RUIZ

Los ingresos de la familia Ruiz se distribuyen
de la siguiente manera: 3/8 para la
alimentacién, 1/4 para educacién y 5/16 para
salud.

El hijo mayor se pone a trabajar y apoya con
1/6 de los ingresos. Si el resto es el ahorro,
¢qué parte de los ingresos corresponde al
ahorro?

1° IDENTIFICAR EL PROBLEMA

1. ¢, Qué te pide el problema?

2. ¢ Qué parte de los ingresos le corresponda para alimentaciéon?

3. ¢ Qué parte de los ingresos le corresponde para educacion?




2° ELABORAR UN PLAN DE ACCION

4. Teniendo en cuenta los datos del problema, ¢ qué estrategia
utilizarias para resolverlo?

a) Ensayo y error b) Buscar un patron
c) Usar razonamiento directo d) Usar una variable

5. Calcula el equivalente de la distribucion en alimentacién, educacion y
salud.

3° EJECUTAR EL PLAN DE ACCION

6. ¢ COmo se representa graficamente el ingreso de la familia Ruiz?

7. ¢, COmo se representa graficamente el ingreso del hijo mayor?

8. ¢ A cuanto equivale el ahorro de la familia Ruiz?

9. Qué parte de los ingresos corresponde al ahorro?

4° EVALUACION Y REFLEXION



10. Si el hijo mayor no se pone a trabajar, ¢,qué parte de los ingresos
corresponde al ahorro?




Cuarta sesién de aprendizaje

Titulo de la sesién: Multiplicacion y division con fracciones

Indicador: Resuelve problemas utilizando multiplicacion y division con
fracciones.

Metodologia Actividades Tiempo

Inicio El docente inicia la sesion presentando el propésito y los aprendizajes 10 minutos

esperados relacionados al indicador, el cual escribe en la pizarra.

El docente solicita que reflexionen de las inversiones que realizan los
comerciantes de un mercado.

Después, pregunta a los estudiantes: ¢Cuanto es la inversiéon mensual de un
comerciante que vende abarrotes? ¢Y cuéanto la inversion de un comerciante
que vende carne de pollo?

Conformar y dinamizar el trabajo a nivel de equipo promoviendo la
participacion de todos y acordando la estrategia apropiada para comunicar
los resultados.

Respetar los acuerdos y los tiempos estipulados para el desarrollo de cada
actividad relacionadas a la multiplicacién y divisién con fracciones.

Desarrollo El docente explica el tema de la multiplicacién y division con fracciones en la | 40 minutos

solucion de problemas con el respaldo del método de resolucion de
problemas.

El docente promueve la formacién de equipos de trabajo de 4 integrantes
para realizar las soluciones de problemas de multiplicacion y division con
fracciones.

El docente entrega la ficha de trabajo N°4

El docente explica a los estudiantes e invita a participar en la bisqueda de
los resultados de los ejemplos propuestos reconociendo las multiplicaciones
y divisiones con fracciones.

Para entender el problema debemos configurar un plan y ejecutar el plan.

El docente y los estudiantes comprueban cada uno de los pasos al ejecutar
el plan de solucién y examinar la solucién obtenida.

Cierre El docente finaliza la sesi6n planteando las siguientes preguntas: ¢Qué 10 minutos

aprendimos? ¢ Coémo lo aprendimos? ¢ Tiene utilidad lo que aprendimos?
¢Dénde podemos utilizar lo que aprendimos?

Se solicita a los estudiantes realizar visitas al supermercado, mercado,
minimarket o a la bodega del barrio con la finalidad de recoger informacién
sobre los precios de los productos de primera necesidad.
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Ficha de trabajo N° 4
LAS INVERSIONES DE PEDRO

Al comienzo del afio, Pedro tenia cierta
cantidad de dinero. El primer trimestre invirtio
la mitad de lo que tenia en una cuenta
bancaria, en el segundo trimestre gasté 1/3
de lo que le quedaba en un viaje de
vacaciones, y en el tercer trimestre doné a
una familia necesitada S/ 280. Si le quedaron
S/ 1120,

¢cuanto dinero tenia Pedro al iniciar el afio?

1° IDENTIFICAR EL PROBLEMA

1. ¢ Cuanto invirti6 Pedro el primer trimestre?

2. ¢ Cuanto gasto Pedro el segundo trimestre?

3. ¢, Cuanto dond Pedro en el tercer trimestre?



2° ELABORAR UN PLAN DE ACCION

4. Conociendo los datos identificados en el problema, ¢ qué estrategia
es la mas adecuada para resolverlo?

a) Buscar un patron b) Usar un modelo
c) Resolver un problema equivalente d) Empezar por el
final

5. ¢ Cémo se representa el segundo trimestre gasto 1/3 de lo que le quedaba
en un viaje de vacaciones?

3° EJECUTAR EL PLANDE ACCION

6. ¢ Cudl es la cantidad que le queda al final a Pedro?

7. Sidond S/ 280, ¢,cuanto tenia anteriormente?

8. Si gasto 1/3, le queda 2/3 de lo que tenia, ¢,a cuanto equivale este valor?




9. Si invirtié la mitad de lo que tenia, ¢ cuanto tenia al iniciar el afio?

4° EVALUACION Y REFLEXION

10. Si le quedaron al final S/ 1520, ¢ cuanto tenia Pedro al iniciar el afio?




Quinta sesion de aprendizaje

Titulo de la sesion: Relacion de cantidades y magnitudes

Indicador: Relaciona cantidades y magnitudes en situaciones y las expresa en
un modelo de descuentos sucesivos.

Metodologia

Actividades

Tiempo

Inicio

El docente inicia la sesiéon dando la bienvenida a los estudiantes y presenta
los aprendizajes esperados.

Asimismo, presenta el propésito de la sesion, el cual consiste en organizar
datos y disefiar estrategias para resolver problemas a partir de la
recopilacion de precios de los productos de primera necesidad en los
diferentes supermercados relacionados a las ofertas en las cuales se dan los
descuentos.

El docente organiza grupos de trabajo de 4 integrantes cada uno.

Les recuerda a los estudiantes que en la clase anterior se les solicito realizar
visitas al supermercado, mercado, minimarket o a la bodega del barrio con la
finalidad de recoger informacion sobre los precios de los productos de
primera necesidad.

En funcién a la informacion solicitada les plantea las siguientes interrogantes:
¢,De qué manera los supermercados promocionan sus productos? ¢En qué
consisten las ofertas? ¢ En qué temporadas del afio las realizan? ¢ Las
ofertas de descuento se dan en délares o en porcentajes? ¢Es conveniente
acceder a las ofertas del mercado? ¢ Por qué?

Los estudiantes responden a estas interrogantes de manera voluntaria, a
manera de lluvia de ideas.

10 minutos

Desarrollo

Los estudiantes organizados en grupos registran en la tabla 1 el costo de los
productos de consumo alimenticio; considerando los precios por unidad que
han observado o preguntado durante su visita al supermercado (1 Kg, 1 litro,
1 lata, 1 paquete, etc.).

Tabla 1
Producto Cantidad Precio
)
Aceite 1 litro 7.80

WIN|=| 02

Luego de completar la tabla 1, los estudiantes responden a las interrogantes:
¢Los precios de los productos a que campo numérico pertenecen? Justifica
tu respuesta.

Si compramos los productos en mayor cantidad, ¢nos haran un descuento?
¢En qué casos se pueden elevar (aumentar) los precios?

El docente est4 atento para orientar a los estudiantes en el registro del precio
de los productos de consumo alimenticio representado en decimales.

Si los productos de primera necesidad entran en oferta con un descuento del
20%, ¢cudles serian los nuevos precios? Registralos en la tabla 2.

Tabla 2
2 Descuento AN o
N Product Precio de del 20% con el
° rocducto lista ($) ¢ S ° descuento del
® 20% (5)
1 Aceite 7,80 1,56 6,24
3

Comparando los resultados de ambas tablas, ¢cual de las ofertas conviene
mas? ¢Por qué? ¢ Crees que en el comercio se puedan generar descuentos
sucesivos? ¢Cémo?

40 minutos

El docente estd atento para orientar a los estudiantes al momento de




completar la tabla consignando el precio unitario y los precios a pagar, y
considerando el descuento de los productos de primera necesidad.

Los estudiantes, en grupos, aplican diversas estrategias para obtener los
resultados.

El docente gestiona y acompafa a cada uno de los grupos, y mediante la
participacion de todos, induce los criterios para expresar un modelo de
descuentos sucesivos.

Luego, el docente indica a los estudiantes que desarrollen aplicando el
método de resolucion de problemas la ficha de trabajo N° 5; y les plantea
las siguientes pautas que serdn consensuadas con los estudiantes:
Dinamizar el trabajo a nivel de equipo promoviendo la participacion de todos
y acordando la estrategia apropiada para comunicar los resultados. Respetar
los acuerdos y los tiempos estipulados para el desarrollo de la ficha.

El docente explica e invita a los estudiantes a participar en la busqueda de
los resultados de los problemas de descuentos porcentuales, para luego
entender el problema, configurar un plan y ejecutar el plan.

El docente y los estudiantes comprueba cada uno de los pasos al ejecutar el
plan de solucion y examinan la solucion obtenida.

El docente promueve en los estudiantes que apliquen la siguiente formula
para obtener el resultado de dos descuentos sucesivos:

Du = (Dy + Dy)% — 2202
100
Cierre El docente finaliza la sesion planteando las siguientes preguntas: ¢Qué 10 minutos
aprendimos? ¢ Como lo aprendimos? ¢ Tiene utilidad lo que aprendimos?
¢,Dénde podemos utilizar lo que aprendimos?
Se solicita a los estudiantes averiguar los precios de arroz y pollo.

N° Estudiantes Relaciona cantidades y magnitudes en Si No
situaciones y las expresa en un modelo 1) (0)
de descuentos sucesivos.
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Ficha de trabajo N° 5
Rebajas sobre rebajas

La tienda de ropa “El buen vestir”, durante cierto mes del afio, ofrece cualquier
prenda de su seccién caballeros con el 20% de descuento sobre el precio que
marca la etiqueta. Pero cada fin de semana (sdbado o domingo), las ofrece con
un descuento adicional de 20% sobre el precio ya rebajado.

¢,Cuanto pagara Luis por un pantalén casimir, camisa de lino, corbata gruesa y
terno el fin de semana?

Precio del
producto con
Producto IGV ($)
Pantaldn de casimir 200
Pantalén de cardif 160
Camisa de lino 120
Camisa de algodén-poliéster 80
Corbata gruesa 60
Corbata delgada 40
Terno 450

1° IDENTIFICAR EL PROBLEMA

1. Si no es fin de semana, ¢ la tienda ofrece algun descuento?

2. Si es fin de semana, ¢,qué descuento ofrece la tienda en cada uno de
los productos?

3. ¢ Sabes a qué quieres llegar en el problema?



2° ELABORAR UN PLAN DE ACCION

4. A partir de los datos del problema, ¢ qué estrategia utilizarias para

resolverlo?
a) Resolver una ecuacion b) Usar una férmula
¢) Usar una variable d) Hacer un diagrama

5. ¢ Sera lo mismo el descuento del 20% mas el 20% a un descuento del
40%7?

3° EJECUTAR EL PLAN DE ACCION

6. ¢ Cuanto pagara Luis por un pantalén de casimir, una camisa de lino y
una corbata gruesa un fin de semana?

7. ¢ Cuénto pagarda Luis por un terno un fin de semana?

8. ¢ Cuanto pagard Luis en total los fines de semana por los productos
comprados?




4° EVALUACION Y REFLEXION

9. ¢ Cuéanto pagara Luis por un pantalén cardif, camisa de algodon-
poliéster y corbata delgada el fin de semana?




Sexta sesion de aprendizaje

Titulo de la sesién: Relacién de cantidades y magnitudes

Indicador: Reconoce relaciones no explicitas en problemas multiplicativos de
proporcionalidad y lo expresa en un modelo de solucién basado en
proporcionalidad directa.

Metodologia

Actividades

Tiempo

Inicio

El docente inicia la sesi6on dando la bienvenida a los estudiantes y presenta los
aprendizajes esperados. Ademas, sefiala el propésito de la sesion, el cual
consiste en organizar datos a partir de la relacién entre la velocidad y el tiempo
gue se demoran los automéviles al recorrer una misma distancia que se pidié
averiguar la clase anterior a los estudiantes explorando el internet con la
finalidad de estudiar la proporcionalidad inversa.

El docente promueve la formacién de equipos de trabajo de 4 integrantes y les
plantea a los estudiantes las siguientes interrogantes: ¢ Cuanto la velocidad es
mayor que sucede con el tiempo para una misma distancia? ¢Cuando la
velocidad es menor que sucede con el tiempo? ¢ Cuéando la cantidad de obreros
es grande que sucede con el tiempo para una misma obra? ¢ Cuéndo la cantidad
de obreros es pequefia que sucede con el tiempo?

Los estudiantes responden a las interrogantes a manera de lluvia de ideas
mientras el docente sistematiza en la pizarra las respuestas y va induciendo al
propésito de la sesion.

Para ello, plantea las siguientes pautas que seran consensuadas con los
estudiantes:

Dinamizar el trabajo a nivel de equipo promoviendo la participacion de todos y
acordando la estrategia apropiada para comunicar resultados.

Respetar los acuerdos y los tiempos estipulados para el desarrollo de cada
actividad relacionadas a la proporcionalidad inversa de manera que se garantice
el logro de los aprendizajes.

10 minutos

Desarrollo

Organizados en grupos, los estudiantes completan las dos tablas con los datos
obtenidos explorando el internet. distancia = velocidad x tiempo - d =v - t

Tabla 1
Velocidad (nvs) 9 [ 12 115 [18 [20]30
Tiempo en segundos 20
Tabla 2
Niumero de obreros 2 3 5 10 | 12 | 20
Tiempo en dias 60

Luego de completar las tablas, los estudiantes responden a las interrogantes

gue se plantean en esta actividad.

1. ¢Explica qué
observas en cada una de las tablas con los valores asignados?

2. ¢ Qué sucede
si multiplicamos en cada columna los valores de la primera fila entre los
valores de la segunda fila?

3. ¢El resultado
obtenido en cada columna de cada una de las tablas es constante? ¢Por
qué?

4. Representa

graficamente en el sistema de coordenadas los valores de una de las
tablas. ¢ Qué caracteristicas muestra la grafica?

5. cQué
conclusiones podemos obtener de esta actividad?

El docente estad atento para orientar a los estudiantes en generar la
proporcionalidad inversa completando las tablas.

40 minutos




El docente promueve la reflexibn en los estudiantes y para reforzar el
aprendizaje presenta la siguiente regla practica para resolver problemas de
magnitudes inversamente proporcionales.

Dos magnitudes son inversamente proporcionales (IP) cuando al aumentar una
magnitud, la otra disminuye en la misma proporcién.

Magnitud A Magnitud B

a R a-b=c -x-x=—
cC——> X

El docente induce a los estudiantes a llegar a la siguiente conclusion:

Dos magnitudes son inversamente proporcionales si el producto entre dos
valores correspondientes es siempre constante.

Luego, el docente indica a los estudiantes que desarrollen aplicando el método
de resolucién de problemas la ficha de trabajo N° 6.

El docente explica a los estudiantes a participar en la bisqueda de los
resultados del problema de proporcionalidad inversa, para luego entender el
problema, configurar un plan y ejecutar el plan.

El docente y los estudiantes comprueban cada uno de los pasos al ejecutar el
plan de solucion y examinan la solucion obtenida haciendo la siguiente
interrogante ¢ Puedes obtener el resultado por un camino diferente?

Cierre El docente finaliza la sesién planteando las siguientes preguntas: ¢Qué 10 minutos
aprendimos? ¢ Coémo lo aprendimos? ¢ Tiene utilidad lo que aprendimos?
¢ Dbénde podemos utilizar lo que aprendimos?
N° Estudiantes Reconoce relaciones no explicitas en Si No
problemas multiplicativos de proporcionalidad 1) (0)
y lo expresa en un modelo de solucién basado
en proporcionalidad directa.
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Ficha de trabajo N°6

UN PROYECTO PLANIFICADO

Flavia es ingeniera industrial. Después de varios
meses de estar sin empleo fue contratada por una
empresa por 60 dias para realizar un proyecto.

‘A@, Antes de empezar a trabajar, recibe una propuesta
vk " de capacitacion y acuerda con su jefe salir 1 hora

‘ﬁh\‘ antes cada dia a cambio de trabajar 12 dias mas.
Sl Por cuantas horas diarias fue contratada

inicialmente?

1° IDENTIFICAR EL PROBLEMA

1. ¢ Por cudntos dias fue contratada Flavia para realizar un proyecto?

2. ¢Qué acuerdos realiza Flavia con su jefe a cambio de trabajar 12 dias mas?

3. éSe conoce la cantidad de horas por dia que debe trabajar inicialmente Flavia?

2° ELABORAR UN PLAN DE ACCION
4. A partir de los datos identificados en el problema, équé estrategia utilizarias para

resolverlo?

a) Resolver una ecuacién b) Ensayo y error

c) Buscar un patrén d) Usar razonamiento indirecto



5. Es correcto o incorrecto la siguiente afirmacién: Dos magnitudes son inversamente
proporcionales (IP) porque su cociente es constante.

3° EJECUTAR EL PLAN DE ACCION

6. Sea x el numero de horas por dia que debe trabajar inicialmente. Completa la tabla:

N° de horas por dia (horas/dia)

NuUmero de dias

7. i Cual es la ecuacién que se forma con los datos de la tabla?

8. éPor cuantas horas diarias fue contratada inicialmente Flavia?

4° EXAMINAR LA SOLUCION OBTENIDA

9. Si Flavia hubiera sido contratada por 90 dias para realizar un proyecto y el acuerdo
con su jefe fuera de salir 2 horas antes cada dia a cambio de trabajar 20 dias mas,
¢Por cuantas horas diarias fue contratada inicialmente?




Planillones de datos

APLICACION DE PRETEST
Dimension 1: Algebra y funciones Dimension 2: Geometria y medida Dimensidn 3: Estadistica y probabilidad
Resuelve
Produce, problemas Examina datos
comunica y Emplea cotidianos cuantificables
Desarrollar Valorar, sobre |generaliza elementos sencillos que Aplica los del entorno
estrategias la base de un |informacion, de [basicos de requieran el Hectia sistemas de cercano Hectia
individuales y |pensamiento | manera escrita, [geometria, las Juso de § inecuaciones | Utiliza utilizando .
Reconocer las L 5 N operaciones en| . . Emplea la Emplea procedimientos
. grupales que |critico, verbal, propiedades dejinstrumentos . lineales y el estrategias de |algunos . P o
relaciones Representar y . N R ) el espacio (tres . o estadistica técnicas de estadisticos
N permitan un creativo, simbdlica, cuerpos y de mediday la | . . conjunto de descomposicié |recursos - ’ .
existentes Reconocery |resolver de Proponer ) . e . L. dimensiones) . " . descriptiva conteo y teoria | para realizar
N - . calculo mental [reflexivoy gréfica ylo figuras conversion de soluciones n en tridngulos |sencillos de . N X
entre los aplicar las manera gréafica | soluciones ) L, e . . con vectores, N . » para resumir, |de inferencias,
" . o . y escrito, l6gico, la tecnoldgica, geométricas, la Junidades, para factibles para |en el célculo dejrecolecciény . - R
conjuntos de  [propiedades y analitica creativas a B L . o . rectas y ) .. |organizar, probabilidades |analizar la
. . . . 5 exacto o vinculacién de | mediante la medicion, determinar la ; hallar los areas de representacion . o
ndmeros conmutativa, ecuaciones e |situaciones 3 ; .. . ) 5 planos; 3 . graficar e para calcular la]distribucién
L . . estimado; y la |los aplicaciéon de  |estimacién y longitud, masa, |. . . puntos figuras gréfica, para  |. o " .
enteros, asociativa y inecuaciones |concretas de la| N - L ! N identifica si son b interpretar posibilidad de | binomial y
. o N capacidad de |conocimientos |conocimientos |célculos de capacidad y extremos y la |compuestas, y [interpretar y
racionales, distributiva. con una realidad. X o . e B paralelos o o ) X datos que un calcular
. . . interpretacion y| matematicos matematicos y |perimetros, costo de . solucién éptima]en el calculo dejcomunicar, . -
irracionales y variable. L, X N perpendiculare agrupados y  |determinado probabilidades,
solucion de con los de el manejo para enfrentar |objetos del en problemas | cuerpos oralmente y por N
reales. N . X . . s, y halla sus ) no agrupados. |evento ocurra. |en diferentes
situaciones otras organizado, situaciones entorno, y intersecciones de compuestos. |escrito, contextos
problémicas del|disciplinas responsable y |cotidianas de Jexplicar “| programacion informacion y :
medio. cientfficas. honesto de las |caracter actividades lineal. conclusiones,
fuentes de geométrico. cotidianas en asumiendo
datos. funcién del compromisos.
tiempo.
0 1 0 0 1 0 0 1 1 0 1 0 1 1 0 0
1 1 1 0 1 0 1 1 1 0 0 0 0 0 0 0
0 1 0 0 0 0 0 1 1 0 0 0 0 0 0 0
1 1 1 0 1 0 0 0 1 0 0 1 0 0 0 0
1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
1 1 0 0 1 0 0 1 1 0 0 0 0 0 0 0
1 1 0 1 0 0 0 1 1 0 0 0 0 0 0 0
0 0 0 0 1 0 0 1 0 0 0 0 0 0 0 0
1 0 0 1 1 0 0 1 1 0 0 0 0 0 0 0
0 0 0 1 0 0 0 0 1 0 0 0 0 0 0 0




APLICACION DE POSTEST

Dimensidn 1: Algebra y funciones Dimensidn 2: Geometria y medida Dimensidn 3: Estadistica y probabilidad
Resuelve
Produce, problemas Examina datos
comunica y Emplea cotidianos cuantificables
Desarrollar Valorar, sobre |generaliza elementos sencillos que Aplica los del entorno
estrategias la base de un |informacién, de |basicos de requieran el Hectia sistemas de cercano Efectia
individuales y |pensamiento | manera escrita, [geometria, las Juso de By inecuaciones | Utiliza utilizando .
Reconocer las » 5 N operaciones en| . X Emplea la Emplea procedimientos
. grupales que |critico, verbal, propiedades dejinstrumentos . lineales y el estrategias de |algunos - . o
relaciones Representar y . N R ) el espacio (tres . o estadistica técnicas de estadisticos
N permitan un creativo, simbdlica, cuerpos y de mediday la | . . conjunto de descomposicié |recursos - ’ .
existentes Reconocery |resolver de Proponer ) . e . L. dimensiones) . " . descriptiva conteo y teoria | para realizar
. - . calculo mental |reflexivoy gréfica ylo figuras conversion de soluciones n en tridngulos |sencillos de . N X
entre los aplicar las manera gréafica | soluciones ) L, e . . con vectores, N . ) para resumir, |de inferencias,
. . o . y escrito, l6gico, la tecnoldgica, geométricas, la Junidades, para factibles para |en el célculo dejrecolecciény . - R
conjuntos de  [propiedades y analitica creativas a f L . o . rectas y . .. |organizar, probabilidades |analizar la
. . . . . exacto o vinculacién de | mediante la medicion, determinar la ; hallar los areas de representacion . .
ndmeros conmutativa, ecuaciones e |situaciones © ) L . . 3 planos; ) .. graficar e para calcular la]distribucién
- . . estimado; y la |los aplicaciéon de |estimaciéony  |longitud, masa, | . . puntos figuras gréfica, para |; . o
enteros, asociativa y inecuaciones |concretas de la ¥ . S . N identifica si son b interpretar posibilidad de | binomial y
y R " capacidad de |conocimientos |conocimientos |célculos de capacidad y extremos y la |compuestas, y [interpretar y
racionales, distributiva. con una realidad. N . . . B paralelos o o ) X datos que un calcular
. . 5 interpretacion y| mateméaticos matematicos y |perimetros, costo de ) solucién éptima]en el calculo dejcomunicar, . .
irracionales y variable. L, X N perpendiculare agrupados y |determinado probabilidades,
solucion de con los de el manejo para enfrentar |objetos del en problemas |cuerpos oralmente y por N
reales. ) § X . . s, y halla sus 3 no agrupados. |evento ocurra. |en diferentes
situaciones otras organizado, situaciones entorno, y intersecciones de compuestos. |escrito, contextos
problémicas del|disciplinas responsable y |cotidianas de Jexplicar "| programacion informacion y :
medio. cientfficas. honesto de las |caracter actividades lineal. conclusiones,
fuentes de geométrico. cotidianas en asumiendo
datos. funcién del compromisos.
tiempo.
1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 0 0 1 0 1 0
1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1
1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1
1 1 1 1 1 1 0 1 0 1 0 1 0 0 1 1
1 1 1 1 1 0 1 1 1 0 1 0 1 1 1 0
1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1
1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 0 1 1
1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1
1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 0 1 0






