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RESUMEN

El objetivo general del estudio fue determinar la influencia de los
crucigramas en el fortalecimiento de las habilidades matematicas en
estudiantes de una Institucidon Educativa Paita, 2023 El estudio fue de tipo
aplicado, de enfoque cuantitativo, de nivel explicativo, de disefo
experimental, de alcance preexperimental. La muestra estuvo conformada
por 12 estudiantes hombres y mujeres. Se concluyé que el valor mostrado
en el andlisis es sig.=,012; se encuentra por debajo del umbral del 5%. En
tal sentido, se concluye que los crucigramas se constituyen es una
estrategia pedagodgica efectiva en el fortalecimiento de la dimension
resolver problemas matematicos de cantidad en los estudiantes. Se llegé a la
conclusién que el valor mostrado en el andlisis nos indica que valor
sig.=,014; se encuentra por debajo del umbral del 5%. En tal sentido, se
concluye que los crucigramas se constituyen es una estrategia pedagdgica
efectiva en el fortalecimiento de la dimension RPREC en los estudiantes.
Se concluye que con un valor sig.=,019; se encuentra por debajo del umbral
del 5%. En tal sentido, se concluye que los crucigramas se constituyen
es una estrategia pedagogica efectiva en el fortalecimiento de habilidades

matematicas de los estudiantes.

Palabras clave: Crucigrama, habilidades matematicas, resolver problemas.
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ABSTRACT

The general objective of the study was to determine the influence of crossword
puzzles on the strengthening of mathematical skills in students of a
Paita Educational Institution, 2023. The study was of an applied type, of a
guantitative approach, of an explanatory level, of an experimental
design, of a pre-experimental scope. The sample consisted of 12 male and
female students. It was concluded that the value shown in the analysis is
sig.=,012; is below the 5% threshold. In this sense, it is concluded that
crossword puzzles constitute an effective pedagogical strategy in
strengthening the dimension of solving mathematical problems of quantity
in students. It was concluded that the value shown in the analysis indicates
that sig. value=.014; is below the 5% threshold. In this sense, it is
concluded that crossword puzzles are an effective pedagogical strategy
in strengthening the RPREC dimension in students. It is concluded that with a
value sig.=,019; is below the 5% threshold. In this sense, it is concluded that
crossword puzzles are an effective pedagogical strategy in strengthening

students' mathematical skills.

Keywords: Crossword puzzle, math skills, problem solving.



I.  INTRODUCCION

Las habilidades o competencias matematicas se definen por la
capacidad de abordar temas abstractos, apoyar la tematica en otras ciencias y
vincular nimeros a través de métodos adecuados para que el estudiante pueda
tomar decisiones en temas de diversa complejidad (Nafez, 2021). En la
educacién la ensefianza de la matematica se presenta como una practica
educativa anclada en un modelo tradicionalista que se basa en la memoria y
esta vinculada a un rendimiento deficiente. Todo ello sugiere que existe una
necesidad de innovacion en la ensefianza de las matematicas que pasa por
estudiar los objetos mateméticos desde varias perspectivas, de una forma mas
contextualizada y ajustada a la realidad, y por otro lado, el conocimiento
enfocado en la didactica de las matematicas que apoyen la transformacion de
la praxis docente a través de la innovacion (Alvarez y Hernandez, 2022). En
este sentido, las matematicas como ciencia precisa necesitan encontrar formas
de ajustarse, lo que requiere flexibilidad en la manera de abordar los problemas
matematicos en los procesos de ensefanza.

Los sistemas educativos a nivel mundial han sido afectados seriamente
por la pandemia, provocando una disminucion significativa de los niveles de
aprendizaje. Los educadores refieren que nos encontramos en una “crisis de
aprendizaje” global incluso antes de la pandemia. En Botswana, una ciudad en
el sur de Africa, estudios en materia educativa reportan que menos del 10% de
los estudiantes de quinto grado dominan la division de dos niumeros. Lo mas
preocupante de este escenario, es que independientemente de que si los
estudiantes captan o no las ideas fundamentales, los maestros se centran en
ensefiar el plan de estudios y promover a los estudiantes al nivel superior, ain
sin haber adquirido las competencias basicas en el grado (Angrist, 2022).

En Colombia a pesar del progreso que se ha logrado desde 2006 en
materia educativa, los hallazgos del informe del Programa Internacional para la
Evaluacion de Estudiantes (PISA, 2018) indica un panorama poco positivo para
esta nacion. Donde se encontr6 que los estudiantes en matematicas lograron

uno de los desempefios mas bajo (391) que el promedio de la Organizacién



para la Cooperaciéon y el Desarrollo Econémicos (OCDE) (481), con casi el 40%
de los estudiantes en nivel bajo (Echazarra y Schwabe, 2019).

En el Programa Internacional para la Evaluacion o Informe de
Estudiantes (PISA, 2018) sobre los niveles de desempefio alcanzados en
América Latina, se observa que un porcentaje importante de estudiantes se
ubican por debajo del nivel 2, es decir, que aun no han alcanzado el nivel
fundamental de competencia matematica. En este sentido, el 60,3% de los
alumnos que fueron evaluados en ese grupo eran de Perl lo que genera una
gran preocupacion por el bajo desempefio mostrado (Ministerio de Educacién
del Peru [Minedu], 2022).

Para fomentar la capacidad de los nifios para pensar criticamente y
resolver problemas como ciudadanos, la ensefianza de las matematicas es
esencial. Las matematicas deben ser parte de la educacion de todos los nifios,
ya que fomentan el pensamiento racional necesario para el andlisis, la critica y
la abstraccion. En este sentido, dan forma a las percepciones de los nifios, ya
gue ofrecen una base solida, métodos impermeables y una fe inquebrantable
en las conclusiones, lo cual apoya el desarrollo de una mentalidad IUcida y
optimista para tomar medidas esenciales en el futuro y abordar los problemas
gue enfrentan todos los dias.

En una Institucion Educativa de Paita los estudiantes concentraban un
bajo rendimiento en el area de matemaéticas, en este sentido, se identificd que
tenian problemas para plantear y resolver con el uso de la matematica los
problemas que plantea el docente, asi mismo, no interpretaban expresiones o
cantidades mateméticas, no utilizaban técnicas ni estrategias para resolver los
problemas que se les planteaba, tenian dificultades para analizar afirmaciones
respecto a afirmaciones geométricas. De esta manera, se planted aplicar como
estrategia los crucigramas para ser aplicado en el estudio y fortalecer las
habilidades en el area de matematica de los estudiantes. En este sentido, se
formulé la siguiente pregunta ¢CoOmo influyen los crucigramas en el
fortalecimiento de las habilidades matematicas en estudiantes de una
Institucion Educativa Paita, 2023?

Con lo planteado el estudio tuvo una relevancia teérica ajustada a los
modelos propuestos por Lomas (1999) para los crucigramas y el Minedu (2016)
para las habilidades matematicas, de esta manera, se respalda el estudio con
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fundamentos o bases cientificas para alcanzar los objetivos de estudio y poder
brindar un referente de estudio a futuras investigaciones. A través de una
justificacion metodoldgica se utilizo la prueba piloto para obtener la fiabilidad de
la prueba elaborada de las habilidades matematicas y ademas que fue revisado
por profesionales expertos para su validez, asimismo, el estudio contempla la
elaboracion de sesiones de aprendizaje en base a crucigramas. Asimismo, una
justificacion practica debido a que con la aplicacion de una herramienta
pedagdgica ludica de aprendizaje que es el crucigrama se buscé determinar el
efecto de su uso en el desarrollo de las habilidades matematicas de los
estudiantes, por consiguiente, se planted su aplicacion a toda la comunidad
educativa para tener un diagnéstico global y tomar las decisiones en la mejora
de la préactica educativa. En la justificacion social se beneficio a los estudiantes
al desarrollar sus habilidades en las matematicas que les permitan utilizarlas en
el futuro en situaciones de su vida diaria.

Como objetivo general: Determinar la influencia de los crucigramas en el
fortalecimiento de las habilidades matematicas en estudiantes de una
Instituciébn Educativa Paita, 2023. En los objetivos especificos: Determinar la
influencia de los crucigramas en el fortalecimiento de la dimension resuelve
problemas de cantidad en estudiantes de una Institucion Educativa Paita, 2023.
Determinar la influencia de los crucigramas en el fortalecimiento de la
dimension resolver problemas de regularidad, equivalencia y cambio en
estudiantes de una Institucion Educativa Paita, 2023. Determinar la influencia
de los crucigramas en el fortalecimiento de la dimension resolver problemas de
movimiento, forma y ubicacion en estudiantes de una Institucion Educativa
Paita, 2023. Determinar la influencia de los crucigramas en el fortalecimiento de
la dimension resuelve problemas de gestion de datos e incertidumbre en
estudiantes de una Institucion Educativa Paita, 2023.

Como hipdtesis general: Los crucigramas influyen positiva vy
significativamente en el fortalecimiento de las habilidades matematicas en
estudiantes de una Institucién Educativa Paita, 2023.



ll.  MARCO TEORICO

Respecto a los antecedentes de investigacion a nivel internacional se
encontr6 que Vera & Arroyo (2022) realizaron el articulo que busco como
objetivo ayudar a los docentes de la Unidad Educativa Privada de la ciudad de
Calceta - Ecuador a mejorar el rendimiento académico de sus alumnos de
cuarto grado. Este documento fue desarrollado utilizando un método hibrido,
gue incluye datos recopilados a través de entrevistas, encuestas vy
cuestionarios. Los datos recopilados se analizaran para ayudar a los
educadores a tomar decisiones informadas sobre qué practicas en el aula
tienen mas probabilidades de inspirar a los nifios a tomar la iniciativa en su
educaciéon y mejorar su rendimiento académico. La consideracion de las
muchas actividades pedagdgicas que deben disefiarse es importante debido al
papel que desempefian en reforzar la comprension y desempefio de los
estudiantes a lo largo de la instruccion. concluyendo que las actividades
didacticas como herramientas de ensefianza-aprendizaje tienen un papel
crucial en la educacion, ya que contribuyen al crecimiento académico de los
estudiantes al moldear y facilitar el aprendizaje y fomentar el dialogo entre los
educadores.

gue las actividades didacticas como herramientas de ensefianza-
aprendizaje tienen un papel crucial en la educacion, ya que contribuyen al
crecimiento académico de los estudiantes al moldear y facilitar el aprendizaje y
fomentar el dialogo entre los educadores.

Castillo et al.(2022) El articulo desarrollado en Cuba presenta un
procedimiento metodolégico que puede ser utilizado para incentivar a los
estudiantes a aprender matematicas desde una perspectiva mas pragmatica
poniendo énfasis en la solucion de problemas no mateméaticos. Después de
una investigacion tedrica de la resolucion de problemas y la motivacion como
recursos cruciales para el crecimiento intelectual de los estudiantes en todas
las areas, pero especialmente en matematicas, por tanto, los resultados de una
encuesta administrada a una cohorte de estudiantes de secundaria y las
mejoras en su rendimiento académico resultante de la aplicacién del enfoque
metodoldgico alli descrito. En respuesta a la segunda pregunta, 59 (0 93,65%)

de los 63 estudiantes encuestados informaron sentirse mas seguros en su



comprension de la matematica. Concluyendo que si se pone en practica las
tareas matematicas constituyen un factor importante para el aprendizaje.

En Ecuador Herrera et al (2022) realizo una tesis que considero como
objetivo general buscar como los alumnos de segundo afio de la Escuela de
Educacion Baésica estudiaban de manera mas efectiva la matematicas
mediante el uso de un manual de juegos didacticos. En este estudio se
utilizaron métodos de investigacion descriptivo, bibliografico y de campo, lo que
lo convierte en un ejemplo de metodologia mixta. Mediante el uso de
razonamientos inductivos y deductivos, modelacién, entrevistas, encuestas,
criterios de expertos y usuarios, y estadistica descriptiva, pudimos sacar las
siguientes conclusiones: El estudio realizado sobre el aprendizaje en las
matematicas de los estudiantes permitié revelar la importancia de la literatura
cientifica para fundamentar el aprendizaje de las Mateméaticas considerando el
punto de vista epistemoldgico y encontrar las caracteristicas para identificar el
problema vy sustentar la propuesta de un manual de juegos.

Gomez et al. (2022) El articulo desarrollado en Colombia por presenta
un procedimiento metodoldgico que puede ser utilizado para incentivar a los
estudiantes a aprender matematicas desde una perspectiva mas pragmatica
poniendo énfasis en la solucion de problemas no matematicos e inspirarse
aprendiendo sobre ello. Después de una investigacion tedrica sobre el rol que
cumple la resolucién de problemas y la motivacibn como recursos cruciales
para el crecimiento intelectual de los estudiantes en todas las areas, pero
especialmente en matematicas, este articulo buscé analizar los resultados de
un cuestionario administrado a una cohorte de estudiantes de secundaria y las
mejoras en su rendimiento académico resultante de la aplicacion del enfoque
metodoldgico alli descrito. En respuesta a la segunda pregunta, 59 (0 93,65%)
de los 63 estudiantes encuestados informaron sentirse mas seguros en su
comprension del material después de ver su relevancia en contextos del mundo
real.

Articulo realizado en México por los investigadores Butron & Sanchez
(2021) El proposito de esta investigacion fue caracterizar como los alumnos de
secundaria aprenden matematicas, teniendo en cuenta las posibles diferencias
entre géneros y entre grados. Fueron 154 los estudiantes que cumplimentaron

con el llenado del cuestionario LIST, respondiendo 91 mujeres (59,1%) y 63
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hombres (40,9%). Primero, los estudiantes en su segundo semestre tendieron
a utilizar las estrategias calificadas con mas frecuencia que los estudiantes en
los otros grupos. Por el contrario, se ha demostrado que las alumnas, en
comparacion con los alumnos varones, son mas capaces de organizar su
conocimiento matematico, tienen un entorno de aprendizaje propicio y buscan
informacion de una variedad de fuentes cuando se enfrentan a dificultades. Las
calificaciones de los estudiantes se correlacionan con su uso de técnicas de
aprendizaje efectivas (cognitivas, metacognitivas y relacionadas con los
recursos). Las estrategias de aprendizaje siempre se han visto como
herramientas esenciales en el aula, y las matematicas no son una excepcion.

Sosa (2021) Estudio realizado en el pais de Paraguay en Colegio
Nacional San Carlos de la ciudad de Humaita, con el propésito general de
conocer cudles son los factores que inciden en el aprendizaje de los
estudiantes para dar sentido y aplicar conceptos matematicos en nifias y nifios
de tercer afio, con la reforma educativa como punto de referencia. Se cree que
la reforma educativa en Paraguay, especialmente en lo que se refiere a las
matematicas, orienta la practica de nuevos paradigmas en los procesos de
ensefianza, ayudando a los estudiantes en la construccion de su propia
personalidad e induciendo a los docentes a actuar como guias u orientadores.
El estudio sigue un disefio no experimental, con una orientacién descriptiva y
transversal, ya que se enfoca en describir y analizar el objeto de estudio tal
como se presenta de manera natural y no manipulada en ausencia del
investigador. Los hallazgos del trabajo dan crédito a la hipotesis planteada, a
saber, que la reforma educativa implementada por la institucion en estudio
pretende condicionar el aprendizaje significativo en las mateméticas por parte
de los alumnos formas que son moldeadas por las respectivas estrategias
metodoldgicas y pedagdgicas de los docentes y de la reforma. Concluyendo
gue las reformas educativas influyen en las matematicas convirtiéndose en un
aprendizaje significativo para los alumnos.

Medina-Cepeda & Delgado (2020) Articulo realizado en México que
buscdé examinar el crucigrama como una herramienta para educar a los
estudiantes universitarios sobre los fundamentos de las matematicas. Se utilizo
una estrategia de estudio transversal, cuantitativo, descriptivo. Los

investigadores utilizaron un tamafio de muestra de 36 estudiantes con
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herramientas que incluian tres crucigramas y una encuesta de satisfaccion. Los
resultados proporcionaron soluciones correctas de crucigramas, los estudiantes
tuvieron evaluaciones generalmente positivas y el problema de crucigramas
demostré ser una herramienta de ensefianza eficaz, especialmente en términos
de adquisicibn de habilidades. Obteniendo como conclusion facilitar el
aprendizaje significativo en los estudiantes universitarios, el crucigrama
constituy6 un eficaz e importante instrumento didactico. Ademas, sugiere seguir
investigando sobre este tipo de herramienta pedagdgica en otras disciplinas,
sean 0 no afines, ya que brinda informacién importante para la creacion y
promocion de técnicas didacticas que ayuden a mejorar el rendimiento
académico acerca de las matematicas.

A nivel nacional se encontrd: Apazo (2021) estudio realizado en Tacha —
Perd que tuvo como objetivo hacer crucigramas para la mejora de la
adquisicién de experiencia en el area de comprension de los sistemas y
dispositivos de informacion dirigido a alumnos de segundo afio del programa de
EBR. El método se eligi6 de acuerdo con los objetivos del estudio; en este
caso, se utilizo el disefio cuasi-experimental con una poblacion de 191
estudiantes de segundo afio y un tamafio de muestra de 50, divididos
equitativamente entre el grupo experimento y un grupo de control. Para obtener
los datos se utilizé un muestreo no probabilistico intencional. Los resultados del
uso del instrumento (datos previos y posteriores a la prueba) brindan la
evidencia estadistica que respalda la investigacion actual. Los datos se
analizaron mediante estadistica inferencial paramétrica y estadistica
descriptiva. Segun los hallazgos, las habilidades de los estudiantes para
aprender sobre los sistemas del cuerpo humano se vieron favorecidas en gran
medida por el uso de crucigramas como estrategia didactica. Tanto el grupo
experimento como el de control alcanzaron un nivel de rendimiento inicial en la
prueba previa, pero el grupo experimental logré resultados por encima del
promedio en la prueba posterior, mientras que el grupo de control mantuvo sus
puntajes iniciales y en curso.

Las tacticas ludicas o basadas en juegos son algunas de las formas de
hacer que las clases de matematicas sean mas atractivas en cualquier nivel
educativo. En este sentido, los estudiantes aprenden matematicas

significativamente como resultado del juego y es el docente el responsable de
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realizar cambios en su pedagogia para que el alumno comprenda a cabalidad
las definiciones y el significado de las matematicas, y asuma el protagonismo
de su propio proceso de aprendizaje (Aristizabal et al., 2016).

Los juegos facilitan que los maestros evalien a los estudiantes en
funcion de un conjunto de factores, como el aprendizaje adquirido, la
participacion en clase y el refuerzo de materias particulares, entre otros. El
juego despierta la motivacion del alumno, que incluye sentimientos como
deseos, tensiones, malestares y expectativas. Estos sentimientos son parte de
las condiciones necesarias para el aprendizaje y sirven como su fuerza motriz
(Anduaga, 2016).

De hecho, para llevar a cabo el proceso de aprendizaje significativo se
deben realizar una serie de acciones y/o cogniciones conocidas como las
dimensiones del aprendizaje significativo, ya que ayudaran al estudiante a
mantenerse motivado, comprender el material de estudio, ver cémo el nuevo
aplica el conocimiento a situaciones del mundo real, participa activamente en
su aprendizaje y establece una conexion entre el nuevo conocimiento y su vida
cotidiana (Medina-Cepeda y Delgado, 2020).

El juego tiene un excelente potencial instructivo y sirve como una
herramienta vital para el aprendizaje sustancial, motivando a los estudiantes y
promoviendo el aprendizaje sin que lo reconozcan (Moréan et al., 2014); es asi,
gue el desarrollo cognitivo mediante la participacion en pasatiempos y juegos
conduce a altos niveles de comprension, y los docentes utilizan estas
actividades como herramientas de apoyo pedagoégico para reforzar tanto las
ideas tedricas como sus aplicaciones (Medina-Cepeda y Delgado, 2020).

Los crucigramas son ampliamente reconocidos como uno de los
pasatiempos de aprendizaje mas efectivos. Esta suposicion es apoyada por
estudios como el presentado por Olivares et al. (2008), que muestra que
resolver crucigramas tiene una variedad de efectos positivos, que incluyen un
mejor rendimiento académico, estimulacion cerebral, toma de decisiones vy
desarrollo de habilidades analiticas, concentracion, entretenimiento y
creatividad. Segun Zaragoza et al. (2016), cuando los estudiantes utilizan estas
tacticas basadas en juegos, obtienen una comprension y un aprecio mas

profundos por el material estudiado.



En diciembre de 1913, el New York World (Estados Unidos de América)
public6 un crucigrama como extra dominical. En 1924, los editores del
suplemento produjeron la primera coleccion de crucigramas. Con el paso del
tiempo, desarroll6 caracteristicas que permiten catalogarlo tanto como un
entretenimiento y como una herramienta pedagdgica que desarrolla la
capacidad para comprender y resolver problemas de las personas; en
consecuencia, este elemento antes puramente ladico pasé a ser utilizado con
un propdsito educativos y pertenecer a un conjunto de materiales de apoyo
didactico en los procesos pedagdgicos (Olivares et al., 2008).

Lomas (1999) afirma que los materiales didacticos, como los
crucigramas, son mas que simples herramientas para promover la participacion
pedagdgica y el aprendizaje en aula sobre los estudiantes; también
representan una idea particular de la ensefianza y el aprendizaje. También
sefiala que los crucigramas afectan las habilidades académicas, asi como el
desarrollo cognitivo y social, ya que aumentan el enfoque y la atencion y
fomentan una busqueda obsesiva de soluciones a las dificultades, lo que pone
a trabajar la mente y fomenta el crecimiento de la inteligencia.

El uso de crucigramas en el proceso pedagodgico es un claro ejemplo de
tecnologia educativa, tal como refieren Ogald y Barvadid (1992) que es un
conjunto de practicas o métodos, estrategias, herramientas y medios adquiridos
a partir del conocimiento cientifico, ordenados metédicamente en un proceso,
para alcanzar los fines educativos. De esta manera, la tecnologia educativa es
una herramienta importante para los docentes en su desempefio funcional
Unicas de organizar, evaluar e implementar los procesos pedagdgicos.

Respecto a las habilidades matematicas, se revisa el trabajo de Lakatos
(1981) de la década de 1970 es donde surgieron las matematicas por primera
vez. Segun este punto de vista, son los llamados principios basicos los que
efectivamente deducen los resultados que se espera obtener, y no la veracidad
y consistencia de los axiomas que sustentan las teorias matematicas, los que
conducen al desarrollo del conocimiento mateméatico. Segun Gascon (2001),
estos argumentos, que contrastan los probados a partir de los axiomas con
teorias bien corroboradas, conducen a la falibilidad del conocimiento
matematico y permiten la conjetura y la experimentacion en los contextos en

los que se utilizan. crea y ordena el conocimiento que, a su juicio, resulta de la
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resolucion de los problemas creados con ese objetivo. Este hecho sirve de
base para la llamada filosofia falibilista que es una teoria l6gica que afirma el
potencial de que una proposicion dada pueda ser refutada, alterando su valor
de verdad y dando como resultado el desarrollo de una nueva clasificacién
precisa de lo que se sabe. Segun Ernest (2000), se ve las matematicas como
una superposicion de estructuras que se expanden y contraen con el curso de
la historia, como una estructura que evoluciona constantemente.

El modernismo y el procedimentalismo son dos nuevas filosofias
didacticas que surgieron del enfoque cuasi-empirico y muestran que la
matematica en la enseflanza no es un procedimiento mecanico, trivial,
controlado por el docente (Incio-Flores et al., 2022). De acuerdo con estas
tendencias, el fracaso de los estudiantes para resolver con éxito problemas
matematicos no estdndar puede atribuirse a la banalizacién de las actividades,
gue se adhiere a los enfoques clasicos de resolucion de problemas (Gascoén,
2001). El modernismo es un enfoque pedagodgico que ve el aprendizaje como
un proceso de descubrimiento con el objetivo de fomentar la autonomia de un
individuo en el manejo de su informacion. Este enfoque fundamenta la
ensefianza de las matematicas en el manejo de técnicas como la conjetura, la
analogia y el contraejemplo para investigar la solucion de problemas
desafiantes que intentan adaptarse a los dominios conceptuales del estudiante
y son andlogos a los propuestos en eventos de competencia para hacer que la
exploraciéon sea verdaderamente ilimitada, novedosa y sorprendente. Estos
temas, que estan separados del material de clase y que se basan en una
comprension simplista de las teorias del aprendizaje, fomentan un "activismo"
gue, en opinion de Gascon, exacerba los problemas de aprendizaje resultantes
de las técnicas tradicionales de aprendizaje (Gascoén, 2001).

La capacidad para completar de manera efectiva una actividad
matematica o comportarse correctamente en un escenario que la involucra se
conoce como competencia matematica (Del Rio et al., 2018). Los estudiantes
con habilidades matematicas solidas pueden buscar y aplicar de forma
independiente  relaciones,  propiedades, conceptos, procedimientos
matematicos, estrategias de trabajo, razonamiento, juicios y técnicas de
resolucion de problemas relevantes cuando se les presentan nuevos desafios

mateméticos (Williner, 2011).
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La habilidad matematica se define como la capacidad de crear actos y
operaciones de caracter esencialmente matematico a medida que se llevan a
cabo. Los estudiantes pueden mostrar su destreza matematica completando
una actividad que les ha dado su profesor de mateméticas (Bua et al., 2016).
Esta actividad debe requerir que busquen y manipulen conceptos, propiedades,
relaciones y procedimientos matematicos; utilizar técnicas para organizar su
trabajo (Incio-Flores et al., 2022); y hacer los juicios, argumentos Yy
evaluaciones necesarios para resolver problemas matematicos (Torres et al.,
2022). Por lo tanto, la competencia en matematicas demuestra no solo la
disposicion del estudiante para aplicar sistemas de accion y explicar esos
resultados describiendo un plan o curso de accion antes, durante y después de
la busqueda e implementacién de rutas de resolucion de problemas, sino
también su intuicidon innata, claridad perceptiva y dominio del lenguaje
matematico apropiado (Suarez et al., 2020).

Para, el Minedu (2016) las habilidades matematicas en la evolucion del
conocimiento y la cultura de nuestra sociedad, juegan un papel crucial como
actividad humana, al buscar, organizar, sistematizar y evaluar informacion, asi
como comprender e interactuar con su entorno, tomar decisiones acertadas y
encontrar soluciones innovadoras a problemas en diversas situaciones, lo que
permite preparar a los estudiantes para la vida futura. Las competencias que
debe tener en la educacion primaria se precisan en el Curriculo Nacional de
Educacién Basica (CNEB) y que debido al estudio se tomaran en consideracion
en las dimensiones de las habilidades matematicas: Resuelve problemas de
cantidad, requiere que el estudiante desarrolle y tenga un conocimiento
practico de los conceptos de numeros, sistemas numéricos, operaciones y
propiedades. Ademas, que interprete este conocimiento en el contexto del
escenario y que lo aplique para representar o replicar las conexiones entre sus
hechos y situaciones. Ademas, implica decidir si la respuesta buscada se debe
dar como una estimacion o calculo exacto, lo que exige tacticas,
procedimientos, unidades de medida y numerosos recursos para alcanzarlo
(Minedu, 2016).

Resolver problemas de regularidad, equivalencia y cambio, requiere que
el alumno demuestre tener las habilidades matematicas que le permitan

identificar cambio de valores, equivalencias y probar regularidades mediante el
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uso de reglas basicas que le permitan alcanzar valores sin conocer, realice
predicciones sobre la conducta de un fenOmeno y determine sus restricciones.
Para hacer esto, debe presentar ecuaciones, desigualdades y funciones y
luego resolverlo, graficar o0 manipular expresiones simbdlicas usando métodos,
reglas y propiedades, para establecer reglas universales utilizando diversos
ejemplos, propiedades y contraejemplos, es necesario que se utilice el
razonamiento inductivo y deductivo (Minedu, 2016). Resolver problemas de
movimiento, forma y ubicacién permite que el estudiante se posicione en el
espacio, describa dénde estd y como se mueve, para luego visualizar,
comprender y relacionar las caracteristicas de un objeto con formas
estructuradas en dos y tres dimensiones. Asimismo, permite desarrollar la
capacidad para que el estudiante represente formas geométricas que le ayuden
a disefar planos, modelos y objetos, con el uso de herramientas, técnicas y
métodos en un determinado nivel de construccion. de igual manera, le permite
explicar rutas y trayectorias usando terminologia geométrica y sistemas de
referencia (Minedu, 2016). Resuelve problemas de gestion de datos e
incertidumbre, permite al alumno a analizar datos de situaciones aleatorias o
datos relacionados con un tema de interés o estudio para tomar decisiones,
pronosticar resultados razonablemente y sacar conclusiones respaldadas por
los datos generados usando herramientas estadisticas y probabilisticas, donde
el estudiante recopila, organiza y muestra datos para sacar conclusiones sobre
la naturaleza o aleatoriedad del comportamiento que se estd estudiando
(Minedu, 2016).
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.  METODOLOGIA

3.1Tipo y disefio de investigacién

Los estudiantes presentaban dificultades en el desarrollo de las
matematicas por lo que se presentd como estrategia de solucion los
crucigramas para que ayuden a los alumnos a aprender a desarrollar ejercicios
matematicos, es decir, que el objetivo de la tesis fue dar solucion al problema
de aprendizaje. Con esta argumentacion se ha trabajado con una investigacion
de tipo aplicada. Carrasco (2019) refiere que este tipo de estudios dejan un
aporte en el contexto donde ha trabajado debido que dan solucién o previene

problemas que afecta a una sociedad.

Se argumenta que es estudio cuantitativo porque se empled la
recoleccion de opiniones con el pretest y postest que fueron aplicados a los
alumnos con el objetivo de probar la hipétesis con bases numéricas que
ayudaron a medir la variable dependiente con el objetivo de lograr desarrollar
patrones que expliquen el comportamiento de la variable y poner a prueba las
teorias. Caballero et al.(2018) explica que este enfoque ayuda a presentar

resultados medibles para brindar recomendaciones objetivas.

El método utilizado, que generd conocimiento con base cientifica fue el
deductivo porque la investigacion ha seguido principios generales para lograr
un principio especifico es decir, se ha utilizado teorias que ayudaron a deducir
con logica el problema y presentar resultados especificos, por tanto, este
método parte de lo general, para después llegar a casos especificos y

comprobarlos con validez (Palomino et al., 2019).

Se elabor6 sesiones con crucigramas que permitieron manipular la
variable independiente para después medir lo que presentaba en la variable
dependiente y conocer su variacion a través de la medicion refiriendose a un
estudio experimental de naturaleza preexperimental poque se trabaj6é solo con
los 12 alumnos como grupo experimento a quienes se les aplico el tratamiento
y el instrumento, es longitudinal debido que se utilizé una evaluacion a través

de una prueba matematica en dos oportunidades antes y después del
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tratamiento, es decir el grupo experimento fue evaluado en periodos de tiempo
diferentes. Los estudios experimentales emplean una serie de procedimientos
gue ayudan a la manipulacion de las variables (Valderrama, 2015).

Se detalla el disefio

Grupo Pretest Experto Postest
Estudiantes o1 Crucigramas 02
Doénde:

G = (estudiantes que presenta problemas en las habilidades matematicas)
O1= Pretest
X = taller de crucigramas

O2= Postest

3.2Variables y operacionalizacion
Variable independiente: taller de crucigramas

Lomas (1999) afirma que los materiales didacticos, como los
crucigramas, son mas que simples herramientas para promover la participacion
pedagdgica y el aprendizaje en aula sobre los estudiantes; también
representan una idea particular de la ensefianza y el aprendizaje. También
sefiala que los crucigramas afectan las habilidades académicas, asi como el
desarrollo cognitivo y social, ya que aumentan el enfoque y la atencion y
fomentan una busqueda obsesiva de soluciones a las dificultades, lo que pone

a trabajar la mente y fomenta el crecimiento de la inteligencia.
Operacionalizacion de la variable

Para la investigacibn se presentaron 10 talleres de crucigramas
disefiados para mejorar las habilidades matematicas en los alumnos, los
mismo, que fueron disefiado con las dimensiones presentadas en la matriz de

operacionalizacion
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Variable dependiente: habilidades mateméaticas

Para, el Minedu (2016) las habilidades mateméticas en la evolucion del
conocimiento y la cultura de nuestra sociedad juegan un papel crucial como
actividad humana, al buscar, organizar, sistematizar y evaluar informacion, asi
como comprender e interactuar con su entorno, tomar decisiones acertadas y
encontrar soluciones innovadoras a problemas en diversas situaciones, lo que

permite preparar a los estudiantes para la vida futura.
Operacionalizacion de la variable

Se elabor6é una prueba dirigida a evaluar las habilidades matematicas
donde los alumnos tuvieron que resolver ejercicios de cantidades,
equivalencias y diferentes problemas matematicos los mismo que estuvieron

articulados a las dimensiones planteadas en el estudio.

3.3Poblacion, muestray muestreo

3.3.1 Poblacion
Fueron 12 los estudiantes hombre y mujeres con problemas de

matematicas cuyas caracteristicas que presentaron fue que carecian de las
habilidades para calcular cantidades, problemas de equivalencia y resolver
ejercicios propios de las matematicas, cabe recalcar, que se trabajo con los 12
alumnos. Una poblacion para un estudio cientifico debe cumplir que todos los
elementos a van participar tengan las mismas caracteristicas (Naupas et al.,
2018).

3.3.2 Muestreo
El investigador decidi6 elegir la muestra que cumplia las caracteristicas

de la variable problema teniendo su base de la experiencia y sus propios
criterios, por lo tanto, se elegio un muestreo intencional con una técnica no
probabilistica excluyéndose cualquier férmula que permita utilizar la estadistica
Cordova (2019) refiere que son muestreos en base a criterios de la persona
que realiza la investigacion.

Se consideraron los criterios de inclusién que los alumnos deben tener el
consentimiento informado para ser parte del grupo experimento. Se excluyen a

todos los alumnos que no hayan cumplido con resolver el pretest y postest.
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3.3.3 Unidad de anélisis
Estudiantes con dificulta en las habilidades matematicas.

3.4Técnicas e instrumentos de recoleccién de datos
Antes del desarrollo de la investigacion se realizaron visitas al sitio

donde se ejecutd el estudio para tener un panorama general de la realidad
problematica de los estudiantes, por lo que, se utilizé la técnica de la
observacién para conocer el comportamiento de la muestra que se consideré
en el estudio. Asimismo, se elabord una prueba en base a ejercicios que midan
la matematica en los estudiantes, considerando problemas de cantidad, de
cambio y equivalencias y otros ejercicios que ayuden a medir la variable, la
prueba fue evaluada con calificativos de 1 si la respuesta es correcta 'y O si la
respuesta es incorrecta. Antes de aplicacion de la prueba fue revisada por
juicios de expertos quienes evaluaron la validez de contenido de los ejercicios
con cada una de las dimensiones verificando que mida la variable, asimismo
este proceso se realizo con 5 profesionales. También se realiz6 la confiabilidad
aplicando la prueba a 10 estudiantes con problemas en las habilidades
matematicas, cabe mencionar, que los alumnos considerados como prueba
piloto no fueron los mismo de la muestra de estudio, obtenida la hoja con la
respuesta se procedi0 a procesarlas con el KR20 presentando una

confiabilidad de ,840 quedando apto para la aplicacion a los alumnos.

3.5Procedimientos
Se realizé una visita preliminar al lugar donde se iba a desarrollar la

investigacién permitiendo tener un panorama general del lugar y se aprovechdé
a realizar diferentes coordinaciones con las personas encargadas, luego se
regreso otro dia para regularizar con los documentos para solicitar los permisos
para la prueba piloto y para la ejecucion del proyecto, obtenido los permisos se
iniciaron con las actividades de socializacion de la investigacion empezando
con la explicacién del cronograma de actividades, consentimiento informado y

otras actividades que se realizaron en el proceso de desarrollo de la misma.

3.6Método de andlisis de datos
La respuestas de antes y después de la prueba ejecutada a los alumnos

con problemas en la mateméatica se procesaron utilizando el Excel para el

ordenamiento de las respuesta y luego el planillon fue procesado en el
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SPSS que es un software para realizar el tratamiento de la informacién
presentado la estadistica descriptiva en basa a barras que se diferencias el
antes y después del problema de los alumnos, considerando las frecuencia y
los niveles de la variable medida, después de este andlisis se procedié al
tratamiento con la prueba de normalidad de Shapiro Wilk para determinar la
normalidad de las variable dependiente y que dio a conocer la prueba

estadistica de Wilcoxon para analisis inferencial.

3.7Aspectos éticos

El investigador tiene la obligacion ética de proteger la privacidad de sus
participantes en la investigacion y la integridad de estos. Esto incluye proteger
las identidades de los participantes y cualquier otra informacién que
proporcionen, se hizo prevalecer el principio de la justicia porque recibieron un
trato justo respetando su particularidades durante su participacion, soélo se
consider6 como muestra a los alumnos que cumpla con entregar el
consentimiento firmado por sus padres, asimismo, la informacion utilizada en la
tesis cuenta con su autores citados y referenciados respetando la produccion

intelectual de los mismos.
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IV.  RESULTADO

Resultados descriptivos

Tabla 1
Descriptivo de la dimensién prueba de habilidades mateméaticas
Alto Medio Bajo Total
Variables Prueba fi % fi % fi % Fi %
Habilidades Prelftest 1 83% 1 83% 10 88.3% 12 100%

matematicas

Pos/test 11 91.7% 1 83% O 0% 12 100%

Nota: habilidades matematicas comparativo de Pre y Postest de la prueba de

El estudio y andlisis de los datos han proporcionado valores relevantes
que demuestran una diferencia entre el pre-test que se ubica en un nivel bajo
con el 88.3% (10) y el pos-test en un nivel alto con el 91.7% (11), en este
sentido, se determina objetivamente que la aplicacion de los crucigramas como
estrategia pedagogica fortalecen de forma positiva y significativa las
habilidades mateméticas en los estudiantes.
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Tabla 2
Prueba de normalidad

Shapiro-Wilk
Estadistico Gl Sig.
Prueba de habilidades matematicas ,790 12 ,013
D1- conocimiento préactico ,831 12 ,022
D2- resolver problemas de equivalencia ,847 12 ,023
D3- comprender movimientos y datos , 726 12 ,019
D4- analiza problemas de gestion , 726 12 ,019

La prueba de Shapiro-Wilk nos permite establecer que los valores de p
obtenidos se encuentran en un umbral por debajo del 0.05, es decir, no siguen
una distribucion normal, lo cual se ajusta a la regla de decision que sugiere Si p
= > ,05 se acepta HO; de lo contrario se rechaza. En este sentido, se aplicara la

prueba de Rangos de Wilcoxon.
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Hipotesis general

Ha: Los crucigramas fortalecen significativamente las habilidades matematicas

en estudiantes de una Institucion Educativa Paita, 2023.

Tabla 3

Resultados de habilidades matematicas.

Rangos
N° X >
Habilidades/matematicas- Rangos 02 0,00 0,00
pos-test — negativos
Habilidades/matematicas ~ Rangos positivos 110 4,82 45,00
pre-test Empates 1c
Total 12

a. Habilidades/matematicas-pos-test < Habilidades/matematicas pre-test

b. Habilidades/matematicas-pos-test > Habilidades/matematicas pre-test

c. Habilidades/matematicas-pos-test = Habilidades/matematicas pre-test

Tabla 4

Significancia de la prueba de habilidades matematicas.

Estadisticos de prueba?

Habilidades/matematicas-pos-test
— Habilidades/matematicas pre-test

z

Sig. asintética (bilateral)

-2,425b
,019

a. Wilcoxon

b. Basada en rangos negativos.

El valor mostrado en el andlisis nos indica que valor sig.=,019; se

encuentra por debajo del umbral del 5%. En tal sentido, se concluye que los

crucigramas se constituyen es una estrategia pedagodgica efectiva en el

fortalecimiento de las habilidades matematicas de los estudiantes.
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Hipotesis especifica 1

Ha: Los crucigramas influyen significativamente en el fortalecimiento de la

dimensién resolver problemas matematicos de cantidad en estudiantes de una

Institucion Educativa Paita, 2023.

Tabla 5
Resultados de la dimensién resolver problemas matematicos de cantidad
(PCM)

Rango
N° X >
Post_ PMC - Pret_ PMC Rangos negativos 02 0,00 00,00
Rangos positivos 100 6,34 50,00
Empates 2¢
Total 12

a. Post_ PMC < Pret_ PMC

b. Post_ PMC > Pret_ PMC
C. Post_ PMC = Pret_ PMC

Tabla 6
Significancia de la resolver problemas matematicos de cantidad.

Estadisticos de prueba?

Post PMC - Pre PMC

Z -2,526b
Sig. asintética (bilateral) ,012
a. Wilcoxon

b. Basada en rangos negativos.

El valor mostrado en el andlisis nos indica que valor sig.=,012; se

encuentra por debajo del umbral del 5%. En tal sentido, se concluye que los

crucigramas se constituyen es una estrategia pedagdgica efectiva en el

fortalecimiento de la dimension resolver problemas matematicos de cantidad en

los estudiantes.
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Hipotesis especifica 2

Ha: Los crucigramas influyen significativamente en el fortalecimiento para
resolver problemas de regularidad, equivalencia y cambio por estudiantes de

una Institucion Educativa Paita, 2023.
Tabla 7

Resultados de la dimensién resolver problemas de regularidad, equivalencia y
cambio (RPREC)

Rango
N° X >
Post_ RPREC - Pret_ Rangos negativos 02 0,00 00,00
RPREC Rangos positivos 10b 5,49 55,00
Empates 2¢
Total 12

a. Post_ RPREC < Pret_ RPREC

b. Post_ RPREC > Pret_ RPREC
C. Post_ RPREC = Pret_ RPREC

Tabla 8
Significancia de la dimensioén resolver problemas de regularidad, equivalencia y
cambio (RPREC).

Estadisticos de prueba?
Post_ RPREC - Pre_
RPREC
z -2,623P

Sig. asintotica (bilateral) ,014

a. Wilcoxon

b. Basada en rangos negativos.

El valor mostrado en el analisis nos indica que valor sig.=,014; se
encuentra por debajo del umbral del 5%. En tal sentido, se concluye que los
crucigramas se constituyen es una estrategia pedagodgica efectiva en el
fortalecimiento de la dimensién RPREC en los estudiantes.
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Hipotesis especifica 3

Ha: Los crucigramas influyen significativamente en el fortalecimiento de la
dimensién resolver problemas de movimiento, forma y ubicacion en estudiantes
de una Institucion Educativa Paita, 2023.

Tabla 9

Resultados de la dimensién resolver problemas mateméaticos de movimiento,
formay ubicacion (PMFU)

Rango
N° X >
Post_ PMFU - Pret_ PMFU  Rangos negativos 02 0,00 00,00
Rangos positivos 11k 5,89 55,00
Empates 1c
Total 12

a. Post_ PMFU < Pret_ PMFU

b. Post_ PMFU > Pret_ PMFU
c. Post_ PMFU = Pret_ PMFU

Tabla 10
Significancia de resolver problemas matematicos de movimiento, forma y
ubicacion (PMFU).

Estadisticos de prueba?

Post PMFU- Pre PMFU

Z -2,475b
Sig. asintética (bilateral) ,017
a. Wilcoxon

b. Basada en rangos negativos.

El valor mostrado en el analisis nos indica que valor sig.=,017; se
encuentra por debajo del umbral del 5%. En tal sentido, se concluye que los
crucigramas se constituyen es una estrategia pedagodgica efectiva en el

fortalecimiento de la dimensiéon PMFU en los estudiantes.

23



Hipotesis especifica 4

Ha: Los crucigramas influyen significativamente en el fortalecimiento de la
dimensién resolver problemas matematicos de gestibn de datos e

incertidumbre en estudiantes de una Institucion Educativa Paita, 2023.

Tabla 11
Resultados de la dimensidén resolver problemas matematicos gestion de datos
e incertidumbre (PMGDI)

Rango
N° X >
Post_ PMGDI - Pret_ PMGDI Rangos negativos 02 0,00 00,00
Rangos positivos 11k 6,26 45,00
Empates 1c
Total 12

a. Post_ PMGDI < Pret_ PMGDI

b. Post_ PMGDI > Pret_ PMGDI
C. Post_ PMGDI = Pret_ PMGDI

Tabla 12
Significancia de la dimension resolver problemas matematicos gestion de datos
e incertidumbre (PMGDI).

Estadisticos de prueba?

Post  PMGDI - Pre_ PMGDI

z -2,622b
Sig. asint6tica (bilateral) ,013
a. Wilcoxon

b. Basada en rangos negativos.

El valor mostrado en el analisis nos indica que valor sig.=,013; se
encuentra por debajo del umbral del 5%. En tal sentido, se concluye que los
crucigramas se constituyen en una estrategia pedagdgica efectiva en el

fortalecimiento de la dimension PMGDI en los estudiantes.
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V. DISCUSION

El estudio realizado al objetivo general determiné como resultado que el
valor mostrado en el analisis obtuvo un valor sig.=,019; el cual, se encuentra
por debajo del umbral del 5%. En tal sentido, se concluye que los crucigramas
se constituyen es una estrategia pedagogica efectiva en el fortalecimiento de
habilidades matematicas de los estudiantes. Coincidiendo con lo obtenido por
Vera & Arroyo (2022) quienes concluyen que las actividades didacticas como
herramientas de ensefianza-aprendizaje tienen un papel crucial en la
educacién, ya que contribuyen al crecimiento académico de los estudiantes al
moldear y facilitar el aprendizaje y fomentar el didlogo entre los educadores.
Castillo et al.(2022) concluye que si se pone en practica las tareas matematicas
estas constituyen un factor importante para el aprendizaje. Herrera et al (2022)
permitié revelar la importancia de la literatura cientifica para fundamentar el
aprendizaje de las Matematicas considerando el punto de vista epistemolégico
al encontrar las caracteristicas para identificar el problemay sustentar la
propuesta de un manual de juegos. Gomez et al. (2022) buscé analizar los
resultados de un cuestionario administrado a una cohorte de estudiantes de
secundaria y las mejoras en su rendimiento académico resultante de la
aplicacion del enfoque metodologico alli descrito. En respuesta a la segunda
pregunta, 59 (0 93,65%) de los 63 estudiantes encuestados informaron sentirse
mas seguros en su comprension del material después de ver su relevancia en
contextos del mundo real. Butron & Sanchez (2021) demostré que las alumnas,
en comparacion con los alumnos varones, son mas capaces de organizar su
conocimiento matematico, tienen un entorno de aprendizaje propicio y buscan
informacion de una variedad de fuentes cuando se enfrentan a dificultades. Las
calificaciones de los estudiantes se correlacionan con su uso de técnicas de
aprendizaje efectivas (cognitivas, metacognitivas y relacionadas con los
recursos). Las estrategias de aprendizaje siempre se han visto como

herramientas esenciales en el aula, y las mateméticas no son una excepcion.

Teoricamente se coincide con Aristizabal et al. (2016) quien refiere que
Las tacticas ludicas o basadas en juegos son algunas de las formas de hacer

que las clases de matematicas sean mas atractivas en cualquier nivel
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educativo. En este sentido, los estudiantes aprenden matematicas
significativamente como resultado del juego y es el docente el responsable de
realizar cambios en su pedagogia para que el alumno comprenda a cabalidad
las definiciones y el significado de las matematicas, y asuma el protagonismo
de su propio proceso de aprendizaje. Asimismo, los juegos facilitan que los
maestros evallen a los estudiantes en funcion de un conjunto de factores,
como el aprendizaje adquirido, la participacion en clase y el refuerzo de
materias particulares, entre otros. El juego despierta la motivacion del alumno,
gue incluye sentimientos como deseos, tensiones, malestares y expectativas.
Estos sentimientos son parte de las condiciones necesarias para el aprendizaje
y sirven como su fuerza motriz (Anduaga, 2016). Para llevar a cabo el proceso
de aprendizaje significativo se deben realizar una serie de acciones y/o
cogniciones conocidas como las dimensiones del aprendizaje significativo, ya
gue ayudaran al estudiante a mantenerse motivado, comprender el material de
estudio, ver como el nuevo aplica el conocimiento a situaciones del mundo real,
participa activamente en su aprendizaje y establece una conexion entre el

nuevo conocimiento y su vida cotidiana (Medina-Cepeda y Delgado, 2020).

De igual manera, el juego tiene un excelente potencial instructivo y sirve
como una herramienta vital para el aprendizaje sustancial, motivando a los
estudiantes y promoviendo el aprendizaje sin que lo reconozcan (Moran et al.,
2014); es asi, que el desarrollo cognitivo mediante la participacion en
pasatiempos y juegos conduce a altos niveles de comprension, y los docentes
utilizan estas actividades como herramientas de apoyo pedagégico para
reforzar tanto las ideas teéricas como sus aplicaciones (Medina-Cepeda y
Delgado, 2020). En este sentido, los crucigramas son ampliamente reconocidos
como uno de los pasatiempos de aprendizaje mas efectivos. Esta suposicion es
apoyada por estudios como el presentado por Olivares et al. (2008), que
muestra que resolver crucigramas tiene una variedad de efectos positivos, que
incluyen un mejor rendimiento académico, estimulacién cerebral, toma de
decisiones y desarrollo de habilidades analiticas, concentracién,
entretenimiento y creatividad. Segun Zaragoza et al. (2016), cuando los
estudiantes utilizan estas tacticas basadas en juegos, obtienen una

comprension y un aprecio mas profundos por el material estudiado. En
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diciembre de 1913, el New York World (Estados Unidos de América) publicé un
crucigrama como extra dominical. En 1924, los editores del suplemento
produjeron la primera coleccion de crucigramas. Con el paso del tiempo,
desarroll6 caracteristicas que permiten catalogarlo tanto como un
entretenimiento y como una herramienta pedagogica que desarrolla la
capacidad para comprender y resolver problemas de las personas; en
consecuencia, este elemento antes puramente ladico pasé a ser utilizado con
un propoésito educativos y pertenecer a un conjunto de materiales de apoyo

didactico en los procesos pedagdgicos (Olivares et al., 2008).

Por su parte, Lomas (1999) afirma que los materiales didacticos, como
los crucigramas, son mas que simples herramientas para promover la
participaciéon pedagoégica y el aprendizaje en aula sobre los estudiantes;
también representan una idea particular de la ensefianza y el aprendizaje.
También sefiala que los crucigramas afectan las habilidades académicas, asi
como el desarrollo cognitivo y social, ya que aumentan el enfoque y la atencion
y fomentan una busqueda obsesiva de soluciones a las dificultades, lo que
pone a trabajar la mente y fomenta el crecimiento de la inteligencia. El uso de
crucigramas en el proceso pedagogico es un claro ejemplo de tecnologia
educativa, tal como refieren Ogald y Barvadid (1992) que es un conjunto de
practicas o métodos, estrategias, herramientas y medios adquiridos a partir del
conocimiento cientifico, ordenados metédicamente en un proceso, para
alcanzar los fines educativos. De esta manera, la tecnologia educativa es una
herramienta importante para los docentes en su desempefio funcional Unicas

de organizar, evaluar e implementar los procesos pedagoégicos.

De igual manera, se coincide con lo manifestado por Lakatos (1981) de
la década de 1970 es donde surgieron las matematicas por primera vez. Segun
este punto de vista, son los llamados principios basicos los que efectivamente
deducen los resultados que se espera obtener, y no la veracidad y consistencia
de los axiomas que sustentan las teorias matematicas, los que conducen al
desarrollo del conocimiento matematico. Segun Gascon (2001), estos
argumentos, que contrastan los probados a partir de los axiomas con teorias
bien corroboradas, conducen a la falibilidad del conocimiento matematico y

permiten la conjetura y la experimentaciéon en los contextos en los que se
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utilizan. crea y ordena el conocimiento que, a su juicio, resulta de la resolucion
de los problemas creados con ese objetivo. Este hecho sirve de base para la
llamada filosofia falibilista que es una teoria légica que afirma el potencial de
gue una proposicion dada pueda ser refutada, alterando su valor de verdad y
dando como resultado el desarrollo de una nueva clasificacion precisa de lo
gque se sabe. Segun Ernest (2000), se ve las matematicas como una
superposicion de estructuras que se expanden y contraen con el curso de la

historia, como una estructura que evoluciona constantemente.

El modernismo y el procedimentalismo son dos nuevas filosofias
didacticas que surgieron del enfoque cuasi-empirico y muestran que la
matematica en la ensefianza no es un procedimiento mecanico, trivial,
controlado por el docente (Incio-Flores et al., 2022). De acuerdo, con estas
tendencias, el fracaso de los estudiantes para resolver con éxito problemas
matematicos no estandar puede atribuirse a la banalizaciéon de las actividades,
gue se adhiere a los enfoques clasicos de resolucién de problemas (Gascén,
2001). El modernismo es un enfoque pedagdgico que ve el aprendizaje como
un proceso de descubrimiento con el objetivo de fomentar la autonomia de un
individuo en el manejo de su informacion. Este enfoque fundamenta la
ensefianza de las mateméticas en el manejo de técnicas como la conjetura, la
analogia y el contraejemplo para investigar la solucion de problemas
desafiantes que intentan adaptarse a los dominios conceptuales del estudiante
y son analogos a los propuestos en eventos de competencia para hacer que la
exploracion sea verdaderamente ilimitada, novedosa y sorprendente. Estos
temas, que estan separados del material de clase y que se basan en una
comprension simplista de las teorias del aprendizaje, fomentan un "activismo"
gue, en opinion de Gascon, exacerba los problemas de aprendizaje resultantes

de las técnicas tradicionales de aprendizaje (Gascon, 2001).

La capacidad para completar de manera efectiva una actividad
matematica o comportarse correctamente en un escenario que la involucra se
conoce como competencia matematica (Del Rio et al., 2018). Los estudiantes
con habilidades matematicas solidas pueden buscar y aplicar de forma
independiente  relaciones,  propiedades, conceptos, procedimientos

matematicos, estrategias de trabajo, razonamiento, juicios y técnicas de
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resolucion de problemas relevantes cuando se les presentan nuevos desafios
matematicos (Williner, 2011). En tal sentido, la habilidad matematica se define
como la capacidad de crear actos y operaciones de caracter esencialmente
matematico a medida que se llevan a cabo. Los estudiantes pueden mostrar su
destreza matematica completando una actividad que les ha dado su profesor
de matematicas (Bua et al., 2016). Esta actividad debe requerir que busquen y
manipulen conceptos, propiedades, relaciones y procedimientos matematicos;
utilizar técnicas para organizar su trabajo (Incio-Flores et al., 2022); y hacer los
juicios, argumentos y evaluaciones necesarios para resolver problemas
matematicos (Torres et al., 2022). Por lo tanto, la competencia en matematicas
demuestra no solo la disposicion del estudiante para aplicar sistemas de accion
y explicar esos resultados describiendo un plan o curso de accidén antes,
durante y después de la busqueda e implementacién de rutas de resolucién de
problemas, sino también su intuicién innata, claridad perceptiva y dominio del
lenguaje matematico apropiado (Suarez et al., 2020). Para, el Minedu (2016)
las habilidades matematicas en la evolucién del conocimiento y la cultura de
nuestra sociedad juegan un papel crucial como actividad humana, al buscar,
organizar, sistematizar y evaluar informacion, asi como comprender e
interactuar con su entorno, tomar decisiones acertadas y encontrar soluciones
innovadoras a problemas en diversas situaciones, lo que permite preparar a los

estudiantes para la vida futura.

En el primer objetivo especifico se encontré que el valor mostrado en el
analisis nos indica que valor sig.=,012; se encuentra por debajo del umbral del
5%. En tal sentido, se concluye que los crucigramas se constituyen es una
estrategia pedagogica efectiva en el fortalecimiento de la dimensién resolver
problemas matematicos de cantidad en los estudiantes. Coincidiendo con
Castillo et al.(2022) quien determindé que la resolucion de problemas y la
motivacion como recursos cruciales son fundamentales para el crecimiento
intelectual de los estudiantes en todas las areas, pero especialmente en
matematicas. Herrera et al (2022) establece que el aprendizaje en las
matematicas de los estudiantes permitio revelar la importancia de la literatura
cientifica para fundamentar el aprendizaje de las Matematicas considerando el

punto de vista epistemoldgico y encontrar las caracteristicas para identificar el
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problema vy sustentar la propuesta de un manual de juegos. Tedricamente se
coincide con Minedu (2016) quien refiere que resolver problemas de cantidad,
requiere que el estudiante desarrolle y tenga un conocimiento practico de los
conceptos de numeros, sistemas numéricos, operaciones y propiedades.
Ademas, que interprete este conocimiento en el contexto del escenario y que lo
apligue para representar o replicar las conexiones entre sus hechos y
situaciones. Ademas, implica decidir si la respuesta buscada se debe dar como
una estimacion o calculo exacto, lo que exige tacticas, procedimientos,

unidades de medida y numerosos recursos para alcanzarlo.

En el andlisis del segundo objetivo especifico se encontré que el valor
mostrado en el analisis nos indica que valor sig.=,014; se encuentra por debajo
del umbral del 5%. En tal sentido, se concluye que los crucigramas se
constituyen es una estrategia pedagogica efectiva en el fortalecimiento de la
dimension RPREC en los estudiantes. Herrera et al (2022) el estudio realizado
sobre el aprendizaje en las matematicas de los estudiantes permitié revelar la
importancia de la literatura cientifica para fundamentar el aprendizaje de las
Matematicas considerando el punto de vista epistemoldgico y encontrar las
caracteristicas para identificar el problema y sustentar la propuesta de un
manual de juegos. Tedricamente, se coincide con lo manifestado por el Minedu
(2016), quien refiere que resolver problemas de regularidad, equivalencia y
cambio, requiere que el alumno demuestre tener las habilidades matematicas
gue le permitan identificar cambio de valores, equivalencias y probar
regularidades mediante el uso de reglas béasicas que le permitan alcanzar
valores sin conocer, realice predicciones sobre la conducta de un fenédmeno y
determine sus restricciones. Para hacer esto, debe presentar ecuaciones,
desigualdades y funciones y luego resolverlo, graficar o manipular expresiones
simbolicas usando métodos, reglas y propiedades, para establecer reglas
universales utilizando diversos ejemplos, propiedades y contraejemplos, es

necesario que se utilice el razonamiento inductivo y deductivo.

En el tercer objetivo especifico se encontré que el valor mostrado en el
andlisis nos indica que valor sig.=,017; se encuentra por debajo del umbral del
5%. En tal sentido, se concluye que los crucigramas se constituyen en una

estrategia pedagogica efectiva en el fortalecimiento de la dimensién PMFU en
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los estudiantes. Por tanto, se encuentra relacibn con Gomez et al. (2022)
después de una investigacion tedrica sobre el rol que cumple la resolucion de
problemas y la motivacion como recursos cruciales para el crecimiento
intelectual de los estudiantes en todas las éareas, pero especialmente en
matematicas, este articulo buscé analizar los resultados de un cuestionario
administrado a una cohorte de estudiantes de secundaria y las mejoras en su
rendimiento académico resultante de la aplicacién del enfoque metodolégico
alli descrito. Tedricamente se coincide con lo dicho por el Minedu (2016), que
refiere que resolver problemas de movimiento, forma y ubicacion, permite que
el estudiante se posicione en el espacio, describa donde estd y como se
mueve, para luego visualizar, comprender y relacionar las caracteristicas de un
objeto con formas estructuradas en dos y tres dimensiones. Asimismo, permite
desarrollar la capacidad para que el estudiante represente formas geométricas
gue le ayuden a disefar planos, modelos y objetos, con el uso de herramientas,
técnicas y métodos en un determinado nivel de construccion. de igual manera,
le permite explicar rutas y trayectorias usando terminologia geométrica y

sistemas de referencia.

En el cuarto objetivo especifico se encontré que el valor mostrado en el
analisis nos indica que valor sig.=,013; se encuentra por debajo del umbral del
5%. En tal sentido, se concluye que los crucigramas se constituyen es una
estrategia pedagodgica efectiva en el fortalecimiento de la dimensién PMGDI en
los estudiantes. Por otro lado Butron & Sanchez (2021) expuso que el por el
contrario, se ha demostrado que las alumnas, en comparacion con los alumnos
varones, son mas capaces de organizar su conocimiento matematico, tienen un
entorno de aprendizaje propicio y buscan informacién de una variedad de
fuentes cuando se enfrentan a dificultades. Las calificaciones de los
estudiantes se correlacionan con el uso de técnicas de aprendizaje efectivas
(cognitivas, metacognitivas y relacionadas con los recursos). Las estrategias de
aprendizaje siempre se han visto como herramientas esenciales en el aula, y
las matematicas no son una excepcion. Tedricamente se coincide con Minedu,
(2016) quien refirio que el resolver problemas de gestion de datos e
incertidumbre, permite al alumno a analizar datos de situaciones aleatorias o

datos relacionados con un tema de interés o estudio para tomar decisiones,
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pronosticar resultados razonablemente y sacar conclusiones respaldadas por
los datos generados usando herramientas estadisticas y probabilisticas, donde
el estudiante recopila, organiza y muestra datos para sacar conclusiones sobre

la naturaleza o aleatoriedad del comportamiento que se esta estudiando.
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VI. CONCLUSIONES

Se determin6é que el valor de sig.=,019; se encuentra por debajo del
umbral del 5%. En tal sentido, se concluye que los crucigramas se
constituyen es una estrategia pedagogica efectiva en el fortalecimiento

de habilidades matematicas de los estudiantes.

Se concluye que el valor mostrado en el analisis sig.=,012<5%. Permite
establecer que los crucigramas se constituyen es una estrategia
pedagodgica efectiva en el fortalecimiento de la dimension resolver

problemas matematicos de cantidad en los estudiantes.

Se concluyé que con un valor sig.=,014<5%. Los crucigramas se
constituyen en una estrategia pedagogica efectiva en el fortalecimiento
de la dimensién resolver problemas de regularidad, equivalencia y

cambio en los estudiantes.

Se lleg6b a la conclusion que con un valor sig.=,017< 5%. Los
crucigramas se constituyen en una estrategia pedagogica efectiva en el
fortalecimiento de la dimensidén resolver problemas de movimiento,

formay ubicacion en los estudiantes.

Se establece que el valor sig.=,013<5%. Permite concluir que los
crucigramas se constituyen en una estrategia pedagogica efectiva en el
fortalecimiento de la dimension resolver problemas matematicos de

gestiéon de datos e incertidumbre.
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Vil.  RECOMENDACIONES

A los directivos asegurarse de que los crucigramas estén integrados en
el curriculo escolar como una herramienta complementaria para reforzar
los conceptos matematicos ensefiados en clase. Asimismo, Coordinar
con los docentes para identificar los temas y habilidades que se pueden
abordar mediante crucigramas. Por lo tanto, continuar con el desarrollo

del programa en diferentes secciones de la institucion.

A los docentes elegir crucigramas gue estén relacionados con problemas
matematicos de cantidad, como operaciones aritméticas basicas, entre
otros. Asimismo, Asegurarse de que los crucigramas vayan aumentando
gradualmente en dificultad para adaptarse al nivel de los estudiantes.
Comienza con problemas mas sencillos y ve progresando hacia
problemas mas complejos a medida que los estudiantes desarrollan sus
habilidades.

A los docentes proporcionar pistas descriptivas que ayudan a los
estudiantes a identificar los patrones, relaciones de equivalencia y
cambios en los problemas matematicos. Las pistas deben ser lo
suficientemente claras para que los alumnos se guien en la resoluciéon
de las casillas. Ademas, disefia crucigramas de manera que los
problemas vayan aumentando en complejidad a medida que los

estudiantes avanzan en su aprendizaje.

A los docentes utilizar los crucigramas por ser una oportunidad para
fomentar el pensamiento critico y ayudar a los alumnos a la resolucién
de problemas. Alentar a los estudiantes a razonar y justificar sus
respuestas contribuira a un aprendizaje mas profundo. Asimismo,
aprovechar el trabajo en equipo para resolver los crucigramas
permitiendo que los estudiantes colaboren y discutan sus ideas y les
ayude a desarrollar habilidades de comunicacién y pensamiento

colectivo.

A los alumnos considerar el uso de herramientas tecnoldgicas para crear

crucigramas interactivos o acceder a aplicaciones o sitios web con
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crucigramas relacionados con la gestion de datos e incertidumbre.
Asimismo, deben integrar datos y graficos en los crucigramas para que
puedan interpretar la informacion y tomar decisiones basadas en la

gestion de datos y la incertidumbre.
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Anexo 1: Tabla de operacionalizacién de variables

VARIABLES DEF. CONCEPTUAL DEF. DIMENSIONES INDICADORES ITEMS ESCALA DE MEDICION
OPERACIONAL
Crucigramas Lomas (1999) afirma que los Se realizaran un Vertical
materiales  didacticos, como los conjunto de
crucigramas, son mas que simples ejercicios basados
herramientas para promover la en los crucigramas
participacion  pedagdgica y el para fortalecer las
aprendizaje en aula sobre los habilidades
estudiantes; también representan una matematicas de Crucigramas
idea particular de la ensefianza y el los estudiantes. Horizontal
aprendizaje. También sefiala que los
crucigramas afectan las habilidades
académicas, asi como el desarrollo
cognitivo y social, ya que aumentan el
enfoque y la atencion y fomentan una
blusqueda obsesiva de soluciones a
las dificultades, lo que pone a trabajar
la mente y fomenta el crecimiento de
la inteligencia.
Habilidades  Para, el Minedu (2016) las habilidades Para medir la Resuelve problemas de Usa estrategias vy 1,2,3
matematicas matematicas en la evolucién del variable se cantidad procedimientos de
conocimiento y la cultura de nuestra utilizara una calculo al resolver
sociedad juegan un papel crucial prueba de situaciones
como actividad humana, al buscar, habilidades Ordinal
organizar, sistematizar y evaluar matematicas. Resolver problemas de Traduce datos y 4,5,6 Niveles:
informacién, asi como comprender e regularidad, condiciones a
interactuar con su entorno, tomar equivalencia y cambio expresiones Logro destacado
decisiones acertadas y encontrar algebraicas para Logro esperado
soluciones innovadoras a problemas luego desarrollarlas En proceso
en diversas situaciones, lo que Resolver problemas de  Usa estrategias y 7,8,9 En inicio.
permite preparar a los estudiantes movimiento, forma y Procedimientos  para
para la vida futura. ubicacion orientarse  en el
espacio y dar solucion
a situaciones
planteadas
Resuelve problemas de Comunica su 10,11, 12

gestion de datos e
incertidumbre

comprensién de los
conceptos estadisticos
al resolver problemas




Anexo 2: Instrumento de recoleccidn de datos

Nombre:
Autor:

Objetivo:

Lugar de aplicacion
Forma de aplicacién

Validez

Confiabilidad

Clave de respuestas

Ficha técnica

Prueba de habilidades matematicas
Montoya Alva, Ulises Martin (2022)

Conocer el nivel de habilidades matematicas
en estudiantes de segundo grado de

secundaria.
Institucion Educativa de Paita
Individual/grupal

Se realizara por juicio de expertos (05) y V de
Aiken: 0,89

,840

Cada respuesta correcta debe ser considerado

(1) de lo contrario considerar (0)




PRUEBA DE HABILIDADES MATEMATICAS

INDICACIONES

Antes de resolver, lee cada pregunta con mucha atencién.
Debe justificar su respuesta antes de marcar con un aspa (X) la alternativa que usted
considere la correcta.

DIMENSION 1: RESUELVE PROBLEMAS DE CANTIDAD

1.- Ramoén piensa armar su rompecabezas y para ello va anotando en una pizarra los
avances realizados por dia, como se muestra a continuacion:

Dia 1: avancé la sexta parte

Dia 2: avance la tercera parte

Dia 3: avancé la cuarta pAse

Si el rompecabezas debe terminarse de armar en el cuarto dia. ¢Qué parte le falta
armar?

A) La mitad B) La cuarta parte C) Latercera parte D) La sexta parte

2.- El supermercado “Todo Barato” vende 3 jabones por S/ 2. 40y el supermercado
“De Calidad” vende ese mismo tipo de jabon ofertando 3 por S/ 2. 80, pero obsequia
uno. ¢, Cudl es el costo por cada jabdén del supermercado que tiene la mejor oferta para
el cliente?

A) S/0.80 B) S/ 0.90 C) S/0.70 D) S/0.93



3.- Durante una feria para la venta de libros, el precio de uno de los libros en venta se
reduce en un 20%. ¢ Cual era el precio original de este libro si en la feria fue vendido

por 72 soles?

A) 75 soles B) 92 soles C) 80 soles D) 90 soles

DIMENSION 2: RESUELVE PROBLEMAS DE REGULARIDAD, EQUIVALENCIA Y
CAMBIO

4.- Un profesor esté planificando una excursion para x estudiantes. Por tal razén,
averigua el costo en dos lineas de 6mnibus. El costo en lalinea A es de 19 soles por
estudiante. El costo en lalinea B es de una cantidad fija de 235 soles y un extra de 14
soles por estudiante. El profesor descubre que ambas lineas le estan costando igual.

¢ Cuantos estudiantes iban a participar en la excursion?
A) 47 estudiantes B) 52 estudiantes C) 33 estudiantes D) 45 estudiantes

5.- Compro varias cajas con 108 naranjas cada una. Estas naranjas se reenvasan
posteriormente, colocando ahora 120 naranjas en cada caja. De esta forma logro que

me queden 3 cajas vacias. ¢ Cuantas naranjas compré?
A) 3250 naranjas B) 3252 naranjas C) 3240 naranjas D) 3145 naranjas

6.- Un obrero desea comprar dos articulos que cuestan 1750 soles. Puede adquirirlos
al contado o a crédito. Por pagar al contado, consigue un descuento del 10% para uno
y un 5% para el otro y de esta manera paga solo 1660 soles, ¢cudl es el precio original

de cada articulo?
A) S/ 50y S/ 1700
B) S/ 100y S/ 1150
C) S/ 150y S/ 1600

D) S/ 60y S/ 1690



DIMENSION 3: RESUELVE PROBLEMAS DE FORMA, MOVIMIENTO Y
LOCALIZACION

7.- En el grafico se muestra el patio y dos jardines de una institucion educativa.
A Mariana, una estudiante del segundo afio de secundaria, le han dejado como
actividad que calcule el area de los jardines y el patio. ¢ Cual es la diferencia en
metros cuadrados de las areas del jardin con mayor superficie y el patio?

30m |

16m

A) 32 m? B) 44 m? C) 40 m? D) 38 m?

8.- La figura muestra la vista superior de una piscina. Si se decidié cambiar el
piso que rodea a la piscina (ver la figura), ¢cuantos metros cuadrados (m?) de
mayadlica se necesita comprar para cubrir totalmente el piso?

A) 220 m? P 15m—
7
B) 240 m? i
C) 252 m? .
18 m PISCINA
D) 300 m? , 250
| N




9.- Para la olimpiada escolar los estudiantes del segundo afio de secundaria
han planeado elaborar una pancarta circular de 2 m de diametro (ver figura), en
dicho trabajo se utilizaran varios papelotes los cuales unidos formaran un
cuadrado, de tal manera que en él quede inscrito el circulo conformado por
delgados tubos de luz. ¢ Cual es la medida de uno de los lados del cuadrado

hecho con los papelotes?
A) 2m
B)v2m
03] 4_m

D) 4vV2 m

DIMENSION 4: RESUELVE PROBLEMAS DE GESTION DE DATOS E
INCERTIDUMBRE

10.- Se tiene el siguiente grafico que muestra la distribucion de las notas
obtenidas en el area de matematica por un grupo de estudiantes pertenecientes
al segundo de secundaria del colegio “HILBERT”

N2 de estudiantes

{k

21
18

Notas

5 15

v

Determinar el niamero de estudiantes que han obtenido una nota.

A) 47 estudiantes B) 42 estudiantes C) 46 estudiantes D) 45 estudiantes



11.- El siguiente grafico muestra los resultados de una encuesta realizada a un
grupo de 1 500 personas respecto a su deporte favorito.

Otros

deportes

¢ Cuantas personas prefieren futbol?

A) 470 personas B) 520 personas C) 660 personas D) 375 personas

12.- El siguiente grafico muestra el numero de medallas obtenidas por el
colegio “LOS TROMES” en los concursos de conocimiento matemético en un
periodo de 6 afos.

Ne DE M‘EDALLAS
\

T
15 Lol
12 bt [ b SEE TR SR
y/20 SR W b A N S
A 7400 T A
2016 2017 2018 2019 2020 2021 > ANOS

¢ Calcular el promedio de medallas obtenidas desde el 2017 al 20207

A) 12 medallas B) 15 medallas C) 13 medallas D) 14 medallas



“Jugando con los Crucigramas desarrollo mis

habilidades matematicas”’

Autor:

Castillo Ramos Isabel



Introduccioén

Se cree que el juego es un factor motivador que hace accesible el aprendizaje.
En cualquier nivel educativo, se pueden usar tacticas divertidas o estrategias basadas
en juegos para vigorizar las clases de mateméticas. Los juegos facilitan que los
maestros evallen a los estudiantes en funcion de una variedad de factores, como el
conocimiento adquirido, la participacion en clase y el refuerzo de materias particulares,
entre otros. El juego despierta la motivacion del alumno, que incluye sentimientos
como deseos, tensiones, malestares y expectativas. Estos sentimientos son
representativos de algunas de las condiciones necesarias para el aprendizaje. En este
sentido, los crucigramas ayudan a los estudiantes a desarrollar sus estrategias de
aprendizaje, asimismo, ayudan a los maestros a hacer la transicion al papel de
facilitadores del proceso de ensefianza-aprendizaje y colocan la mayor parte de la
responsabilidad en los estudiantes para que se apropien de su educacion. De esta
manera, los crucigramas cumplen un papel importante como estrategia de aprendizaje

en la adquisicion de las habilidades matematicas de los estudiantes.



SESION DE APRENDIZAJE N° 01

Titulo: crucigrama resolviendo problemas de cantidad.

Indicador: Resuelve problemas de cantidad.

Cruagramas Medios y Tiempo
materiales
Inicio Saludo a los estudiantes y converso con ellos sobre algunos aspectos de la | Periédico 15
sesion.
pizarra minutos
* Les comento que, de camino a la escuela, pude leer un diario y la seccién |
. L. i plumones
de amenidades encontré varios crucigramas para resolver.
Luego, formulo las siguientes preguntas: Les pregunto ¢équé es un Papelote
crucigrama?
Laptop
* Muestro un periddico y pregunto a continuacion: élo habian visto antes?,
é¢donde lo pueden encontrar?, équé contiene? Proyector
multimedia
Desarrollo Comunico el propésito de la sesion: 55
“hoy desarrollaremos un crucigrama en un papelote para resolver | Pizarra minutos
cantidades”
Plumones
En grupo
Papelotes

e Recuerdo el propdsito de la sesion: “revisar el material, elaborar el
papelote y resolver el crucigrama”.

Competencia: Resuelve problemas de cantidad

L L 1 I | [

—
D
4 _ 172
S . a |
\

| 0 S § Son |

2 = 8 fracciones. %

110 120 5 =1 ) La décima
ks.. tes: cuatro._ |

arte de 50.

1
2

Se lee:
dos ...

-

Es una fraccion. _' = o §

Cruci extraidos de https://d {
Calle)

file/d/19Ac0i20_1TImul- iiYbCq por el profesor Edwin Espinoza

Durante la resoluciéon

Dirijo la atencién de los estudiantes hacia el crucigrama y planteo lo
siguiente: éconocemos estos ejercicios?, jestamos listos para resolverlos!

En grupo

e Invito a los estudiantes a brindar sus aportes para resolver los problemas

Crucigramas

Cuaderno de
matemadticas

Cinta de
masKing



https://docs.google.com/file/d/19Ac0i2o_1TJmul-utwFYiiYbCqY-75WW/view

matemadticos y llenar el crucigrama.

El docente de manera permanente guia y apoyo a los estudiantes.

Cierre

Invito a los estudiantes a revisar el crucigrama. Para ello, formulo las
siguientes preguntas: ¢Qué aprendieron hoy? ¢les parecid divertido llenar el
crucigrama? Finalmente, se agradece y se les pide participar de la siguiente

sesion.

20

minutos

N°

Resuelve problemas de cantidad.

Estudiantes No

SI

01

02

03

04

05

06

07

08

09

10

11

12




SESION DE APRENDIZAJE N° 02

Titulo: crucigrama resolviendo problemas de cantidad.

Indicador: Resuelve problemas de cantidad.

Cruagra mas Medios y materiales Tiempo
Inicio Saludo a los estudiantes y converso con ellos sobre algunos | pizarra plumones 15
aspectos de la sesion.
Papelote minutos
e Los invito a ver el video “El le6n y el raton”
Laptop
* Luego les pregunto: ¢Qué hizo el leén por el raton?, ] )
. . Proyector multimedia
valoramos con los estudiantes los importante de poder
ayudar a los demas. https://www.youtube.com/watch?v=D
7EOrmtedMk
Desarrollo Comunico el propésito de la sesion: 55
“hoy realizaremos un papelote donde desarrollaremos un | Pizarra minutos
crucigrama para resolver problemas de cantidades”
Plumones
En grupo
Papelotes

e Recuerdo el propésito de la sesidon: “revisar el material,
elaborar el papelote y resolver el crucigrama”.

Competencia: Resuelve problemas de cantidad

a+b=b+a

“El orden de los ra
sumandos, na.altera
5 S
€5 13 propiadad

(3+2)+5-3+(2+5)
Propiedad

.

En la siguiente division:
Dem20 [ 3=C =
18 6m0 =

2w (s
Completa sus elementos: <

Completa los
elementos de la
potenciacién.

Cruci extraidos de googl fle/d/19Ac0i20_1TImul iivbeq

Durante la resolucién

Dirijo la atencidn de los estudiantes hacia el crucigrama y
planteo lo siguiente: ¢conocemos estos ejercicios?,
jestamos listos para resolverlos!

Crucigramas

Cuaderno de matematicas

Cinta de masKing



https://www.youtube.com/watch?v=D7FOrmtedMk
https://www.youtube.com/watch?v=D7FOrmtedMk

En grupo

e Invito a los estudiantes a brindar sus aportes para
resolver los problemas matematicos y llenar el crucigrama.

El docente de manera permanente guia y apoyo a los
estudiantes.

Cierre

Invito a los estudiantes a revisar el crucigrama. Para ello,
formulo las siguientes preguntas: ¢Qué aprendieron hoy?
éles parecio divertido llenar el crucigrama? Finalmente, se
felicita su participacién y se les pide participar de la
siguiente sesion.

20

minutos

Ne°

Estudiantes

Resuelve problemas de cantidad.

No

SI

01

02

03

04

05

06

07

08

09

10

11

12




Indicador: Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion.

SESION DE APRENDIZAJE N° 03

Titulo: crucigrama resolviendo problemas de forma, movimiento y localizacion.

Crucigra mas Medios y materiales Tiempo

Inicio Saludo a los estudiantes y converso con ellos sobre algunos | pizarra plumones 15

aspectos de la sesién.

Papelote minutos
La docente presenta la siguiente situacion:
. . X Laptop

El triple de la edad de Pedro es igual a la mitad de la edad

de su padre. Dentro de 20 afios, la edad de Pedro sera la Proyector multimedia

mitad de la edad de su padre.

Se pregunta a los estudiantes:

¢Cuantos afios tiene cada uno?,

¢Cual es el sistema de ecuaciones a emplear?

Los estudiantes participan oralmente manifestando las

respuestas a las preguntas realizadas.
Desarrollo Comunico el propésito de la sesién: 55

“hoy realizaremos un papelote donde desarrollaremos un | Pizarra minutos

crucigrama para resolver problemas de forma, movimiento

y localizacién” Plumones

En grupo Papelotes

* Recuerdo el propdsito de la sesidn: “revisar el material,
elaborar el papelote y resolver el crucigrama”.

de forma v lo

Competencia: Resuewe pi

Los elementos de un|
poligono

Lados no paralelos
iguales,

E Es un trapecio ...

L | |

Cruci extraidos d { file/d/19Ac0i20_1TImul-utwFYiiYbCqY-7SWW/view

Durante la resolucién

Dirijo la atencidn de los estudiantes hacia el crucigrama y
planteo lo siguiente: ¢conocemos estos ejercicios?,
jestamos listos para resolverlos!

Crucigramas

Cuaderno de matematicas

Cinta de masKing




En grupo

e Invito a los estudiantes a brindar sus aportes para
resolver los problemas matematicos y llenar el crucigrama.

El docente de manera permanente guia y apoyo a los
estudiantes.

Cierre

Invito a los estudiantes a revisar el crucigrama. Para ello,
formulo las siguientes preguntas: ¢Qué aprendieron hoy?
¢éles parecio divertido llenar el crucigrama? Finalmente, se
felicita su participacién y se les pide participar de la
siguiente sesion.

20

minutos

N°

Estudiantes

Resuelve problemas de forma, movimiento

y localizacion.

No

SI

01

02

03

04

05

06

07

08

09

10

11

12




SESION DE APRENDIZAJE N° 04

Titulo: crucigrama resolviendo problemas de regularidad, equivalencia y cambio.

Indicador: Resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambio.

Crucigra mas Medios y materiales Tiempo
Inicio Saludo a los estudiantes y converso con ellos sobre algunos | Periédico 15
aspectos de la sesion.
pizarra plumones minutos
e Los invito a ver el video “Los nifios que no respetan las
reglas” Papelote
Laptop
e Luego les pregunto: éPor qué es importante respetar las
reglas? Proyector multimedia

Los estudiantes participan oralmente manifestando las
https://www.youtube.com/watch?v=h

respuestas a la pregunta realizada.

HOJ8cTaCLQ
Desarrollo Comunico el propdsito de la sesién: 55
“hoy realizaremos un papelote donde desarrollaremos un | Pizarra minutos
crucigrama para resolver problemas de forma, movimiento
y localizacion” Plumones
En grupo Papelotes

* Recuerdo el propésito de la sesion: “revisar el material, | Crucigramas

elaborar el papelote y resolver el crucigrama”.
Cuaderno de matematicas

Competencia: Resuelve pr mas de reqularidad, equivall y cambio
Cinta de masKing
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Durante la resolucién

Dirijo la atencidn de los estudiantes hacia el crucigrama y
planteo lo siguiente: ¢conocemos estos ejercicios?,
jestamos listos para resolverlos!



https://www.youtube.com/watch?v=hH0J8cTaCLQ
https://www.youtube.com/watch?v=hH0J8cTaCLQ

En grupo

e Invito a los estudiantes a brindar sus aportes para
resolver los problemas matematicos y llenar el crucigrama.

El docente de manera permanente guia y apoyo a los
estudiantes.

Cierre Invito a los estudiantes a revisar el crucigrama. Para ello, 20
formulo las siguientes preguntas: ¢Qué aprendieron hoy?
¢ Les parecid divertido llenar el crucigrama? minutos
Finalmente, se felicita su participacién y se les pide
participar de la siguiente sesion.
Resuelve problemas de regularidad,
equivalencia y cambio.
N° Estudiantes
No SI
0 1
01
02
03
04
05
06
07
08
09
10
11

12




SESION DE APRENDIZAJE N° 05
Titulo: crucigrama resolviendo problemas de gestion de datos e incertidumbre.

Indicador: Resuelve problemas de gestion de datos e incertidumbre.

Crucigramas Medios y materiales Tiempo
Inicio Saludo a los estudiantes y converso con ellos sobre algunos | Periddico 15
aspectos de la sesion.
pizarra plumones minutos
e Los invito a ver el video “el viejo arbol”
Papelote
L H & i
e Luego les pregunto: ¢Por qué es importante respetar y Laptop
amar a la naturaleza?
Los estudiantes participan oralmente manifestando las Proyector multimedia

respuestas a la pregunta realizada.
https://www.youtube.com/watch?v=d

WJRKH4vKpc

Desarrollo Comunico el propdsito de la sesion: 55
“hoy realizaremos un papelote donde desarrollaremos un | Pizarra minutos
crucigrama para resolver problemas de forma, movimiento
y localizacion” Plumones
En grupo Papelotes

* Recuerdo el propésito de la sesion: “revisar el material, | Crucigramas

elaborar el papelote y resolver el crucigrama”.
Cuaderno de matematicas

Competencia: Resuelve problemas de gestion de datos e incertidumbwe.

Cinta de masKing

Cruci extraidos de { file/d/19Ac0i20_1TImul-utwFYiiYbCqY-7SWW/view

Durante la resolucién

Dirijo la atencidn de los estudiantes hacia el crucigrama y
planteo lo siguiente: ¢conocemos estos ejercicios?,
jestamos listos para resolverlos!

En grupo

e Invito a los estudiantes a brindar sus aportes para



https://www.youtube.com/watch?v=dwJRKH4vKpc
https://www.youtube.com/watch?v=dwJRKH4vKpc

resolver los problemas matematicos y llenar el crucigrama.

El docente de manera permanente guia y apoyo a los
estudiantes.

Cierre Invito a los estudiantes a revisar el crucigrama. Para ello, 20
formulo las siguientes preguntas: ¢Qué aprendieron hoy?
¢ Les parecid divertido llenar el crucigrama? minutos
Finalmente, se felicita su participacion y se les pide
participar de la siguiente sesion.
Resuelve problemas de gestion de datos e
incertidumbre.
N° Estudiantes
No SI
0 1
01
02
03
04
05
06
07
08
09
10
11

10




Anexo 3: Evaluacion por juicio de expertos

ﬁ UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

Evaluacién por juicio de expertos

Respetado juez: Usted ha sido seleccionado para evaluar el instrumento “"Prueba de habilidades matematicas’™.

La evaluacion del instrumento es de gran relevancia para lograr que sea valido y que los resultados obtenidos a

partir de éste sean utilizados eficientemente; aportando al quehacer psicologico. Agradecemos su valiosa

colaboracion.

1. Datos generales del juez

Nombre del juez:

MARIANELLA BELEN SANCHEZ VILLACORTA

Grado profesional:

Maestria (X) Doctor ( )

Area de formacién académica:

Clinica ( ) Social ()

Educativa ( X ) Organizacional ()

Areas de experiencia profesional:

Pedagoga

Institucién donde labora:

Colegio Ramoén Castilla Piura

Tiempo de experiencia profesional en
el area:

2 a 4 afos ( )
MasdeSanos ( x )

Experiencia en Investigacién
Psicométrica:

2. Propésito de 1a evaluacion:

Validar el contenido del instrumento, por juicio de expertos.

3. Datos de Ia escala (Colocar nombre de la escala, cuestionario o inventario)

Nombre de la Prueba:

Prueba de habilidades matematicas

Autora: .
Castillo Ramos, Isabel
Procedencia: ,
Peru
Administracion: iy
Individual
Tiempo de aplicacion: .
10 minutos
Ambito de aplicacion: N .
Institucion Educativa de Paita
Significacion: El cuestionario tiene 12 items divididos en cuatro dimensiones:

Estilo Resuelve problemas de cantidad, Resolver problemas d
regularidad, equivalencia y cambio, Resolver problemas d
movimiento, forma y ubicacion, y Resuelve problemas de gestion|
de datos e incertidumbre. Las respuestas son en escala Likert.
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Escala/AREA

Subescala
(dimensiones)

Definicién

Resuelve problemas de
cantidad

Requiere gue el estudiante desarrclle y tenga un
conocimiento practico de los conceptos de
numeros, sistemas numéricos, operaciones vy
propiedades

Resolver problemas de
regularidad,
equivalencia y cambio

Requiere que el alumno demuestre tener las
habilidades matematicas que le permitan identificar
cambio de wvalores, equivalencias y probar
regularidades mediante el uso de reglas basicas
que le permitan alcanzar valores sin conocer,
realice predicciones sobre la conducta de un
fenomeno y determine sus restricciones

Resolver problemas de
miovimiento, forma y
ubicacian

Permite gue el estudiante se posicione en el
espacio., describa dénde esta y como se mueve,
para luego visualizar, comprender y relacionar las
caracteristicas de un objeto con formas
estructuradas en dos y tres dimensiones

Resuelve problemas de
gestidon de datos e
incertidumbre

Permite al alumno a analizar datos de situaciones
aleatorias o datos relacionados con un tema de
interés o estudio para tomar decisiones, pronosticar
resultados razonablemente y sacar conclusiones
respaldadas por los datos generados usando
herramientas estadisticas y probabilisticas
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3. Bresentacion de instrucciones para el jueg:

Ramos, Isabel en el ano 2023 De acuerdo con los siguientes indicadores califiqgue cada uno de los items segan

corresponda.

facilimente, es
decir, su sintactica
y semantica son

Categoria Calificacion Indicador

1. No cumple con el criterio El item no es claro.
CLARIDAD El item requiere bastantes modificaciones o una
El fiem se | 2. Bajo Nivel modificacion muy grande en el uso de las
comprends -Bal palabras de acuerdo con su significado o por la

ordenacion de estas.

3. Moderado nivel

Se requiere una modificacion muy especifica de
algunos de los términos del item.

item tiene relacion
logica con la
dimension o

indicador que esta

adecuadas.
4. Alio nivel El item es claro, iene semantica y sintaxis
adecuada.
1. totalmente en desacuerdo (no El item no tiene relacion légica con la dimension.
cumple con el criterio)
COHEREMCIA EI

2. Desacuerdo (bajo nivel de

acuerdo)

El item tiene una relacion tangencial /lejana con
la dimension.

3. Acuerdo (moderado nivel)

El item tiene una relacion moderada con la
dimensidn que se esta midiendo.

El item es esencial
o importante, es
decir debe ser
incluido.

2. Bajo Mivel

midiendo.
4. Totalmente de Acuerdo (alto El item se encuentra esta relacionado con la
nivel) dimension que esta midiendo.
1. No cumple con el criterio El item puede ser ellmlna:}lu sin gue se vea
afectada la medicion de la dimensian.
RELEVANCIA

El item tiene alguna relevancia, pero ofro item
puede estar incluyendo lo gque mide éste.

3. Moderado nivel

El item es relativamente importante.

4. Alto nivel

El item es muy relevante y debe ser incluido.

Leer con detenimiento los items y calificar en una escala de 1 a 4 su valoracidn, asi como solicitamos brinde
sus observaciones que considere pertinenie

1. No cumple con el criterio

2. Bajo Nivel

3. Moderado nivel

4. Alto nivel
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Dimensiones del instrumento: Cuestionario de prueba de habilidades matematicas
- Primera dimension: Esfilo resuelve problemas de cantidad
- Objetivos de la Dimension: medir la resclucion de problemas de cantidad

Indicadores

Item

Claridad

Coherencia

Relevancia

Observaciones/
Recomendaciones

Ramdn piensa armar su
rompecabezas y para ello
va anotando en una
pizarra los avances
realizados por dia, como
se muestra a
continuaciin

El supermercado “Todo
Baraio™ vende 3 jabones
por 5/ 2. 40 y el
supermercado “De
Calidad” vende ese
mismio tipo de jabon
ofertando 3 por S/ 2. 80,
pero obsequia uno.

& Cual es el costo por
cada jabon del
supermercado que tiens
la mejor oferta para el
cliente?

Durante una feria para la
venta de libros, el precio
de uno de los libros en
venta se reduce en un
20%. 4 Cual era el precio
orniginal de este libro sien
la feria fue vendido por
72 sples?

- Segunda dimension: Estilo resolver problemas de regularidad, equivalencia y cambio

= Objetivos de la Dimension: Medir la resolucion de problemas de regularidad, equivalencia y

Indicadores

Item

Claridad

Coherencia

Relevancia

Observaciones/
Recomendaciones

Un profesor estd planficando
una eXcUrsicn para x
estudiantes_ Por tal razdn,
averigua el costo an dos
lineas de dmnibus. Bl costo
en la linea A es de 19 soles
por estudiante. El costo an la
linea B es de una cantidad
fija de 235 soles y un exira
de 14 soles por estudiante.
El profesor descubre que
ambas lineas le estan
costando igual

i Cudnios estudiantes iban a
participar &n la excursidn?

Ciompro varias cajas con 108
naranjes cada una. Estas
NEranjas && reenvasan
posteriormente, colocando
ahora 120 naranjas &n cada
cHa. De esta forma logro que
me queden 3 cajas vacias.

£ Cudntas naranjas compré?

[F¥]
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Un obrero desea comprar
dos articulos que cusstan
1750 soles. Puede
adquirrios al contado o &
crédito. Por pagar al contadao,
consigue un descusnto del
10% para una y un 5% para
&l ofro y de esta manera
paga solo 1660 soles, ;cual
es &l precio original de cada
articulo?

- Tercera dimension: Estilo resolver problemas de movimiento, forma y localizacion
- Objetivos de la Dimensian: Medir la resolucion de problemas de movimiento, forma.y

localizacion

Indicadores

item

Claridad Coherencia Relevancia

Observaciones!
Recomendaciones

En el grafico se muesira el
patio y dos jardines de una
mnstitucion educativa. A
Mariana, una estudiante del
segundo afio de secundaria,
le han dejado como actividad
gue calcule &l drea de los
jardines y el patio. ;Cusl es
Ia diferencia en mefros
cuadrados de las dreas del
jardin con mayor superficie y

el patio?

Lid
=
[F¥]

La figura muestira la vista
superior de una piscina. Sise
decidid cambiar &l piso que
rodea a la piscina (ver la
figura), jcuantos metros
cuadrados (m2) de

maydlica se necesita
comprar para cubrir
totalimente el piso?

£ Cual es la medida de
uno de los lados del
cuadrado hecho con los
papelotes?

. cuarta dimension: Estilo_resuelve problemas de gestion de datos e incertidumbre
- Objetivos de la Dimension: Medir la resolucion de problemas de gestion de datos e

incertidumbre

Indicadores

item

Claridad Coherencia Relevancia

Observaciones!
Recomendaciones

Determinar el numero de
estudiantes que han obtenido
una nota

Laa
L]
=

£ Cuantas personas
prefieren fatbol?

& Calcular el promedio de
medallas obtenidas
desde el 2017 al 20207

Firma del evaluador
DNI 16626933




ﬁ UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

Evaluacién por juicio de expertos
Respetado juez: Usted ha sido seleccionado para evaluar el instrumento "Prueba de_habilidades matematicas™.
La evaluacién del instrumento es de gran relevancia para lograr que sea valido v que los resultados obtenidos a
partir de éste sean utilizados eficientemente; aportando al quehacer psicologico. Agradecemos su valiosa

colaboracidn.

1. Datos generales del juez

Nombre del juez: | ) ARA AMELIA HUAMAN CHORRES

Grado profesional: Maestria (X)) Doctor { )

Clinica ( ) Social { )
Area de formacién académica:

Educativa { X ) Organizacional { )

Areas de experiencia profesional: PSICOLOGIA

Institucion donde labora: | UNIVERSIDAD ALAS PERUANAS

Tiempo de experiencia profesional en 2 a4 anos { }
el drea: MasdeSanos [ x )

Experiencia en Investigacion
Psicométrica:

2, Eroposito de la evaluacion:
Validar el contenido del instrumento, por juicio de expertos.

3. Datos de 13 egcala (Colocar nombre de la escala, cuestionario o inventario)

Mombre de la Prueba: . m
Prueba de habilidades matematicas

Autora: .
Castillo Ramos, Isabel

Procedencia:

Pera
Administracion: o
Individual
Tiempo de aplicacion: .
10 minutos

Ambito de aplicacion: o ) i
Institucion Educativa de Paita

El cuestionario tiene 12 [tems divididos en cuatro dimensiones:
Estilo Resuelve problemas de cantidad, Resolver problemas de
regularidad, equivalencia y cambio, Resolver problemas dej
movimiento, forma y ubicacion, y Resuelve problemas de gestion
de datos e incertidumbre. Las respuestas son en escala Likert.

Significacion:
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Escala/AREA

Subescala
(dimensiones)

Definicién

Resuelve problemas de
cantidad

Requiere que el estudiante desarrolle y tenga un
conocimiento practico de los conceptos de
numeros, sistemas numéricos, operaciones Yy
propiedades

Resolver problemas de
regularidad,
equivalencia y cambio

Requiere que el alumno demuestre tener las
habilidades matematicas que le permitan identificar
cambio de valores, equivalencias y probar
regularidades mediante el uso de reglas basicas
que le permitan alcanzar valores sin conocer,
realice predicciones sobre la conducta de un
fenémeno y determine sus restricciones

Resolver problemas de
movimiento, forma y

Permite que el estudiante se posicione en el
espacio, describa donde esta y como se mueve,
para luego visualizar, comprender y relacionar las

ubicacion caracteristicas de un objeto con formas
estructuradas en dos y tres dimensiones
Permite al alumno a analizar datos de situaciones
aleatorias o datos relacionados con un tema de
Resuelve problemas de interés o estudio para tomar decisiones, pronosticar
pestion de datos e resultados razonablemente y sacar conclusiones
incertidumbre

respaldadas por los datos generados usando
herramientas estadisticas y probabilisticas
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3. Presentacion de instrucciones para el juez:

Ramos, Isabel en el afo 2023 De acuerdo con los siguientes indicadores califigue cada uno de los items segun

corresponda.
Categoria Calificacion Indicador
1. Mo cumple con el criterio El item no es claro.
CLARIDAD El item requiere bastantes modificaciones o una
El em se | 2. Baio Nivel modificacion muy grande en el uso de las
comprende ’ | palabras de acuerdo con su significado o por la

facilmente, es
decir, su sintactica
¥ semantica son

ordenacion de estas.

3. Moderado nivel

Se requiere una modificacion muy especifica de
alguncs de los términos del item.

dimension o
indicador que esta

adecuadas.

4. Alto nivel El item es claro, tiene semantica y sintaxis
adecuada.
1. totalmente en desacuerdo (no El item no tiene relacion légica con la dimension.
cumple con el criterio)
COHEREMNCIA EI ) . . i . ] ;
lem tiene relacin 2. Desacuerdo (bajo nivel de El |t_em tIE":I'_IE una relacion tangencial /lejana con
. acuerdo) la dimensidn.
lagica con la

3. Acuerdo (moderado nivel)

El item tiene una relacion moderada con la
dimensioén que se esta midiendo.

El item es esencial
o importante, es
decir debe ser
incluido.

midiendo.
4. Totalmente de Acuerdo (alto El item se encuentra esta relacionado con la
nivel) dimensioén que esta midiendo.
1. No cumple con el criterio El item puede ser ellrnlnau:_iu sin que se vea
afectada la medicion de la dimensidn.
RELEVANCIA

2. Bajo Nivel

El item tiene alguna relevancia, pero ofro item
puede estar incluyendo lo que mide éste.

3. Moderado nivel

El item es relativamente importante.

4. Alto nivel

El item es muy relevante y debe ser incluido.

Leer con detenimiento los items y calificar en una escala de 1 a 4 su valoracion, asi como solicitamos brinde
sus observaciones gue considere pertinenfe

1. Mo cumple con el criterio

2. Bajo Nivel

3. Moderado nivel

4. Alto nivel
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Dimensiones del instrumento: Cuestionario de prueba de habilidades matematicas
Primera dimension: Estilo resuelve problemas de cantidad

Indicadores

Item

Claridad

Observaciones/
Recomendaciones

Ramon piensa armar su
rompecabezas y para elio
va anotando en una
pizarra los avances
realizados por dia, como
se muestra a
continuacion

El supermercado “Todo
Barato” vende 3 jabones
porS/2. 40 yel
supermercado “De
Calidad” vende ese
mismo tipo de jabon
ofertando 3 por S/ 2. 80,
pero obsequia uno.

¢ Cual es el costo por
cada jabén del
supermercado que tiene
la mejor oferta para el
cliente?

Durante una feria para la
venta de libros, el precio
de uno de los libros en
venta se reduce en un
20%. ¢Cual era el precio
original de este libro sien
la feria fue vendido por
72 soles?

Segunda dimension: Estilo resolver problemas de regularida

..equivalencia y cambio

Indicadores

item

Claridad

Coherencia

Relevancia

Observaciones/
Recomendaciones

Un profesor esta planificando
una excursion para x
estudiantes. Por tal razon,
averigua el costo en dos
lineas de omnibus. El costo
en lalinea A es de 19 soles
por estudiante. El costo en la
linea B es de una cantidad
fija de 235 soles y un extra
de 14 soles por estudiante.
El profesor descubre que
ambas lineas le estan
costando igual

¢ Cuantos estudiantes iban a
participar en la excursion?

Compro varias cajas con 108
naranjas cada una. Estas
naranjas se reenvasan
posteriormente, colocando
ahora 120 naranjas en cada
caja. De esta forma logro que
me queden 3 cajas vacias.
¢Cuantas naranjas compré?
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Un obrero desea comprar
dos articulos que cuestan
1750 soles. Pueda
adquiririos al contedo o &
crédito. Por pagar al contado,
consigue un descuento del
10% para uno y un 5% para
el otro y de esta manera
paga solo 1660 soles, ;cusl
&5 el precio original de cada
articulo?

- Tercera dimension: Estilo resolver problemas de movimiento, forma y localizacion

- Objetivos de la Dimension: Medir la resoclucion de problemas de movimiento, forma y

localizacion

Indicadores

item

Claridad Coherencia

Relevancia

Observaciones!
Recomendaciones

En &l grafico se muestra &l
patio y dos jardines de una
instibucidn educativa. A
Marana, una estudiante del
sequndo afio de secundaria,
le han dejado como actividad
que calcule el drea de los
jardines y el patio. ;Cual es
Ia diferencia en metros
cuadrados de las dreas dal
jardin con mayor superficie y

&l patio?

[
R

La figura muestra la vista
superior de una piscina. 5ise
decidid cambiar &l piso que
rodea & |a piscina (ver la
figura), jcudntos metros
cuadrados (m2) de

maydlica se necesita
comprar para cubrir
totalmente el pisa?

¢ Cudl es la medida de
ung de los lados del
cuadrado hecho con los
papelotes?

. cuarta dimension: Estilo resuelve problemas de gestion de datos e incertidumbre

- Objetivos de la Dimension: Medir la resolucion de pro

incertidumbre

mas de gest

on de datos e

Indicadores

item

Claridad Coherencia

Relevancia

Observaciones!
Recomendaciones

Dieterminar el ndmero de
estudiantes que han obienido
una nota

Lad
E SN

¢ Cudntas personas
prefieren futbol?

& Calcular el promedio de
medallas obtenidas
desde el 2017 al 20207

Firma del evaluador
DI 02866197
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Evaluacioén por juicio de expertos
Respetado juez: Usted ha sido seleccionado para evaluar el instrumento "Prueba de habilidades matematicas”™.
La evaluacion del instrumento es de gran relevancia para lograr gue sea valido y que los resultados obtenidos a
partir de éste sean utilizados eficientemente; aportando al quehacer psicologico. Agradecemos su valiosa

colaboracion.

1. Datos generales del juez

Nombre del juez:

Tatiana Gloria Quezada Cielo

Grado profesional: Maestria ( ) Doctor { X))

Clinica ( ) Social { )

Area de formacién académica:

Educativa { X ) Organizacional { )

Areas de experiencia profesional:

Docencia Universitaria

Institucién donde labora:

Universidad Tecnologica del Perd

Tiempo de experiencia profesional en
el drea:

2 a 4 anos { 1
MasdeSanos ( x )

Experiencia en Investigacién
Psicométrica:

2, Bropdsito de la evaluacion:
‘Validar el contenido del instrumento, por juicio de expertos.

3. Datos de 13 escala (Colocar nombre de la escala, cuestionario o inventario)

Mombre de la Prueba: » o
Prueba de habilidades matematicas

Autora: .
Castillo Ramos, Isabel
Procedencia: B
Pera
Administracion: o

Individual

Tiempo de aplicacion: )
10 minutos

Ambito de aplicacion: o ) _
Institucion Educativa de Paita

El cuestionario tiene 12 items divididos en cuatro dimensiones:
Estilo Resuelve problemas de cantidad, Resoclver problemas de|
regularidad, equivalencia y cambio, Resolver problemas de
movimiento, forma y ubicacion, y Resuelve problemas de gestion
de datos e incertidumbre. Las respuestas son en escala Likert.

Significacion:
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Escala/AREA

Subescala
{dimensiones)

Definicién

Resuelve problemas de
cantidad

Requiere que el estudiante desarrolle y tenga un
conocimiento  practico de los conceptos de
numeros, sistemas numeéricos, operaciones y
propiedades

Resolver problemas de
regularidad,
equivalencia y cambio

Requiere que el alumno demuestre tener las
habilidades matematicas que le permitan identificar
cambic de valores, equivalencias vy probar
regularidades mediante el uso de reglas basicas
que le permitan alcanzar valores sin conocer,
realice predicciones sobre la conducta de un
fenomeno y determine sus restricciones

Resolver problemas de
miovimiento, forma y
ubicacion

Permite que el estudiante se posicione en el
espacio, describa donde estd y como se mueve,
para luego visualizar, comprender y relacionar las
caracteristicas de wun objeto con formas
estructuradas en dos y tres dimensiones

Resuelve problemas de
gestion de datos e
incertidumbre

Permite al alumno a analizar datos de situaciones
aleatorias o datos relacionados con un tema de
interés o estudio para tomar decisiones, pronosticar
resultados razonablemente y sacar conclusiones
respaldadas por |los datos generados usando
herramientas estadisticas y probabilisticas
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3. Presentacién de instrucciones para el jyez:
A continuacién, a usted le presento el cuestionario 'Prueba de habilidades matematicas’. elaborado por Castillo
Ramuos, Isabel en el ano 2023 De acuerdo con los siguientes indicadores califique cada uno de los items segun

corresponda.

faciimente, es
decir, su sintactica
¥ semantica son
adecuadas.

Categoria Calificacion Indicador

1. No cumple con el criterio El item no es claro.
CLARIDAD El item reguiere bastantes modificaciones o una
El fiam se | 2. Bajo Nivel modificacion muy grande en el uso de las
comprende ’ palabras de acuerdo con su significado o por la

ordenacion de estas.

3. Moderado nivel

Se requiere una modificacion muy especifica de
algunos de los términos del item.

4. Alto nivel

El item es claro, tiene semantica y sintaxis
adecuada.

COHEREMNCIA EI
item tiene relacion

1. totalmente en desacuerdo (no
cumple con el criterio)

El item no tiene relacidn Idgica con la dimensidn.

2. Desacuerdo (bajo nivel de

El item tiene una relacion tangencial flejana con

El item es esencial
o importante, es
decir debe ser
incluido.

2. Bajo Mivel

- acuerdo) la dimension.

logica con la

dimensidin o ) .

indicador que esta | 3. Acuerdo (moderado nivel) Eiln_r::nn;igﬁnEu:rfergftglﬁi;:;iimda con fa
midiendo. a :
4. Totalmente de Acuerdo (alto El item se encuentra esta relacionado con la
nivel) dimension que esta midiendo.
1. No cumple con el criterio El item puede ser ellmlna:}lu sin gue se vea
afectada la medicion de la dimension.
RELEVAMNCIA

El item tiene alguna relevancia, pero otro item
puede estar incluyendo lo que mide éste.

3. Moderado nivel

El item es relativamente importante.

4. Alto nivel

El item es muy relevante y debe ser incluido.

Leer con detenimiento los items y calificar en una escala de 1 a 4 su valoracion, asi como solicitamos brinde
sus observaciones que considere pertinenfe

1. No cumple con el criterio

2. Bajo Mivel

3. Moderado nivel

4. Alto nivel
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Dimensiones del Instrumento: Cuestionario de prusba de habilidades matematicas
. Primera dimension: Estilo resuelve problemas de cantidad
- Objetivos de la Dimension: medir la resolucion de problemas de cantidad

Indicadares

Claridad

Coherencia

Relevancia

Observaciones!
Recomendaciones

Ramén piensa armar su
rompecabezas y para ello
va anotando en una
pizarra los avances
realizados por dia, como
& muestra a
continuacion

El supermercado “Todo
Barato™ vende 3 jabones
porS/ 2. 40 yel
supermercado “De
Calidad” vende ese
mismo tipo de jabén
ofertando 3 por 3/ 2. 80,
pero obsequia uno.

£ Cual es el costo por
cada jabon del
supermercado que tiena
la mejor oferta para el
cliente?

Durante una feria para la
venta de libros, el precio
de uno de los libros en
venta se reduce en un
20%. ¢ Cual era el precio
original de este libro sien
la feria fue vendido por
72 soles?

= Segunda dimension: Estilo resolver problemas de regularidad, equivalencia y cambio

- Objetivos de la Dimension: Medir la resolucion de problemas de regularidad, equivalencia y

Indicadares

Claridad

Coherencia

Relevancia

Observaciones!
Recomendaciones

Un profesor estd planificando
unNa eXcuUrsion para x
estudiantes. Por tal razdn,
averigua el costo en dos
lineas de dmnibus. El costo
en lalinea A es de 10 soles
por estudiante. El costo en la
linea B es de una cantidad
fija de 235 soles y un exdra
de 14 soles por estudiants.
El profesor descubre que
ambas lineas le estan
costando igual

£Cuanios estudiantes iban a
participar en la excursion?

tud

Compro varias csjas con 108
naranjas cada una. Estas
NAranjas se resnyasan
posteriormenta, colocando
ahora 120 naranjas en cada
caja. De esta forma logro que
me queden 3 cajas vacias.
£Cuanias naranjas compré?
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Un obrero desea comprar
dos arficulos que cuestan
1750 soles. Puede
adquirirkes al contado o a
crédito. Por pagar al contado,
consigue un descusnto del
10% para uno y un 5% para
&l otro y de esta manera
paga solo 1660 soles, ;cusl
&t &l precio original de cada
articuln?

- Tercera dimension: Estilo resolver problemas de mo
- Objetivos de la Dimension: Medir la resolucion de problemas de_ movil

localizacion

Indicadores

item

Claridad

Coherencia

Relevancia

Observacionas/
Recomendaciones

En &l grafico se muestra el
patio y dos jardines de una
institucién educativa A
Mariana, una estudiante del
segundo afio de secundaria,
le han dejado como actividad
que calkcule &l drea de los
jardines y &l patio. ;Cusl es
la diferencia en metros
cuadrados de las dreas del
jardin con mayor superficie y

el patio?

Lad

La figura muestra la vista
superior de una piscina. Sise
decidid cambiar &l piso gue
rodea a la piscina (ver la
figura), jcuantos metros
cusdrados (m2) de

maydlica e necesita
comprar para cubrir
totalmente el pisa?

lad

£Cudl es la medida de
uno de los lados del
cuadrado hecho con los
papelotes?

- cuarta dimension: Estilo_ resuelve problemas de gestion de datos e incertidumbre
- Objetivos de la Dimension: Medir la resclucion de problemas de gestion de datos e

incertidumbre

Indicadores

item

Claridad

Coherencia

Relevancia

Observacionses/
Recomendaciones

Determinar el nimero de
estudiantes que han obtenido
una nota

e

& Cuantas personas
prefieren fltbol?

& Caleular el promedio de
medallas obtenidas
desde el 2017 al 20207

_

Firma del evaluador
DNI 02841090
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Evaluacién por juicio de expertos

Respetado juez: Usted ha sido seleccionado para evaluar el instrumento "Prueba de habilidades matematicas™.
La evaluacion del instrumento es de gran relevancia para lograr que sea valido y que los resultados obtenidos a

partir de éste sean utilizados eficientemente; aportando al quehacer psicologico. Agradecemos su valiosa

colaboracion.

1. Datos generales del juez
Nombre del juez: | || SON DANTE CRUZ RODRIGUEZ

Grado profesional: Maestria ( ) Doctor { X )

Clinica ( ) Social { )

Area de formacién académica:
Educativa { X ) Organizacional { )

Areas de experiencia profesional: EDUCAle}N

Institucion donde labora: | UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

Tiempo de experiencia profesional en 2 a4 anos { )
el drea: Masde Sanos ( x )

Experiencia en Investigacion
Psicométrica:

2, Eropcsito de 1a evaluacion:

Validar el contenido del instrumento, por juicio de expertos.

3. Datos de 13 escala (Colocar nombre de la escala, cuestionario o inventario)

Nombre de la Prueba: . o
Prueba de habilidades matematicas

Autora: .
Castillo Ramos, Isabel
Procedencia: i
Pera
Administracion: .
Individual
Tiempo de aplicacidn: )
10 minutos

Ambito de aplicacidn: o ) i
Institucion Educativa de Paita

El cuestionario tiene 12 tems divididos en cuatro dimensiones:

Estilo Resuelve problemas de cantidad, Resolver problemas de

regularidad, equivalencia y cambio, Resolver problemas de

movimiento, forma y ubicacion, y Resuelve problemas de gestion

de datos e incertidumbre. Las respuestas son en escala Likert.

Significacion:
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4. Soporte tedrico

Escala/AREA

Subescala
{dimensiones)

Definicién

Resuelve problemas de
cantidad

Requiere que el estudiante desamrolle y tenga un
conocimiento  practico de los conceplos de
numeros, sistemas numéricos, operaciones vy
propiedades

Resolver problemas de
regularidad,
equivalencia y cambio

Requiere que el alumno demuestre tener las
habilidades matematicas que le permitan identificar
cambic de wvalores, equivalencias y probar
regularidades mediante el uso de reglas basicas
que le permitan alcanzar valores sin conocer,
realice predicciones scbre la conducta de un
fenameno y determine sus restricciones

Resolver problemas de
movimiento, forma y
ubicacion

Permite que el estudiante se posicione en el
espacio, describa dénde estd y como se mueve,
para luego visualizar, comprender y relacionar las
caracteristicas de un objetoc con formas
estructuradas en dos y tres dimensiones

Resuelve problemas de
pestion de datos e
incertidumbre

Permite al alumno a analizar datos de situaciones
aleatorias o datos relacionados con un tema de
interés o estudio para tomar decisiones, pronosticar
resultados razonablemente y sacar conclusiones
respaldadas por los datos generados usando
herramientas estadlsticas y probabillsticas
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5. Eresentacion de instrucciones para el juez:

Ramos, Izabel en el afo 2023 De acuerdo con los siguientes indicadores califigue cada uno de los items segun

corresponda.
Categoria Calificacion Indicador
1. No cumple con el crterio El item no es claro.

CLARIDAD El item requiere bastantes modificaciones o una
El ftem se | 2. Bajo Nivel modificacion muy grande en el uso de las
comprende - Bl palabras de acuerdo con su significado o por la
T ———— ordenacicn de estas.

iec;;rs:nz:alm:gﬁ 3. Moderado nivel Se requiere una modificacion muy especifica de

algunos de los términos del item.

adecuadas.

4. Alto nivel El item es claro, tiene semantica y sintaxis
adecuada.
1. totalmente en desacuerdo (no El item no tiene relacion légica con la dimension.
cumple con el criterio)
COHERENCIA EI ) . i . . . .
fiem tiene relacion 2. Desacuerdo (bajo nivel de E |t_em tIE":I'_IE.‘ una relacion tangencial flejana con
- acuerdo) la dimensidn.
logica con la
dimension o ) .
indicador que esta | 3. Acuerdo (moderado nivel) E.I [tem_t.lene una relatglcn.‘;ncliljerada con la
midienda. imension que se esta midiendo.
4. Totalimente de Acuerdo (alto El item se encuentra esta relacionado con la
nivel) dimensidn que esta midiendo.
1. No cumple con el criterio El item puede ser eliminat_ju sin_ que se vea
afectada la medicidn de la dimensidn.
RELEVANCIA
El item es esencial 2 Baio Nivel El item tiene alguna relevancia, pero otro itemn
o importante, es - Ba) puede estar incluyendo lo gue mide éste.
decir debe ser
incluido. 3. Moderado nivel El item es relativaments importante.

4. Alto nivel El item es muy relevante y debe ser incluido.

Leer con detenimiento los items y calificar en una escala de 1 a 4 su valoracion, asi como solicitamos brinde
sus observaciones que considere pertinente

1. No cumple con el criterio

2. Bajo Nivel

3. Moderado nivel

4. Alto nivel
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Dimensiones del instrumento: Cuestionario de prugba de habilidades matematicas
Primera dimension: Esfilo resuelve problemas de cantidad
Objetivos de la Dimension: medir la resolucion de problemas de cantidad

Indicadores

Claridad

Coherencia

Relevancia

Observaciones/
Recomendaciones

Ramdn piensa armmar su
rompecabezas y para ello
va anctando en una
pizarra los avances
realizados por dia, como
se muestra a
confinuacion

El supermercado “Todo
Barato” vende 3 jabones
por S/ 2. 40 y el
supermercado “De
Calidad” vende ese
mismo tipo de jabon
ofertando 3 por 3/ 2. B0,
pero obsequia uno.

£ Cual es el costo por
cada jabdn del
supermercado que tiens
la mejor oferta para el
cliente?

Dwrante una feria para la
venta de libros, el precio
de uno de los libros en
venta se reduce en un
20%. ;Cual era el precio
criginal de este libro sien
la feria fue vendido por
72 soles?

Segunda dimension: Estilo resolver problemas de regularidad, equivalencia y cambio

Indicadores

itemn

Claridad

Coherencia

Relevancia

Observaciones/
Recomendaciones

Un profesor estd planificando
UNa EXCUrSIon para x
estudiantes. P'or tal razdn,
averigua el costo en dos
lineas de dmnibus. El costo
en lalinea A es de 19 soles
por estudiante. El cosio en la
linea B es de una cantidad
fija de 235 soles y un exra
de 14 soles por estudiante.
El profesor descubre que
ambas lineas le estan
costando igual

i Cudntos estudiantes iban a
participar &n la excursidn?

Laa

Compro varias cajas con 108
naranjas cada una. Estas
MAranjas 58 resnvasan
posteriormente, colocando
ahora 120 naranjas en cada
caja. De esta forma logro que
me queden 3 CEjas Vacias.

£ Cuantas naranjas compré?
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Un cbrero desea comprar
dos articuos que cuestan
1730 soles. Puede
23quirvios al contado 0 @
créciio. Por pagar al contado,
consigue un descuento del
10% para uno y un 5% para
o otro y e esta manera
paga soio 1000 soles, Lol
3 el precio orginal de cada
aticula?

Coberencia

En el gri¥fico se muestna o
palio y dos jardines de una
nsstucion soucaliva. A
Marana, una estudiante cel
sagundo aflo de secundana,
Je han defado como actvidad
Que calcule o area de los
ranes y of patio. (Cudles
ia dferencia en mefros
oundrados de las reas del
Jardin con mayar superficle y
o patio?

La Ngura muestra La vista
superior de una pisana. 5t se
deciao cambiar o piso que
rodea a la piscina (ver ia
fgura), (cuanios meros
cuadrados (m2) oe

mayoica se necesita
COMpIar para cubey
iotaimente el piso?

LCual 03 Ia medida de
uno de ios lados del
cuadrada hacho con ios
papeiotes?

Coberencla

Observaciones!
Recomendaciones

Determinar el ndmero de
estudanies que han obtenico
una nota

[

(Cuantas personas
prefieren f0thol?

LCalkcular of promedio de
medalas cbienidas
desde el 2017 al 20207

Firma del evaluador

DNI 17929581
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Evaluacion por juicio de expertos
Respetado juez: Usted ha sido seleccionado para evaluar el instrumento "Prueba de habilidades matematicas’.
La evaluacion del instrumento es de gran relevancia para lograr que sea valido y que los resultados obtenidos a
partir de éste sean utilizados eficientemente; aportando al quehacer psicologico. Agradecemos su valiosa

colaboracion.

1. Datos generales del juez
Nombre del juez: | £) |7ZABETH CESPEDES SAAVEDRA

Grado profesional: Maestria ( ) Doctor (X))

Clinica ( ) Social { )
Area de formacién académica:
Educativa ( X ) Organizacional { )

Areas de experiencia profesional: EDUCACION

Institucion donde labora: | UNIVERSIDAD TECNOLOGICA DEL PERU

Tiempo de experiencia profesional en 2 a4 anos { )
el area: MazsdeSanos ( x )

Experiencia en Investigacidn
Psicométrica:

2, Bropdsito de la evaluacion:

‘Validar el contenido del instrumento, por juicio de expertos.

3. Datos de la escala (Colocar nombre de la escala, cuestionario o inventario)

Mombre de la Prueba: - "
Prueba de habilidades matematicas

Autora: .
Castiillo Ramos, Isabel

Procedencia:

Pera
Administracion: o
Individual
Tiempo de aplicacion: .
10 minutos

Ambito de aplicacion: o ) .
Institucion Educativa de Paita

El cuestionario tiene 12 (tems divididos en cuatro dimensiones:
Estilo Resuelve problemas de cantidad, Resoclver problemas de|
regularidad, equivalencia y cambio, Resolver problemas de|
movimiento, forma y ubicacidn, y Resuelve problemas de gestion
de datos e incertidumbre. Las respuestas son en escala Likert.

Significacion:
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4. Soporie tedrico

Escala/AREA

Subescala
(dimensiones)

Definiciéon

Resuelve problemas de
cantidad

Requiere que el estudiante desarrolle y tenga un
conocimiento  practico de los conceptos de
numeros, sistemas numéricos, operaciones y
propiedades

Resolver problemas de
regularidad,
equivalencia y cambio

Requiere que el alumno demuestre tener las
habilidades matematicas que le permitan identificar
cambic de wvalores, equivalencias y probar
regularidades mediante el uso de reglas basicas
que le permitan alcanzar valores sin conocer,
realice predicciones sobre la conducta de un
fendmeno y determine sus restricciones

Resolver problemas de
movimiento, forma y
ubicacion

Permite que el estudiante se posicione en el
espacio, describa ddnde esta y como se mueve,
para luego visualizar, comprender y relacionar las
caracteristicas de wun objeto con formas
estructuradas en dos y tres dimensiones

Resuelve problemas de
pestion de datos e
incertidumbre

Permite al alumno a analizar datos de situaciones
aleatorias o datos relacionados con un tema de
interés o estudio para tomar decisiones, pronosticar
resultados razonablemente y sacar conclusiones
respaldadas por los datos generados usando
herramientas estadisticas y probabilisticas
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5. Presentacién de instrucciones para el juez:

Ramos,_Izabel en el ano 2023 De acuerdo con los siguientes indicadores califiqgue cada uno de los items segun

corresponda.
Categoria Calificacién Indicador
1. Mo cumple con el criterio El item no es claro.
CLARIDAD El ih?m reg.uiere bastantes modificaciones o una
El  item  se |2 Bajo Nivel m‘:l'déﬁ““{'f” e grande en e.; u=o oe 'ﬂl:
comprende palabras de acuerdo con su significado o por

facilmente, es
decir, su sintactica
y semantica son

ordenacion de estas.

3. Moderado nivel

Se requiere una modificacion muy especifica de
algunos de los términos del item.

dimension o
indicador que esta

adecuadas.

4. Alto nivel El item es claro, tiene semantica y sintaxis
adecuada.
1. totalmente en desacuerdo (no El item no tiene relacion légica con la dimensidn.
cumple con el criterio)
COHERENCIA EI ) . . . . . .
fem tiene relacisn 2. Desacuerdo (bajo  nivel de El |t_em tlf':I'_lE.‘ una relacion tangencial /lejana con
. acuerdo) la dimensidn.
légica con la

3. Acuerdo (moderado nivel)

El item tiene una relacion moderada con la
dimensién que se esta midiendo.

El item es esencial
o importante, es
decir debe ser
incluido.

2. Bajo Mivel

midiendo.
4. Totalmente de Acuerdo (alto El item se encuentra esta relacionado con la
nivel) dimensién que esta midiendo.
1. No cumple con el criterio El item puede SEr ellmlnat_iu sin que se vea
afectada la medicidn de la dimensidn.
RELEVANCIA

El item tiene alguna relevancia, pero otro item
puede estar incluyendo lo gque mide éste.

3. Moderado nivel

El item es relativamente importante.

4. Alto nivel

El item es muy relevante y debe ser incluido.

Leer con detenimiento los items y calificar en una escala de 1 a 4 su valoracion, asi como solicitamos brinde
sus observaciones que considere pertinenie

1. Mo cumple con el criterio

2. Bajo Mivel

3. Moderado nivel

4. Alto nivel
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Dimensiones del instrumento: Cuestionario de prueba de habilidades matematicas

. Primera dimension: Estilo res

suelve problemas de cantidad

Indicadores

Item

Claridad

Coherencia

Relevancia

Observaciones/
Recomendaciones

Ramén piensa armar su
rompecabezas y para ello
va anotando en una
pizarra los avances
realizados por dia, como
se muestra a
continuacion

El supermercado “Todo
Barato™ vende 3 jabones
porS/2. 40 yel
supermercado “De
Calidad” vende ese
mismo tipo de jabon
ofertando 3 por S/ 2. 80,
pero obsequia uno.
¢Cual es el costo por
cada jabon del
supermercado que tiene
la mejor oferta para el
cliente?

Durante una feria para la
venta de libros, el precio
de uno de los libros en
venta se reduce en un
20%. ¢Cual era el precio
original de este libro sien
la feria fue vendido por
72 soles?

" Segunda dimension: Estilo resolver problemas de regularidad, equivalencia y cambio

Indicadores

item

Claridad

Coherencia

Relevancia

Observaciones/
Recomendaciones

Un profesor esta planificando
una excursion para x
estudiantes. Por tal razon,
averigua el costo en dos
lineas de émnibus. El costo
enlalinea A es de 19 soles
por estudiante. El costo en la
linea B es de una cantidad
fija de 235 soles y un extra
de 14 soles por estudiante.
El profesor descubre que
ambas lineas le estan
costando igual

¢Cuantos estudiantes iban a
participar en la excursion?

Compro varias cajas con 108
naranjas cada una. Estas
naranjas se reenvasan
posteriormente, colocando
ahora 120 naranjas en cada
cgja. De esta forma logro que
me queden 3 cajas vacias.

¢ Cuantas naranjas compré?
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Un cbrero desea comprar
dos articulos que cuestan
1750 soles. Puede
adquiririos al contado o &
crédito. Por pagar al contado,
consigue un descuanto del 4 4 3
10% para uno y un 5% para
el otro y de esta manera
paga solo 1660 soles, §cusl
es el precio original de cada
articulo?

- Tercera dimension: Estilo resolver problemas de movimiento, forma y localizacion

- Objetivos de la Dimensidn: Medir la resolucion de problemas de movimiento. forma. vy
localizacion

. Observaciones/
Indicadores Itermn Claridad Coherencia Relevancia Recomendaciones

En &l gréfico se muestra el
patio y dos jardines de una
institucion educativa. A
Mariana, una estudiante del
segundo afio de secundaria,
le han dejado como actividad 4 4 3
que calcule el drea de los
jardines y el patio. ;jCusl es
la diferencia en matros
cuadrados de las areas del
jardin con mayor superficie y

el patio?

La figura muestra la vista
superior de una piscina. Sise
decidid cambiar &l piso que
rodea a la piscina (ver la
figura), jcudntos metros 4
cusdrados (m2) de
maydlica se necesita
Ccomprar para cubrir
totalments &l piso?

()
da

& Cual es la medida de
uno de los lados del 4 4 4
cuadrado hecho con los
papelotes?

- cuarta dimension: Estilo_resuelve problemas de gestion de datos e incertidumbre

- Objetivos de la Dimension: Medir la resolucion de problemas de gestion de datos. e
incertidumbre

. Observaciones/
Indicadores Itermn Claridad Coherencia Relevancia Recomendaciones

Determinar &l nimero de
estudiantes que han obienido 3 4 3
una nota

& Cuantas personas 4 3 4
prefieren futbol? -

éCalcular el promedio de
medallas obtenidas 4 4 4
desde el 2017 al 20207

Firma del evaluador
DNI 02867522
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Estadisticas de fiabilidad

Alpha

Cronbach

N de elementos

,840

12

Estadisticas de total de elemento

Media de escala

si el elemento se

Varianza de
escala si el

elemento se ha

Correlacion total

de elementos

Alfa de Cronbach

si el elemento se

ha suprimido suprimido corregida ha suprimido
P1 46,60 52,489 ,629 ,787
P2 47,00 59,556 ,159 ,814
P3 46,90 55,211 ,480 ,797
P4 46,90 58,100 ,318 ,806
P5 46,60 57,378 ,585 ,797
P6 46,20 61,067 ,148 ,811
P7 46,80 54,400 ,619 ,791
P8 46,60 57,378 ,585 ,797
P9 46,50 59,167 ,343 ,805
P10 46,80 52,844 ,639 ,787
P11 47,00 59,111 ,153 ,816
P12 47,00 55,111 ,445 ,799




Anexo 4: Modelo de consentimiento y/o asentimiento informado
ﬁ UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

Anexo 4

Consentimiento Informado del Apoderado**

Titulo de la investigacion: Crucigramas para fortalecer las habilidades matematicas
en estudiantes de una Institucion Educativa Paita, 2023

Investigadora: Isabel Castillo Ramos

Propésito del estudio

Estamos invitando a su hija a participar en la investigacion titulada “Crucigramas
para fortalecer las habilidades matematicas en estudiantes de una Institucién
Educativa Paita, 2023", cuyo objetivo es determinar la influencia de los crucigramas
en el fortalecimiento de las habilidades matematicas en estudiantes de una
Institucion Educativa Paita, 2023.

Esta investigacion es desarrollada por estudiante (posgrado), del programa
Maestria en Psicologia Educativa, de la Universidad César Vallejo del campus
Piura, aprobado por la autoridad correspondiente de la Universidad y con el
permiso de la institucion N°® 14762 “Luciano Castillo Colonna” del C.P Miraflores,
La Huaca, Paita.

Los estudiantes participantes en la presente investigacion seran beneficiados en &l
desarrollo de sus habilidades matematicas, que les permitan utilizarlas en el futuro
en situaciones de su vida cotidiana. Por consiguiente, se planteara su aplicacién a
toda la comunidad educativa para tener un diagnostico global y tomar las
decisiones en la mejora de la practica educativa.

Procedimiento

Si usted acepta que su hijo participe y su hijo decide participar en esta investigacion

(enumerar los procedimientos del estudio):

1. Se realizara una encuesta o entrevista donde se recogera datos personales
y algunas preguntas sobre la investigacion:” Crucigramas para fortalecer las
habilidades matematicas en estudiantes de una Institucion Educativa Paita,
2023

2. Esta encuesta o entrevista tendra un tiempo aproximado de 15 minutos y se
realizara en el ambiente del aula funcional de la institucion N® 14762
“Luciano Castillo Clonna” C.P. Miraflores.

Las respuestas al cuestionario o guia de entrevista seran codificadas usando
un numero de identificacion y, por lo tanto, seran andnimas.

2.%* INVESTIGA
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Participacién voluntaria (principio de autonomia):

Su hijo puede hacer todas las preguntas para aclarar sus dudas antes de decidir si
desea participar o no, y su decision sera respetada. Posterior a que su hijo haya
aceptado participar puede dejar de participar sin ningtn problema.

Riesgo (principio de No maleficencia):

La participacion de su hijo en la investigacion NO existira riesgo o dafio en la
investigacion. Sin embargo, en el caso que existan preguntas que le puedan
generar incomodidad a su hijo tiene la libertad de responderlas o no.

Beneficios (principio de beneficencia):

Mencionar que los resultados de la investigacion se le alcanzara a la institucién al
término de la investigacién. No recibira ningin beneficio econdmico ni de ninguna
ofra indole. El estudio no va a aportar a la salud individual de la persona, sin
embargo, los resultados del estudio podran convertirse en beneficio de la salud
publica.

Confidencialidad (principio de justicia):

Los datos recolectados de la investigacion deben ser anénimaos y no tener ninguna
forma de identificar al participante. Garantizamos que la informacién recogida en la
encuesta o entrevista a su hijo es totalmente Confidencial y no sera usada para
ningun otro propésito fuera de la investigacion. Los datos permaneceran bajo
custodia del investigador principal y pasado un tiempo determinado seran
eliminados convenientemente.

Problemas o preguntas:
Si tiene preguntas sobre la investigacion puede contactar con la Investigadora
Castillo Ramos, Isabel email: icastillora01@ucvvirtual.edu.pe y Docente asesor

Mg. Merino Flores, Irene email: imerinof@ucvvirual.edu.pe

Consentimiento
Después de haber leido los propositos de la investigacion autorizo que mi menor
hija participe en la investigacion.

Nombre y apellidos: Magda Soledad Alcas Dioses

Fecha y hora: Miraflores, 12 de junio del 2023
Hora: 9: 00 am.

INVESTIGA
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Anexo 5
Asentimiento Informado

Titulo de la investigacion: Crucigramas para fortalecer las habilidades matematicas
en estudiantes de una Institucién Educativa Paita, 2023

Investigadora: Isabel Castillo Ramos.

Propésito del estudio Le invitamos a participar en la investigacion titulada
“Crucigramas para fortalecer las habilidades matematicas en estudiantes de una
Institucion Educativa Paita, 2023", cuyo objetivo es: determinar la influencia de los
crucigramas en el fortalecimiento de las habilidades matematicas en estudiantes
de una Institucion Educativa Paita, 2023.

Esta investigacion es desarrollada por la estudiante (posgrado), del programa de
Maestria en Psicologia Educativa, de la Universidad César Vallejo del campus
Piura, aprobado por la autoridad correspondiente de la Universidad y con el
permiso de la institucion N° 14762 “Luciano Castillo Colonna™ del C.P. Miraflores, la
Huaca, Paita.

Los estudiantes participantes en la presente investigacion seran beneficiados en el
desarrollo de sus habilidades matematicas, que les permitan utilizarlas en el futuro
en situaciones de su vida cotidiana. Por consiguiente, se planteara su aplicacién a
toda la comunidad educativa para tener un diagnostico global y tomar las
decisiones en la mejora de la practica educativa.

Procedimiento
Si usted decide participar en la investigacion se realizara lo siguiente (enumerar los
procedimientos del estudio):
Se realizara una encuesta o entrevista donde se recogera datos personales y
algunas preguntas sobre la investigacion titulada:” Crucigramas para fortalecer las
habilidades matematicas en estudiantes de una Institucion Educativa Paita, 2023".
1. Esta encuesta o entrevista tendra un tiempo aproximado de 15 minutos y se
realizara en el ambiente del aula funcional de la institucion N° 14762
“Luciano Castillo Colonna”.
2. Las respuestas al cuestionario o entrevista seran codificadas usando un
numero de identificacion y por lo tanto, seran anénimas.

oo INVESTIGA
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Participacién voluntaria (principio de autonomia):

Puede hacer todas las preguntas para aclarar sus dudas antes de decidir si desea
participar o no, y su decisién sera respetada. Posterior a la aceptacién no desea
continuar puede hacerlo sin ningun problema.

Riesgo (principio de No maleficencia):

Indicar al participante la existencia que NO existe riesgo o dafio al participar en la
investigacion. Sin embargo, en el caso que existan preguntas que le puedan
generar incomodidad. Usted tiene la libertad de responderlas o no.

Beneficios (principio de beneficencia):

Se le informara que los resultados de la investigacion se le alcanzara a la institucién
al término de la investigacién. No recibira ningan beneficio econémico ni de ninguna
otra indole. El estudio no va a aportar a la salud individual de la persona, sin
embargo, los resultados del estudio podran convertirse en beneficio de la salud
publica.

Confidencialidad (principio de justicia):

Los datos recolectados deben ser anénimos y no tener ninguna forma de identificar
al participante. Garantizamos que la informacién que usted nos brinde es
totalmente Confidencial y no sera usada para ningun otro propdsito fuera de la
investigacion. Los datos permaneceran bajo custodia del investigador principal y
pasado un tiempo determinado seran eliminados convenientemente.

Problemas o preguntas:

Si tiene preguntas sobre la investigacion puede contactar con la Investigadora
Castillo Ramos, Isabel email: icastillora01@ucvvirtual.edu.pe y Docente asesora
Mg. Merino Flores, Irene email: imerinof@ucvvirual.edu.pe

Consentimiento
Después de haber leido los propdésitos de la investigacion autorizo que mi menor
hijo participe en la investigacidon.

Nombre y apellidos: Ariana Vanessa Cruz Alcas.
Fecha: Miraflores, 12 de junio de 2023
Hora: 9:30 am.

INVESTIGA
ucv 6
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Carta de presentacion

POSGRADO

(PRI Ty = TR TR

“Ano de la Unidad, la paz y &l Desarrollc”

Piura, 03 De Mayo del 2023
SENOR.
LIC. SANTOS TEOBALDO VIERA LEZCAND
DMRECTOR DE LA IL.E. N° 14762 "LUCIAND CASTILLO COLOMNMNA"

ASUNTO - Solicita autorizacion para realizar investigacion
REFEREMNCIA  :Seolicitud del interesado de fecha: 03 de Mayo del 2023

Tengo a bien dirigirme a usted para saludaro cordialmente y al mismo tiempo augurarie
exitos en la gestion de la institucion a la cual usted representa.

Lluego para comunicarle gque la Unidad de Posgrado de la Universidad César Vallejo Filial
Piura, tiene los Programas de Maestria y Doctorado, en diversas menciones, donde los estudiantes
se forman para obtener el Grados Académico de Maestro o de Doctor segin el caso.

Para obtener el Grado Académico comespondiente, los estudiantes deben elaborar,
presentar, sustentar y aprobar un Trabajo de Investigacion Cientifica (Tesis).

Por tal motivo alcanzo la siguiente informacion:

1} Apellidos y nombres de estudiante: CASTILLO RAMOS ISABEL

2} Programa de estudios : Maestria

3} Mencion : Psicologia Educativa

4} Ciclo de estudios : Tercer ciclo

5} Tiubo de la investigacidn - CRUCIGRAMAS PARA FORTALECER LAS HABILIDADES
MATEMATICAS EN ESTUDIANTES DE UNA INSTITUCION EDUCATIVA PAITA, 2023"

Debo sefalar que los resultados de la investigacion a realizar benefician al estudiante
investigador como tambign a la institucion donde se realiza la investigacion.

Por tal motivo, solicito a usted se sirva autorizar la realizacion de la investigacion en la
institucion que usted dirige.

Atentamente,
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Dr. Edwin Martin Garcia Ramirez
Jefe UPG-UCVY-Piura



Permiso institucional

INSTITUCION EDUCATIVA
N° 14762

"LUCIANO CASTILLO COLONNA"

CcODIGO MODULAR :
INICIAL 1179282 - PRIMARIA :0354233SECUNDARIA: 1138585
LOCAL ESCOLAR: 434654

= “ANO DE LA UNIDAD, LA PAZ Y EL DESARROLLO”

CARTA DE AUTORIZACION

Miraflores, 05 de mayo del 2023
DR. EDWIN MARTIN GARCIA RAMIREZ
JEFE UPG-UCV-PIURA

Mediante la presente carta es para hacerle llegar mi cordial saludo y a la vez manifestarle
que la Sra. ISABEL CASTILLO RAMOS, identificado(a) con DNI N° 03629007, estudiante del Tercer
Ciclo del programa de estudios de Maestria en PSICOLOGIA EDUCATIVA en la prestigiosa
Universidad Cesar Vallejo de la Ciudad de Piura.

Que segln solicitd hacer el trabajo de investigacion cientifica en la LE. N° 14762
“LUCIANO CASTILLO COLONNA” MIRAFLORES, LA HUACA — PAITA, con su titulo de investigacién
(TESIS) “CRUCIGRAMAS PARA FORTALECER LAS HABILIDADES MATEMATICAS EN ESTUDIANTES
DE UNA INSTITUCION EDUCATIVA PAITA, 2023".

Lo cual acepto y doy mi autorizacion para que realice dicha investigacion ya mencionada,
ademds a ello los resultados obtenidos en la investigacion seran INFORMADOS Y PRESENTADOS
EN LA I.E. N°14762 “LUCIANO CASTILLO COLONNA”.

Seguro de la atencién que le brinde a la presente, me despido de usted, sin antes
expresarles las muestras de mi consideracién y estima.

Atentamente;




Base de datos

Pretest
ESTADISTICA SOBRE LA PRUEBA DE ENTRADA DE LAS HABILIDADES MATEMATICAS
COMPETENCIAS |RESUELVE DE RESUELVE RESUELVE RESUELVE PROBLEMAS
PROLEMAS PROBBLEMAS DE PROBLEMAS DE DE GESTION DE DATOS E
CANTIDAD. REGULARIDAD, FORMA, INCERTIDUMBRE.
EQUIVELENCIA Y MOVIMIENTQ Y PUNTAJE
CAMBIO LOCALIZACION TOTAL
P1 P2 P3 P4 P5 |P6 P7 P8 P9 (P10 P11 P12
N° ORD.
1 0 0 0 1 1 1 1 0 1 0 1 0 6
2 0 1 0 0 1 0 0 0 0 0 1 1 4
3 o [ 110 o 110 7To 0 [0 1 1 0 4
4 o [1]o o [ 11 [ 1 1 |o 0 1 0 6
5 0 1 1 0 0 0 0 1 0 1 1 0 5
6 o [ 110 o 110 7To 0 o 0 1 1 4
7 0 1 1 0 1 0 1 0 0 0 1 0 5
8 0 1 0 1 1 1 0 0 1 0 1 0 6
9 o [ 110 o 1[0 [ 0o [1 0 1 1 6
10 0 1 0 0 1 0 1 1 0 1 0 0 5
11 1 0 1 0 1 0 0 1 0 0 0 0 4
12 0 1 0 0 1 0 1 0 1 0 1 1 6
Postest

ESTADISTICA SOBRE LA PRUEBA DE SALIDA DE LAS HABILIDADES MATEMATICAS

COMPETENCIAS |RESUELVE  DE  |RESUELVE RESUELVE RESUELVE PROBLEMAS
PROLEMAS PROBBLEMAS DE  |PROBLEMAS DE DE GESTION DE DATOS E
CANTIDAD. REGULARIDAD, FORMA, INCERTIDUMBRE.
EQUIVELENCIA Y  [MOVIMIENTO Y PUNTAJE
CAMBIO LOCALIZACION TOTAL
Pi P2 (P38 (P4 |P5 (P6 (P7 |P8 [P9 |P10 |P11 |P12
N° ORD.
1 0 1 1 0 1 1 1 1 0 1 1 0 8
2 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 11
3 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 11
4 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 12
5 0 1 0 1 1 1 1 1 0 1 1 1 9
6 0 1 0 1 1 1 0 0 1 1 1 1 8
7 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 11
8 1 1 0 1 1 0 1 0 1 1 1 0 8
9 1 0 1 1 1 1 0 1 1 1 1 0 9
10 0 1 1 0 1 0 1 1 0 1 1 1 8
11 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 11
12 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 12






