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RESUMEN

El presente Trabajo de investigacion tiene como objetivo determinar el aporte de
estrategias didacticas para la motivacién lectora en estudiantes de preparatoria
en una unidad educativa de Guayaquil. Este trabajo consta de 8 capitulos que
seran de gran aporte para los docentes ya que puedan poner en practica sus
conocimientos y destrezas a través de estrategias didacticas ludicas, que
serviran de motivacion lectora para los estudiantes de preparatoria y el desarrollo
de los procesos cognoscitivos.

El Capitulo | conformado por la introduccion, esta investigacion presenta la
problematica de la poca motivacion que tienen los estudiantes, por lo que sera
de gran aporte para el aprendizaje significativo a través de estrategias y
desarrollo de destrezas como es mejorar la motivacion lectora del estudiante de
preparatoria, el Capitulo 1l aborda las teorias que sustentan el soporte de la
investigacion, con sus diferentes variables de investigacion; el capitulo Il trata
acerca de las metodologias, el Capitulo IV esta representado por los Resultados
de Investigacion, en el Capitulo V se presenta la Discusion, el Capitulo VI
plantea las Conclusiones y el producto de la investigacion, el Capitulo VIl las
Recomendaciones y en el capitulo VIll se plantean las Propuestas de un
programa de trabajo en desarrollo para el desempefio y la motivacién de los

estudiantes.

Palabras claves: motivacion, destreza, guia, estrategias didacticas.
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ABSTRACT
The objective of this research work is to determine the contribution of didactic

strategies for reading motivation in high school students in an educational unit of
Guayaquil. This work consists of 8 chapters that will be of great contribution for
teachers as they can put into practice their knowledge and skills through playful
didactic strategies, which will serve as reading motivation for high school students
and the development of cognitive processes.

Chapter | is made up of the introduction, this research presents the problem of
the low motivation that students have, so it will be of great contribution to
meaningful learning through strategies and development of skills how to improve
the reading motivation of high school students, Chapter Il addresses the theories
that support the support of the research, with its different research variables;
Chapter Ill deals with the methodologies, Chapter IV is represented by the
Research Results, Chapter V presents the Discussion, Chapter VI presents the
Conclusions and the product of the research, Chapter VII the Recommendations
and Chapter VIII presents the Proposals for a work program in development for

the performance and motivation of the students.

Keywords: motivation, skill, guide, didactic strategies.
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INTRODUCCION.

Bajo una perspectiva genérica, los estudiantes de escuelas y colegios presentan
diversos problemas en las habilidades y competencias béasicas de la
comunicacién, como son el habla, la escucha, la lectura y la escritura Esto es
debido a la falta o poca motivacién en la lectura que, desde la infancia debe ser
desarrollada para la mejora de los procesos cognoscitivos y asi alcanzar los
objetivos del aprendizaje. Segun la (UNESCO, 2017) menciona que en América
Latina los adolescentes y adolescentes carecen de competencias basicas en la
lectura, segun el informe publicado por el instituto estadistico y censo nos
menciona que la mitad de los estudiantes no alcanzan los niveles de suficiencia
requeridos para la capacidad lectora, lo cual afecta a la educacién primaria
generando un efecto domino en la secundaria. Por tal motivo es preocupante
gue los adolescentes no posean las suficientes competencias para desarrollarse
en su entorno académico y por ende el social donde puedan presentar
dificultades al momento de leer parrafos o de extraer informacion alguna por lo
gue a veces se le considera como una especie de discapacidad, al momento de
relacionarse con la sociedad.
En términos especificos, se ha observado que métodos de ensefanza
tradicionales dirigidos a estudiantes de preparatoria en una Unidad Educativa de
Guayaquil no siempre son efectivos y adecuados. Esta concepcion, para gran
parte de los docentes, va de la mano con que la ciencia y la psicologia de la
educacion, posiblemente debilite el sentido sobre el mundo que le rodea; y la
concepcion, dudosamente fortalecida, sobre que el aprendizaje a través del
juego sea una opcion, y no, parte de un esquema curricular.
Aunque para Lev Vygotsky, “el juego es la principal fuente de desarrollo de los
adolescentes, ya sea emocional, social, fisico, linglistico o cognitivo”, para varios
docentes de la institucion en estudio,
- El juego no dotaria al discente de habilidades sociales, cognitivas y
confianza en si mismo.
- Se ha llegado a pensar, incluso, que poseen una alta carga distractora
para sobrellevar nuevas experiencias y evolucibn en entornos
desconocidos.

- Consideran que el estudiante, ante las reglas en un entorno extrano,



dificilmente alcanzaria un éxito participativo, individual o colectivo.

- Se cree ademas que, a través de la ensefianza — aprendizaje ludico, no
desarrollaria competencias que implementen nuevas estrategias,

- No destinan ciertas habilidades, y pensamiento creativo, en la
colaboracion con sus compafieros de juego y aprendizaje de sus errores.

Frente a ello, este proceso, en el espacio de estudio institucional, solo forma
parte de pretensiones e iniciativas fragiles que se desvanecen en el intento
sin mayor planificacion.
Debemos considerar la premisa que hoy en dia, la ensefianza ya no se basa
Unicamente en el factor humano como herramienta de mediacion. Los
enfoques actuales de la ensefianza, centrados en el alumno, propugnan el
uso de todo tipo de medios, incluidas las TIC, y hacen hincapié en las
competencias transversales que persiguen un objetivo pedagdgico eficaz
para contribuir a la formacion de los ciudadanos del mafiana. En este sentido,
emergen otras situaciones que se contraponen a la innovacion de caracter
lGdico para la motivacion lectora, y es que; en varios casos se ha observado
que:

- El aula se convierte en un espacio escolar privilegiado en el que se
entremezclan diferentes practicas de aula, con escaso interés por lo
ladico, las TIC, etc.

Ante un abanico tan rico como diverso,
- El uso de un medio ludico en el aula es rechazado por varios docentes,
por las siguiente razones:

o escasa flexibilidad,

o cuestionable eficacia

o altamente distractor.
Al respecto, el placer estético de un soporte atractivo, sumado al placer sensual
de manejarlo, podria estropear la actividad tematica y dejar una huella afectiva
negativa al alumno. Con implicancia, por ejemplo, en dificultades para recordar
una regla gramatical, una estructura linguistica, una palabra de vocabulario, una
secuencia de interaccién, tanto mejor si es capaz de unir a ello el recuerdo de
objetos y actividades concretas en las que ha participado.
Tedricos de diversas disciplinas, pedagogos y profesores hablan a menudo del

placer de aprender. Pero en la institucion en estudio, con la posible insercion de
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estrategias ludicas se iria por un camino tortuoso y engafiosamente placenterio,
gue pueda hacer sentir al alumno durante una actividad ludica bien ejecutada en
un plano ficticio y poco util para su vida diaria.

Otro de los aspectos que impedirian el correcto curso, de la motivacion lectora
inculcada por el docente, es que la dimension ludica solo debe impartirse en
cursos con actividad artistica, sociales o civicas, como el centro de un enfoque
pedagdgico personalizado, libre de los caminos trillados de los manuales, pero
completamente libre de volver a ellos. Por lo tanto, el juego sélo puede
convertirse en una estrategia pedagodgica de pleno derecho cuando los
profesores son verdaderos actores de su practica, y no meros ejecutores, pero
no en ciencias facticas o formales.

Frente a lo descrito, la pregunta, ¢ En qué medida el uso de estrategias didacticas
ludicas es significativas para el fortalecimiento de la motivacion lectora en los
estudiantes de preparatoria en una Unidad Educativa de Guayaquil?, representa
el problema en cuestion, el cual, daria lugar al objetivo general que responde a,
determinar el Uso de estrategias didacticas ludicas para el fortalecimiento de la
motivacion lectora en estudiantes de preparatoria en una Unidad Educativa de
Guayaquil.

Del mismo modo, para el curso del propésito general se plantean los siguientes
objetivos especificos: identificar las estrategias ludicas utilizadas durante las
clases para motivar la lectura, describir las opiniones obtenidas luego de aplicar
estrategias ludicas para motivar la lectura, Analizar el impacto del uso de
estrategias Iudicas durante el ejercicio didactico de la motivacion en la lectura.
Al respecto, con este referente, el estudio en curso se justifica en tres
paradigmas que dinamizan la logica del presente estudio. Como son los
enfoques socio constructivista, conductista y psicoeducativo.

- Bajo el enfoque socio constructivista o constructivismo social, presentado
principalmente por Vygotsky (1934/1997), luego por Bruner (1960),
adopta los postulados del constructivismo, pero también subraya el papel
determinante de las interacciones sociales en la construccion del
conocimiento del alumno. Asi que esta teoria incluye la relacion entre
educacion, aprendizaje y desarrollo. Como aporte para nuestro estudio,
se considera el desarrollo como una consecuencia del aprendizaje al que

se enfrenta el adolescentes, por lo que su estudio debe pasar por el



andlisis de las situaciones sociales a través de las cuales el individuo
construye su aparato psiquico. Es decir, los procesos de aprendizaje
preceden a los de desarrollo, los cuales dependen de procesos
constructivos que integran variables sociales.

- Con el enfoque conductista, dentro de nuestro analisis, se describe la
descomposicion de movimientos, encuadre de situaciones, dificultad,
arquitectura, en el marco de la motivacién de la lectura. En este sentido,
se destaca la continuidad del conductismo motivacional, excepto que no
estamos interesados en comportamientos sino al procesamiento de la
informacion. Se considera que los individuos procesan la informacion,
mediante la representacion de simbolos. Y la palabra clave es
representacion.

- Cuando se trata del enfoque socioeducativo, es también el hecho de
ampliar la comprension sobre proporcionar un entorno familiar y apegarse
a un individuo, en cualquiera de sus etapas de crecimiento, no es
suficiente para educar. Es necesario dar un paso atras en los
acontecimientos de la vida, las interacciones de los distintos actores
educativos que pertenecen a la familia, a la escuela o al ocio y las
vacaciones, a los tu; cuidadores de tutores, asistentes familiares,
educadores, trabajadores sociales por cuenta ajena. El estudiante,
cuando gana en edad, ve multiplicarse los actores de su educacion. Existe
entonces una gran posibilidad de la coherencia educativa. Los
interesados se veran perjudicados si cada uno no se detiene, no reflexiona
sobre el proposito que persigue, los objetivos que quiere identificar y
alcanzar y si, sobre todo, no combina su apoyo con el de los demas

actores y con el joven mismo.

Hasta este punto, y teniendo en cuenta los mecanismos para emprender la
dinamica del estudio, se formula la siguiente hipotesis El uso de estrategias
didacticas ludicas fortalecen de manera significativa la motivacion lectora en
estudiantes de preparatoria en una Unidad Educativa de Guayaquil. Y sobre

este supuesto iniciamos el presente estudio.



MARCO TEORICO

Aspectos preliminares

Un lugar importante en la estructura del proceso educativo lo ocupa el
proceso de aprendizaje, durante el cual se adquieren conocimientos,
habilidades y capacidades, se forman cualidades personales que permiten
a una persona adaptarse a las condiciones externas y mostrar su

individualidad.

La pertinencia y trascendencia social del tema. Se orienta a_la atencion
especial al problema de la educacion para el desarrollo de los estudiantes
durante la formacion preparatoria. Y, se debe a la gran importancia que tiene
la educacién para su desarrollo. ElI gran pedagogo checo Jan Amos
Comenius (1592-1670) en su obra "La Gran Didéactica" llamé a la didactica
"el arte universal de ensefiar todo a todos". Le dio al término "didactico” un
significado amplio. Creia ademas, que la didactica es el arte no solo de
ensefar, sino también de educar. En este sentido, la organizacién del
proceso de aprendizaje, sus esquemas, principios, métodos, etc., es
estudiada por la rama mas importante de la pedagogia: la didactica. El
término "didactico" proviene de las palabras griegas "didaktikos"

ensefianza y "didasko" - estudio. Este concepto fue introducido por primera
vez en la circulacion cientifica por el profesor aleman Wolfgang Rathke
(1571-1635) para designar el arte de ensefar (durante las conferencias “Un

breve informe de didéctica, o el arte de ‘aprender por Ratikhia').

El desarrollo de la didactica como ciencia estuvo a cargo de Ya. A.
Komensky, IG Pestalozzi, IF Herbart, D. Dewey, KD Ushinsky, PF Kapterev,
MA Danilov, BP Esipov, MN Skatkin, LV Zankov y otros cientificos.

Definicidon de didactica. Tareas y fundamentos de la didactica.

En el mundo moderno, lleno de contrastes y contradicciones, se estan
produciendo cambios y transformaciones importantes, que se reflejan en
todas las esferas de la vida humana. La civilizacién se enfrenta a la elecciéon
de la direccion de su camino de desarrollo posterior frente a muchos

desastres y cataclismos, tanto de caracter natural como social. El tercer



milenio sefala a la educacion como uno de los campos mas extensos de la
actividad humana, ya que afecta a mas de mil millones de alumnos y
cincuenta millones de profesores. Aumentar el papel social de la educacion
en el siglo XXI. esta intimamente ligada a la definicion de nuevos
paradigmas de la sociedad futura.

La pedagogia actual se centra en el papel social de la reconstruccién y el
desarrollo progresivo de la sociedad de acuerdo con objetivos educativos
gue respondan a las necesidades de la humanidad. La filosofia de la
educacion en la etapa actual de desarrollo de la sociedad esta llamada a
correlacionar los requisitos socioecondmicos y culturales individuales. Las
inversiones mas necesarias y rentables son las inversiones en una persona
y su mejoramiento, por lo tanto, el desarrollo civilizado de la sociedad solo
es posible si el estatus y el prestigio de la educacion son altos. Es a traves
de la educacion y la formacion especifica que se lleva a cabo la formacién

de la personalidad humana, sus orientaciones y valores espirituales.

La didactica como forma pedagdgica particular de comprension tedrica del
mundo es un campo cientifico de la pedagogia que explora los principios,
valores, modelos de funcionamiento y desarrollo del proceso de educacion
y formacion. Asi, el objeto de estudio de la didactica como ciencia es la
relacion entre el proceso real de la educacién y el aprendizaje como
fendmenos de una realidad pedagdgica objetiva, donde el aprendizaje actla

como herramienta pedagogica.

Para el desarrollo de la metodologia didactica propiamente dicha, adquiere
la mayor importancia el nivel cientifico general, el cual esta asociado a la
integracion de la didactica al sistema de disciplinas afines (filoséficas,
sociales, culturales, ciencias naturales, histéricas) y al uso de sus inherentes
propiedades los fundamentos metodoldgicos y los métodos mismos de la
investigacion experimental. En este contexto, el punto de partida de la
didactica es la teoria psicolégica del conocimiento, que determina los
patrones de la actividad educativa y cognitiva y las formas de

gestionarla. Esto determina el vinculo de la didactica con la filosofia como



una de las fuentes de llenado de contenidos educativos en el campo de la

manifestacion de las leyes sociales.

En la actualidad, la didactica se centra en el desarrollo de problemas en la
teoria del aprendizaje. Las cuestiones educativas no se tienen en cuenta de
forma independiente en la did4ctica, aunque no hay formacion y educacién
sin educacién. De ello se deduce que la didactica es una teoria pedagdégica
del aprendizaje que proporciona la justificacion cientifica de su contenido,

métodos y formas de organizacion.

“La didactica es la ciencia de la ensefianza y la educacion, sus objetivos,

contenidos, métodos, medios y formas de organizacion.”

Andreev, cree que tal definicion no es lo suficientemente completa, porque,
en primer lugar, no hay una, sino varias teorias de educacion y capacitacion
suficientemente fundamentadas y efectivas: la teoria del desarrollo,
problemética, modular, diferenciada, computadora y otros tipos y tipos de
aprendizaje. En segundo lugar, especialmente en los ultimos afos, la
didactica ha puesto en practica cada vez mas sistematica y profundamente
la idea de que la didactica no se detiene en la teoria de la educacién y la
formacién, sino que va al nivel de la tecnologia. Por ello, el autor cree que

la siguiente definicion de didactica sera mas completa.

“La didactica es la ciencia de las teorias pedagdgicas y las tecnologias de

aprendizaje.”

La didactica como ciencia tiene su propia materia. El tema de la didactica
son las leyes y principios de la educacion, sus objetivos, los fundamentos
cientificos del contenido de la educacién, los métodos, las formas y los

medios de la educacion.

El educador y filosofo aleméan Johann Friedrich Herbart (1776-1841)
desarroll6 los fundamentos teoricos de la didactica, otorgandole el estatus
de una teoria holistica de la educacion enriquecedora. Consider6 la
didactica como parte de la pedagogia e interpreté su materia, la educaciéon

educativa, como el factor mas importante en la educacion.



Konstantin Dmitrievich Ushinsky (1824-1870), introdujo una contribucion
significativa a la solucion de problemas criticos Habiendo estudiado a fondo
los procesos de desarrollo mental y crianza de los adolescentes, hizo mucho
para revelar la esencia de la educacion.

La didactica tiene una estrecha conexion con la psicologia pedagogica, del
desarrollo, social, psicologia de la personalidad, que considera los
principales enfoques del desarrollo de la personalidad en el proceso de
aprendizaje, asi como las caracteristicas de la maduracion de las funciones

mentales y los patrones de dominio del contenido educativo.

Existen ciertas relaciones entre la didactica y el arte, la estética, ya que el
proceso de formacion de la personalidad se realiza también segun las “leyes
de la belleza”, a partir de una exploracion del mundo especificamente
estética.

Al considerar un complejo de disciplinas interrelacionadas, un lugar especial
lo ocupan los datos de la cibernética como la ciencia de manejar complejos
sistemas dinamicos de percepcion, almacenamiento y procesamiento de
informacion para modelar y estudiar procesos psicolégicos y
pedagogicos. La optimizacion del proceso de gestion del aprendizaje
también esta asociada al surgimiento de la teoria del aprendizaje

programado y su informatizacion.

Ademas, la didactica es la base para la formacion de métodos disciplinares
(didacticas particulares), ya que contiene tecnologias especificas para su
implementacion practica. Los métodos disciplinarios, a su vez, ocupan una
posiciéon intermedia entre la propia didactica y la disciplina que se ensenia,
ya que estudian las caracteristicas y modelos de ensefianza de materias
académicas especificas (lengua materna, matematicas, ciencias naturales,
etc.), asi como sus especificidades en los diferentes niveles niveles
educativos (metodologia de la educacion primaria, didactica de la educacién

superior, etc.).

Los fundamentos conceptuales de la didactica, segun BS Gershunsky y NS

Rozov, son las siguientes disposiciones basicas:



- variabilidad , es decir. reconocimiento tedrico de la diversidad objetiva de
las tecnologias de aprendizaje y su implementacion practica;

- fundamentalidad, que implica un enfoque en el conocimiento generalizado
y universal, la formacién de una cultura comdn y el desarrollo del
pensamiento cientifico;

- la individualizacion, por la necesidad de actividades creativas no
reglamentadas segun las caracteristicas de cada individuo;

- teorizar, que se refiere al contenido general de la ensefianza y al estado
de los componentes del conocimiento ensefiado;

- la pluralizacion, asociada a la necesidad de tomar decisiones en las
condiciones de la pluralidad de la formacion del mundo;

- integridad e integracion tanto de los contenidos como de los componentes
tecnoldgicos del proceso educativo, orientado a la percepcion de un
conocimiento estructurado en sistema basado en la integracién de
materiales de diversos campos cientificos, la presencia de vinculos

interdisciplinarios y dependencias.

e Pedagogia del juego en la etapa preparatoria.

Una de las principales areas de la educacion escolar preparatoria antes
de la escuela es el juego, por lo que, al desarrollar los problemas de la
educacién académica previa, naturalmente, las posibilidades educativas

del juego se encuentran entre las principales.

Dadas estas oportunidades, el juego debe ser considerado como una
forma de educacién, como un medio para resolver ciertas tareas

educativas en relacion con los adolescentes en edad académica previa

El juego como actividad escolar preparatoria se desarrolla segun sus
propias leyes. Segun el grado de estudio de las leyes de la actividad

lidica, es posible utilizarlas mas o menos con fines educativos.

Los juegos, participan en el sistema de organizaciéon de momentos y estan
sujetos a su contenido. Existe una técnica para "estimular” los juegos, es

decir, influir en su direccibn organizando el entorno del juego,



desarrollando el contenido de los juegos segun este o aquel momento de

organizacion.

A menudo se requeria un gran esfuerzo por parte de los maestros para
mantener el interés de los adolescentes en el tema del juego, que estaba
determinado por el momento de la organizacion. Naturalmente, los
intereses de los adolescentes iban mas alla de este tema. La
"modernidad” de este o aguel momento organizativo resulto estar lejos de
ser "moderna" para los intereses de juego rapidamente actuales y
cambiantes de los adolescentes. La idea, valiosa en si misma, de orientar
el juego en una determinada direccion, de llevarlo al nivel de las

principales tareas de la educacién, recibe aqui una expresion errénea.

El juego se convertira en un poderoso factor educativo si se utiliza en el
proceso educativo para organizar la vida de los adolescentes y sus
actividades. Esto significa que las principales manifestaciones de la vida
de los adolescentes en edad académica previa, se da, a saber, en
relacion asus intereses, demandas, comunicacion, etc., seran

organizadas y satisfechas por los juegos y en las formas de juego.

En la vida académica previa, ya existe un principio social bastante
desarrollado. Se manifiesta en la forma en que los adolescentes se
comunican entre si, qué acciones realizan, qué comportamientos,
intereses... se activan... La pedagogia del juego utiliza este principio
social caso por caso. Al mismo tiempo, en los juegos estamos tratando
con la sociedad escolar preparatoria y, por lo tanto, con la educacion
social. Es simplemente imposible imaginar la vida de un adolescente en
el jJuego como la existencia aislada de una personalidad separada. Por lo
tanto, en el juego es imposible limitarse a educar la personalidad separada
del adolescente fuera del grupo de juego. Aqui solo podemos hablar sobre
la vida social de los adolescentes, sobre su adquisicion de habilidades,

comportamiento social,

El juego como forma de organizar la vida y las actividades de los
adolescentes en la escuela, se basa en este principio social y lo utiliza. Es
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en estas condiciones, es decir en relacion a la organizacién de la vida de
los adolescentes en sus actividades, que surgiran y requeriran de urgente
implementacion amplias tareas educativas relacionadas con la vida
cotidiana del equipo escolar preparatoria, tales como la educacion de
normas de conducta social, habitos de vida en equipo, formacion de la
individualidad, etc.

El hecho es que muchas de estas tareas en la pedagogia de
adolescentes, se resuelven verbalmente, en forma de sugerencias, sin
depender del curso de la vida de uno de ellos en particular. Por ejemplo,
es un hecho bien conocido que los educadores a menudo tienen que lidiar
con los conflictos que surgen entre los adolescentes en su juego. El
fendbmeno es bastante comprensible, porque el juego es una
manifestacion completa de su personalidad. Las colisiones y las
contradicciones son naturales aqui. Lo antinatural es que estos
fenbmenos muchas veces se consideran como algo accidental, y los
educadores no toman en cuenta que estos hechos reflejan las

caracteristicas esenciales de la vida.

Usando el juego como una forma de organizar la vida de los adolescentes,
es necesario asegurar que esta vida sea interesante, significativa,
individual y en equipo; para que haya situaciones que los animen a formas
superiores de vida social. Comportamiento y sentimientos. Al mismo
tiempo, la educacion se realizara de forma planificada y organizada, no
en forma de exigencias a los adolescentes -decir la verdad, compartir con
los demas, etc.- sino en la organizacion misma de sus actividades ludicas.
Para que el juego se convierta en un verdadero organizador de la vida de
los adolescentes, de sus actividades, de sus intereses y de sus
necesidades, debe existir una riqueza y variedad de juegos en la practica
educativa. Crea una variedad de intereses y eleva el nivel de demandas
que desarrollan plenamente. Es solo bajo estas condiciones que se
forman las inclinaciones, habilidades e intereses individuales.

Los juegos con reglas (moviles y didacticos) también forman habilidades
de comportamiento social: acciones y objetivos comunes, rasgos de

personalidad: coraje, sinceridad, etc.
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En los juegos que los propios adolescentes inventan (juegos de rol,

construccion, musicales, moviles y otros juegos) también existen estas

cualidades sociales. El desarrollo de la pedagogia del juego esta ligado a

la utilizacion de los juegos al servicio de las tareas de educacion moral.
concepto y tareas del juego didactico: Formas y métodos del juego
didactico.
En la didactica moderna, existen varios enfoques y clasificaciones de los
métodos de ensefianza. Una de estas clasificaciones es una clasificacion
comun de los métodos de ensefianza segun la fuente de adquisicion del
conocimiento (métodos verbales, visuales y practicos).

Diferencias entre didactica general y didactica particular o privada.

La didactica general examina el proceso de aprendizaje, asi como los

factores que lo provocan, las condiciones en que se produce y los

resultados a los que conduce. Estudia los patrones, analiza las

dependencias que determinan el curso y resultados del proceso de

aprendizaje, determina los métodos, formas de organizacion y medios que

aseguran la implementacion de las metas y objetivos planificados.

La didactica privada estudia los patrones de proceso, el contenido, las

formas y los métodos de ensefianza de diversas materias.

A la didactica privada se le denomina método de ensefianza (de la materia

académica correspondiente).

Como la ciencia de la didactica se ocupa del desarrollo de problemas:

¢ Por qué ensefar? (objetivos educativos, formativos).

A quién ensefiar? (temas de aprendizaje).

¢, Qué estrategias de aprendizaje | (principios del aprendizaje).

son mas efectivas?

¢, Qué ensefiar? (contenido de la educacion, formacién)
¢, Como ensefiar? (métodos de ensefianza).

¢,Como organizar un (formas de organizacion de la
entrenamiento? formacion).

¢, Qué materiales didacticos se (manuales, tutoriales, programas
necesitan? informéticos , material didactico, etc.).

¢ Qué se logra como resultado (criterios e indicadores que caracterizan
de la capacitacion? los resultados del aprendizaje).

¢ Cémo monitorear y evaluar los | (métodos de seguimiento y evaluacién
resultados del aprendizaje? de los resultados del aprendizaje).

La didactica privada estd mas enfocada a la practica docente, tiene su
propio aparato conceptual y terminoldgico, utiliza ciertos métodos de

investigacion. Esto nos permite afirmar que, en relacion con los métodos
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particulares, la didactica cumple una funcién metodolégica, es decir, es su

fundamento tedrico.

métodos verbales. Su principal objetivo es la comunicacion de informacion

educativa mediante palabras (orales e impresas) utilizando métodos
I6gicos, organizativos y técnicos. Los principales métodos de este grupo:
historia, conversacién, conferencia, trabajo con fuentes impresas. La
actividad de un docente que utiliza estos métodos implica las siguientes
acciones: plantear la cuestion principal a estudiar, sefales de
identificacion; determinacion de posiciones iniciales en el analisis de
procesos Yy objetos; comparacién, generalizacion; formulacion de
conclusiones, etc. La actividad de los estudiantes consiste en percibir y
comprender la informacion recibida, tomando notas diversas, esbozando
dibujos, esquemas,

Métodos visuales. El objetivo principal es la comunicacion de informacion

educativa utilizando diversas ayudas visuales. Métodos principales:
demostracién de experimentos, demostracion de objetos naturales,
demostracion de ayudas visuales (objetos, diagramas, tablas, maniquies,
disefios, etc.), visualizacion de videos, peliculas, programas de television,
etc. La actividad del docente se lleva a cabo en forma de hacer la pregunta
principal y estudiarla en funcién de los datos obtenidos de varias fuentes
visuales, que son demostradas por el propio docente o los alumnos. La
actividad de los alumnos consiste en observar las demostraciones
realizadas por el profesor o el propio alumno, comprender los datos
recibidos y aceptar el principal objetivo didactico de

Métodos practicos. El objetivo principal es obtener informacion sobre la

base de acciones practicas realizadas por un estudiante o un aprendiz en
el marco de la organizacion de varios Trabajos practicos.

Métodos bdsicos: trabajos practicos y de laboratorio, ejercicios. La

actividad del docente consiste en plantear la cuestion principal a estudiar
en el proceso de realizacion de diversos trabajos practicos realizados por
el propio docente. La actividad del estudiante incluye comprender las

acciones practicas demostradas por el maestro, sus propias acciones
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practicas, tomar varias notas, bocetos, diagramas y aceptar el objetivo
didactico principal de la leccion.

Otra clasificaciéon comun de los métodos de ensefianza es la clasificacion
propuesta por MN Skatkin e l.Ya. Lerner. Propusieron dividir los métodos
de ensefianza de acuerdo con la naturaleza de la actividad cognitiva del
estudiante en el dominio de la materia (explicativo-ilustrativo,
reproductivo, presentacion del problema, investigacion parcial e

investigacion).

Método explicativo-ilustrativo (receptivo a la informacion). El objetivo

principal es organizar la asimilacién de la informacién por parte del alumno
informandole del material didactico y asegurando su correcta
percepcion. Este método es una de las formas mas econdmicas de
transferir experiencia generalizada y sistematizada a los alumnos. La
actividad del docente tiene como objetivo comunicar informacion
pedagdgica utilizando diversas herramientas didacticas (ayudas visuales,
textos, etc.). La actividad de los pasantes consiste en la percepcion,
comprension y memorizacion de la informacion reportada.

método de cria. El objetivo principal es la formacion de destrezas y

habilidades para utilizar y aplicar los conocimientos adquiridos. Para
solucionar este problema, el docente desarrolla y aplica diversos
ejercicios y tareas, utiliza instrucciones (algoritmos) y elementos de
aprendizaje programado. La actividad de los alumnos consiste en dominar
los métodos para realizar ejercicios individuales para resolver varios tipos
de problemas y dominar el algoritmo general de acciones practicas.

Método del problema (presentacién del problema). El objetivo principal es

revelar varios problemas en el material educativo estudiado y mostrar
formas de resolverlos. La actividad del docente es la identificacion y
clasificacion de problemas que se le pueden plantear al estudiante, la
formulacion de hipétesis y la demostracion de formas de probarlas, la
formulacion de problemas en el proceso de realizacion de experimentos,
observaciones en la naturaleza y conclusion légica. La actividad de los
estudiantes consiste no solo en percibir, comprender y memorizar

conclusiones cientificas preparadas, sino también en rastrear la l6gica de
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su prueba, asi como en fijar el movimiento del pensamiento del maestro
(problema, hipétesis).

Hay otras clasificaciones de métodos de ensefianza. Esto se debe a la
complejidad del objeto de estudio y la importancia del equipamiento
metodolégico del proceso educativo. La eleccion de los métodos de
enseflanza por parte de los profesionales depende de una serie de
condiciones. Por ejemplo, objetivos generales de la
educacion; caracteristicas del tema estudiado; las caracteristicas de edad
de los estudiantes y su nivel de preparacion; el nivel de competencia
profesional del docente; equipo de hardware; metas y objetivos de una

leccién en particular, etc.

Juegos didacticos.

variante especial de comunicacion pedagogica que representan aquellos
juegos didacticos, durante los cuales los objetivos de aprendizaje se logran
con la ayuda y mediante la resolucién de problemas del juego. Al administrar
el proceso del juego, el maestro administra simultdneamente la actividad
educativa y cognitiva, y la conecta con la motivacion positiva y trasfondo
emocional del juego, a la pasién por la competencia. A nivel de educacién
preescolar, el principal punto de aplicacion de los juegos didacticos es el
proceso mismo de aprender jugando, aprender jugando, al aprender las
reglas del juego, el adolescentes aprende sobre el mundo que lo rodea, lo
bésico. de las relaciones entre los miembros del equipo, aprende
autocontrol, adquiere habilidades de planificacion del comportamiento. Al
ensefar a los adolescentes de la edad de Al ir a la escuela primaria, los
juegos didacticos se convierten cada vez mas en formas de transferencia
de conocimientos y habilidades muy especificos. En tales clases, los
momentos de juego de las lecciones combinados con ejercicios,
consolidando el material cubierto, aliviando el estrés y el exceso de trabajo
de los adolescentes, son de particular importancia.

Igualmente, es importante el uso de juegos didacticos con el objetivo de
activar la atencion y el interés de los adolescentes por el estudio de las
ciencias naturales. Por ejemplo, al estudiar el tema "El sistema de

coordenadas cartesianas en un avion", es natural que un profesor de
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matematicas use el juego "Battleship", que es popular entre los
escolares. Durante el juego, con la retroalimentacion correcta del maestro,
los adolescentes aprenden naturalmente no solo los conceptos de
coordenadas cartesianas, sistemas de referencia, abscisas, ordenadas,
sino también conceptos mas complejos. De hecho, en condiciones de juego,
es mas facil asegurarse de que la posicién de un punto en el plano esté
determinada por dos, y no por una o tres coordenadas, si es necesario, es
mas facil para el profesor introducir las nociones de base completa u
ortogonal. En las condiciones de un mismo juego practico, es mas facil
introducir la exigencia de los mismos "sistemas de referencia” para todos
los participantes, la nocion de trayectoria del movimiento segun la evolucién

de las coordenadas, etc.

La base didactica también puede ser imitativa, juegos de negocios, durante
los cuales los estudiantes durante la competencia eligen una u otra forma
optima de resolver el problema. En el estudio de las ciencias exactas, tales
juegos pueden asociarse con la solucion de casi todo tipo de problemas
relacionados con la medicion. Por ejemplo, en el campo de determinar el
area de los poligonos, puede usar juegos como "disefiador de interiores" o
"constructor de una casa de campo”, mientras aprende los conceptos
basicos de trigonometria, juegos como determinar la distancia a las
estrellas. o a un submarino enemigo. El uso de juegos empresariales para

la practica de la formacion profesional, industrial.

En la mayoria de estos casos, el docente se encuentra ante una situacion
en la que la formacién tiene como objetivo adquirir competencias y
habilidades especificas para actuar en un rol bien definido, por ejemplo,
como jefe de produccidn, jefe de ventas, jefe de oficina, etc. En todas estas
situaciones, el entrenamiento se lleva a cabo convenientemente en forma
de juegos de rol en los que los estudiantes pueden jugar repetidamente
opciones para resolver el mismo problema, cambiando los roles cada
vez. ¢De fundamental importancia en el proceso de tal empresa? juegos
adquiere un andlisis posterior al partido de resultados, posibles estrategias,

lineas de comportamiento, motivaciones.
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Especificos de la didactica, los business games son juegos pedagdgicos
asociados a la modelizacion de situaciones pedagogicas y su juego de roles
con estudiantes de establecimientos de educacion pedagogica. Jugar
estrategias y opciones para realizar fragmentos de lecciones como parte de
la actualizacion de conocimientos pedagogicos y psicolégicos desarrolla el
pensamiento pedagdgico, entrena habilidades en la aplicacion de técnicas
metodoldgicas, la capacidad de trabajar en un entorno de aprendizaje
real. Modelar situaciones de microensefianza permite a los estudiantes
perfeccionar varios meétodos y habilidades de trabajo pedagogico
relacionados con la capacidad de captar la atenciéon de la audiencia,
mantener la velocidad correcta de presentacion del material, resaltar partes
significativas autbnomas durante el proceso de explicacion y mejorar la
practica de combinar la visualizacidon y el caracter informativo de la
presentacion. Todas estas técnicas practicas y ludicas conducen en ultima
instancia al desarrollo de la intuicién pedagdgica. Tenga en cuenta que para
el desarrollo de la intuicién en cualquier area y, en consecuencia, la intuicion
pedagdgica en particular, una condicion suficiente es el dominio de un
sistema de conocimiento practico y tedrico en esta area por parte de una
persona. intuicion pedagogica. Tenga en cuenta que para el desarrollo de
la intuicién en cualquier areay, en consecuencia, la intuicion pedagdégica en
particular, una condicién suficiente es el dominio de un sistema de
conocimiento practico y tedrico en esta area por parte de una
persona. intuicion pedagodgica. Tenga en cuenta que para el desarrollo de
la intuicién en cualquier areay, en consecuencia, la intuicion pedagdégica en
particular, una condicién suficiente es el dominio de un sistema de
conocimiento practico y tedrico en esta area por parte de una persona.

Otro tipo de juegos didacticos relativamente nuevos en la préctica de la
formacion avanzada y la formacion profesional de docentes y metodélogos
pueden ser considerados juegos de organizacion y actividad. El principal
contenido de los juegos de este tipo esta relacionado con la “inmersién” de
los oyentes en el mundo de sus propios pensamientos en el ambito de la
educacion, la formacion y las tecnologias educativas. Si la reflexion se
entiende como la capacidad de wuna persona para analizarse y

comprenderse conscientemente y, en particular, para darse cuenta de su
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apariencia a los ojos de los demas, entonces, profesionalmente, la reflexién
se asocia con la autodeterminacion repetida y comprensiva del maestro, la
formacion de su actitud hacia si mismo como especialista.

Una de las formas tipicas de introducir a los participantes del juego en un
estado de comportamiento reflexivo es el comportamiento especialmente
entrenado, bastante duro y molesto del anfitrion de dicho juego, cuando
intenta constantemente sacar a los participantes del juego desde un estado
de calma. Como resultado, los participantes en el juego se ven obligados a
entrar en un modo de discusion de oposicion, casi de confrontacion, en el
gue se ven obligados a inventar, recordar y reformular nuevas y nuevas
pruebas de la correccién de sus puntos de vista sobre la esencia de la
pedagogia. proceso, métodos, métodos y formas de crianza y
educacion. Los resultados de estos juegos, en principio, deberian conducir
a una evaluacion objetiva por parte del participante del juego de sus

cualidades profesionales, logros.

Actualmente, la direccion de los juegos didacticos por computadora se esta
desarrollando con especial rapidez. Los juegos de computadora se utilizan
como material didactico en casi todas las areas de la educacion moderna,
sin embargo, desde el punto de vista de la practica educativa, la mayoria de
ellos parecen bastante inutiles. De hecho, estos programas son puramente
recreativos y no permiten la adquisicibn de conocimientos tedéricos o
practicos en el campo de la educacion secundaria o superior. No obstante,
se estan generalizando los programas de juegos de entrenamiento basados
en un conjunto de motivaciones de interés, aprendizaje vy
competitividad. Velocidad, didlogo, gran capacidad de memoria, facilidad de
uso en diferentes formas el suministro de informacion se lleva a cabo
mediante computadoras o, como se les llama <cada vez
mas, Computadoras ideales para juegos didacticos.

Los tipos principales de tales juegos estan asociados no solo con el
desarrollo de la alfabetizacion informatica, la familiarizacion con los
lenguajes de programacion, sino también con todo el complejo de las
ciencias naturales y humanas modernas. En principio, por su propia

naturaleza, las ayudas para el aprendizaje y los juegos de ordenador, entre
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otras cosas, tienen propiedades de orientacion individual y adaptabilidad a
las caracteristicas psicologicas, psicofisicas o incluso psicofisiolégicas del
usuario. Las condiciones de juego variables pueden ser parametros como
la velocidad de presentaciéon de los goles, la duracion de su visualizacion,
su tamafo, combinaciones de colores. Usando el menu, el propio jugador
puede seleccionar las condiciones, hasta

En este ultimo caso, el jugador puede, a voluntad, por ejemplo, elegir una
de las posibles opciones para continuar el juego o construir él mismo dicha
opcion. En el caso mas simple, tipico del nivel actual de desarrollo de los
juegos, un estudiante puede cambiar los parametros del proceso del juego
en modo "online". Por ejemplo, en un juego de computadora didactico del
tipo "Vuelo espacial”, el estudiante mismo puede cambiar la velocidad de
lanzamiento del cohete, su angulo de despegue, su peso, su volumen de
combustible e inmediatamente ver como terminara después. a veces. En un
juego como "Distribucién de voltajes en un circuito de corriente continua» el
alumno puede parametrizarse por si mismo, por ejemplo, el circuito de un
electrodomeéstico, y ver las consecuencias de su trabajo. Ejemplos de este
tipo muestran la fecundidad fundamental de la informatica para el trabajo
pedagdgico creativo.

Los objetivos de los juegos didacticos en educacion secundaria suelen estar
asociados a la aplicacién activa de los conocimientos adquiridos, por
ejemplo, durante concursos de redaccion de ensayos de humanidades,
resolucién de crucigramas y “viajes” en un mapa geografico. Es prometedor
utilizar juegos didacticos en condiciones de estudio activo de un idioma
extranjero. Cuando se utilizan los métodos de "inmersion" en el entorno
linglistico, a los estudiantes se les asignan diversas funciones. La
combinacién de los principios de competencia, cooperacion e interaccion
social, el interés tanto en el proceso como en los resultados permite avances
significativos en el ritmo y éxito de los estudiantes. Ademas, este éxito es
tan grande y generalmente reconocido que el principio de las funciones de
juego de roles durante la "inmersion" puede considerarse una tarjeta
telefénica de juegos didacticos modernos .

La “inmersién” en el entorno linguistico es un ejemplo tipico del uso de

juegos didacticos con un doble objetivo: ensefiar una determinada disciplina
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en condiciones de modelar (en el sentido de imitacién) determinadas
situaciones sociales. Otros ejemplos incluyen conferencias de juegos de
roles, debates de juegos de roles sobre temas relevantes para la sociedad,
como cuestiones de ecologia, demografia, relaciones interétnicas, etc. El
momento del juego, en particular, asociado a los diferentes roles asignados
a un mismo alumno, le permite dominar practicamente diferentes aspectos
del fendmeno, diferentes puntos de vista que surgen en las discusiones, con
un estudio suficientemente profundo de cualquier problema. . La relevancia

absoluta de

Un ejemplo tipico de tal enfoque en el campo de las ciencias naturales es el
meétodo de "tormenta de ideas"”, cuando se invita a un grupo de personas
(especialistas 0 estudiantes, se agradece la participacion de equipos de
diferentes edades) a jugar a un tipo particular de juego. . Clasicamente, esto
puede llamarse un juego didactico "descubrir la ley". Se invita a los
participantes a comportarse de manera absolutamente desinhibida a nivel
intelectual, a no dudar en expresar ideas, a primera vista, "locas" sobre la
resoluciéon de un problema predeterminado. Las funciones del rol en tal
situacion son elegidas naturalmente por los propios participantes de
acuerdo con su temperamento, autoridad, posicion social y habitos.

Un elemento importante ya la vez un indicador del desarrollo personal del
alumno es su comportamiento. Cualquier violacion del desarrollo de la
personalidad del estudiante (autoestima insuficiente, bajo autocontrol, ideas
distorsionadas sobre si mismo y sus habilidades) se manifiesta
naturalmente en su comportamiento.

En la actividad educativa, la formacion de comportamientos socialmente
aprobados, es decir, arbitrarios, surge en el proceso de superacion de las
dificultades del adolescentes en el desempefio de tareas educativas cada
vez mas complejas (clase y tareas).

En las actividades ludicas, ya bien dominadas por los estudiantes mas
jovenes, los adolescentes resuelven con mayor facilidad problemas
interpersonales, adquieren experiencia de tolerancia, compatibilidad,
asociacion, amistad, asi como la capacidad de orientacién en sus propias

acciones y en el comportamiento de los demas.
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Piense en qué juegos (tipos de juegos) puede usar el maestro.

Juegos de reglas, concursos, juegos conjuntos con sus compafieros para
trabajar con escolares impulsivos e indisciplinados.

Los juegos con reglas son buenos porque establecen claramente los
requisitos del comportamiento de los adolescentes. El adolescente esta
obligado a obedecer estos requisitos (es decir, no romper las reglas) si
quiere jugar y no quiere estropear el juego.

En los juegos competitivos, las reglas no solo son claras, comprensibles,
sino también abiertas: sigue las reglas del juego o las rompe; otros
jugadores lo notan de inmediato, lo que crea las mejores condiciones para
el control independiente de su propio comportamiento y al mismo tiempo
para la aplicacion de las normas. Los juegos competitivos son la prueba mas
poderosa para un adolescentes impulsivo e impaciente.

El popular juego de mesa de loteria es un ejemplo de un juego con reglas y
juego competitivo al mismo tiempo. Elemental a primera vista, es
extremadamente (til para jovenes estudiantes con comportamiento
impulsivo. El adolescente aqui tendra que estar atento y recogido para no
perderse los numeros llamados en la tarjeta; ser comedido y no expresar
emociones violentamente, si hay una figura anunciada; sea paciente y no le
diga a otros jugadores qué numeros tienen o han perdido; sea paciente y no
se ofenda hasta las lagrimas en caso de pérdida.

A los chicos, se le muestran juegos conjuntos a largo plazo con
compairieros. Ingresar al adolescente en el papel durante mucho tiempo
contribuye a la formacion de su resolucion, y la necesidad de coordinar sus
acciones con otros jugadores ayuda a deshacerse de las cualidades
negativas, a estar mas concentrado y atento.

En los juegos didacticos colectivos, los elementos de cooperacion y
orientacion hacia un compafiero no son una parte secundaria, Sino una parte
necesaria del proceso del juego.

Aqui, por ejemplo, el juego "Recoge un bote". Los adolescentes juegan en
parejas. A los jugadores se les ofrece una muestra: un barco recortado en
papel de colores. Cada adolescente debe hacer lo mismo con el conjunto
de fragmentos que se le dieron: los "detalles" del bote. Ademas, el set esta

disefiado de tal forma que, solo intercambiando los detalles que faltan con
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un compafiero, cada participante del juego puede reproducir fielmente el
barco. Para aumentar la motivacion por jugar, se advierte a los adolescentes
gue este juego tiene un secreto que deben desbloquear para tener éxito. Si
no se puede cumplir. Gradualmente, a través de prueba y error, los
adolescentes entienden que “debemos intercambiar detalles con usted y
luego lo lograremos”.

Al participar en tales juegos, los chicos que antes eran tercos y egoistas se
dan cuenta gradualmente de que la Unica forma de obtener satisfaccion del
juego es interactuar con un compafiero. La atmosfera de cooperacion y
comprension mutua que se encuentra en el juego adquiere un significado
personal para el adolescente mas adelante en la vida.

Si el maestro conoce los recursos correctivos y de desarrollo de cada tipo
de juego, tiene informacién precisa sobre las causas del comportamiento no
constructivo, entonces puede enfatizar el juego de roles de tal manera que
sea efectivo no solo para adolescentes con comportamiento demostrativo,
pero también para todos los joévenes alumnos impulsivos, rebeldes,

agresivos y conformistas.

Juego didéactico en la leccidn de trabajo.

La preparacion de los jovenes alumnos para el trabajo sigue siendo una de
las principales y urgentes tareas de la escuela moderna. EI comienzo de
dicha formacion es la formacién del interés de los estudiantes por el trabajo
y la necesidad de dominar ciertas habilidades profesionales. Los juegos
didacticos contribuyen a la implementacion mas exitosa de este objetivo.

El estudio que realicé sobre la base de las escuelas primarias en Kemerovo,
el gimnasio No. 1, permitié determinar el contenido de los juegos didacticos
y combinarlos en un sistema que consta de tres bloques, aclarar la
tecnologia de organizacion y los juegos didacticos de conduccion para
trabajadores. entrenamiento (DITO):

El bloque de juegos esta dirigido a desarrollar las habilidades de los
estudiantes para preparar su lugar de trabajo, mantener el orden alli durante
toda la leccion;

El bloque de juegos tiene como objetivo desarrollar las habilidades de los

estudiantes para analizar de forma independiente el disefio presentado, ver
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formas de mejorarlo, determinar la tecnologia de ejecucion, elegir
operaciones de trabajo racionales, planificar el trabajo futuro e
implementarlas trabajar conscientemente;

El bloque de juegos tiene como objetivo desarrollar las habilidades de los
estudiantes para realizar operaciones de trabajo de alta calidad

Marcado segun una plantilla, dibujo, dibujo;

Recorta figuras, detalles, etc. especificado;

Montaje y disefio de producto. La tarea didactica de DITO es adecuada al
objetivo correspondiente contenido en el programa de formacién de mano
de obra y esta especificada por la tarea de esta etapa de la leccion.

Las reglas del juego incluyen condiciones para iniciar el juego
simultaneamente, anuncio de recompensas, aclaracion de los criterios de
evaluacion del producto y reglas para realizar tareas.

La trama del juego implica la implementacion de operaciones de trabajo por
parte de los estudiantes en el marco del juego y su evaluacion.

El resultado del juego se resume en funcién de la cantidad de fichas
obtenidas después de realizar ciertas acciones de trabajo.

En los juegos didacticos de formacién profesional se conserva
principalmente la estructura tradicional de los juegos. Para su
implementacion exitosa, es necesario preparar la base material con
anticipacion. Los padres de los estudiantes también participan. Asi, durante
la primera reunion de padres, el profesor les presenta a los padres la
exposicion de productos que los adolescentes deberén realizar. Ademas,
puede dar a los padres una mini leccibn sobre uno de los temas
seleccionados y luego discutir qué materiales y herramientas preparar con

anticipacion.

El maestro en la educacion de preparatoria

El maestro tiene un papel importante que desempeniar en la mediacién de
la relacién del estudiante con el juego, la relaciéon del adolescente con el
aprendizaje, asi como en la formacién de su identidad. Al referirnos al rol
del docente, inmediatamente nos remitimos al término competencia que,
entre esas competencias a crear y desarrollar por un docente de educacién

secundaria, es la capacidad de promover una buena relacion entre el
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educando y el educador, pues desde de esta relacion surgiran las
posibilidades de éxito en el proceso de ensefianza-aprendizaje. Por lo tanto,
el verdadero papel del docente es desempeiiar el papel de mediador, que
también esta directamente relacionado con la construccion del
conocimiento, tanto como guia para la planificacion educativa,
Asi, el docente es visto como un ser social dotado de conocimientos
culturales. Si se pretende formar criticos, creativos y dispuestos a tomar
decisiones, uno de los requisitos es la mejora de la vida cotidiana del
adolescente con la introduccion de artefactos o medios educativos, juegos
y otros de caracter diversificado. Las clases dinamicas, facilitan al docente
la observacion de las actitudes de cada alumno, solo o interactuando con
los demés en el aula o su entorno. En estas situaciones ludicas, maestro y
alumno, deben ser libres para jugar y/o jugar respetando sus propios ritmos,
organizar sus actividades y poder recibir y aceptar las reglas que se les
imponen. Al respecto, Fortuna (2011) colabora diciéndonos que:
Asi como la interaccion estudiante - estudiante en el juego es fundamental,
también lo es la interaccién del adolescente con el educador. La presencia del
educador en el juego es agregadora y estimulante. Al jugar juntos, el educador
del adolescente muestra como jugar, no solo porque demuestra las reglas, sino

también porque sugiere formas de resolver problemas y actitudes alternativas

frente a momentos de tension.
El maestro de educacion secundaria o0 preparatoria es un mediador
constante en el proceso de ensefianza-aprendizaje del adolescente. El
socio ayudara a constituir su identidad, su ética y su nocion politica. Por lo
gue, el adulto, en la figura del maestro, ayuda a estructurar el campo de
juego en la vida de los adolescentes. Por tanto, es €l quien organiza su base
estructural, a través de la oferta de determinados objetos, fantasias,
juguetes o juegos, la delimitacién y disposicion de espacios y tiempos de
juego. Fortuna, agrega ademas:

A través de los juegos, los docentes pueden observar y construir una vision de

los procesos evolutivos de los estudiantes de preparatoria. Juntos y de cada uno

en particular, registrando sus habilidades en el uso de los idiomas, asi como sus

habilidades sociales y los recursos afectivos y emocionales a su

disposicidn. (1998, pag. 28).

24



El adolescente, debe ser emocionalmente estable para sentirse involucrado
en el proceso de aprendizaje. La afectividad permite que se acerque al
profesor y a otras personas involucradas; y la ludicidad, es un socio
colaborador para enriquecer el proceso de ensefianza-aprendizaje. Cuando
el docente da preferencia a metodologias que utilizan esencialmente
actividades y situaciones ludicas, se puede percibir un mayor interés por
parte del alumno. Si, jugando también se aprende.

Las actividades ludicas han alcanzado un territorio firme e importante en la
educacion secundaria. El juego es una experiencia fundamental para
cualquier grupo de edad, especialmente cuando se trata de adolescentes
en educacion preparatoria. Asi, el juego deja de ser una actividad utilizada
por el docente con el Unico fin de recrear; y, se convierte en una actividad
en si misma, que se incluye en el plan de estudios de la escuela.

Es a través del juego que el estudiante comprende coOmo actuar en una
esfera cognitiva. Ya que te traslada tu imaginacion y desarrolla tu
imaginacion del universo de ficcién. Es deber del educador constituir un
lugar que reuna elementos de motivacion para, desarrollar actividades que
promuevan conceptos que den base a la lectura, los nimeros, los conceptos
I6gicos entrelazados con la clasificacion, el orden, entre otras cosas.
Motivar a los estudiantes a trabajar colectivamente en la resolucion de
problemas, entendiendo asi para demostrar su propia percepcion de los
demas. El aula es un lugar de juego y el docente logra conciliar los objetivos
educativos con los deseos del alumno.

Motivacion lectora

El panorama conceptual sobre la motivacién ha crecido considerablemente
en las Ultimas décadas. Asi, muchos estudios realizados en este contexto,
con metodologias rigurosas, no solo han revelado que determinadas formas
de motivacion teniendo en cuenta el placer de leer podrian tener un impacto
significativo en el aprendizaje de la lectura, sino que también han precisado
las modalidades. Si bien estos estudios o sintesis tedricas revelan el
innegable impacto que la motivacion puede tener sobre la lectura, este
ultimo es soélo un factor entre otros. Este efecto originalmente, se utiliza para
describir el dominio de aquellas sesiones dotadas con medios considerables

en comparacion con las demés. Destaca la heuristica en el campo de la
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educacion bajo el liderazgo. De hecho, se ha demostrado que los
adolescentes mas favorecidos (en términos socioecondmicos) Yy
beneficiados por un entorno culturalmente rico (alta exposicion a la escritura
y los medios de comunicacion) tienen un mejor rendimiento académico y
testimoniaban una mayor motivacion hacia el aprendizaje escolar. Con
respecto a este efecto, ademas del rendimiento lector, la motivacion por la
lectura podria verse como consecuencia de una mayor exposicion a la
escritura desde edades tempranas. Esta sugerencia implica postular la
existencia de una variable latente comun entre el rendimiento lector y la
motivacion por leer que podriamos denominar exposicion temprana a la
escritura, y que podria impactar en las dos primeras variables. Sin
cuestionar esta concepcion que apela a factores distales (de orden mas
sociologico y cuyo efecto psicolégico aun no esta claramente explicado), la
investigacion que se expondra en las siguientes lineas se circunscribe al
estudio de este factor proximal que es la motivacion. (de caracter mas
psicolégico).

Sin embargo, la exposicion a la escritura a una edad temprana puede
facilitar la automatizacion de ciertos procesos necesarios e imprescindibles
para la lectura. Asi, cualquier dificultad en este nivel puede afectar
significativamente a la facilidad con la que el adolescente decodifica un texto
y accede a su significado, dos preambulos que contribuyen al placer de la
lectura y por tanto al interés por la lectura. Desde un punto de vista
motivacional, no cabe duda de que estas dificultades pueden afectar a la
percepcion de competencia o al sentimiento de autoeficacia en lectura. Para
Bandura, los individuos "forman creencias sobre lo que pueden
hacer, anticipar la probabilidad de resultados positivos y negativos de varias
actividades y las creencias de eficacia juegan un papel central en la
regulacion cognitiva de la motivacién”. La existencia de un vinculo entre la
autoeficacia y el rendimiento lector ha sido demostrada por varios estudios.
Numerosos estudios o teorias han establecido desde hace varias décadas
gue el interés por motivar en la lectura, es considerada como el arquetipo
de la motivacion autodeterminada. Dificilmente, podria excluirse de la
investigacion sobre lectura. Por ejemplo, la teoria del interés cognitivo

permite explicar la fluctuacion del interés segun el conocimiento contenido
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en un texto. Del mismo modo, la teoria de Schiefele (1991) introduce una
distincidon entre el interés individual, que es propio de cada individuo (por lo
tanto, fuertemente ligado al contenido del texto) y el interés situacional, Sin
embargo, las motivaciones mas autodeterminadas no son las Unicas que
pueden tener un impacto en el aprendizaje de la lectura.

La motivacion por la lectura puede verse como un fendmeno compuesto que
mezcla curiosidad, gusto por el desafio, participacion en la actividad, el
sentimiento de autoeficacia, la competencia, el reconocimiento, la
evaluacion académica, las interacciones sociales y las estrategias
relacionadas con la evitacion del trabajo (que son solo algunos de los
muchos aspectos de la motivacién). Ademas, estas diferentes facetas
interactian con la naturaleza de los textos, que pueden ser narrativos
(noticias, capitulos de libros) o informativos (presentaciones) que leen los
estudiantes, lo que permite a los autores mostrar que las motivaciones de
estos dos tipos de lectura son débilmente asociados. El placer de leer seria,
por tanto, sélo una de las facetas de la motivacion para leer.

Frente a esta complejidad, la teoria de la autodeterminacion propuesta por
permite aprehender en un todo coherente multiples formas motivacionales
gue pueden dar cuenta de la diversidad de los fendmenos sefialados
anteriormente, al mismo tiempo que proporciona un marco teérico que
permite experimentar el placer de leer. Estos autores creen que las
diferentes formas de motivacion se distribuyen en un llamado continuo de
autodeterminacion. Distinguen tres formas motivacionales que agrupan en
conjuntos distintos.

La primera forma motivacional se refiere a la ausencia de autorregulacion
(sin autodeterminacién) o regulacién (por restriccion, por ejemplo) del
comportamiento. Los autores hablan aqui de amotivacion porque no se trata
estrictamente de caracterizar una forma motivacional sino de su
ausencia. Cuando el individuo estd desmotivado o no actia o actua
pasivamente. Por ejemplo, un nifio que dice “Estoy perdiendo el tiempo
cuando leo” indica que esta resignado y que no disfruta leyendo.

Para los autores de esta teoria, tres razones explican la aparicion de la
amotivacion. El primero es la imposibilidad percibida de lograr el resultado

deseado porque el individuo ha aprendido a resignarse a determinadas
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situaciones. El segundo es la percepcién por parte del individuo de una falta
de competencia para emitir la conducta deseada segun lo estipulado por
Bandura (2003) en el marco del sentimiento de autoeficacia. Finalmente, el
tercero es el hecho de que la actividad o el resultado no tiene valor a los
ojos del individuo: no obtiene satisfaccion alguna de ello. Desde esta
perspectiva, la amotivacion rima con la ausencia de placer por la lectura o
de interés alguno en todos los sentidos comunes del término.
La segunda forma es la motivacion extrinseca , que se caracteriza por la
instrumentalizacion de la conducta para obtener algo agradable o evitar algo
desagradable. A pesar de toda esta instrumentalizacién no siempre esta
controlada por contingencias externas al individuo, su regulacion varia
segun la autonomia y el nivel de control conductual que subyace. Algunas
formas de regulacidn extrinseca pueden incluso ser completamente
autodeterminadas. Se distinguen cuatro formas de regulacién que se
distribuyen en el llamado continuo de autodeterminacion.
La regulacion externa es la motivacidbn extrinseca menos
autodeterminada: el individuo actla para satisfacer una demanda externa
0 presion social, o para evitar algo desagradable como el castigo. Mas
que la busqueda del placer, parece que podemos hablar aqui de “evitar el
displacer”, displacer sin embargo no relacionado con la actividad de leer
en si misma.
El siguiente nivel es el de la regulacion introyectada. Esta regulacién no
dista mucho de la anterior en la medida en que son las mismas presiones
externas las que motivan al individuo. Sin embargo, esta vez son
manejados de manera mas autodeterminada por este ultimo, aunque no
llega a considerarlos como parte de si mismo (del yo). La conducta esta
motivada por incentivos y presiones internas como el sentimiento de
culpa, las amenazas dirigidas a la autoestima o, por el contrario, los
elogios que exaltaran el propio ego. En otras palabras, este tipo de
motivacion esta supeditada a una ego-regulacion del comportamiento, la
busqueda del “placer egocéntrico” pero, de nuevo, no resulta de la
actividad lectora en si misma. En la escala de Briére et al . (1995) los
individuos que dicen practicar una actividad deportiva “porque

absolutamente tienes que hacer deporte si quieres estar en buena forma”
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dan testimonio de tal motivacion. Lo mismo ocurre con los alumnos que
dicen, trabajo en la escuela “para probarme a mi mismo que soy una
persona inteligente”.

La regulacion identificada que constituye el 3° nivel de autodeterminacion
es una regulacion que se diferencia muy claramente de las dos formas
anteriores. De hecho, el comportamiento esta vez ya no esta guiado o
desencadenado por una presién externa al yo, sino que esta bajo
el yo mismo.

La conducta se lleva a cabo porque el individuo siente que corresponde a
algo importante y valioso para él, lo que, en si mismo, constituye una
fuente de “placer utilitario, pragmatico” siempre desvinculado de la
actividad de leer en si misma, pero de lo que ser&. permitir lograr a mas
largo plazo. La accién es percibida por el individuo como procedente de
él, estd determinada por él y, por tanto, autodeterminada. Esta vez, el
individuo dira que practica una actividad deportiva “porque es una buena
manera de aprender muchas cosas que le pueden ser Utiles en otras
areas de su vida.

El alumno va a la escuela “porque le permitira trabajar mas tarde en un
campo que le gusta”. Para Deci y Ryan (2002) estas diferentes
“‘identificaciones” pueden estar relativamente compartimentadas o al
menos separadas de otras creencias o valores del individuo.

El cuarto y dltimo nivel: el de la regulacion integrada. corresponde a
aquella motivacion extrinseca se refiere a todos aquellos valores, metas
y necesidades que en conjunto definen la naturaleza misma del yo. En
este nivel, las diferentes identificaciones se integran en un todo coherente
que permite al individuo desarrollar un “sentido de si mismo”, es decir, que
estan en el centro de lo que lo define como individuo. Este ultimo, por lo
tanto, se involucra espontaneamente en actividades que estan vinculadas

a la realizacion de si mismo.
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METODOLOGIA
3.1. Tipo y disefio de investigacion

Tipo de Investigacién

Para efectos del presente estudio, se define como un tipo de investigacion
mixta de tipo basica. Es decir, la utilizacibn conjunta de métodos
cuantitativos y cualitativos respecto a las caracteristicas generales de las
estrategias didacticas ludicas para el fortalecimiento de la motivacion
lectora en estudiantes de preparatoria en una Unidad Educativa, en
relacion con la compatibilidad paradigmatica, disponen de los
mecanismos metodoldgicos para hacer coincidir la gestion la triangulacién
entre variables y, por ultimo, relacionar con otras bases epistemoldgicas.
Disefio de investigacion

La investigacion descriptiva, como un disefio transversal — descriptivo, se
orienta al andlisis estadistico los datos recopilados a través de
observaciones y encuestas o estudios de casos. Las variables estrategias
didacticas ludicas y motivacion lectora no estan controladas. A medida
gue la investigacion descriptiva descubre patrones en los datos, ayuda a

obtener conocimientos futuros basados en dicho patrén.

En este tipo de disefio se aborda un estado de cosas, es decir, se
recolectan datos de un solo momento, con el fin de describir las variables
presentes y analizar su incidencia o responsabilidad en lo acontecido en
la investigacion. Esto significa utilizar indicadores descriptivos (miden o
describen las variables antes mencionadas) e indicadores causales

(ofrecen explicaciones sobre los indicadores).

oy
v

Dénde:
M: equivale a la cantidad de la muestra.
0,: Observacién de la variable estrategias didacticas ludicas.

0,: Observacion de la variable motivacion lectora.



3.2. Variables y operacionalizacion

Variable dependiente (V.D) — Motivacion lectora:
Desde un punto de vista pragmatico — didactico, la motivacion lectora,
indica aquellas razones que esgrimen los alumnos para explicar su
compromiso con el aprendizaje de la lectura como objeto de una mayor
atencién por parte de su entorno. Estos, se inscriben en el aprendizaje
durante la lectura por motivos que remiten a una regulacién externa. Por
lo tanto, fomentar la iniciativa en todas sus formas para fomentar en lo
posible su autonomia y su placer por la lectura, puede tener efectos
beneficiosos a largo plazo en el aprendizaje a través de la lectura.
Operacionalmente la Variable de motivacion lectora, es la que va a ser
valorada en las tres dimensiones: entre ellas tenemos la expectativa, la
afectividad y la valoracion.
o Valoracion (Indicador: - Logro de sus competencias, Metas de
aprendizaje, Satisfaccion e interés),
o Afectividad (Indicador: Emociones, Reacciones Afectivas) y
o Expectativas. (Indicador: Autopercepcion, Creencias). Finalmente
posee la siguiente escala de Likert que mide: Siempre, Muchas veces,
A veces, Casi nunca, Nunca.
Variable independiente (V.l) - Estrategias didacticas ludicas.
Diversidad ligada al contexto y a la influencia de la escolarizacion en
actividades gue dificilmente pueden considerarse como verdaderamente
informales. Pueden considerarse extraescolares mas que informales, ya
gue parecen estar marcados por el contexto escolar. El hecho es que los
estudiantes participantes y aquellos que viven en un contexto tematico
especifico pueden dejar mas facilmente lo formal por situaciones de ocio,
incluidos los juegos, con efectos potencialmente formativos en lo que
respecta al lenguaje en general.
Operacionalmente, la variable estrategias didacticas ladicas, sera
observada a través de la Exactitud, Fluidez, Autocorreccion.
Exactitud. (Indicadores: - Se juzga a través del contenido del texto sobre
un punto de vista personal. Distinguir un hecho de una opinién.)

Fluidez (Indicadores: - Desarrolla la informacion de acuerdo a la guia y
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ordena sus ideas.)

e Autocorreccion. (Indicadores: - Construye oraciones simples, Utiliza

conectores 16gicos).

Para los fines de consulta, se considera la escala de Likert, como un

mecanismo selectivo que implican los siguientes valores: Siempre, Muchas

veces, A veces, Casi nunca, Nunca.

3.3. Poblacion, muestray muestreo

3.3.1.

3.3.2.

Poblacién

La poblacion, esta conformada por estudiantes de preparatoria de una
Unidad Educativa. Al respecto, las encuestas estadisticas pueden
clasificarse, en funcién de su amplitud, en encuestas censales y
encuestas por muestreo. Las encuestas censales, es decir, los
censos, abarcan a toda la poblacién, mientras que las encuestas por
muestreo se dirigen a un pequefio conjunto de unidades estadisticas
consideradas representativas de la poblacién. Esta investigacion
queda delimitada por el problema y por los objetivos del estudio”. El
tamafio de la poblacién para el presente proyecto es de 80 estudiantes
de nivel preparatoria.

e Criterios de inclusién: Ambos paralelos A y B son homogéneos.

Muestra

Es evidente que, si la muestra es cuantitativamente muy numerosa y
esta dispersa por el territorio, organizacion, realizacion y tratamiento
de los datos adquiridos se traducen en fases que llevan mucho tiempo,
materializandose el riesgo de llegar a los resultados de la investigacion
cuando la realidad encuestada ya puede haber cambiado. La muestra
del estudio en curso, consta de dos paralelos de nivel preparatorio, el
Paralelo “A” que es el grupo de control, consta de 40 estudiantes y
Asimismo el Paralelo “B” que es el grupo experimental también tiene

40 estudiantes.
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3.3.3. Muestreo

De tipo cuantitativo no probabilistico, y por conveniencia, permite
precisamente considerar un numero mucho menor de unidades
estadisticas. El muestreo es uno de los temas fundamentales de la
investigacion estadistica. Por poblacion entendemos el conjunto finito
o ilimitado de todas las unidades estadisticas de las que queremos
investigar una determinada caracteristica que las identifique como
homogéneas. Por ello, este procedimiento se llevara a cabo mediante

un muestreo no probabilistico accidental, se aplicara a las poblaciones

(b)y (c).

3.3.4. Unidad de analisis
Los sujetos analizar, aquellos que seran medidos, son los dos
paralelos de nivel preparatoria de una Unidad Educativa en la ciudad
de Guayaquil. Al respecto, La unidad de analisis es el tipo de individuo
(persona, cosa o grupo) sobre el que es posible realizar/han sido
realizados los analisis estadisticos. Un paralelo A de control y otro

paralelo B experimenta.

3.4. Técnicas e instrumentos de recoleccién de datos:

Se aplica técnicas como, las encuestas, entrevistas, observacion. Las
técnicas de recolecciéon de datos segun Arias (2006 p. 146) Son las
distintas formas o maneras de obtener la informacion, el mismo autor
sefiala que los instrumentos son medios materiales que se emplean para
recoger y almacenar datos. Los instrumentos que se va a utilizar son:
observacion, entrevista, cuestionario, escala de Likert.

La prueba contiene seis indicadores, que evalian el nivel de
motivacion. Indicador (I) Logro de sus competencias, Indicador (II) Metas
de aprendizaje, Indicador (lll) Satisfaccion e interés, Indicador (IV)
Emociones, Indicador (V) Reacciones afectivas, Indicador (VI)
Autopercepcion, y el Indicador (VII) Creencias que consta de siete items

en total.



3.5. Procedimientos

Este trabajo de investigacion se describe en un contexto de
investigacion educativo donde el enfoque es mixto, la accién de
experimentacion con un disefio Cuasi experimental, con un alcance
explicativo, en este caso tiene dos sentidos los hechos o fenbmenos

para que se dé lugar a esta investigacion con enfoque pedagogico.

Se aplicéd técnicas e instrumentos como la ficha de observacién,
entrevista y su respectivo cuestionario para validar la homogeneidad

de los grupos de control y experimentacion, luego se aplicara la guia

de estrategias didacticas al grupo experimental para mejorar la
motivacion lectora, finalmente comparara los dos grupos para medir

la eficiencia de las estrategias didacticas.

La manera de recoleccién de informacion se realizar4 por medio de una
prueba de redaccion académica en 2 momentos: Al iniciar la investigacion
(Pre test) y luego de aplicar la metodologia aprendizaje. Previamente, los
instrumentos fueron validados por tres expertos. Para la medicion la
variable: Motivacion lectora se utilizd la escala de Likert I. Alcanza los
aprendizajes requeridos (5 puntos), Il. Organizacion del contenido (4
puntos), Ill. Competencia Iéxico gramatical (4 puntos) IV. Puntuacion (4
puntos) V. Ortografia: grafias, reglas generales de atildamiento, hiatos,

diacritica y casos especiales (3 puntos)

Tabla 1: Resumen de procedimiento de casos.

n %
grupo “B” Experimentacién 40 50,0
grupo “A” Control 40 50,0
Total 80 100,0

Esta lista se basa en todas las variables que se realizara el procedimiento.

3.6. Método de andlisis de datos

La metodologia que se realizara es un analisis descriptivo, se cuantificara,
una vez determinado el tipo de variables, la influencia de las variables
independientes sobre la variable dependiente y su consecuencia entre los
elementos que se analizan y los comportamientos sociales, esta
investigacion cuasi experimental trabaja con grupos ya establecidos que

cumplen con caracteristicas homogéneas, estas consiste en la recoleccion
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3.7.

y andlisis los datos numéricos a través de la tabulacion del programa Excel
y SPSS, aplicando la escala de likert y también utilizar el pre-test, después
de los post — test se obtendra los datos de prueba. Se realizara el respectivo
analisis dénde vamos a verificar qué propuestas se pueda aplicar, cdmo es

la guia de estrategia didacticas, segun las necesidades del estudiante.

Aspecto éticos

A través del estudio, la investigacion y la docencia, los autores participan
en la promocion y difusion interna de la cultura institucional. La reflexion
sobre la ética de la investigacion y la integridad académica tiene sus raices
en el respeto por la verdad cientifica y la propiedad intelectual. En la base
de un trabajo cientifico debe haber datos reales: no es posible garantizar el
progreso cientifico o difundir informacion correcta en ausencia de datos
reales y de calidad; a través de la difusion de su trabajo, los investigadores
tienen la responsabilidad de promover un mejor comportamiento ético. Los
autores de la investigacion también estan obligados a respetar los valores
de referencia de la unidad educativa a través del cumplimiento de las
normas de conducta y las disposiciones que permitan regular casos de
conflicto de interés o de propiedad intelectual.

La conducta de la institucion y de las personas en reglas y principios con
especial atencion a los principios de solidaridad, igualdad, promocion de la
cultura y la investigacion cientifica y técnica, libertad de arte, ciencia y
ensefianza y acceso de los capaces y merecedores a los més altos niveles
de estudio. En este sentido, dentro de la comunidad académica, estos
principios deben guiar la conducta y las actitudes de quienes la
integran. Fortalecer el sentido de pertenencia a la comunidad escolar y
difundir la visiébn comun de la vida académica incentiva y orienta, mas que
normas y sanciones, el respeto a los derechos y deberes. La violacion de
estos principios no solo dafia moralmente a los directamente involucrados,
sino que también contribuye al desprestigio de toda la institucién. Por el
contrario, la firme adhesién de cada autor investigador a estos principios
contribuye al prestigio y autoridad de todos y brinda nuevas oportunidades

para él y para la institucion. Es util orientar a los jovenes investigadores
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hacia el conocimiento y respeto de los valores de equidad, respeto y
confianza a través de una adecuada reflexion y formacion.

El problema de la difusién desenfrenada del plagio concierne sobre todo a
nivel ético e informal, asi como a las normas juridicas: por ello es til que
los profesores animen a los estudiantes a ser originales y creativos y les
proporcionen los consejos necesarios para reconocer e identificar las
diferentes formas de plagio para que puedas evitarlo. Es estratégico que
los docentes ayuden a los jovenes investigadores a adquirir habilidades,
fundamentales para una carrera académica, para organizar, registrar y citar
fuentes recuperadas a través de la investigacion bibliogréfica (por ejemplo,
el uso de software como Endnote, Zotero y Mendeley).

Finalmente, la comunicacion cientifica contemporanea, caracterizada por la
presencia de productos cientificos digitales, exige el conocimiento de
nuevas reglas. Las relaciones con los editores exigen hoy el cumplimiento
de acuerdos y clausulas especificas para lo que es necesario ofrecer a los
jovenes investigadores herramientas Utiles para actuar con conocimiento
de causa. La reflexion sobre las reglas que acomparfan el uso consciente
de datos e imagenes también permite respetar los principios de

transparencia y derechos de autor.
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IV. RESULTADOS
e Resultados descriptivos
- Variable Estrategias didacticas ludicas

Tabla 2: Capacidades béasicas para las estrategias didacticas ludicas.

Alcanzalos Organizacion Competencia Puntuacién Ortografia

aprendizaje del léxico

requeridos  contenido gramatical
Exactitud 32 26 39 46 67
Fluidez 42 52 32 22 12
Autocorreccion 6 2 9 12 1

Fuente: Elaboracidon propia

Gréfico 1: Capacidades basicas para las estrategias didacticas ludicas.
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18.000
16.000
14.000
12.000
10.000
8.000
6.000
4.000

2.000
A A

14,524 4 154

W Afectividad ~ ® expectativas Exactitud

Interpretacion

De los 80 participantes, se observa que 32, son los estudiantes que alcanzan los aprendizajes
requeridos con exactitud, 42, son aquellos que lo hacen con fluidez, y 6 tienen la capacidad de
autocorreccion. Del mismo modo, 26, organizan el contenido con exactitud, 52, lo hacen con
fluidez; y 2 poseen la capacidad de autocorregir. Respecto a la competencia Iéxico gramatical,
39 lo hacen con exactitud, 32, con fluidez y 9 son capaces de autocorregir. Respecto a la
capacidad de puntuacién, 46, lo hacen con precisién; 22, de manera fluida y 12 son capaces de
autocorregir. Finalmente, la capacidad que tienen los estudiantes para manejar con exactitud la

ortografia, son 67. 12 lo manejan con fluidez y 1 puede autocorregir sin dificultades.



Tabla 3: Competencias para el desarrollo de la motivacion lectora

Logro de Metas de Satisfaccion Emociones Reacciones Autopercepcion Creencias
competencias aprendizaje afectivas
Valoracién 37 46 29 57 39 56 69
Afectividad 21 28 47 13 27 21 11
Expectativas 22 6 4 10 14 3 0

Fuente: Elaboracidn propia

Gréfico 2: Competencias para el desarrollo de la motivacion lectora
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Interpretacion

De los 80 patrticipantes, 37 logran competencias y las valoran. Del mismo modo, 21 expresan afectividad y 22, expectativas para
alcanzarlas. 46, valoran sus metas de aprendizaje, 28 expresan afectividad y 6 cumplen sus expectativas. Por otro lado, 29 presentan
satisfaccion en la valoracion de sus actividades. 4, expresan afectividad. Sin embargo, el nUmero de participantes (4), es reducido
en cuanto a sus expectativas. Otra competencia relativa al desarrollo de la motivacién lectora, se trata de las emociones. Es decir,

57 las valoran, 13 expresan afectividad; y 10 expresan sus expectativas frente a sus emociones.



En relacion a las reacciones afectivas, 39 las valoran, 27 expresan afectividad y
14 expresan expectativas. En este sentido, 56 expresan valoracion sobre la
autopercepcién, 21 afectividad y 3 expectativas para lograrlo. Finalmente 69
expresan valoracion a sus creencias, 11 afectividad, pero ninguno presenta
expectativa para ellas.
e Contraste de normalidad

H,: Se afirma la procedencia de los datos de una distribucién normal

H,;: Se afirma la no procedencia de los datos de una distribucion normal

Tabla 4: Variables estrategias didacticas lidicas y motivacion lectora: pruebas de normalidad Kolmogérov
- Smirnov y Shapiro - Wilk

Kolmogorov - Smirnov Shapiro - Wilk

Est. gl. Sig. Est. gl. Sig.
Estrategias didacticas ludicas ,471 80 ,000 , 537 80 ,000
Motivacién lectora ,468 80 ,000 , 537 80 ,000

Fuente: E/aboracion propia

Respecto a la normalidad encontrada en los resultados de contraste en
Kolmogérov - Smirnov para unidades de analisis de 50; presenta un nivel de
significancia de ,000; los cuales presentaron que las variables estrategias
didacticas ludicasy motivacion lectora, no son parameétricos y no cumplen con el
criterio de normalidad. En este sentido, la prueba de regresion logistica ordinal

sera utilizada como prueba no paramétrica.

e Prueba de hipotesis
La escala ordinal de la variable estrategias didacticas ludicas y la escala
politomica ordinal de la variable motivacion lectora, la incidencia encontrada
como propoésito de busqueda, se selecciond la prueba estadistica en base a
supuestos como estimacion de parametros, ajuste de modelos en base a su
prueba de bondad, modelos y pseudo R?; seleccionados como parte de la

regresion logistica ordinal.

e Hipotesis especificas

- Ho: Se da una significativa incidencia de las estrategias didacticas ludicas
en la motivacién lectora

- Hi: Se da una significativa incidencia de las estrategias didacticas ludicas
en la motivacién lectora en el nivel literal
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- H2: Se da una significativa incidencia de las estrategias didacticas ludicas
en la motivacion lectora en el nivel inferencial

- Has: Se da una significativa incidencia de las estrategias didacticas ludicas
en la motivacién lectora en el nivel criterial

Regla de decision:

Rechazar HO, Si p valor < 0,05,
Aceptar HO, Si p valor 2= 0,05,

Ajuste de los modelos: Prueba

Tabla 5: Ajuste modelar: Informacién extraida

Var. /Dim. Mod. Log.Thr - X - Sqgr gl Sig.
2
Valoracién S.i.f 56,784
Afectividad s.i. 41,254 15,214 2 , 000
expectativas f 63,867
Exactitud s.1i 51,685 12,154 2 , 000
Fluidez s.i.f 59,397
Autocorreccién f 46,845 13,547 2 , 000

Fuente: Elaboracién propia

Taxonomia

Mod: Modelo, Lo.Thr — 2: Logaritmo de verosimilitud 2, X - Sqr: Chi cuadrado

Interpretacion
Se muestra una significancia de ,000<0,05 y 2 Grados de libertad (gl.) en los
supuestos; por lo que se observa cierta dependencia entre las variables

estrategias didacticas ludicas y motivacion lectora.

e Ajuste de los modelos: Prueba de bondad

Tabla 6: Ajuste de los modelos: Prueba de bondad

Var. /Dim. X - sqr gl Sig.
Valoracién Pearson 14,524 4 ,154
Afectividad Desviacién 16,352 4 ,156
expectativas Pearson 1,632 2 ,124
Exactitud Desviacidn 1,956 2 ,056
Fluidez Pearson , 805 2 ,265
Autocorreccidén Desviacidn , 768 2 ,142

Fuente: elaboracion propia

Interpretacion
Se muestra una significancia de ,000<0,05 y 2 Grados de libertad (gl.) en los

supuestos; por lo que se observa que las variables estrategias didacticas ludicas
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y motivacioén lectora se cruzan dimensionalmente a nivel literal, inferencial y de
criterio.

e Ajuste de los modelos: Prueba pseudo R?.

Tabla 7: Ajuste de los modelos: Prueba pseudo R"2.

Var. /Dim. Cox y Shell Nagelkerke McFadden
Valoracién 0,325 0,351 , 124
Afectividad 0,319 0,315 , 135
expectativas 0,310 0,304 , 112
Exactitud 0,384 0,371 , 047
Fluidez 0,307 0,315 , 190
Autocorreccidn 0,305 0,320 , 173

Fuente: elaboracion propia

Interpretacion

En relacion a la tabla 4.6. los resultados de la Prueba pseudo R? con el objetivo
de identificar el grado de variabilidad. Para la decision se tomd el mayor valor del
coeficiente de Nagelkerke. Ante ello, puede afirmarse que la variable estrategias
didacticas ludicas depende en un 35,1% en la variable motivacion lectora. En
cuanto a la literalidad dimensional se depende en un 31,5% de la variable
estrategias didacticas ludicas del mismo modo en la parte inferencial, la cual
depende en un 30,4% de la misma variable, se observa de igual forma en el
criterio dimensional, el cual depende en un 32,0% de la variable estrategias

didacticas ludicas.



Discusién

Para promover la ensefianza de la lectura, es necesario distinguir entre
diferentes subareas, a saber: la promocion de la lectura, la formacién
lectora y la educacion literaria y -cultural. Estas tres areas se
complementan entre si, pero las habilidades requeridas a menudo no se
pueden aprender y practicar simultaneamente con el mismo texto. Sin
embargo, estas diferentes areas pueden implementarse y promoverse de
diferentes maneras a través de varios textos y tareas. Este enfoque
didactico ludico, tiene un efecto positivo en el proceso de aprendizaje. Por
tanto, al entender que, de los 80 participantes, se observa que 32, son los
estudiantes que alcanzan los aprendizajes requeridos con exactitud, 42,
son aquellos que lo hacen con fluidez, y 6 tienen la capacidad de
autocorreccion. Del mismo modo, 26, organizan el contenido con
exactitud, 52, lo hacen con fluidez; y 2 poseen la capacidad de
autocorregir. Respecto a la competencia Iéxico gramatical, 39 lo hacen
con exactitud, 32, con fluidez y 9 son capaces de autocorregir. Respecto
a la capacidad de puntuacién, 46, lo hacen con precisién; 22, de manera
fluida y 12 son capaces de autocorregir. Finalmente, la capacidad que
tienen los estudiantes para manejar con exactitud la ortografia, son 67. 12
lo manejan con fluidez y 1 puede autocorregir sin dificultades.

Por lo tanto, el objetivo de la motivacion de la lectura es lograr que los
estudiantes lean. Se trata de despertar su curiosidad por los textos y libros
para que sean capaces de elegirlos segun sus propios gustos, de hacerles
descubrir la diversidad del mundo de la escritura para que tomen
conciencia de hasta qué punto es apasionante. acceder a la informacion
a través de la lectura, con el objetivo final de que la lectura, a traves de
estrategias didacticas ludicas, se conviertan en una actividad natural y
cotidiana para los estudiantes, en la escuela y en el hogar, tanto en la
primera lengua como en la académica.

Respecto a la normalidad encontrada en los resultados de contraste en
Kolmogorov - Smirnov para unidades de analisis de 50; presenta un nivel

de significancia de ,000; los cuales presentaron que las variables
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estrategias didacticas ludicas y motivacién lectora, no son paramétricos y
no cumplen con el criterio de normalidad. Para ello, es importante
disponer de una amplia oferta de textos estimulantes para que el mayor
namero posible de alumnos encuentre una lectura que pueda interesarle
y en la que quiera sumergirse. En este sentido, una variada seleccion
incluira no solo libros, sino también revistas, periddicos, comics, albumes
de fotos e imagenes y por supuesto toda la gama de textos electronicos
(desde la web con informacion sobre un tema especifico hasta el foro de
debate y libro electronico).
En este sentido, la prueba de regresion logistica ordinal sera utilizada
como prueba no paramétrica.
El punto es que, ante alumnos poco motivados, en ocasiones es necesario
exigir explicitamente el silencio, imprescindible para la lectura. Estos
adolescentes también deben aprender a guardar silencio y permanecer
sentados en su lugar para leer sus libros o sus textos asi como dar cuenta
del contenido y la cantidad de texto que han leido. Esta es la Unica manera
de garantizar un cierto nivel de perseverancia y evitar que interrumpan
constantemente las lecturas que ellos mismos han elegido.
La escala ordinal de la variable estrategias didacticas ludicas y la escala
politdmica ordinal de la variable motivacion lectora, la incidencia
encontrada como proposito de busqueda, se selecciond la prueba
estadistica en base a supuestos como estimacién de parametros, ajuste
de modelos en base a su prueba de bondad, modelos y pseudo R?;
seleccionados como parte de la regresion logistica ordinal.
Fomentar la lectura también significa que los estudiantes perciban a las
personas adultas de referencia ya sus compaferos como lectores, y que
intercambien sobre contenidos o experiencias lectoras. En clases mixtas
0 grupos de edad, los estudiantes mayores también pueden desempeniar
un papel importante como modelos a seguir para los lectores.
- En primer lugar, despertar el interés de los alumnos por los libros y
cualquier otro soporte que contenga textos e imagenes.
- Permitir que los alumnos adquieran un enfoque competente de una
amplia variedad de textos y ofrecerles apoyo y estrategias de

aprendizaje en esta direccion.
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- Ofrecer todo el acceso, en primer lugar, despertar el interés de los
alumnos por los libros y cualquier otro soporte que contenga textos
e imagenes.

- Permitir que los alumnos adquieran un enfoque competente de una
amplia variedad de textos y ofrecerles apoyo y estrategias de
aprendizaje en esta direccion.

- Ofrecer todo el acceso posible al mundo de la escritura y mostrar
gue la lectura es una actividad relevante para la vida cotidiana, rica
en multiples vinculos con nuestro propio entorno vital (textos
relativos a intereses personales, diversos medios sobre un mismo
tema, uso de la primera y segunda lengua textos, etc.), con el fin de
atraer y motivar a nuevos lectores.

- Desarrollar el gusto por la lectura en los nifios y adolescentes a lo
largo del tiempo, para que su acceso a los textos y libros no se limite
a la escuela, sino que la lectura de textos en su primer y segundo
idioma y el aprovechamiento de ellos sean parte natural de su vida
diaria.

- 0 posible al mundo de la escritura y mostrar que la lectura es una
actividad relevante para la vida cotidiana, rica en multiples vinculos
con nuestro propio entorno vital (textos relativos a intereses
personales, diversos medios sobre un mismo tema, uso de la
primera y segunda lengua textos, etc.), con el fin de atraer y motivar
a nuevos lectores.

- Desarrollar el gusto por la lectura en los nifios y adolescentes a lo
largo del tiempo, para que su acceso a los textos y libros no se limite
a la escuela, sino que la lectura de textos en su primer y segundo
idioma y el aprovechamiento de ellos sean parte natural de su vida
diaria.

En relacion a la tabla 4.6. los resultados de la Prueba pseudo R? con el

objetivo de identificar el grado de variabilidad. Para la decisién se tom6 el

mayor valor del coeficiente de Nagelkerke. Ante ello, puede afirmarse que
la variable estrategias didacticas ludicas depende en un 35,1% en la
variable motivacién lectora. Al respecto, el entrenamiento de la lectura no

se centra principalmente en el deseo de leer. Mas bien, el objetivo aqui
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es alentar a los estudiantes a ejercitar y mejorar sus habilidades de lectura
de manera especifica. Esto implica ejercicios estructurados de
habilidades, ejercicios de lectura repetidos sobre el mismo texto, asi como
la transmision de estrategias destinadas a ayudarlos a comprender mejor
incluso los textos complejos.

En cuanto a la literalidad dimensional se depende en un 31,5% de la
variable estrategias didacticas ludicas del mismo modo en la parte
inferencial, la cual depende en un 30,4% de la misma variable, se observa
de igual forma en el criterio dimensional, el cual depende en un 32,0% de
la variable estrategias didacticas ladicas. Esta perspectiva podria
centrarse en que para entrenar eficazmente en lectura, es necesario
trabajar de manera especifica la fluidez y comprension del texto. Aprender
a leer con fluidez y comprender lo que has leido es un proceso de
aprendizaje exigente. Muchos nifios y jovenes, especialmente los de
familias con desventajas educativas, tienden a sentirse abrumados por
esta tarea si no reciben un apoyo especifico. Por tanto, la ensefianza
dirigida a la promocion de la lectura debe ofrecer diferentes formatos de
ejercicios para los distintos niveles. Se hara hincapié en los ejercicios
relacionados con las habilidades de lectura (habilidades basicas), la
fluidez de lectura (precision y rutina de lectura) y las estrategias de lectura

(ayudando a comprender mejor los textos dificiles).
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Conclusiones
Respecto al primer objetivo, las estrategias ladicas utilizadas durante las
clases para motivar la lectura, la ludificacion o "gamificacion" consiste en la
introduccién del juego en un espacio no lidico, como es el del aprendizaje. Por
tanto, se trataria entonces de introducir elementos de puro y simple juego en
un disefio educativo. Ya no hablamos de jugar por diversion, sino de jugar
para aprender. Es decir, No es nuevo ofrecer a los estudiantes una actividad
divertida durante una situacion de aprendizaje. En los diferentes niveles de la
educacion, la pedagogia se preocup6 durante mucho tiempo por la motivacion
de los estudiantes para aprender, presentando el juego una fuente favorable
de motivacion, en un momento del proceso de aprendizaje en el que podria
haber dificultad para respirar.
En relacion al segundo objetivo, las opiniones obtenidas luego de aplicar
estrategias ladicas para motivar la lectura, estan muy presentes en la
planificacion de situaciones de ensefianza-aprendizaje. Ademas, proponer el
juego digital como una nueva actividad, sin duda puede animar al alumno a
participar en su tarea. Tan pronto como se repite la actividad, la complejidad
de la tarea para alcanzar niveles mas altos de juego se vuelve estratégica:
demasiado dificil desalienta, demasiado facil aburre. Surge entonces la
cuestion de la motivacion en toda su complejidad.
Para el caso del tercer objetivo, el impacto del uso de estrategias ludicas
durante el ejercicio didactico de la motivacion en la lectura analizado, tiene
gue ver con los juegos educativos que han alcanzado un grado tan alto de
integracion es sin duda por la motivacion que hay detras de ellos. Esto se
debe a que el juego como representacion percibida por el adolescente
pertenece mas al “gaming” que al serious game o “serious game”. El camino
hacia el aprendizaje esta trazado; la perspectiva de que el alumno use su
tableta o una computadora para acceder al juego es una perspectiva
agradable y, hasta entonces, la estimulacion de la participacion en el proceso
de aprendizaje es muy real. Pero eso no es suficiente. Si no hay beneficio
personal en ello, el esfuerzo que hara el alumno para triunfar en el juego se
vera considerablemente reducido.

Finalmente, la motivacién de la lectura, activada mediante estrategias didacticas

ludicas, se esta convirtiendo en una de las principales preocupaciones de los
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disefiadores y pedagogos. Para lograr este objetivo, se debe mantener el interés
académico y despertar su entusiasmo frente a la consecucién de los objetivos
del juego, siendo también el disefio especifico del juego un elemento de

motivacion.
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VII.

Recomendaciones

Se espera la continuacion de un trabajo planificado, respecto a las
habilidades de lectura mas técnicas a nivel de letras, palabras y
oraciones. Muchos estudiantes, especialmente los méas jévenes, todavia no
estan seguros de si mismos al descifrar. Tienen dificultad para reconocer
caracteres en su lengua materna, palabras y conexiones dentro de
oraciones y entre oraciones.

Se sugiere reforzar el sistema fonolégico y gréfico de la lengua de origen,
ya que difiere del de lalengua escolar. La ensefianza, a partir de estrategias
didacticas ludicas, para la consolidacién de la motivacion lectora, puede
ayudarlos a través de una introducciéon completa a la escritura o los
caracteres especiales de un tema especifico, pero también a través del
trabajo sistematico en el vocabulario y un apoyo efectivo para tratar
cuestiones sintacticas mas complejas.

Desarraigar “hebras costumbristas” de aquellos que estdn acostumbrados
a leer y "recorrer” un texto con escasa frecuencia sin rapidez y sin errores,
creyendo que también tienen menos dificultad para comprender su
contenido. Una motivacién lectora sostenible, puede concentrarse mejor en
comprender el texto, ya que la parte mas técnica del proceso de lectura
esta en gran medida automatizada. Los lectores con baja fluidez o fluidez
deben, por otro lado, invertir parte de su energia en descifrar y otros
aspectos técnicos del proceso de lectura.

Identificar a aquellos alumnos que desarrollan, durante su formacién en
fluidez lectora, para potenciar una nueva imagen de si mismos o una
imagen mas segura en relacion con sus actividades como lectores. Al final
de esta fase de formacion, la didactica ladica, practicada a través de
estrategias, los adolescentes, podrian sentirse mas competentes y con
mayor frecuencia como lectores dotados y motivados, lo que, en
consecuencia, los anima a leer mas. Esto confirma la siguiente evidencia:
quien lee bien, le gusta leer. A quien le gusta leer, lee mucho. El que lee

mucho, lee bien.
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ANEXOS.

Anexo 1: Matriz de operacionalizacion de variables.

aprovechar que se active su

opinibn de una

Variable Definicién conceptual Definicion Dimensiones Indicadores Escala
dependiente operacional
La Motivacion es una parte Logro de sus
importante para que el ser competencias .

a
humano pueda obtener su escala
aprendizaje, para poder de Likert

que
aprender a leer y para tener Metas de | mide.
éxito en esta etapa escolar, Valoracién | aprendizaje
es necesario tener la
experiencia de  forma
positivo que despierte en el Siempre
nifio una motivacion para Satisfaccion e
asociarla con el aprendizaje interés
como un factor significativo | | 3 variable de
donde el nifio va a presentar | Motivacion es la Emociones
. . que va Much
Motivacion | aprender. Ademas de que | reés dimensiones: fectivi veees
lectora N ] entre ellas | Afectividad
se le facilita a través de una | tenemos la Reacciones
guia que esta | expectativa,  la Afectivas
) afectividad y la
comprendidas con | valoracion
o A veces
imagenes para  poder
aprender.(Galindo y
Martinez, 2014). .,
Autopercepcion
Casi
nunca
Expectativa
Creencias
Nunca
Variable Definicién conceptual Definicion Dimensiones Indicadores Escalas
Independiente operacional
La Guia de Estrategias Se juzga a través | La
didacticas nos ayuda al | |5 yariaple de la del contenido del SSCE!E "
desarrollo  cognitivo  y | guia de estrategia b € Liker
expone que la adquisicion | didactica se va texto  sobre un ?nuige
Guiade de lenguaje se manifiesta | operacionalizar en Exactitud punto de Vvista ’
estrategias paulatinamente por medio | cuatro personal
didacticas : dimensiones entre
de la realidad y el entorno o
. .| ellas tenemos la Distinguir un
que a través de esta guia Exactitud. Fluidez
los nifios puedan | y Ayto correccion hecho  de  la|
Siempre
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cerebro para poder crear,
imaginar y desarrollar todas
sus habilidades linguisticas
para el incremento de su
vocabulario y a la vez va a
estimular la capacidad de
razonar con sus
pensamientos  criticos y
también aprender valores y
dentro de ellos tenemos lo
que es la empatia y que
puedan desarrollar la
lectura con mayor
velocidad. ademéds, sefiala
que este proceso atraviesa
tres etapas en activa.
icénica y simbdlica (Bruner,
1998).

opinién Analizar la

intencién del autor

Fluidez

Desarrolla la
informacion de
acuerdo a la guia y
ordena sus ideas.

Autocorreccion

Construye oraciones
simples
Utiliza  conectores
l6gicos

Muchas
veces

A veces

Casi
nunca

Nunca

FUENTE: Matriz de Operacionalizacion de Variables.

63




ANEXO 2. Instrumento de recoleccién de datos.

N° DIMENSIONES / ITEMS Pertinenci | Relevanc | Claridad® | Sugerenci
al ia? as

DIMENSION 1: Si No | Si | No | Si No
Logros de sus

competencias

1 | ¢ COmo te sientes cuando
tratas de leer y no
comprendes?

2 | ¢ Te llama atenciéon leer un
cuento?

Metas de aprendizaje

¢, Deseas alcanzar todas las
metas en la escuela?

4 | ¢Coémo te sientes cuando
terminas tus actividades en
clases?

Satisfaccion e interés

¢.Cuando la maestra te
felicita por haberlo hecho
bien las tareas, que piensas?

6 | ¢Porque te gustaria aprender
a leer?

DIMENSION 2: No | Si | No Si No
Emociones

7 | ¢Qué te emociona en la
escuela?

8 | ¢Usted es un nifio feliz?

Reacciones afectivas

9 | ¢Puedes controlarte cuando
te enojas?

10 | ¢Por qué te enojas
constantemente?

DIMENSION 3: Si | No | Si| No | Si | No
Autopercepcion

11 | ¢Conoce usted que entidad
debe hacer el proyecto de
inversion en la Institucion
educativa de sus nifios y
ninas?

12 | ¢ Sabe qué entidad debe
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hacer el expediente técnico
del proyecto de inversion en
la Institucion educativa de
Sus nifios y nifias?

Creencias

13 | .
¢, Colaboras con las personas
de tu entorno?

14 | ¢ Cuando tienes algun

problemas a quien acudes de
tu familia o miembro del
hogar?

Instrumento para recoger informacion - Guia de entrevista

Categoria: Aspecto motivacion criterio de valoracion reconoce su contenido

Contexto escolar siente motivacién por adecuar el curriculo segun el contenido que se

encuentra.

ITEM Ayudante 1

Ayudante 2

Ayudante 3

Ayudante 4

¢, Te gusta leer?
¢, Qué te gusta leer?

JEl libro te parece
interesante?

¢ Te gustaria que te
regalen un cuento o
fabula?

¢ Qué piensas acerca
de aprender a leer?

¢, Cuando no entiendes
lo que dice el cuento,
deseas que te lo
repitan?

¢,Como expresas tu
situacion o] le
preguntas a alguien
gue te ayude a leer?
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¢, Qué le cuentas a tu
amigo acerca de la
lectura?

cCuando vez las
imagenes comienzas
a comprender lo que
dice el libro?

¢ Te gustaria ser un
buen lector?

¢ Quisieras desarrollar
tu propio tareas sin
necesidad que alguien
te ayude?

¢ Te gustaria poder
leer y saber lo que dice
cada palabra?

¢,Qué piensas, que
leer es aburrido?

¢Crees que leer es
algo interesante?

¢,Cuando seas grande
te gustaria ser un buen
lector?

¢;Cuando te leen un
libro te gusta
imaginarte lo que
habla la historia?

¢, Como te sentirias si
te regalan un libro de
fabula?

Andlisis e interpretacion de datos.
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ENCUESTA PARA DOCENTES

Este proceso de la motivacion lectora qué nos ayuda a complementar la asimilacion de la
lectura para mejorar el desarrollo de los procesos cognitivo del estudiante y asi poder
dominar y desenvolverse mejor en el ambito comunicativo y hoy tenemos a la vez la

adquisicion de competencias. CoOmo es la comprension y la produccion de texto para el

desarrollo personal y social.

Marque con una X

segln corresponda

Frecuentemente

A veces

Casi nunca

Anima a su alumnos a
realizar actividades
relacionadas con la

lectura

Fomenta la lectura a
sus estudiantes a
través de libros
cuentos revistas

fabulas entre otros

Proporciona un
ejemplo para los
estudiantes que estan
leyendo libros
periodicos y ademas

etcétera

Fomentar el uso de la
biblioteca en la
institucion 'y en el
hogar

Fomenta también el
aprendizaje através de
teatro titeres
espectaculos entre

otros

Explique como trabaja
en el area de la lectura
en el aula encuesta

aplicada a la docente.
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ENCUESTA PARA PADRES DE FAMILIA

Este proceso de la motivacion lectora qué nos ayuda a complementar la
asimilacion de la lectura para mejorar el desarrollo de los procesos cognitivo del
estudiante y asi poder dominar y desenvolverse mejor en el ambito comunicativo
y hoy tenemos a la vez la adquisicion de competencias. Como es la comprension

y la produccién de texto para el desarrollo personal y social.

Margue con una x segln Sl NO

corresponda.

Proporciona materiales
gue motivan a su hijo/a

ha la lectura.

Incentiva a su hijo/a ha

crear habitos de lectura.

Comparte lectura con su

hijo/a.

Tiene un espacio
adecuado en el hogar
destinado parala lectura

de su hijo/a.

Observa con gusto la

lectura.

Ayuda a su hijo en las
tareas relacionadas con la

lectura.
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Anexo 3: Validez de contenido del instrumento.

DATOS DEL DOCTORANTE

Apellidos y Nombres

Serrano Ortiz Silvana Auxiliadora.

TITULO DEL TEMA DE INVESTIGACION

Estrategias didacticas ludicas

preparatoria en una unidad ed

para fortalecer la motivacion lectora en estudiantes de

ucativa de Guayaquil, Ecuador 2022.

DATOS DEL INSTRUMENTO

Nombre del Cuestionario de estrategias didacticas ludicas.
instrumento
Objetivo: Conocer la escala valorativa de las estrategias
didacticas ludicas.
Dirigido a: Estudiantes de preparatoria en una unidad educativa de

Guayaquil.

JUEZ EXPERTO

Apellidos y Nombres

Maliza Cruz Wellington Isaac.

Documento de 1203052343
Identidad:
Grado Académico |Doctor

Especialidad:

Ciencias administrativas.

Experiencia Profesional

(afos):

20 afnos.

JUICIO DE APLICABILIDAD

Aplicable Aplicable No Aplicable
después de
corregir
X

Juez de Experto
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CERTIFICADO DE VALIDEZ DEL INSTRUMENTO QUE MIDE LAS ESTRATEGIAS
DIDACTICAS LUDICAS.

NO

DIMENSIONES / ITEMS

Pertinenci

al

Relevanc

Claridad?

Sugerenci
as

DIMENSION 1:
Logros de sus

competencias

Si

No

ia2
Si

No

Si

No

¢, Como te sientes cuando
tratas de leer y no
comprendes?

¢, Te llama atenciéon leer un
cuento?

Metas de aprendizaje

¢ Deseas alcanzar todas las
metas en la escuela?

¢, Como te sientes cuando
terminas tus actividades en
clases?

Satisfaccion e interés

¢,Cuando la maestra te
felicita por haberlo hecho
bien las tareas, que piensas?

¢ Porque te gustaria aprender
aleer?

DIMENSION 2:
Emociones

Si

No

Si

No

Si

No

¢, Qué te emociona en la
escuela?

JUsted es un nifio feliz?

Reacciones afectivas

¢,Puedes controlarte cuando
te enojas?

10

¢ Por qué te enojas
constantemente?

DIMENSION 3:
Autopercepcion

Si

No

Si

No

Si

No

11

¢, Conoce usted que entidad
debe hacer el proyecto de
inversion en la Institucion
educativa de sus nifios y
ninas?

12

¢, Sabe qué entidad debe
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hacer el expediente técnico
del proyecto de inversion en
la Institucion educativa de
Sus nifos y nifas?

Creencias X X X

13 | .
¢ Colaboras con las personas

de tu entorno?

14 | ¢Cuando tienes algun X X X
problemas a quien acudes de
tu familia o miembro del
hogar?

OBSERVACIONES (PRECISAR SI HAY SUFICIENCIA):

OPINION DE APLICABILIDAD: Aplicable ( X) Aplicable después de corregir ()
No aplicable ( )

APELLIDOS Y NOMBRES DEL JUEZ: Maliza Cruz Wellington Isaac.

DNI: 1203052343

ESPECIALIDAD DEL EVALUADOR: Doctor en ciencias administrativas.

Guayaquil, 14 de diciembre de 2022

(1) Pertinencia: el item, al concepto teorico formulado

(2) Relevancia: el item es apropiado para presentar al componente o dimension
especificada del constructo.

(3) Claridad: se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, es conciso,

exacto y directo.

FIRMA
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=|‘ _ PROGRAMA DE DOCTORADO EN EDUCACION. )
\l UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO £ jcHA DE EVALUACION DEL INSTRUMENTO: ESTRATEGIAS DIDACTICAS LUDICAS.

Deficiente Regular Buena Muy Buena Excelente

0-20 21 - 40 41 - 60 61 - 80 81 - 100 OBSERVACIONES

Indicadores Criterios

O] 6 [ 11 )16 |21 | 26 |31 |36 |41 | 46 |51 |56 |61 |66 | 71|76 |81 |86 |91 | 96

ASPECTOS DE VALIDACION 5 1101520 | 25|30 | 35|40 | 45 | 50 | 55 | 60 | 65 | 70 | 75 | 80 | 85 | 90 | 95 | 100

1.Claridad Esta formulado con 95
un lenguaje
apropiado

2.0bijetividad Esta expresado en 91
conductas
observables

3.Actualidad Adecuado al 90
enfoque tedrico
abordado en la
investigacion

4.0rganizacion Existe una 95
organizacion logica
entre sus items

5.Suficiencia Comprende los 96
aspectos
necesarios en
cantidad y calidad.

6.Intencionaldiad | Adecuado para 93
valorar las
dimensiones del
tema de la
investigacién

7.Consistencia Basado en 91
aspectos tedricos-
cientificos de la
investigacién

8.Coherencia Tiene relacién entre 97
las variables e
indicadores




9.Metodologia La estrategia 98
responde a la
elaboracion de la
investigacion

INSTRUCCIONES: Este instrumento, sirve para que el EXPERTO EVALUADOR evalule la pertinencia, eficacia del Instrumento que se esta
validando. Debera colocar la puntuacion que considere pertinente a los diferentes enunciados. Obtener la puntuacion promedio y la valoraciéon
obtenida.

Puntuacion: 94 Valoracion: Excelente.
Guayaquil, 14 de diciembre de 2022

Dr. Maliza Cruz Wellington Isaac.
DNI/CEDULA: 1203052343

Teléfono: 0996024241

E-mail: wmalizacruz@gmail.com

—

Firma




Validez de contenido del instrumento.

DATOS DEL DOCTORANTE

Apellidos y Nombres| Serrano Ortiz Silvana Auxiliadora.

TITULO DEL TEMA DE INVESTIGACION

Estrategias didacticas ludicas para fortalecer la motivacion lectora en estudiantes de

preparatoria en una unidad educativa de Guayaquil, Ecuador 2022.

DATOS DEL INSTRUMENTO

Nombre del Cuestionario de Estrategias did4cticas ludicas.
instrumento
Objetivo: Conocer la escala valorativa de las estrategias
didacticas ludicas.
Dirigido a: Estudiantes de preparatoria en una unidad educativa de
Guayaquil.

JUEZ EXPERTO

Apellidos y Nombres| Baquerizo Arcos Alejandrina Mercedes.

Documento de 1201010194
Identidad:
Grado Académico |Doctora
Especialidad: Gerencia Educativa.
Experiencia Profesional 30 afos.

(anos):

JUICIO DE APLICABILIDAD

Aplicable Aplicable No Aplicable
después de
corregir
X

\

{ \

S [

O \
s> o0y Sk \/
D" ]

N e -

Juez de Experto
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CERTIFICADO DE VALIDEZ DEL INSTRUMENTO QUE MIDE LAS ESTRATEGIAS
DIDACTICAS LUDICAS.

NO

DIMENSIONES / ITEMS

Pertinenci

al

Relevanc

Claridad?

Sugerenci
as

DIMENSION 1:
Logros de sus

competencias

Si

No

ia2
Si

No

Si

No

¢, Como te sientes cuando
tratas de leer y no
comprendes?

¢, Te llama atenciéon leer un
cuento?

Metas de aprendizaje

¢ Deseas alcanzar todas las
metas en la escuela?

¢, Como te sientes cuando
terminas tus actividades en
clases?

Satisfaccion e interés

¢,Cuando la maestra te
felicita por haberlo hecho
bien las tareas, que piensas?

¢ Porque te gustaria aprender
aleer?

DIMENSION 2:
Emociones

Si

No

Si

No

Si

No

¢, Qué te emociona en la
escuela?

JUsted es un nifio feliz?

Reacciones afectivas

¢,Puedes controlarte cuando
te enojas?

10

¢ Por qué te enojas
constantemente?

DIMENSION 3:
Autopercepcion

Si

No

Si

No

Si

No

11

¢, Conoce usted que entidad
debe hacer el proyecto de
inversion en la Institucion
educativa de sus nifios y
ninas?

12

¢, Sabe qué entidad debe
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hacer el expediente técnico
del proyecto de inversion en
la Institucion educativa de
Sus nifos y nifas?

Creencias X X X

13 | .
¢ Colaboras con las personas

de tu entorno?

14 | ¢Cuando tienes algun X X X
problemas a quien acudes de
tu familia o miembro del
hogar?

OBSERVACIONES (PRECISAR SI HAY SUFICIENCIA):

OPINION DE APLICABILIDAD: Aplicable ( X) Aplicable después de corregir ()
No aplicable ( )

APELLIDOS Y NOMBRES DEL JUEZ: Baquerizo Arcos Alejandrina Mercedes.
DNI: 1201010194

ESPECIALIDAD DEL EVALUADOR: Doctora en Gerencia Educativa.

Guayaquil, 14 de diciembre de 2022

(1) Pertinencia: el item, al concepto teorico formulado

(2) Relevancia: el item es apropiado para presentar al componente o dimension
especificada del constructo.

(3) Claridad: se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, es conciso,

exacto y directo.
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=|‘ _ PROGRAMA DE DOCTORADO EN EDUCACION. )
\l UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO £ icHA DE EVALUACION DEL INSTRUMENTO: ESTRATEGIAS DIDACTICAS LUDICAS.

Deficiente Regular Buena Muy Buena Excelente

0-20 21 - 40 41 - 60 61 - 80 81 - 100 OBSERVACIONES

Indicadores Criterios

O] 6 [ 11 )16 |21 | 26 |31 |36 |41 | 46 |51 |56 |61 |66 | 71|76 |81 |86 |91 | 96

ASPECTOS DE VALIDACION 5 1101520 | 25|30 | 35|40 | 45 | 50 | 55 | 60 | 65 | 70 | 75 | 80 | 85 | 90 | 95 | 100

1.Claridad Esta formulado con 95
un lenguaje
apropiado

2.0bijetividad Esta expresado en 91
conductas
observables

3.Actualidad Adecuado al 90
enfoque tedrico
abordado en la
investigacion

4.0rganizacion Existe una 95
organizacion logica
entre sus items

5.Suficiencia Comprende los 96
aspectos
necesarios en
cantidad y calidad.

6.Intencionaldiad | Adecuado para 93
valorar las
dimensiones del
tema de la
investigacién

7.Consistencia Basado en 91
aspectos tedricos-
cientificos de la
investigacién

8.Coherencia Tiene relacién entre 97
las variables e
indicadores




9.Metodologia La estrategia 98
responde a la
elaboracion de la
investigacion

INSTRUCCIONES: Este instrumento, sirve para que el EXPERTO EVALUADOR evalule la pertinencia, eficacia del Instrumento que se esta
validando. Debera colocar la puntuacion que considere pertinente a los diferentes enunciados. Obtener la puntuacion promedio y la valoracion
obtenida.

Puntuacion: 91 Valoracién: Excelente.
Guayaquil, 14 de diciembre de 2022

Dra. Baquerizo Arcos Alejandrina Mercedes.
DNI/CEDULA: 1201010194

Teléfono: 0997882973

E-mail: abaquerizom@gmail.com

)\‘;‘"y- O Sl ‘\.’ L
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Firma




Validez de contenido del instrumento.

DATOS DEL DOCTORANTE

Apellidos y Nombres

Serrano Ortiz Silvana Auxiliadora.

TITULO DEL TEMA DE INVESTIGACION

Estrategias didacticas ludicas

para fortalecer la motivacion lectora en estudiantes de

preparatoria en una unidad educativa de Guayaquil, Ecuador 2022.

DATOS DEL INSTRUMENTO

Nombre del Cuestionario de Estrategias did4cticas ludicas.
instrumento
Objetivo: Conocer la escala valorativa de las estrategias
didacticas ludicas.
Dirigido a: Estudiantes de preparatoria en una unidad educativa de

Guayaquil.

JUEZ EXPERTO

Apellidos y Nombres

Castro Amaiguema Veronica Narcisa.

Documento de 1205895293
Identidad:
Grado Académico |Doctora
Especialidad: Educacion.
Experiencia Profesional 13 afios.

(anos):

JUICIO DE APLICABILIDAD

Aplicable Aplicable No Aplicable
después de
corregir
X

\,/e/r(ﬂr\\ ca Qlﬁ{u (o) p .

Juez de Experto
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CERTIFICADO DE VALIDEZ DEL INSTRUMENTO QUE MIDE LAS ESTRATEGIAS
DIDACTICAS LUDICAS.

NO

DIMENSIONES / ITEMS

Pertinenci

al

Relevanc

Claridad?

Sugerenci
as

DIMENSION 1:
Logros de sus

competencias

Si

No

ia2
Si

No

Si

No

¢, Como te sientes cuando
tratas de leer y no
comprendes?

¢, Te llama atenciéon leer un
cuento?

Metas de aprendizaje

¢ Deseas alcanzar todas las
metas en la escuela?

¢, Como te sientes cuando
terminas tus actividades en
clases?

Satisfaccion e interés

¢,Cuando la maestra te
felicita por haberlo hecho
bien las tareas, que piensas?

¢ Porque te gustaria aprender
aleer?

DIMENSION 2:
Emociones

Si

No

Si

No

Si

No

¢, Qué te emociona en la
escuela?

JUsted es un nifio feliz?

Reacciones afectivas

¢,Puedes controlarte cuando
te enojas?

10

¢ Por qué te enojas
constantemente?

DIMENSION 3:
Autopercepcion

Si

No

Si

No

Si

No

11

¢, Conoce usted que entidad
debe hacer el proyecto de
inversion en la Institucion
educativa de sus nifios y
ninas?

12

¢, Sabe qué entidad debe
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hacer el expediente técnico
del proyecto de inversion en
la Institucion educativa de
Sus nifos y nifas?

Creencias X X X

13 | .
¢ Colaboras con las personas

de tu entorno?

14 | ¢Cuando tienes algun X X X
problemas a quien acudes de
tu familia o miembro del
hogar?

OBSERVACIONES (PRECISAR SI HAY SUFICIENCIA):

OPINION DE APLICABILIDAD: Aplicable ( X) Aplicable después de corregir ()
No aplicable ( )

APELLIDOS Y NOMBRES DEL JUEZ: Castro Amaiquema Verénica Narcisa.

DNI: 1205895293

ESPECIALIDAD DEL EVALUADOR: Doctora en Educacion.

Guayaquil, 14 de diciembre de 2022

(1) Pertinencia: el item, al concepto teorico formulado

(2) Relevancia: el item es apropiado para presentar al componente o dimension
especificada del constructo.

(3) Claridad: se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, es conciso,

exacto y directo.

\/e‘,rclrm ca le{ro Q .

FIRMA
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=|‘ _ PROGRAMA DE DOCTORADO EN EDUCACION. )
\l UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO £ jcHA DE EVALUACION DEL INSTRUMENTO: ESTRATEGIAS DIDACTICAS LUDICAS.

Deficiente Regular Buena Muy Buena Excelente

0-20 21 - 40 41 - 60 61 - 80 81 - 100 OBSERVACIONES

Indicadores Criterios

O] 6 [ 11 )16 |21 | 26 |31 |36 |41 | 46 |51 |56 |61 |66 | 71|76 |81 |86 |91 | 96

ASPECTOS DE VALIDACION 5 1101520 | 25|30 | 35|40 | 45 | 50 | 55 | 60 | 65 | 70 | 75 | 80 | 85 | 90 | 95 | 100

1.Claridad Esta formulado con 94
un lenguaje
apropiado

2.0bijetividad Esta expresado en 92
conductas
observables

3.Actualidad Adecuado al 90
enfoque tedrico
abordado en la
investigacion

4.0rganizacion Existe una 95
organizacion logica
entre sus items

5.Suficiencia Comprende los 95
aspectos
necesarios en
cantidad y calidad.

6.Intencionaldiad | Adecuado para 92
valorar las
dimensiones del
tema de la
investigacién

7.Consistencia Basado en 95
aspectos tedricos-
cientificos de la
investigacién

8.Coherencia Tiene relacién entre 97
las variables e
indicadores




9.Metodologia La estrategia 96
responde a la
elaboracion de la
investigacion

INSTRUCCIONES: Este instrumento, sirve para que el EXPERTO EVALUADOR evalule la pertinencia, eficacia del Instrumento que se esta
validando. Debera colocar la puntuacion que considere pertinente a los diferentes enunciados. Obtener la puntuacion promedio y la valoraciéon
obtenida.

Puntuacion: 92 Valoracion: Excelente.
Babahoyo, 19 de diciembre de 2022

Dra. Castro Amaiquema Verdnica Narcisa
DNI/CEDULA: 1205895293

Teléfono: 0979545076

E-mail: castrovnarcisa@gmail.com
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